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RESUMO

Neste trabalho, foram retomadas as concepcdes de brincadeira e cultura, ampliando a analise
sobre o tema, situando as relacGes entre brincadeira e educacdo no ambito da educacédo formal
e do lazer, associando o adulto enquanto tutor das atividades, dentro da Educacdo Infantil.
Afinal, tdo importante quanto defender uma especificidade das brincadeiras, que tentamos
evidenciar em varios cenarios, é relaciona-las com as atividades que lhe sdo similares. Desse
modo, o objetivo geral deste trabalho partiu de: compreender o papel do adulto durante os jogos
e brincadeiras com criangas na Educacdo Infantil. Este estudo caracteriza-se por uma
abordagem qualitativa, onde foi adotada uma abordagem bibliogréafica e documental, ao mesmo
tempo descritiva e exploratéria. Porquanto, torna-se primordial que os educadores
compreendam e conhecam a cultura infantil, sabendo o que as criangas descobrem por meio
dos jogos e brincadeiras em ambito escolar. Para a aplicacdo disto em ambito escolar, cabe 0s
jogos e brincadeiras, serem norteadas por um adulto, pois ele coloca em prética, técnicas
pedagdgicas que se embasam no interesse das criancas, formalizando entdo, uma relacéo entre

brinquedo e cultura, resultando em um excelente aprendizado dentro do sistema educacional.

Palavras-Chave: Brincadeira. Cultura. Educacdo Infantil.



ABSTRACT

In this work, the concepts of play and culture were revisited, expanding the analysis on the
topic, placing the relationships between play and education within the scope of formal education
and leisure, associating the adult as the tutor of activities, within Early Childhood Education.
After all, as important as defending the specificity of games, which we try to highlight in various
scenarios, is relating them to activities that are similar to them. Therefore, the general objective
of this work was: to understand the role of adults during games and games with children in
Early Childhood Education. This study is characterized by a qualitative approach, where a
bibliographic and documentary approach was adopted, at the same time descriptive and
exploratory. For now, it is essential that educators understand and know children's culture,
knowing what children discover through games and activities at school. For the application
of this in the school environment, games and games are appropriate, being guided by an adult,
as he puts into practice, pedagogical techniques that are based on the interests of children, thus
formalizing a relationship between toys and culture, resulting in an excellent learning within

the educational system.

Key-words: Joke. Culture. Child education.
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Introducéo

Embora ndo seja visto muitas vezes um elemento central na pratica pedagogica da
Educacao Infantil, um dos principais pontos de debates deveria concentrar-se nas relagdes entre
0 brincar bem como, sua construcdo enquanto pratica intencional dentro da Educacao Infantil.
Refletir a docéncia com bebés e criangas, nos remete a varias caracteristicas da formacao inicial
e continuada profissional e das praxis pedagogicas atreladas a educacdo, ao cuidado e a
ludicidade dentro da creche e na pré-escola.

Ao se tratar, portanto, da educacao de criangas tdo pequenas, deve-se considerar, dentre
outras formas, o cuidado com o préximo — e consigo —, bem como as brincadeiras enquanto
atividades com potencial de nortear aprendizagem. Para tanto, a Pedagogia da Infancia
(CANDAL-ROCHA, 2001) tem se mostrado um paradigma investigativo e de a¢do pedagogica
na Educacéo Infantil e

que incidiu na definicdo de politicas curriculares, como as Diretrizes Curriculares
Nacionais de Educacdo Infantil (DCNEI) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2017; CRAVEIRO; FERREIRA, 2007) — relevante para discutir

0 aspecto relacional implicito aos momentos de ludicidade entre criangas e educadores
(SILVA; CARVALHO, 2020, p.498)

Com base nisto, com a construcdo de identidade infantil, torna-se relevante facilitar,
permitir e/ou ainda potencializar também nas criancas, o relacionamento satisfatério e criativo
para com o mundo que é ativado através de uma perspectiva ladica. Por isso, torna-se
importante o papel brincante (CATOCO; SOUZA, XAVIER, 2021) na docéncia com as
criangas pequenas, o entendimento da acdo dos bebés e criancas dentro do processo de seu
proprio desenvolvimento e das trocas que sdo imperiosas de se estabelecer com eles.

Na visdo de Catbco, Souza e Xavier (2021, p. 7) a ludicidade se apresenta um meio de
contato social de interacdo. Embasada na visdo dos referidos autores, as escolas ndo vém
destinando “tempo suficiente para as brincadeiras e jogos, para que os alunos mediante 0s jogos,
possam descobrir, inventar, relacionar-se, e consolidar amadurecimento” e que caso as
instituicOes se organizassem em torno do brincar, poderiam desenvolver suas fungdes
pedagodgicas de modo que se destacaria a Educagdo Infantil, frente a uma OGtica criativa,
voluntéria e consciente, tendo em vista que, agrega o ladico ao aprender.

Para Branddo e Fernandes (2021), existe a necessidade de organizar o brincar na
Educacdo Infantil, todavia deve-se ter a organizacdo, conforme j& citado, para que a crianca
tenha a oportunidade de escolha entre os brinquedos, jogos e objetivos, bem como, espacos e



para que, o professor delimite por onde a crianca brinque como se relaciona, escolhe,
movimenta e desenvolva, sendo assim, exalta-se a ludicidade como um dos pilares na Educacéo
Infantil.

Conforme Wajskop (1995, p.65-6), brincar supde a existéncia de tempos e espagos
disponiveis. Portanto, se a crianca brinca € porque ha tempo ao seu dispor. Ao pensar a
brincadeira dentro da Educacao Infantil é, “necessario, pensar no tempo para brincar. Por isto,
deve-se garantir cenarios que favorecam a brincadeira entre as criangas, que ofertam
oportunidades para explorarem varios materiais em suas histdrias e construirem enredos
fantasticos, passando por mundos imaginarios, exigindo o planejamento e a organizacdo de
espacos e tempos”.

Talvez este fato, ja possa ser considerado suficiente para justificar a importancia da
atividade ladica no ambito escolar”. Frente a esta afirmacdo, pode-se deduzir que, “o jogo é
uma atividade principal da infancia, considerando as condic¢des de vida da crianca e o lugar que
ela ocupa dentro da sociedade, acreditando que é, essencial, a forma pela qual a crianca comeca
a aprender”, afinal, o jogo cria na criangca, um meio de desejos, mas também de aprendizagem
infantil, podendo a crianca alcangar niveis complexos pela possibilidade de interagdo entre 0s
pares (FANTIN, 1996).

Fantin (1996) corrobora que além de pensar diretamente sobre o mundo, no jogo, as
criangas tornam-se capazes de imaginar simbolicamente, desenvolvendo sua aprendizagem,
enquanto hd o povoamento do seu mundo enquanto brinca. Neste interim, pensar as relacGes
entre jogo e educacdo € um fator complexo, o qual é se vem tentando fazer ha alguns anos.
Partindo da negacdo da evidéncia das relacfes entre jogo e educacdo, busca-se o porqué. Para
Brougere (2002), alguns textos como o de Jean Paul Richter, Hoffmann e Frobel, inserem uma
nova reflexdo, centrada na exaltacdo da crian¢a, tornando-se possivel uma nova ética sobre o
que € jogo.

Em complemento, Fantin (1996), em sua tese, destaca que a relacdo jogo-educacdo vai
assumindo contornos distintos, de acordo com a concepcao que se tem de crianca e de infancia,
de jogos e de educacdo. Estes significados dos contornos, na maioria dos casos, aparecem
carregados de ideologias e controvérsias que implicam em distintas maneiras de compreender
e elucidar a relagdo crianca, jogos e educacao.

Fantin (1996, p.74) ainda destaca que a “crianga pequena € iniciada na brincadeira por
quem cuida dela. Em um primeiro momento, quando bem pequena, é o adulto que brinca com
ela. De maneira progressiva, vai entrando na brincadeira do adulto: primeiro como expectadora

ativa, depois como real parceira”. Aos poucos, vai aprendendo a compreender, dominar e
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produzir uma situacdo especifica, diferentemente as outras, a brincadeira supde a capacidade
de considerar uma acdo de um modo diferente.

A partir da obra de Brougere (2002), questiona-se as ideias sobre jogos e suas relacdes
com a educacdo. Desta maneira suas obras - que sdo referéncia para a ciéncia pedagogica —
opera-se uma desconstrucao da teorias cientificas sobre a ludicidade. Isto é, o autor realiza um
tracado histérico muito pertinente, tecendo analises criticas diante de diversas teorias e tedricos
gue constroem, no decorrer dos anos, concepcdes sobre jogo.

Isto porque, conforme Brougére (2002, p. 6), em seu estudo “Ludico ¢ educagdo: novas
perspectivas” propora que “nao € 0 jogo que € educativo, € o olhar que analisa diferentemente
a atividade da crianca, com novas nog¢des e novos valores”, além disso, novas praticas ludicas
sdo instauradas, alterando a imagem que se pode trazer do jogo. Tal insercdo de novas praticas
ludicas sdo alteram a imagem que se pode ter do jogo, de modo a fazer com que crianga acabe
sendo submetida as escolhas que o adulto faz para a sua idade ou para sua instrucao.

Em outra vertente, cabe o questionamento. E o brinquedo? Para explicar, este pode
desencadear a brincadeira (e depois ser seu mediador e suporte), por isso “cabe a necessidade
de disponibilizar ndo apenas brinquedos estruturados, com fungdes diferentes e precisas, mas
também ofertar materialidades diferentes, que surgem da manipulacdo ativa, construir e
desconstruir, montar e desmontar”, ou seja, “uma gama de materiais e objetos que podem
confeccionar um brinquedo, que possam ser modificados (madeirinhas, panos, tampas, caixas,
potes, pois encontram-se abertos a significacio das criangas enquanto brincam” (BROUGERE,
1992, p.14).

Deste modo, se por um lado é complicado delimitar a funcdo do brinquedo e da
brincadeira, por outro, pode-se deduzir que € justamente na brincadeira que as representacées
do brinquedo se tornam mais explicitas. Isto é, a brincadeira tem o potencial de fabricar seus
proprios objetos (apesar do brinquedo ser um produto social), manipulando suas imagens e
alterando seus usos habituais — dai a importancia da valorizacdo e aprofundamento das
representacfes e imagens que o0s brinquedos possuis em contextos sociais especificos
(BROUGERE, 1992, p.14).

Em suas reflexdes na obra Brinquedo e Cultura, o autor afirma que a funcdo do
brinquedo € a brincadeira. No entanto, “a brincadeira pertence a ordem do nédo funcional. Atras
da brincadeira, ¢ muito dificil descobrir uma funcdo que pode descrever com precisdo sua
funcionalidade, pois a brincadeira escapa a qualquer funcdo precisa” (BROUGERE, 2008,
p.89).
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Ao brincar, as criancas reconfiguram, elaboram e exploram os espacos-lugares ao seu
redor, demonstrando que ndo reduzem as experiéncias vividas, apesar de essas servirem de
apoio, transpassando os limites e instrumentos ofertados pelo ambiente, descortinando novas
trajetorias e significados (SANTOS; FERNANDES, 2023).

Todas as criancas tém o direito de brincar, mas as oportunidades de brincar sdo muitas
vezes limitadas por fatores externos — discriminacéo, efeitos da deficiéncia e das necessidades
especiais, espaco insuficiente e fatores ambientais, pobreza e outras condi¢des sociais. Os
servicos ludicos (como playgrounds, quadras esportivas e a escola) sdo 0s meios pelos quais
séo criadas novas oportunidades para brincar (WAJSKOP, 2012).

Neste contexto, Helma Santos (2019) nota que € possivel identificar que a brincadeira
ndo é uma lembranca do que a crianga ja vivenciou, mas uma reelaboragdo criativa de suas
experiéncias. Existe uma ldgica estabelecida entre a area da escola e o tempo do recreio em que
ocorrem alteracOes e reconfiguracOes de perspectivas baseadas ndo apenas em experiéncias
individuais, mas sim na coletividade e pluralidade.

Logo, o ato de brincar estimula, dentre outras coisas, que 0s sujeitos empreguem outras
significacBes ao mundo, aos objetos, vinculos socioculturais através da criacdo e imaginacéo,
0 que induz a agéo brincante como uma atividade libertadora fomentada pela autoria infantil.
Ao serem imersas em uma cultura infantil dinamica, em muitas situacdes, as brincadeiras se
manifestam em areas geograficas criadas por elas préprias, onde o conjunto de regras e
simbolos necessitam ser partilhados para que os sujeitos possam participar (SANTOS, 2019).

A situacdo do brincar € um meio de educar a crianca, embora precisem ser reservados,
o0s beneficios reais em que a crianca pode retirar dela, como socializa¢do, dominio e do didlogo
para com o outro, de cultura, exercicio da deciséo e também invenc&o, a despeito falta de poder
assumi-las diretamente enquanto evidéncia concreta de situacdo benéfica dadas as
caracteristicas de individualizacdo, aleatoriedade e incerteza da experiéncia de brincadeira —
que podem variar do questionamento até a conformidade cultural. Nada garante que a inovacgéo
e abertura necessariamente terdo sempre um papel primordial, bem como valores e
conhecimentos relevantes para a vida escolar.

Na obra Bringuedo e Cultura, especificamente no item o que diz a brincadeira?, fica
explicitado que o brinquedo é um suporte entre tantos possiveis, ou seja, torna-se o verdadeiro
sujeito da pesquisa no desenvolvimento infantil, onde a brincadeira merece ser estudada,
principalmente pelo fato de o brinquedo caracterizar-se como uma ferramenta importante

naquilo que Brougere (2008) revela como na cultura a imagem do brinquedo sintetiza a
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representacdo que uma dada sociedade tem da crianca, ou seja, do mundo destinado a crianca e
que esta devera construir para si propria.

Diante desse fator, o brinquedo nédo apenas condiciona a acdo da crian¢a, como também,
oferta um suporte determinado que acaba ganhando novos significados, especificamente por
meio da brincadeira. Para Brougere, a brincadeira pode ser considerada como um modo de
interpretacéo dos significados contidos dentro do brinquedo, sendo a brincadeira, uma atividade
livre e que ndo pode ser delimitada. A brincadeira, neste subcapitulo, é citada como um processo
de relag0es interindividuais, portanto, de cultura, pressupondo uma aprendizagem social, onde
a crianca aprende a brincar (BROUGERE, 2008).

Em vista do supracitado, defende-se, portanto, a possibilidade da presenca do(a)
pedagogo(a) nos momentos de brincadeira com jogos, afinal ele pode, se atuar de maneira
coerente, ser fator primordial para promover interacdo, planejamento e organizacdo de
ambientes que favorecam situacBes de brincadeira. Isto é, para que o brincar possa ocorrer,
estimulando a interacéo entre a crianca, seus pares e ele proprio em seu dia a dia, defende-se
aqui o adulto enquanto um participante da brincadeira facilitando assim situacdes de vivéncias
(FANTIN, 1996).

Logo, este trabalho parte do interesse em compreender como as praticas especificas de
brincadeiras realizadas por professores, podem contribuir nas experiéncias das criancas na
Educacdo Infantil. Para tanto, foi importante descrever alguns conceitos, como brincadeira e
cultura, configurando-se os mesmos fundamentais para analisar o universo ladico, onde a
crianga se conecta consigo prépria e com os adultos, aceitando a existéncia dos outros, criando
vinculos, compondo conhecimentos, desenvolvendo-se de maneira integral, e ainda,
construindo os beneficios que o brincar proporciona ao ensino da crianga durante a Educacao

Infantil.

Metodologia

Este estudo caracteriza-se por uma abordagem qualitativa. Isto pode ser definido como
uma investigacao dos aspectos qualitativos de um determinado problema, ou seja, considerando
a parte subjetiva do problema e/ou situagdo. Minayo (1994, p.30-1) menciona que “estimula a
construcdo de instrumentos baseados nas percepgOes dos atores sociais, tornando-se assim uma
fonte eficiente para o estabelecimento de indicadores, indices, variaveis, tipos e hipdoteses”.

Ap0s, adotou-se uma abordagem bibliogréfica de representacdo do campo das teorias

eminentemente sociais e culturais da brincadeira na Educacdo Infantil. Fonseca (2002, p.32)
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descreve: “é¢ derivado de um levantamento de referéncias tedricas que foram analisadas e
publicadas na forma de livros e revistas eletronicas, tais como: livros, artigos cientificos,
paginas web, websites espera”.

No contexto de Stake (2011, p.123) sobre tal abordagem, alguns trabalhos sdo realizados
para “representar o0 campo ou campos que contém a questdo de pesquisa” Isso porque se trata
de uma “tentativa de reunir publicagdes sobre varios diversos assuntos relacionados aos
fendmenos do estudo”

Ainda conforme Stake (2011, p.125), a abordagem configura-se como conceitual, o qual
visa “proporcionar uma contribui¢do maior para enxergar a complexidade de um problema
profissional”. Em complemento, ha a escolha de contetidos considerados como mais destacados
da area, com maior incidéncia na politica educacional brasileira e na literatura académica.

Neste contexto, foram escolhidas algumas percepg¢des autores importantes tais quais
Gilles Brougére que dissertam sobre brincadeiras do ponto de vista eminentemente social e
cultura, sobretudo na Educacdo Infantil. Sdo elas: paradigma da Pedagogia da Infancia
(CANDAL-ROCHA, 2001); a abordagem das escolas de Reggio Emilia (EDWARDS,
GANDINI; FORMAN, 2016) e as ideias e proposta pedagdgicas de Anna Bondiolli (1998;
2017). Embora, existem abordagens distintas de abordagens eminentemente socioculturais -
como € o caso das teorias heuristicas popularizadas no pais por Piorski (2016) e Fochi (2018) -
ambas foram dissertadas no decorrer do trabalho, uma vez que, sdo consideradas as mais
populares e de maior ressonancia no Brasil, isso porque, as trés abordagens trazem o contexto
das brincadeiras no &mbito educacional e institucional.

Sob tal ponto a visao de Gilles Brougére (1992) foi referéncia ao diferenciar as visdes
biolégicas (mencionadas por ele como Darwinistas) que tratam a brincadeira a partir do
etapismo e como determinadas brincadeiras sao superiores as demais em abordagens comuns a
Psicologia do Desenvolvimento da primeira metade do século XX. Bem como as teorias
romanticas (termo também de Brougére) foram preteridas por conta de uma concepc¢ao natural,
inata e purista dos momentos lidicos. Logo, a tentativa deu por se ater aos trabalhos que se
referem & brincadeira como algo eminentemente ensinado social e culturalmente (primeira inter
e depois intrageracionalmente) e que aborde principalmente sobre brincadeiras no espaco
institucional da Educacdo Infantil — tratando de trabalhos posteriores ao aumento e
popularizacdo de tal etapa educacional no Brasil e no exterior.

Sdo as teorias que consideramos mais destacadas na area, pois tem uma incidéncia na
politica educacional, conforme destacados nos capitulos no corpo do texto. Ndao é uma

diminuicdo das ciéncias médicas, bioldgicas ou da psicologia do desenvolvimento, mas sim
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uma apresentacdo de outra abordagem interpretativa e discursiva de conteldo para uma
ampliacédo da visdo deles.

Stake (2011, p.126) complementa ainda que alguns livros, autores e movimentos
obterdo a forca estimuladora do estudo, porém todos podem ser ampliados e, em alguns casos,
substituidos conforme o desenrolar do estudo. Para tanto, a pesquisa qualitativa raramente é
uma obra prima. Ela ¢ “organica, e os rebentos de suas revisoes de literatura crescem e se

projetam demais, e algumas vezes, murcham”.

Aspectos e particularidades dos momentos de brincadeira na Educacgéo infantil

No cenéario educacional, as instituicbes de Educacdo Infantil transformaram-se em
ambientes vibrantes onde as criancas se envolvem ativamente em interacGes sociais e passam
uma parte significativa do seu dia imersas em brincadeiras. Esta mudanga levou-nos a refletir
sobre o papel crucial dos educadores na facilitacio e orientacio de experiéncias ladicas. E
amplamente reconhecido que a brincadeira pode assumir duas formas distintas: brincadeira
livre, onde as criancas tém a liberdade de explorar e criar nos seus préprios termos, e brincadeira
dirigida, que envolve orientacéo intencional dos educadores (BROUGERE, 2008).

Este sentimento de pertenca e aceitacdo da crianca na cultura da sua comunidade é
facilitado pela aquisicdo de conhecimento e compreensdo das regras sociais, tornando estes
instrumentos cruciais. Na visdo de Fortuna (2000, p.10), “brincar ¢ uma forma de compreender
e conectar-se com 0 que nos rodeia, participando ativamente do processo de apreensdo da
realidade por meio da representagao”.

O que as criangas constroem enquanto brincam? Com quais materiais e elementos
constroem? Quais séo os interesses? Em suas brincadeiras espontaneas exploram materiais,
elementos e espacos de maneira potente. “Ao interagir com seus pares nas brincadeiras
expressam suas aprendizagens, constroem seus percursos, exploram e compreendem o mundo
ao seu redor. Enquanto brincam, testam possibilidades, sensacdes, limites, sdo imaginativas e
criativas, significando as experiéncias vividas, constituindo uma experiéncia comum ao seu
tempo, evidenciando seus processos de aprendizagem e desenvolvimento” (OLIVEIRA;
GONZAGA, 2022, p.2).

Portanto, podemos concluir que conforme traz Brougere (2002, p. 20), brincar é uma
atividade imbricada com significado social, semelhante a outras atividades, e engloba um
processo de aprendizagem. Para o autor, o desenvolvimento de uma dimens&o ladica na crianga

permite-lhe construir a sua prépria cultura ludica, envolvendo-se com o seu ambiente social e
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cultural e internalizando experiéncias mundanas. Assim como a arte, a brincadeira transcende
uma mera conex&o com a realidade e se estende além de seus limites (BROUGERE, 1998).

Desse modo, 0 ato de brincar ndo é apenas um processo interno de um individuo, mas
sim uma atividade socialmente significativa que necessita de aprendizagem, assim como outras
atividades (BROUGERE, 2008, p. 20). Isto implica que “brincar nio se limita ao
desenvolvimento  pessoal, mas sim a um contexto social mais amplo.
Para que a brincadeira aconteca é fundamental que os participantes tenham um entendimento
mutuo, que se desenvolve através do ato de brincar”.

Por consequéncia, a comunicacdo eficaz torna-se um componente vital. Onde, 0s
participantes nos jogos dependem de uma comunicacdo compreensivel a todos os participantes
para estabelecer uma compreenséo partilhada das regras e atividades envolvidas no ato. Estas
aceitacdes matuo permite que todos se envolvam, mesmo cada um ao seu modo, na agdo da
brincadeira. E igualmente importante reconhecer que certas atividades sdo vistas como
brincadeiras, enquanto outras podem ndo ser, de acordo com as intencdes e 0s papéis dos
envolvidos.

Nessa dindmica cultural, a crianca participa ativamente das brincadeiras nos espacos
institucionais, adquirindo os tracos tipicos de cada brincadeira em uma comunidade de pares e
adultos em relacdo, compartilhando seu carater ficcional que lhe permite engajar-se e
estabelecer de forma colaborativa regras e caminhos para as a¢des ludicas que se desenrolam
ao longo da brincadeira (BROUGERE, 2008).

Levando em consideracdo os pontos acima mencionados, a crianga, como participante
ativo em seu ambiente cultural, pode adquirir a capacidade de aplicar essas habilidades e
conhecimentos adquiridos em diversos ambientes sociais. Isto inclui brincar de forma
independente, com familiares (adultos ou n&o), ou participar em atividades de grupo com outras
criangas fora do contexto familiar, como no ambiente institucional da Educagdo Infantil
(BROUGERE, 2008).

Na visdo de Coutinho, Moro e Vieira (2019), sdo necessarios melhores entendimento
acerca da qualidade da brincadeira em instituicdes de Educacéo Infantil. Afinal, ndo costuma
existir a tarefa constante de se retornar para observar o brincar nas instituicbes — de forma
permitir olhar cada situacdo como oportunidade para pensar sobre as caracteristicas das
brincadeiras que atravessam tais situagdes como experiéncia significativas. Ainda, para as trés
autoras, caberia ao Pedagogo esse encargo de observagcdo, bem como da discussdes e

intervencdes em tais situacoes.
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Ainda, no que concerne a qualidade das brincadeiras, Moro et al. (2021) o
aperfeicoamento da atividades ludicas escolares seja materialmente, como: cobertura de
espacos, amplitude do espaco externo em algumas instituicoes, variedade maior de brinquedos
e componentes naturais. Bem como a partir de indicadores claros sobre o brincar, com a
finalidade de proporcionar praticas inovadoras, afinal ainda existem alguns profissionais
resistentes a insercdo do brincar e da ludicidade, com praticas escolares (SANTOS;
FERNANDES, 2023).

Sob este contexto, as brincadeiras no ambito da Educagdo Infantil ndo podem ser
encaradas somente enquanto meras ferramentas de ensino lddico dos conhecimentos
curriculares ou enquanto simplérias a¢des brincantes. Ao analisar as relagdes presentes entre a
brincadeira infantil e o espaco onde acontecem, descortina-se um apanhado que envolve
caracteristicas espaciais, culturais e temporais (SANTOS; FERNANDES, 2023).

Brincadeira na Pedagogia da Infancia

A terminologia Pedagogia da Infancia foi desenvolvida a partir do reconhecimento do
nascimento de um campo ou subcampo da educacédo que tratava de uma instancia especifica da
educacdo, diferente daquelas que o processo de escolarizacdo tradicional, mas nao s6. O
acimulo desses estudos também mostra um sinal singular, ou seja, focar na infancia e no
processo educativo para a infancia, de forma diferente da teoria educacional tradicional, ou seja,
questionar criticamente o que consolidou o liberalismo do século XX (CANDAL-ROCHA,;
LESSA; BUSS-SIMAO, 2016).

Candal-Rocha (1999) apontou ainda a importante diferenga entre a educacdo infantil e
as etapas iniciais do ensino fundamental a partir da constru¢do do conceito de pedagogia da
infancia, apontando que existem diferencas significativas entre essas etapas devido as diferentes
funcBes sociais. Portanto, embora as escolas tomem os alunos como corpo principal e tenham
como objeto fundamental o ensino nas diferentes areas do conhecimento por meio das salas de
aula, as creches e da educacdo pré-escolar, as criancas sdo o corpo principal e as relacbes
educativas sdo delineadas no contexto da vida coletiva, visando uma educacéo integral da
crianca em diferentes aspectos da sua constitui¢do individual, social e coletiva.

Nesse sentido, a pedagogia infancia tem sido entendida como o “divisor de aguas” entre
a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental desde o seu surgimento. Esta distincdo foi
considerada crucial para delinear a natureza do ensino em creches e pré-escolas em nosso pais.

Com base nos pressupostos acima, Candal-Rocha (1999, p. 62) enfatiza que o objeto da
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pedagogia da infancia sdo “as proprias criangas e seu processo de formag¢dao como seres
humanos em diferentes contextos sociais, sua cultura, sua inteligéncia, criatividade, estética,
expressividade e emog¢ao”.

Tal paradigma igualmente questiona a predominancia do conhecimento psicoldgico
como referéncia para o desenho de intervengdes educativas para criangas e a imposicao de
personalistas (proximos aos costumes da vida privada) na orientacdo da educacao de criangas
pequenas (Candal-Rocha, 1999).

E necessario discutir ainda que a Pedagogia da Infancia tem como objeto de
preocupacao. Nesse sentido, a autora cita que “a propria crianga e seus processos de constituicao
como seres humanos em VAarios cenarios sociais, sua cultura, suas capacidades intelectuais,
criativas, estéticas, expressivas e emocionais”. Desse modo, no viés da Pedagogia da Infancia,
defende-se: “a compreensdo da crianga como sujeito de direitos, a definicdo de indicativos
pedagogicos que favorecam as criancas e a experiéncia da infancia” (CANDAL-ROCHA, 2001,
p.31).

Oliveira-Formosinho (2004, p.29) também expde um conceito de Pedagogia da
Infancia enquanto paradigma, como um mundo de interagbes norteadas para projetos
colaborativos em um cenario promotor da participacdo, compreendendo que sujeito e Viés
unificam-se no ambito da cultura. Isto é, na discussao do autor, dentro da Pedagogia da Infancia,
devem ser promovidos, “a escuta e a negociacdo, que conduzem a diferenciacdo pedagdgica:
uma base para desenvolver um fazer e um pensar pedagdgico que fogem a fatalidade”.

Bem como a ideia de Pedagogia Cientifica de Maria Montessori (1965), principio que
sustenta a organizacao de um ambiente adequado e motivador, que proporciona a crianga educar
os sentidos, despertar a vida intelectual e se preparar para a vida pratica. Dessa forma o
desenvolvimento dos sentidos € visto como sendo a base para toda educacao.

De modo geral, sinaliza-se, dentro de tal marco educativo, perspectivas de atuacéo
ludica docente que podem nortear educadores e pesquisadores interessados em revisitar
inspiracOes teoricas de autores conceituados. Afinal, ndo se trata de conservar o passado, mas
resgatar esperangas que se cruzam dentro dos principios e concepgdes que tem em comum, 0
respeito e a valorizagcdo pelos direitos das criancas como produtoras de culturas e sujeitos
capazes de produzir conhecimento e entendimentos.

Alguns pesquisadores como Kramer (2009) e Barbosa (2010, p.1-3), dentre outros, que
compde

a comunidade epistémica da éarea, preocupam-se com a reproducdo das praticas do
Ensino Fundamental na Educacdo Infantil. Esta preocupacéo provém de dois fatores:
a recente construcdo de uma Pedagogia da Infancia como setor proprio da acdo
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pedagdgica e a constatacdo de que muitos profissionais, por ndo se sentirem
habilitados para atuar com criangas na faixa etaria de até cinco anos, mesmo sendo
egressos de cursos de licenciatura em Pedagogia, ainda utilizam praticas
desenvolvidas nos anos iniciais do Ensino Fundamental como um modelo a ser
seguido em sala de aula.

E neste teor que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI),
aprovadas em 1999 e revisadas em 2009 aparecem enquanto expressédo das ideias da Pedagogia
da Infancia. Tal documento “orienta a formulacéo de politicas, planejamento, desenvolvimento
e avaliagdo da Educacdo Infantil e informar as familias das criancas matriculadas, as
perspectivas de trabalho” (BRASIL, 2009, p.7).

Essas DCNEI’s evidenciam o modo como as mesmas, propdem orientagdes especificas
para a educacdo das criancas de até cinco anos de idade (distanciando-se dos debates dos
pesquisadores que defendem a escolarizacdo da Educacdo Infantil). As DCNEI’s foram

desdobradas a partir de cinco principios educativos para a concretizagdo destas
préaticas cotidianas na Educacdo Infantil, que sdo: diversidade e singularidade,
democracia, sustentabilidade e participacéo, indissociabilidade entre educar e cuidar,

ludicidade e brincadeira e estética como experiéncia individual e coletiva (BRASIL,
20009, s/p).

Ainda em relagdo ao curriculo, as DCNEI’s compreendem que a sua necessidade para a
Educacdo Infantil é temética de controvérsias no Brasil por esta atrelado as demais etapas da
Educacdo Baésica (fundamental e médio). Parafraseando Silva e Santos (2012), torna-se
evidente que a concepcdo de curriculo traz a crianga como centro do planejamento curricular,
como sujeito histdrico e de direitos que se desenvolve dentro das relacdes sociais que estabelece
com os adultos e entre os pares. Logo, dentre as possibilidades da interacdo e mediagédo da
cultura, o documento analisado, elucida a importancia das brincadeiras.

De modo a tomar parte em projetos educacionais, estabelecidos dentro de principios
como o da democracia, diversidade e participacdo social, a partir do desenvolvimento de uma
acdo pedagodgica docente critica acerca das praticas escolarizantes na Educagdo Infantil, o
entendimento de alguns termos educacionais especifico da area e 0 apoio a uma concepgao
plural de curriculo (BARBOSA, 2009).

Tal perspectiva pedagdgica, mantém dialogos historicos relevantes como os tecidos por
Oliveira-Formosinho e Kishimoto (2008) acerca do pensador e educador alemdo Friedrich
Froebel - o fundador do primeiro jardim de infancia na Alemanha — de forma a ressaltar o
brinqguedo e a atividade lddica como meios essenciais da crianca pequena adquirir

conhecimentos relevantes a ela.
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Bem como a ideia de Pedagogia Cientifica de Maria Montessori (1965), principio que
sustenta a organizacao de um ambiente adequado e motivador, que proporciona a crianca educar
os sentidos, despertar a vida intelectual e se preparar para a vida pratica. Dessa forma o
desenvolvimento dos sentidos é visto como sendo a base para toda educacéo.

De modo geral, sinaliza-se, dentro de tal marco educativo, perspectivas de atuacdo
ludica docente que podem nortear educadores e pesquisadores interessados em revisitar
inspiracdes teodricas de autores conceituados. Afinal, ndo se trata de conservar o passado, mas
resgatar esperangas que se cruzam dentro dos principios e concepgdes que tem em comum, 0
respeito e a valorizagdo pelos direitos das criangas como produtoras de culturas e sujeitos
capazes de produzir conhecimento e entendimentos.

Alguns pesquisadores que compde a comunidade epistémica da area, preocupam-se com
a reproducdo das praticas do Ensino Fundamental na Educacdo Infantil. Esta preocupacgao
provém de dois fatores: a recente construcao de uma Pedagogia da Infancia como setor proprio
da acdo pedagogica e a constatacdo de que muitos profissionais, por ndo se sentirem habilitados
para atuar com criancas na faixa etaria de até cinco anos, mesmo sendo egressos de cursos de
licenciatura em Pedagogia, ainda utilizam praticas desenvolvidas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental como um modelo a ser seguido em sala de aula (KRAMER, 2009; BARBOSA,
2010).

E neste teor que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI),
aprovadas em 1999 e revisadas em 2009 aparecem enquanto expressédo das ideias da Pedagogia
da Infancia. Tal documento orienta a formulacéo de politicas, planejamento, desenvolvimento
e avaliagdo da Educacdo Infantil e informar as familias das criancas matriculadas, as
perspectivas de trabalho (BRASIL, 2009).

Tais perspectivas aparecem em consonancia com Bomtempo (2000), que trata o brincar
na infancia, como uma ferramenta valiosa para a aprendizagem das criangas, mas também para
o0 seu desenvolvimento global. Compreender os brinquedos e brincadeiras que cativam nossos
filhos é essencial para conhecé-los verdadeiramente. Para a autora, brincar € uma atividade
prazerosa e separada da necessidade de sobrevivéncia, enquanto a simulagédo envolve a mistura
de realidades, onde uma coisa € colocada diante de outra para protegé-la, oculta-la ou
transforma-la.

Neste contexto, o brincar desperta lembrangas e redescobertas da crianga com sua
infancia, raizes e o desenvolvimento no ambito escolar e social. Isso ocorre por conta dos
beneficios intrinsecos a atividade em si. Todavia, as criancas e os adultos compartilham

atividades relativamente simples, tendo a disposi¢do o tempo e o espaco fisico para estabelecer
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relagbes em comum. Em todas as fases da infancia, encontram-se preservados, valores,
memorias, brinquedos e jogos significativos, que permanecem enraizados até a idade adulta
(BROETTO; PASINI, 2022).

Ao olhar de uma perspectiva diferente, brincar € uma atividade que prioriza o prazer em
detrimento do estresse, promovendo um estado de relaxamento que facilita a geragéo de novos
conceitos e um processo criativo que integra elementos e mecanismos conscientes e
inconscientes. Isto é, o processo de desenvolvimento humano envolve assumir riscos
psicoldgicos e abracgar a inovagao, 0 que requer crenca e confiangca em si mesmo e no grupo
(BUSS-SIMAO et al., 2014).

Essa mentalidade permitiria que os individuos enfrentem o medo do desconhecido com
resiliéncia e até entusiasmo. Desde 0 momento do nascimento, as criangas estdo imersas num
contexto social que molda os seus comportamentos e é inseparavel das suas experiéncias
culturais. No mundo infantil, o conceito de inexisténcia ndo existe. Por esse motivo, a
brincadeira serve como uma forma natural de humor e funciona como meio de estabelecer
conexdes entre os individuos (BROUGERE, 1998).

E através destas interacdes interpessoais que a cultura é formada, e é neste contexto
cultural que as criangas brincam. Onde, favorece que seu personagem se desenvolva e se forme.
A crianca possui a capacidade de transformar ambos os objetos, simbolicamente, e construir
linguagem especificamente ludica. Por consequéncia, a crianga € um individuo que evolui e
gera cultura, ndo s6, um individuo que se envolve em contemplagdo cuidadosa, mas imersa
dentro deste ato de criacdo das brincadeiras e participando de forma positiva, conectada
(FERREIRA, 2011).

Para Kramer (2020), em uma entrevista concedida sobre a inser¢do das brincadeiras na
infancia, ela destaca que o estar com os outros e do estabelecimento de vinculos é iluminada
nesta contemplacdo. E através das lentes dos estudos da infancia que ganhamos uma nova
perspectiva, percebendo que, desde a infancia, as criancas se envolvem com 0s outros como
sujeitos de compreenséo, superando pressupostos anteriores.

A crianga deve ser considerada como um ser de criatividade e conexdo constante, possui
a capacidade inata de se adaptar aos limites da sociedade. Em relacdo ao conceito de criacdo
das brincadeiras, ha uma exploracdo do brincar como fenémeno cultural. Esta perspectiva
revela que as criancas possuem a capacidade de participar em brincadeiras, ndo apenas como
individuos que utilizam a linguagem, mas como individuos que podem representar, manipular,

transformar e redefinir ideias e conceitos existentes (KRAMER, 2020).
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Neste viés, busca-se vinculos e interacGes, afinal a brincadeira da crianca € uma
manifestacdo do seu direito inerente, independente do meu reconhecimento. No entanto, €
crucial que as instituicdes proporcionem um espaco e um tempo designados para honrar e
facilitar este aspecto essencial do seu desenvolvimento. Porquanto, brincar € uma caracteristica
inerente as criangas, pois envolve o ato de transformar e alterar a ordem das coisas e ocorre no
contexto do envolvimento com os aspectos fisicos, sociais e altamente simbolicos do mundo
(BUSS-SIMAO et al., 2014).

Para Machado (2002), os principios fundamentais que devem orientar as experiéncias
educacionais para criangas pequenas sao as interacdes, 0S jogos e a exposicao a varios idiomas.
Estes sdo 0s meios pelos quais as criangas se envolvem com o mundo, se conectam com outras
pessoas e adquirem conhecimento. Como sugere 0 mesmo, a capacidade de interagir, trocar
experiéncias e compartilhar significados € o que permite as criangas adquirirem novos
conhecimentos. E crucial que estes principios sirvam de forca orientadora.

Segundo Brougeére (2002), a finalidade das brincadeiras na infancia, € o de ampliar e
variar as atividades das criangas em ambientes sociais e naturais, intensificando assim o seu
envolvimento, uma vez que, este mesmo autor sugere que o brincar envolve inerentemente a
aprendizagem social. Para o autor, o significado e o propdsito do brincar na cultura € um aspecto
crucial do nosso desenvolvimento.

Ainda conforme Brougere (2002), mediante a aprendizagem social, as criangas
adquirem habilidades sociais valiosas, como respeito, revezamento e compreenséao do valor dos
objetos. Ao brincarem juntos, eles melhoram sua experiéncia de socializacdo. E importante
notar que o ato de brincar ndo é inerentemente inato, pelo menos ndo nas formas especificas
como 0s humanos o moldaram. A brincadeira ndo é inata, como inicialmente pode-se pensar.
Onde, aprende-se a brincar. Nesta linha de raciocinio, o documento das DCNEI’s, a
importancia da brincadeira se caracteriza como:

[...] uma atividade muito importante para a crianca pequena € a brincadeira. Brincar
d& a crianca oportunidade para imitar o conhecido e para construir o novo, conforme
ela reconstréi o cenario necessario para que sua fantasia se aproxime ou se distancie

da realidade vivida, assumindo personagens e transformando objetos pelo uso que
deles faz (BRASIL, 2009, p.7)

Em continuidade a essa valorizagdo da brincadeira infantil, as DCNEI’s, destacam que
as instituicbes devem organizar uma vida diaria de situacOes agradaveis, estimulantes,
ampliando, dentre outras possibilidades, a de brincar. Neste documento citado no trabalho de
Silva e Santos (2012), cabe discutir que as brincadeiras podem ser compreendidas como um

direito as criangas por proporcionarem o seu desenvolvimento integral.
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Corroborando com essa afirmacéo, Oliveira (2000) descreve gque, no envolvimento com
0 grupo, pode-se observar diversas instancias que giram em torno de brincadeiras com as
criancas, principalmente o fascinio por objetos que facilitam a movimentacdo de caixas de
papeldo, por exemplo. Surpreendentemente, quando os profissionais ofereceram caixas cheias
de brinquedos, a atencdo das criangas nao é atraida para os brinquedos em si, mas sim para a
caixa vazia deixada no chdo.

Segundo a pesquisa de Oliveira (2000, p. 26), a brincadeira infantil funciona como uma
fusdo de fisicalidade e simbolismo, mergulhando-os gradativamente no ambito histérico e
cultural. Dentro deste dominio, existem diretrizes sociais e morais para orientar as criangas no
respeito a si mesmas, aos outros e a sua liberdade. E através destas regras que as criancas
aprendem o valor da paciéncia, da empatia e dos desafios inevitaveis que acompanham a
navegacdo nas expectativas da sociedade.

Embora inicialmente possa criar tensdo para a crianga, este processo acaba por promover
uma maior compreensao do significado destas regras. Ao aprender a lidar com a decepcao
ocasional de desejos ndo realizados, as criancas desenvolvem uma abordagem mais adaptavel
e resiliente a vida. Para que uma crianga se desenvolva adequadamente, € fundamental que a
mae tenha uma viséo realista de suas capacidades e limitagcdes (FERREIRA, 2011).

Do mesmo modo, os professores desempenham um papel vital na facilitacdo do
envolvimento e aprendizagem dos alunos na sala de aula. Embora a mediacéo seja importante,
nédo deve ser confundida com interferéncia excessiva que prejudica a capacidade do aluno de
realizar determinadas tarefas ou atividades. A brincadeira “é uma maneira surpreendente de
aprendizagem, além de promover a integracdo entre as criancas. Nesta fase, a crianca esta
sempre descobrindo e aprendendo novas coisas, € um ser em criagdo, o0 brincar nessa fase é
fundamental para desenvolver os aspectos sociocognitivo-cultural” (KRAMER, 2020, p.6).

Apesar das aparéncias, é fundamental reconhecer que brincar & uma habilidade que deve
ser adquirida, como observa Brougére (1998 p. 2) “brincar ndo é apenas um processo interno
de um individuo, mas sim uma atividade imbuida de um carater social especifico” e com
significado que, como outras atividades, requer aprendizagem”. Reconhecendo a brincadeira
como uma forma de aprendizagem, os adultos e os pares desempenham um papel vital na
facilitacdo da brincadeira, participando em atividades partilhadas.

Porquanto, Brougere (2002) complementa que, o professor deve ser o mediador nas
brincadeiras, ensinando e apresentando diversas possibilidades de brincadeira, ao mesmo tempo
que elas possam demonstrar agdes que promovem a ludicidade. Consequentemente, participar

de brincadeiras com outras criancas € essencial para a aquisi¢do da capacidade de brincar, e as
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instituicGes de educacdo infantil funcionam como espacos privilegiados para as criangas se

reunirem e participarem de experiéncias ludicas.

A brincadeira em Reggio Emilia

Outra inspiragdo para a Pedagogia da Infancia e seu trabalho ludico, tem sido as
experiéncias do método educativo desenvolvimento em Reggio Emilia. A provincia de Reggio
Emilia, situada no norte da Italia, ganhou amplo reconhecimento no campo da educacéo pela
sua abordagem pedagogica inovadora. Durante a era do regime fascista italiano, os educadores
progressistas enfrentaram numerosos obstaculos e limitacBes. No entanto, com o fim da
Segunda Guerra Mundial e a queda do fascismo, tanto o Estado, como sua populagéo
embarcaram num processo de reorganizacdo, impulsionado por ideais socialistas (EDWARDS;
GANDINI; FORMAN, 2016).

Segundo Malaguzzi (2016), o idealizador e principal idedlogo da abordagem, o objetivo
final da experiéncia de Reggio sempre foi criar um ambiente educacional que promova e
fortaleca relacionamentos, notadamente pela importancia de desenvolver formas de vinculo,
interacdo e comunicacgdo que se alinhem com as capacidades das criangas, reconhecendo ao
mesmo tempo os professores e as familias como individuos conhecedores e capazes.

Além disso, a dindmica convencional da educacgéo ¢é desafiada por esta abordagem, uma
vez que perturba a dindmica de poder tradicional entre o professor conhecedor e o aluno
receptivo. Em vez disso, este modelo educativo sugere que os professores também aprendam
enquanto ensinam, obtendo uma visao do processo de aprendizagem Unico de cada crianca (ou
grupo de criangas) através da escuta ativa, que serve como pedra angular da sua pratica
pedagdgica.

A estrutura pedagdgica desenvolvida para a abordagem Reggio Emilia, conforme descrita
por Baracho (2011), enfatiza a no¢éo de que a aprendizagem é resultado do envolvimento ativo
dos alunos. Desde a sua criagéo, a abordagem Reggio colocou uma forte énfase na observacao
da crianca e no reconhecimento da infancia como uma ferramenta crucial para a aprendizagem.
Esta abordagem envolve a realizacdo de analises e reflexdes aprofundadas sobre diversas
hip6teses, com os professores baseando o seu contetdo, postura e agGes propostas nessas
observacdes (RINALDI, 2014).

As relacdes tecidas em ambiente educativo na abordagem Reggio ndo sdo vistas apenas

como um ambiente estimulante e protetor, mas antes como uma intera¢do dinamica de forcas e
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elementos unidos por um objetivo comum enfatizando a importancia das relagdes colaborativas
como base de uma abordagem eficaz.

Essa abordagem evidencia as condicdes essenciais para as relagdes, as interacdes e a
percepcdo dos sujeitos envolvidos na educagdo. Desde o inicio da experiéncia de Reggio, a
imagem de uma crianga com direitos, potencial e competéncia para acdo social tem sido um
principio fundamental.

Logo, o conceito de Cem Linguagens da Crianca, proposto por Malaguzzi, trata do
pressuposto do surgimento de um novo método de atuar pedagogicamente na Educacéo Infantil,
estimulado pela iniciativa publico-privada liderada por ele. Malaguzzi disserta que ha um
conjunto unificado de suposicdes filosoficas, curriculares e pedagdgicas, métodos de
organizacao escolar e delineamento de ambientes com carater sistematico sobre representacédo
simbolica.

Este enfoque oferta novos meios de pensar sobre a natureza da crianga como um aprendiz,
sobre a fungédo do professor, sobre a organizacao e gerenciamento da escola, sobre o desenho e
uso de espacos fisicos e sobre 0 planejamento de um curriculo que norteie experiéncias de
descobertas conjuntas e solucdo de problemas de maneira aberta (MALAGUZZI, 2016).

Ele nos permite explorar e compreender o mundo em conex&o e colaboragdo com ele,
serve como pedra angular das escolas infantis de Reggio. Esta noc¢ao de que as criangas possuem
inimeras linguas constitui a base da Pedagogia da Relacdo e da Escuta, estabelecendo uma
ligacdo entre teoria e pratica. Malaguzzi (1999; 2016) enfatiza a importancia de aprender e
desaprender junto com as criancas, posicionando-o como um aspecto central do projeto Reggio.

A partir de tal ideia, o educador reconhece que adultos e criangas empregam métodos
distintos de aprendizagem e, da mesma forma, aderem a principios diferentes, tracam
estratégias e seguem caminhos diversos. Consequentemente, optar por aprender ao lado das
criancas exige uma compreensdo profunda das suas perspectivas unicas, que devem informar
as acoes, relacOes e propostas desenvolvidas com elas, a fim de honrar o seu potencial,
competéncia, inteligéncia e abordagens peculiares & aprendizagem e a comunicagao.

Conforme afirma Rinaldi (2014), os educadores em Reggio Emilia integraram ideias e
conceitos de uma serie de disciplinas, incluindo educacéo, filosofia, arquitetura, ciéncias,
literatura e comunicacdo visual. Esta abordagem multidisciplinar permite um exame abrangente
do seu trabalho e das suas implicages.

Nas palavras de Rinaldi (2016), os educadores muitas vezes se perguntam como podem
ajudar as criancas a encontrarem significado em suas agdes, encontros e experiéncias. Esta

busca por significado € vital para a nossa existéncia, pois molda a identidade. A partir do
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momento em que entram no mundo, as criangas possuem um desejo e uma capacidade inata de
procurar significado nas suas préprias vidas e no mundo que as rodeia.

Frequentemente os ouvimos fazer perguntas como “Por qué?”, “Como?” e “O qué?”, e é
crucial que os ougamos e nos envolvamos com eles. Ouvir serve como um meio de reconhecer
as capacidades das criancas e a sua multiplicidade de linguagens através das quais exploram e
procuram significado. E um apelo & escuta ativa e ao reconhecimento do direito das criancas a
serem ouvidas com todos 0s seus sentidos.

Este conceito pode ser visto como uma metafora para a Pedagogia da Relacdo e da
Escuta, que enfatiza a importancia de linguagens diversas e ilimitadas (Rinaldi, 2016, p. 235).
A importancia da sociedade, das instituicdes de Educacdo Infantil (ECI) e dos professores no
cultivo da comunicacdo diversificada e das habilidades expressivas de uma criangca capaz -
lindamente retratada no poema "As Cem Linguas da Crianga" — inclusive atraves da expressdo
ludica.

Na abordagem de Reggio Emilia, os professores devem reconhecer a criangca como a
figura central e observar ativamente e prestar atencdo as diversas formas como as criancas se
expressam. Isto inclui ouvir atentamente as suas vozes individuais, bem como as suas interagdes
dentro do grupo. Ao envolverem-se nesta escuta atenta, os professores podem compreender
melhor os processos em curso num mundo que estad em constante evolucao e expansao.

Ao colocar a crianca na vanguarda da sua educacdo e proporcionar-lhe orientacao,
controlo e oportunidades de aprendizagem, este método permite a exploracao de novas formas
de expressdo. A finalidade dessa abordagem esta na promocao do conhecimento por meio de
interacdes e colaboracdes entre escolas e comunidades, necessitando de um processo constante
de compreenséo, organizacéo e reorganizacdo (SCHNEIDER, 2015).

Como resultado, a performance simbolica ocupa o centro das atencdes, criando um
ambiente envolvente e educativo onde as criangas tém amplas oportunidades de explorar as
suas competéncias linguisticas atraves de varios meios artisticos, como a arte, a pintura, a
masica e a investigacdo (BARBOSA, 2009).

Ou seja, visualizar as criangas como individuos competentes, com quem se pode aprender,
realizar pesquisas e se esforcar para compreender e extrair significado das manifestaces do
mundo na vida cotidiana, alinha-se com a busca de significado, objetivo fundamental que
caracteriza o projeto Reggio.

Ademais, para criar um ambiente educacional verdadeiramente colaborativo e voltado a
maximizacdo do seu potencial Iudico, é imperativo que as escolhas e decisbes levem em

consideracao o respeito por uma infinidade de ideias e perspectivas que as criancas Sao capazes
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de produzir em suas intera¢cbes como imperativo para que a tarefa em questéo seja abordada da
maneira mais apropriada o possivel (EDWARDS; GANDINI; FORMAN, 2016).

Considerando o exposto, em tal abordagem se assume a importancia de valorizar a
individualidade de cada criancga, a0 mesmo tempo que promove a cooperagao com 0S outros e
com o meio envolvente, reconhecendo a sua importancia para 0 seu crescimento. A
aprendizagem ocorre no &mbito do desenvolvimento, ocorrendo tanto em grupos maiores como
em subgrupos menores. Este processo envolve uma combinacdo de brincadeiras nédo
estruturadas, brincadeiras imaginativas e uma mistura de atividades independentes e guiadas
(ARAUJO, 2023).

Através de interacGes com varios individuos e da exposicao a diversas perspectivas, a
crianca fica imersa em uma infinidade de pensamentos, preferéncias e interesses. Esta troca
promove 0 crescimento e a compreensdo da crianca sobre si mesma e sobre 0 mundo que a
rodeia, facilitando o seu desenvolvimento e aquisicdo de conhecimentos (MALAGUZZI,
2016).

E crucial permitir & crianca a oportunidade de explorar e descobrir de forma
independente, sem a interferéncia dos adultos. Ao conceder esta liberdade, a crianga pode
envolver-se na experimentacdo e na resolugdo de problemas. A brincadeira heuristica serve
como uma excelente ilustracdo da brincadeira ndo estruturada e instintiva (MALAGUZZI,
2016).

A énfase principal nesta metodologia é colocada nas criancas e ndo nas disciplinas que
serdo ensinadas. A abordagem de Reggio Emilia a educacéo gira em torno deste principio.
Segundo Araujo (2023, p.50), a infancia € caracterizada pela no¢do de que as criangas possuem
um senso inato de curiosidade e criatividade. Durante o recreio, as criangas assumem 0s papéis
principais, envolvendo-se em atividades imaginativas e inventivas que tém um significado
significativo para elas.

Conforme Rinaldi (2021), a construcdo de narrativas ludicas envolve a incorporagédo do
didlogo e da escuta ativa, que desempenham um papel crucial no desenvolvimento das criangas.
Essas interacdes permitem que as crian¢as adquiram conhecimento nao apenas para seu proprio
beneficio, mas também para o beneficio dos outros e do mundo ao seu redor. Como resultado,
forma-se um forte vinculo de confianca entre o educador e a crianga, criando uma sensacao de
seguranca no ambiente escolar.

As perspectivas de adultos e criangas divergem quando se trata de perceber o mundo.
Diante do mesmo problema, oferecem solucdes distintas, ressaltando a importancia de

promover o intercdmbio entre os dois. Este intercambio permite que o seu potencial seja
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plenamente realizado e enfatiza o papel fundamental do dialogo. E crucial encarar o dialogo
nao apenas como uma troca, mas como um processo transformador no qual ambas as partes
estdo ativamente envolvidas (RINALDI, 2021).

As criangas participam diariamente na educagdo, formando ligagdes vitais com
educadores que sdo essenciais para uma experiéncia estimulante na primeira infancia na
auséncia dos seus cuidadores. Os professores desempenham um papel distinto que vai além do
de mae, terapeuta ou colega; sdo profissionais que valorizam profundamente tanto os alunos
quanto o processo de aprendizagem (EDWARDS; GANDINI; FORMAN, 2016). E crucial que
o0s educadores observem e oucam atentamente as criangas, a fim de captar os seus interesses e
0 que desperta a sua curiosidade. Essa compreensdo serve de base para o papel do educador.

Em sintese, a jornada de descoberta do mundo da crianca é facilitada pela oferta de
espacgos que incentivam a investigacdo e a exploragdo. Nesse processo, 0 educador assume 0
papel de observador, utilizando um olhar sensivel para documentar as diversas atividades e
experiéncias dentro da escola. Esta documentacéo serve para enfatizar o significado de tudo o
gue acontece no ambiente educacional (EDWARDS; GANDINI; FORMAN, 2016).

Trabalho empirico ladico em Anna Bondioli

Inicialmente, cabe falar sum pouco sobre quem é a Anna Bondioli. Em entrevista a
Catarina Moro e Gizele de Souza (2016) a autora, atualmente na Universidade de Pavia,
comenta que sua carreira na area se iniciou através de um curso quadrienal de Filosofia e
finalizou-o com uma monografia em Pedagogia sob orientacdo de Renato Tisato. A monografia,
intitulada “Método psicologico-heuristico e logico-sistematico: as hipdteses de Dewey e
Bruner”, aprofundava os conceitos de experiéncia e pensamento reflexivo propostos pelos dois
autores. Na andlise do ativismo pedagogico, Bondioli concentrou-se nos pressupostos tedricos
subjacentes chamando a atencdo para a questdo da aquisicdo de conhecimento de baixo para
cima (aprendizagem como investigacdo). Este discurso subsequente na monografia levou em
consideragdo o cendrio sociocultural e politico da Itdlia no inicio da década de 1970.

No periodo seguinte a sua formatura, comecou a trabalhar junto a Catedra de Pedagogia
da Universidade de Pavia, assumindo a fungdo de “responsavel pelas atividades de apoio ao
ensino”. Foi nesta atmosfera cultural e politica que sua paixdo pela pedagogia floresceu. Na
Italia, os anos 70 marcaram uma época de mudancas e perturba¢des significativas no dominio
da educacéo. Havia um forte desejo de revitalizagédo das instituicbes de ensino, com foco tanto

na sua estrutura como nos métodos de ensino.
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Durante seu tempo na Universidade de Pavia, observou e apoiou diligentemente
iniciativas inovadoras. Ela foi particularmente fundamental na defesa de empreendimentos
inovadores. Tinha como objetivo ndo apenas renovar a escola, mas também promover um
didlogo em torno da inovag&o. Isto esté alinhado com um principio fundamental que enfatiza a
importancia da realizagcdo de pesquisas e do envolvimento na experimentagcdo no contexto
educacional (BONDIOLLI, 1998).

Estas acdes ndo foram apenas valiosas cientificamente, mas também imperativas para o
desenvolvimento de uma compreensdo abrangente das praticas educativas. Na época, conceitos
inovadores emergiam na esfera académica. Uma das mais significativas foi a nogdo de que
deveria haver uma conexdo continua entre a teoria educacional e a pratica educacional. Esta
ideia de um continuum entre os dois foi revolucionaria (BONDIOLLI; MANTOVANI, 1998).

Na perspectiva da autora, durante sua infancia, teve o privilégio de conviver muito
tempo com uma figura adulta que estava sempre disposta a brincar com ela. Esse individuo era
sua avo paterna. Bondioli obtinha boas lembrancas, a exemplo, de passar inimeras tardes de
inverno em sua companhia, ocupando-se com brincadeiras e desenhando em seu quarto
(MORO; SOUZA, 2016).

Como também se dedicava a arte de contar histdrias e mergulhava no reino do faz-de-
conta. Minha avd, sempre disposta a participar, assumia diversas fungdes como “professora”,
“médica” ou “negociadora”, a pedido de Bondiolli. Eram criados cenarios imaginarios juntos,
onde ela encarnaria plenamente esses personagens e atenderia aos seus desejos (BONDIOLLLI,
1998).

A medida que as estacdes mudavam para primavera e verdo, conforme Moro e Souza
(2016), Bondiolli se aventurava no quintal e juntava a um grupo diversificado de meninos e
meninas, formando uma pequena “gangue”. Além de suas brincadeiras imaginativas, que
muitas vezes envolviam vaqueiros e indigenas, também participavam de brincadeiras infantis
classicas, como amarelinha, pega-pega, esconde-esconde e afins.

Ainda conforme Moro e Souza (2016), essas atividades Ihe permitiram ndo apenas se
divertir, mas também aprender e desenvolver habilidades importantes. Esses jogos foram
repletos de entusiasmo e cativacao, desafiando a provar o valor de Bondiolli, despertando um
desejo de vitoria e proporcionando informac6es valiosas sobre as complexidades da dindmica
de grupo, como amizades e rivalidades, incluséo e discriminacéo, e dindmica de género.

Ao crescer, Bondiolli teve o privilégio de ter os meus colegas, incluindo seu irmao mais
novo, como uma espéecie de ambiente educativo onde pode explorar sua imaginagédo e expressar

0 pensamento subjetivo e criativo. Foi dentro desse microcosmo que aprendeu os meandros do
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“jogo social”. Seu pai, ndo era apenas professor, mas também um artista respeitado,
compartilharia suas descobertas, incertezas e paixdes com sua familia (BONDIOLLI, 1998).

Através do exemplo vibrante dado por seu pai, Moro e Souza (2016) destacaram que
Bondiolli comecgou a perceber uma ligagdo entre 0 jogo e a arte. Ficou claro para os autores,
que as experiéncias alegres que Bondiolli tivera durante as brincadeiras de sua infancia néo
eram tdo diferentes das experiéncias que seu pai teve engquanto pintava ou desenhava. Essa
constatacdo promoveu um vinculo Unico entre eles, enraizado na compreensdo mutua e na
empatia.

Bondiolli acreditava firmemente que estas experiéncias positivas da infancia
desempenharam um papel significativo ao permitir-lhe manter uma ligacdo com o mundo das
criancas, mesmo quando adulta. Deu-me mais uma vez a capacidade de ver o mundo através
dos olhos inocentes e curiosos de uma crianca, despertando sensacdes adormecidas como
medos, entusiasmos e descobertas (MORO; SOUZA, 2016).

Neste contexto, Bondiolli (1998) explica que se deve mergulhar nas obras atemporais
da Pedagogia e nas pesquisas mais recentes sobre o desenvolvimento infantil foi semelhante a
um reencontro alegre, uma forma de introspecgdo que Ihe permitiu redescobrir o mundo das
criangas.

Com base neste contexto, o profissional, independente dos aspectos fisicos estruturais,
deve estar disponivel no contato com a crianga a partir da brincadeira, que necessita levar-se
em conta os alcances prévios das criangas no contexto de estimular situacdes potenciais para
promover aprendizagem e desenvolvimento.

Diante de tal ideia, fica evidente que a brincadeira, em determinadas circunstancias,
pode ser planejada pelo adulto e ser determinada na perspectiva de facilitar e enriquecer, no
ambito social e cognitivo, vivéncias ludicas na crianca. Ainda conforme a autora, o pedagogo,
independente das condigdes de estrutura, deve estar sempre disponivel para estabelecer o
contato com a crianca por meio da brincadeira).

Pois, conforme a afirmagéo da autora, o vinculo que se estabelece entre o adulto e a
crianga que brincam em conjunto ndo possui apenas a relacdo de ofertar a crianga um leque de
possibilidades ludicas, uma vez que, diz respeito aquela que poderia brincar sozinha, por
exemplo, ou ainda com seus colegas. Permitindo entdo ao adulto, uma descoberta de
caracteristicas de sua infancia (BONDIOLI, 1996).

Isso pode ser observado em uma entrevista que Brougére concedeu ao jornalista Vitor
Casimiro (2006) a respeito do fendmeno dos Pokémons e critica o desconhecimento, por parte

dos adultos, da cultura infantil, que os leva a visualizar apenas a estrutura comercial, ou seja,
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sem analisar o contetdo. Pois, conforme o autor, embora o produto seja veiculado na midia,
ndo é meramente comercial e, tdo apenas, desprovido de complexidade cultural.

Todavia, ele afirma que os educadores ndo se dao ao trabalho de observar e acreditam
ser apenas um desenho como qualquer outra. Mais 0 que muitos educadores ndo sabem é que
se torna possivel realizar experiéncias, como: manuais, desenhos artisticos, construcdo de
objetos, criar nomes aos personagens, como tambem, atividades de leitura e linguagem,
explicando um forte interesse das criancas por este universo da leitura, no caso daquelas com
pouco mais de idade, entre a faixa etéria de 5 e 6 anos (BONDIOLI, 1998).

Bondioli (1998) traz ainda um questionamento muito importante. Como o adulto pode
conhecer a crianga, compreender suas emocdes, sem um efetivo contato com elas? A autora
propde que a redescoberta e a compreensdo em reconciliar-se pela brincadeira com a prépria
infancia talvez se torne um aspecto central para ampliar a qualidade de mediacdo dentro dos
jogos infantis.

No seu estudo, Weisberg e Zosh (2018) enfatizam a importancia dos jogos guiados na
transmissdo de contetdos especificos a criancas que podem ndo os adquirir naturalmente.
Argumentam que as discussdes entre professores e pais muitas vezes giram em torno das
brincadeiras infantis, frequentemente associando-as a brincadeira livre - um periodo nao
estruturado em que as criancas tém a liberdade de selecionar atividades e interagir com varios
objetos (brinquedos) ou agdes.

A participagdo nesta forma especifica de recreacdo oferece certas vantagens, incluindo
0 aumento da concentragdo das criancgas e a liberacdo do excedente de energia. No entanto,
devido a sua falta de estrutura, as brincadeiras ndo estruturadas podem ndo ser totalmente
vantajosas para as crian¢as no que diz respeito a aquisicdo de conhecimentos sobre assuntos
especificos (WEISBERG; ZOSH, 2018, p.3).

Luz et al., (2023, p.22) elucida o fato que:

embora, as brincadeiras serem consideradas dirigidas isso ndo significa que as
criangas ndo serdo as protagonistas das brincadeiras, ao contrario, mas o que as
diferenciam das livres é que o professor podera orientar com sutilidade as criangas
conforme os objetivos dos mesmos com a brincadeira

Nesse sentido, uma das caracteristicas mais cruciais da brincadeira dirigida “é que as
acoes das criancas durante a sessdo de brincadeiras devem ser escolhidas de forma livre. Essa
é a particularidade da brincadeira: que as proprias criancas estejam comandando e possam

escolher o que fazer em todos os momentos” (LUZ et al., 2023, p.20).
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Em seguida, a producdo textual “O adulto como um tutor na promogdo do jogo
simbolico das criangas”, de Anna Bondioli (2017, p 58) argumenta que o desenvolvimento das
habilidades do “jogo ndo é apenas resultado da maturacdo, mas também um resultado da
intervencgédo adequada do adulto”. Dessa forma, apresenta sua ideia enquanto critica do uso das
brincadeiras em instituigdes educacionais.

Na perspectiva de ofertar suporte para o jogo em espacos coletivos educacionais, o texto
apresenta um formato que indica a forma do adulto em interagir e brincar com as criangas, no
intuito de proporcionar nelas, competéncias simbolicas. Para tanto, articula este formato a dois
submodelos: andaimes e por tutorial (BONDIOLI, 2017).

No que diz respeito ao recrutamento, a brincadeira € uma atividade espontanea e
automotivada. Portanto, a primeira funcdo do modelo deve ser constituida a partir de um
formato negativo, como algo que o tutor ndo deve, ou seja, introduzir a atividade ludica e depois
interrompé-1la, principalmente pelo fator espontaneidade (BONDIOLI, 2017).

Sobre a marcagéo de caracteristicas criticas, Bondioli (2017, p.63) descreve que:

os atos do tutor devem estar em concordancia com os contetdos de brincadeiras
infantis e bem adaptadas aos significativos afetivos expresso pelo contetido. Dessa
forma, ndo se deve interromper a espontaneidade do brincar da crianga, uma vez que,
0 contetdo e o brincar devem ser uma continuidade para que ela se sinta apoiada
dentro do que esta fazendo, ou seja, recriar, usar e montar o faz de conta com mais
propriedade.

Dessa forma, ao inves de tentar direcionar esta atividade ndo estruturada, o tutor deve
ajudar as criancas a desenvolverem suas proprias ideias sobre o jogo, integrando-as. Com base
nisto, o tutor tem um papel maiéutico, devendo se aproximar do jogo com a atitude de
curiosidade e de incerteza, sendo 0 mesmo ciente de que ndo tem o direito de decidir a priori,
0 conteudo, as fungdes e o curso de atividade simbolica (BONDIOLI, 2017).

Sobre a reducédo de graus de liberdade, Bondioli (2017) descreve que requer do tutor,
empreender negociacdes mais dificeis, com criacdo e a manutengdo de um quadro de jogo
compartilhada, desenvolvimento de narrativas e a consideracdo de novas ideias que podem
expandir e enriquecer o trajeto da brincadeira, favorecendo que os jogadores menos experientes
possam participar.

A autora ainda ressalta que “criangas de 02 a 03 anos de idade raramente sdo capazes de
cooperar no desenvolvimento de uma situacgao de ficcdo compartilhada” (BONDIOLI, 2017, p.
70). Como resultado, a atividade ladica compartilhada ndo costuma se desenvolver.
Posteriormente, a demonstracdo ou acdo por modelo, uma forma de apresentar as criancgas, uma

ampla gama de atividades ludicas, como meios de realizar substituigdes simbdlicas, como
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comunicar sobre a brincadeira e cooperar com os colegas na realizacéo de scripts de brincadeira
compartilhada.

Em outra abordagem, Bondioli (1996) traz que no modelo de andaimes, ha o
fornecimento de descricdo das fungOes desempenhadas pelo adulto em consideragdo aos
principais aspectos do jogo simbdlico, como a espontaneidade, a ndo literalidade, a divergéncia,
0 como se fosse, e sua qualidade afetiva.

Todavia, precisa-se também indicar a forma como as competéncias simbdlicas e o
controle de um tutor de criangas incide “na eficacia de sua intervengo”. Para realizar isso,
requer “a identificacdo de habilidades sobre o jogo simbolico, que devem ser promovidas com
base em um modelo de desenvolvimento” (BONDIOLI, 2017, 76)., como também, a
determinacdo de como combinar com a capacidade simbolica existente nas criancas e com o
que elas precisam aprender (BONDIOLI, 1996).

Considerac0es finais

Para Anna Bondioli e Gilles Brougere, no &mbito dos modelos complementares, o foco
principal do educador deve estar nas criancgas. 1sso implica dedicar uma parte significativa do
tempo a tais vontades, como preparar 0 ambiente e selecionar companheiros de brincadeira que
podem aproveitar aqueles momentos. Além disso, é fundamental que o adulto assuma o papel
de proporcionar seguranga, observando atentamente, avaliando as situacOes, antecipando
respostas e intervindo em conformidade.

Logo, a quebra dos paradigmas educacionais convencionais € um aspecto notavel da
escola dos modelos mencionados nesta pesquisa. Isso porque desafia a dinamica tradicional
entre o professor, que possui 0 conhecimento, e o aluno, que o recebe por meio de uma
brincadeira que pretende-se educadora, pedagogizante e, por vezes, moralizante. Nesta
abordagem educacional, o professor é incentivado a aprender enquanto brinca, obtendo uma
visdo do processo de aprendizagem unico da crianca através da observagdo e participagdo
dentro das particularidades apresentadas — notadamente néo retirando o protagnismo da crianga
e trazendo complexidades que a crianga nao traria por si propria.

Diante deste contexto, o projeto educativo de Reggio Emilia, da Pedagogia da Infancia
e das proposi¢des de Ana Bondioli centram-se na promogao de relacionamentos e no incentivo
a participacdo ativa, o que leva a um constante estado de modificagdo das condic¢Bes brincantes.

Isto é conseguido através de uma rede de comunicacdo que liga criangas, seus pares e
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professores e pais, resultando numa abordagem reflexiva, reimaginada e reconstruida do seu
trabalho.

A responsabilidade recai sobre o professor de avaliar cuidadosamente as preferéncias
de cada aluno e selecionar formas de brincar propicias, seja uma atividade individual ou
coletiva, com os resultados atribuidos exclusivamente a crianga participante ou alcancados
coletivamente pelo grupo, porém sempre com foco no processo e nao no resultado final. Para
promover a construcdo da coletividade e o crescimento individual, o professor deve observar
atentamente a dindmica da sala de aula e as caracteristicas Unicas de cada aluno e efetivamente
planejar e incorporar a brincadeira a rotina diaria.

Dado que as criancas dedicam uma parte significativa do seu dia a institui¢do educativa,
tudo o que ocorre neste ambiente tem imensa importancia nas suas vidas. Portanto, garantir
confianga, familiaridade, conforto e dominio das criangas dos alunos durante atividades de
brincadeira é de extrema importancia para garantir sua capacidade de aproveitar da melhor
forma tais processos. Isto pode ser alcancado através da promocdo de um ambiente que
incentive atividades ao ar livre, jogos e entretenimento.

Tal ambiente ndo s6 estimula a sua imaginacdo e capacidades organizacionais, mas
também promove a sua saude geral. Varios discursos, incluindo perspectivas psicoldgicas e
médicas, destacam a importancia da brincadeira no desenvolvimento de habilidades cruciais
como atencgdo, imitacdo, memoria e imaginacao nas criangas. Além disso, através da interacdo
e da exploracdo de regras e papéis sociais, as criangas também melhoram as suas capacidades
de socializagdo.

No ambito da Educacdo Infantil, a ludicidade ocupa o centro das atencbes, dando as
criangas a liberdade de navegar e estruturar suas proprias experiéncias. Simultaneamente, ao
incorporar a ludicidade como ferramenta facilitadora do ensino e da aprendizagem, torna-se
evidente que as dindmicas podem servir como uma abordagem dindmica e divertida — e em
alguns casos ate fisica ou mental -, permitindo aos alunos exercitar a criatividade, a imaginacéo
e as habilidades de representacdo, com a possibilidade (e ndo a certeza) de transformar o
processo de aprendizagem em um laboratorio estimulante e interativo.

Assim sendo, em carater educacional e das instituicdes, a abordagem pedagdgica dos
estabelecimentos de Educacdo Infantil deve procurar garantir que as criancas tenham acesso a
oportunidades de aquisi¢do, expansdo e integracdo de conhecimentos e aprendizagem de
diversas linguagens. Além disso, estas instituicfes devem defender os direitos das criancas a
protecdo, saude, liberdade, confianca, respeito, dignidade, socializagéo e interacdo com 0s seus

pares através da participacdo em brincadeiras no ambito escolar.
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