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Audiodescricao:

A capa apresenta um fundo em tom verde-escuro com degradé, que
se lintensifica para um verde mais vivo na parte superior,
transmitindo uma sensacdo de equilibrio e vitalidade.
No topo, em letras mailsculas brancas e negritadas, esta o titulo
centralizado: "COMUNICACAO, EDUCACAO E CULTURA MIDIATICA
NA AMERICA LATINA." Logo abaixo, em uma faixa retangular de cor
verde-clara, estdo os nomes dos organizadores, escritos em preto:
Gilson Porto Jr., Sinomar Soares de Carvalho Silva, José Lauro
Martins, Leonardo Pinheiro da Silva e Adriano Alves Silva. Na parte
inferior esquerda, ha uma ilustracdo de uma torre feita com cartas
de baralho empilhadas, apoiada sobre uma imagem parcial do
planeta Terra, vista de cima, com tons de azul e verde. Essa
composicdo sugere fragilidade, complexidade e interconexao,
simbolizando o equilibrio precario das estruturas comunicacionais e
educacionais contemporaneas. No canto inferior direito, aparecem
dois logotipos: o da FELAFACS (Federagdo Latino-americana de
Faculdades de Comunicacdo Social), em azul e laranja; e o da
Observatério Edicoes, em amarelo e verde. A estética geral combina
rigor académico e simbolismo visual, evocando a ideia de que a
educacdo e a cultura mididtica sdo pilares essenciais, porém
delicados, na construcdo do pensamento critico na América Latina.

Fim da audiodescrigao.
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PREFACIO

O Livro COMUNICAGAO, EDUCACAO E CULTURA NA
AMERICA LATINA composto por quinze textos que reune reflexdes,
pesquisas e experiéncias inovadoras no campo da comunicagao,
educacdo e cultura digital, com énfase em praticas
educomunicativas e processos formativos em contextos latino-
americanos. A obra articula diferentes perspectivas tedricas e
metodoldgicas para analisar fendmenos contemporaneos, como a
influéncia das redes sociais, a emergéncia das inteligéncias artificiais,
a inclusdao de comunidades historicamente marginalizadas e a
construgcdo de competéncias interculturais no ensino superior. Os
capitulos apresentam tanto os estudos empiricos quanto propostas
pedagogicas e projetos de intervencdo, abordando temas como
narrativas transmidia, memes como recursos educativos, economia
solidaria, diversidade cultural e acessibilidade comunicacional.

O primeiro capitulo é a apresentagdo de um projeto de
pesquisa que tem por objetivo fortalecer um modelo de
empreendimento funcional de enfoque comunicativo que se
consolide como um meio esportivo na cidade colombiana de Ibagué.
O projeto valoriza a economia criativa e solidaria, priorizando
impacto social sobre lucro imediato, e visa fortalecer a identidade
regional, gerar emprego e fomentar aliangas comunitarias.

No segundo capitulo discute os impactos das redes sociais e
da inteligéncia artificial (IA) na educagdo contemporanea,
destacando a transformacao da internet em um espaco controlado
por corporacdes, onde dados se tornam mercadoria. Defende-se a
valorizacao do conhecimento como construcao que integra razao,




emogao e vivéncia, bem como a inclusdo de saberes simbélicos, arte
e cultura nos curriculos, para que a IA seja ferramenta e ndo ameaca.

O terceiro capitulo é a apresentacdo de um projeto que visa
analisar a contribuicdo da educomunicagdo nos processos
comunitarios que implementam moedas sociais: Thursday Trueke
(Bello, Antioquia) e Moneda Luna (Bogota). (Bogota); a fim de gerar
a apropriagdo do conhecimento por meio da fanzinoteca
Ecosolidaria del buen vivir de criagdo coletiva. A pesquisa propde a
criacdo da Fanzinoteca Ecosolidaria, fisica e digital, para sistematizar
experiéncias de moedas comunitarias em Bogota e Bello, utilizando
metodologias participativas e educomunicativas.

No quarto capitulo a autora apresenta um projeto de
pesquisa que parte da pergunta: como as novas geragoes estdo
pensando, sentindo e representando o género feminino em um
ambiente saturado de discursos contraditérios entre o
conservadorismo tradicional e as lutas pela diversidade? A pesquisa
utiliza oficinas de colagem como metodologia para explorar
representacdes visuais e promover reflexao critica.

O quinto capitulo traz as experiéncias do coletivo “Musica
Para a Juventude”, que utiliza a musica e outras expressdes artisticas
como ferramentas de transformacao social e reflexao critica. Surgido
em 2021, o coletivo promove oficinas, concertos e producdes
culturais que articulam musica tradicional, literatura e artes visuais,
incentivando a participacdo juvenil e a valorizagdo da identidade
cultural.

No sexto capitulo, os autores problematizam os efeitos do
consumo fragmentado de conteudos digitais e do uso
indiscriminado da IA na formacdo de comunicadores. Propde
estratégias pedagodgicas para recuperar a observagdo ativa, integrar
a IA de forma ética e promover atividades que exijam reflexdo
conceitual. Defende que a aprendizagem significativa requer
desaceleracdo, didlogo e construcdo de sentido, ressaltando que a




tecnologia deve potencializar, e ndo substituir, a criatividade e a
autonomia intelectual.

O sétimo capitulo é a apresentacdo de um projeto de
pesquisa que propde analisar o papel das TDICs na educagao e
comunicacdo da comunidade surda na América Latina, investigando
suas contribui¢des para a promogao da inclusdo social, da educacao
bilingue e do fortalecimento da cultura midiatica surda. Busca-se
compreender como essas tecnologias auxiliam no desenvolvimento
de ambientes educacionais e comunicativos acessivels, assim como
identificar os desafios e as possibilidades que permeiam essa
interface, a fim de sugerir caminhos para a superacdo das barreiras
historicas e sociais enfrentadas pelos surdos.

O oitavo capitulo também é a apresentacdo de um projeto
de pesquisa que visa é desenvolver a compreensao de leitura por
meio da aplicacdo de ferramentas digitais para criar memes
informativos em alunos de comunicagdo e jornalismo digital do
curso de Bacharelado em Comunicacdao da Universidade Anahuac
Mayab em Mérida, Yucatan, durante o ano académico de 2024-2025.

O nono capitulo é a apresentacdao do estudo realizado na
Universidad Salvadorefia Alberto Masferrer (USAM) e aborda a
relevancia da comunicagdo intercultural no ensino superior como
elemento essencial para a coesdao social e a aprendizagem
significativa. Argumenta que a simples diversidade estudantil nao
assegura interacdes de qualidade, podendo gerar mal-entendidos,
estereotipos e conflitos se ndo houver gestao intencional.

O décimo capitulo apresenta experiéncia na criagdo do
Laboratorio Infantil de Narrativas Expandidas e Novas Midias, na
Costa Rica, como resposta a necessidade de alfabetizagdo midiatica
e informacional (AMI) em um contexto digitalizado. A proposta
pedagodgica combina narrativas interativas e novas midias para
desenvolver pensamento critico em criancas e capacita-las como
cidadas digitais responsaveis. O estudo destaca a relevancia da AMI




para combater a desinformacdo e formar sujeitos criticos desde a
infancia, reforcando a importancia de estratégias educomunicativas
inovadoras para enfrentar os desafios da era digital.

O décimo primeiro capitulo discute como as redes sociais
digitais se consolidam como um dos principais ambientes de
interagdo, producdo e consumo cultural das juventudes
contemporaneas. Inseridos em wuma dinamica de constante
conectividade, os jovens passam a construir seus modos de pensar,
agir e se relacionar com o mundo a partir das mediagdes promovidas
por plataformas digitais, que influenciam seus comportamentos,
valores e praticas sociais. O capitulo busca analisar os desafios que
a escola enfrenta diante da cultura mediatica das juventudes nas
redes sociais, problematizando a forma como os estudantes
interpretam, produzem e consomem conteludos digitais, e
discutindo o papel da educacdo na formacao critica e cidada.

O décimo segundo capitulo trata das competéncias
midiaticas. O autor se propde a analisar dos resumos das disciplinas
obrigatoérias do curriculo dos cursos de comunicagdo de cinco
universidades localizadas em diversas zonas geograficas do Peru,
com o objetivo de observar quais competéncias midiaticas estdo
sendo desenvolvidas.

O décimo terceiro capitulo os autores destacam a urgéncia
de repensar a articulacdo entre comunicacao e educagdo, de forma
a integra-las em politicas publicas capazes de promover inclusdo
digital, ampliar a alfabetizacdo midiatica e fortalecer a participacao
social. O capitulo parte da premissa de que a comunicacdo deve ser
compreendida como direito humano e eixo estratégico para o
desenvolvimento social. O objetivo é analisar a relagdo entre
comunicacado e educacao sob a otica da cultura midiatica, revisando
aportes tedricos relevantes e discutindo diretrizes para a construgdo
de politicas publicas voltadas ao contexto latino-americano.




O décimo quarto capitulo que se centra no cinema como
pratica comunicativa para promover a empatia histérica. Neste
sentido, deve-se levar em conta que o cinema é um meio ao alcance
das geragdes mais recentes a partir dos servicos de transmissao.
Neste sentido, propde-se usar o citnema como pratica comunicativa
para promover a empatia histérica nos jovens universitarios. Os
resultados esperados derivam da necessidade de entender qual é o
nivel de percepgdo dos estudantes sobre o cinema como pratica
comunicativa para obter estimulos para alcancar a empatia historica.

E por ultimo, o décimo quinto capitulo discute museus e suas
atividades, incluindo os aspectos éticos de suas relacbes com a
sociedade, sobretudo os espagos de memodria das comunidades
quilombolas. Estes sdo frequentemente negligenciados ou
subestimados em sua importancia cultural e histérica. Essa exclusdo
reforca a urgéncia de implementar a¢des efetivas para identificar,
mapear, organizar, preservar e perpetuar as memaorias e 0s acervos
dessas comunidades.

Palmas, Tocantins, verdao de 2025.

Os organizadores
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PARA ALEM DO JOGO: como a Fénix Sports
transforma o negdcio esportivo

Jairo Andrés Tibaquira Castro

Introducao
No panorama esportivo de Ibagué e, por extensdo, de muitas

regides latino-americanas, persiste uma constante: a falta de
diversidade, profundidade e alternativas reais na cobertura
esportiva. O que deveria ser um campo fértil para a formagao cidada
e a expressdo cultural, costuma estar reduzido a repeticdo de
resultados, a analise superficial das partidas e a reproducdo de
narrativas dominadas por grandes centros urbanos. E em meio a essa
realidade que surge a Fénix Sports: ndo como mais um meio, mas
como uma proposta transformadora que entende o esporte como
fendbmeno comunicativo, educativo e cultural.

A Fénix Sports nasce como resposta a um contexto de
invisibilizagdo midiatica regional e propde-se a ser um espago onde
a comunicagdo nao apenas informa, mas também educa e conecta.




Nesse sentido, a cobertura esportiva deixa de ser um fim em si
mesma para converter-se em uma ferramenta de desenvolvimento
humano e comunitario. Com uma abordagem inovadora e ética, o
meio adota as linguagens e dinamicas das plataformas digitais, mas
sem renunciar a profundidade jornalistica. O contetdo nao se limita
aos gols, mas explora as histérias, contextos e lutas por tras do jogo.
Promove-se uma comunicagdo critica, respeitosa e formativa, que
permite a audiéncia ndo apenas consumir esporte, mas também
compreendé-lo.

Mas a transformacdo ndo se detém at. A Fénix Sports também
aposta na educacdo. Diante de um cenario em que muitos jovens
formados em comunicagdo e jornalismo ndo encontram espagos
reais de pratica, o meio converte-se em uma plataforma de
aprendizado e criagdo. Por meio da Fénix Sports Radio, Fénix Sports
Social e, em breve, Fénix Sports TV, geram-se oportunidades
concretas de participagdo, capacitacgo e desenvolvimento
profissional. Essa dindmica educativa, baseada no “aprender
fazendo”, ndo apenas fortalece habilidades técnicas, mas também
semeia valores éticos no exercicio jornalistico, tdo necessarios nos
tempos atuais.

Ao mesmo tempo, o projeto inscreve-se na cultura midiatica
contemporanea, marcada pelo consumo veloz e pelo dominio das
redes sociais. Longe de resistir a mudanga, a Fénix Sports adapta-se
a esses ambientes digitais, mas os utiliza com proposito. Produzem-
se reels, transmissdes ao vivo, entrevistas, infograficos e podcasts
gue ndo apenas entretém, mas também informam e sensibilizam.
Aqui, a viralidade ndo é o objetivo, mas o veiculo para aproximar o
esporte das pessoas, especialmente dos jovens, a partir de uma
narrativa fresca, empatica e com consciéncia social. Nesse sentido, o
meio também contribui para a formacao de uma cidadania midiatica
critica, que saiba ler, produzir e questionar as mensagens que

circulam diariamente.




Transformar o negdcio esportivo implica compreender que
este ndo se limita ao espetaculo. E uma industria com potencial
cultural, econémico e pedagodgico. A Fénix Sports projeta-se como
um meio com responsabilidade territorial: visibiliza o local,
impulsiona o talento regional, gera emprego e fomenta aliancas com
instituicoes esportivas, educativas e comunitarias. Ao fazé-lo, insere-
se em uma economia criativa e solidaria, que prioriza o impacto
social acima da rentabilidade imediata.

Justificativa
A criacdo de paginas esportivas alternativas torna-se

imperativa no panorama atual dos meios de comunicacao esportiva.
Esses espagos emergentes atuam como um guia para a geracao de
novos meios e para a abertura de espacos de difusao esportiva em
diversos formatos, como o radio, a televisdo e a imprensa escrita. Seu
objetivo é proporcionar contetdos diferentes dos tradicionais,
oferecendo uma variedade de materiais interessantes e curiosos para
aqueles que acompanham essas paginas.

Uma das principais necessidades que essas paginas
alternativas abordam é a de oferecer informacdo detalhada e
especializada sobre diferentes aspectos do esporte. Por exemplo,
uma pagina dedicada as estatisticas das partidas de futebol ou ao
desempenho dos ciclistas nas classificagdes. Esses conteldos nao
apenas informam, mas também educam jornalistas e aficionados
sobre as razdes por tras do sucesso de certos atletas e equipes,
contribuindo assim para a analise e compreensdo mais profunda do
esporte.

Além disso, essas paginas utilizam métodos inovadores,
como a crénica minuto a minuto de eventos esportivos, que
permitem aos usuarios acompanharem em tempo real o que
acontece no campo de jogo. Essa narracdo detalhada ndo apenas




fornece informacdo sobre o desenvolvimento dos eventos, mas
também cria uma experiéncia imersiva para os aficlonados,
aumentando sua participagdo e interagdo com o conteudo.

O surgimento de meios esportivos alternativos nao apenas
enriquece o panorama midiatico, mas também contribui para a
descoberta de novos talentos, a criagdo de espacos tematicos
diferenciados e a geragdo de oportunidades de trabalho no campo
do jornalismo esportivo. Essas paginas oferecem uma perspectiva
fresca e diversa, unindo a educacdo fisica, o esporte e o jornalismo
em uma sinergia que beneficia toda a comunidade esportiva.

Objetivos

Objetivo Geral

Fortalecer um modelo de empreendimento funcional de
enfoque comunicativo que se consolide como um meio esportivo na
cidade de Ibagué.

Objetivos Especificos

e Melhorar a circulagao do caso de sucesso mediante a criagao
de um manual de imagem e identidade corporativa da
empresa, manual de estilo e codigo de ética.

Criar a pagina web para fortalecer o caso de sucesso.
Aumentar o trafego das redes sociais por meio de produtos
especificos, como a execugdo de um podcast.

Problema ou necessidade a resolver
O nascimento da Fénix Sports surge como resposta a uma

série de contradi¢cdes e desafios no panorama esportivo local. Um
dos problemas que tornam necessario o surgimento deste meio é a
falta de diversidade e alternativas na cobertura esportiva da regido.




Apesar da crescente demanda por conteddo esportivo,
especialmente em meios digitais, a oferta existente ndo consegue
satisfazer plenamente as necessidades e interesses da comunidade.
Isso se traduz em uma lacuna na informacdo e na falta de acesso a
conteudo esportivo variado e relevante para uma audiéncia diversa.

Além disso, a limitada cobertura e representacdo dos
esportes locais e regionais também constitut um problema
subjacente. Muitos meios tradicionais tendem a centrar-se em
eventos esportivos de alcance nacional ou internacional, deixando
de lado a riqueza e diversidade das atividades esportivas locais.
Como resultado, os esportes locais e seus protagonistas carecem de
visibilidade e apoio, o que dificulta seu desenvolvimento e
crescimento na regiao.

Nesse contexto, a Fénix Sports emerge como uma solugao
para preencher essas lacunas e contradi¢des no panorama esportivo
local. Seu compromisso com a diversidade, a inclusao e a cobertura
equitativa de esportes locais e regionais converte-se em um fator
chave para enfrentar os problemas subjacentes e satisfazer as
necessidades de uma audiéncia avida por conteudo esportivo
variado e relevante.

Resultados
A historia da Fénix Sports comega a partir da inquietagdo de

dar vida a uma proposta diferente dentro do jornalismo esportivo
regional, uma que ndo apenas informasse, mas que oferecesse
experiéncias reais e espacos para crescer. Um dos passos mais
importantes foi a criagdo da Fénix Sports Radio, uma emissora online
que funciona 24 horas por dia e que tem sido o coracdo do projeto.
Ali ndo apenas toca musica, mas também se contam histdrias,
realizam-se analises esportivas, transmitem-se eventos ao vivo e
abrem-se microfones para as vozes daqueles que normalmente ndo
tém espaco nos meios tradicionais: jovens, lideres comunitarios,




esportistas amadores, treinadores, torcedores e estudantes. A
emissora nasceu sem grandes equipamentos nem or¢camentos, mas
com muita vontade, e pouco a pouco foi se consolidando gracas ao
compromisso da equipe e ao apoio da comunidade.

Junto a radio, outro marco importante fot o desenvolvimento
da pagina web transmidia da Fénix Sports. Ndo é uma pagina
qualquer. Além de conter noticias, transmissdes e programacao
diaria, fol desenhada com uma estrutura interativa que permite ao
usuario ndo apenas ler, mas jogar, comentar, opinar e participar. A
ideia sempre foi que o esporte fosse vivido como experiéncia, e ndo
apenas como leitura.

Em paralelo, a Fénix Sports Social converteu-se na plataforma
mais préxima das pessoas. Por meio de redes sociais como
Instagram, Facebook, TikTok e YouTube, a equipe conseguiu
construir uma comunidade dindmica, que se envolve com cada
publicagdo, comenta, compartilha e propde. Produzem-se
entrevistas, clips criativos, coberturas a partir dos bairros, reels com
momentos histéricos do esporte colombiano e videos de analise que
explicam de forma simples o que esta acontecendo no mundo do
esporte. Essa presenca constante e ativa nas redes ndo sé serviu para
informar, mas também para abrir conversas, educar e entreter com
responsabilidade.

Todo esse ecossistema — radio, web e redes — se sustenta
com trabalho coletivo, criatividade e muita paixdo. Cada peca é
pensada para que o esporte seja sentido como algo préximo,
acessivel e Gtil para a comunidade. A Fénix Sports ndo nasceu de um
escritorio, mas sim da rua, das escolas, das quadras do bairro, e por
isso sua voz soa diferente. Porque aqui o jogo ndo termina na
quadra: comega na maneira como o contamos, o analisamos e o
vivemos com 0s outros.
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OS DESAFIOS DA EDUCACAO EM EPOCAS DE REDES
SOCIAIS VIRTUAIS E PROLIFERACAO DE
INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS: Propostas para
enfrentar o desafio

Daniel Ernesto Beltran Riano

O desafio que implica o fato de que uma inteligéncia ndo
humana com a capacidade de pensar esteja presente na sala de aula
e possa ser usada por qualquer estudante (pois a possibilidade de
acessa-la ja superou as barreiras econOmicas e, por certo,
tecnoldgicas. Basta apenas ter acesso a internet e baixar o aplicativo
em um computador, um tablet ou um telefone celular) coloca contra
as cordas o trabalho que nos, professores, temos realizado.

Nesse sentido, a compreensao que devemos ter sobre o
modo como foram configuradas essas novas Inteligéncias Artificials
na ultima década deve ter muito clara a intengdo pragmatica que




inspirou os engenheiros e programadores que intervieram em seu
desenvolvimento, gracas a um mercado que soube estimula-los
(Beltran, 2021) e cujo proposito continua atrelado a velha ordem de
aprofundar a criagdo de “sociedades de consumo”, “economizar mao
de obra humana” e “maximizar os poderes de controle e regulacao”
do mundo (Hardt e Negri, 2005). Do mesmo modo, as Redes Sociais
Virtuais, que tiveram um percurso semelhante.

A compreensdo dessa pragmatica subjacente pode trazer
clareza sobre a verdadeira dimensdao do debate, ndo apenas pela
questdo de se o papel do professor serd ou ndo substituido, mas
também pelo tipo de sociedade que as novas forcas da ordem global
desejam configurar.

A seguir, realiza-se o desdobramento compreensivo dessa
pragmatica. Em épocas em que o acesso a informacao fot a maior
conquista da humanidade, pois ela esta ao alcance da mao (ou do
dedo que digita para depois clicar), é paradoxal que essa facilidade
de acesso a informacao esteja nos convertendo, por sua vez, em
escravos da mesma. Isso torna necessario reconhecer qual é a
condicdo atual da Internet, ndo apenas como meio tecnoldgico, mas
também como meio em torno do qual se constituiu um ambiente
gue tem implicacdes na ordem econdmica, politica, social e cultural
e que possibilitou a existéncia dessas novas maquinas inteligentes.

Hoje em dia, qualquer coisa que queiramos saber esta alt
Diante de qualquer pergunta que tenhamos, a resposta surgira de
maneira facil através da camara de Gesell que é o Google, nosso
novo oraculo e nossa nova janela escura. Qualquer ideia, imagem,
frase ou pensamento que queiramos expressar se somara ao infinito
numero de ideias, imagens, frases ou pensamentos que se derramam
como rios tempestuosos através de nossas redes sociais. Mas, a que
custo? O que implica essa exposicao permanente de nossos desejos,
sonhos e interesses? Que informagdo estamos compartilhando, para

guem e com qual finalidade?




Uma das virtudes mais atraentes na criacao da internet foi a
possibilidade de conectar muitas terminais de informacdo e gerar
entre elas o intercambio informativo em escala global. Isso suporia
o fluxo de informacdo de modo livre e amplo. As sinergias at
produzidas fomentariam, entre outras coisas, a cooperagdo na
construcao do conhecimento, a ampliacdo dos fluxos de informacao,
consolidando assim uma verdadeira opinido publica, a consolidagao
da verdadeira participacdo democratica, a resposta rapida as
necessidades urgentes da humanidade, o equilibrio no acesso a
informacdo e a cultura e, sobretudo, a melhoria nas relagdes
interativas do género humano.

Embora a internet em seus primérdios supusesse essas
possibilidades, logo a decisédo sobre seu destino e futuro passou as
maos dos novos agentes corporativos emergentes. A tomada de
rédeas por parte desses consorcios provocou mudangas no
desenvolvimento e na evolucdo da rede. A web ja ndo seria mais uma
teia infinita de interatividade e passaria a converter-se em uma rede
regulada por nés centralizados, alguns mais poderosos que outros
(Beltran, 2021).

Dessa forma, a constituicdo da rede afastou-se cada vez mais
da iniciativa de seus usuarios e aproximou-se da dinamica operante
das diretrizes de um mercado caracterizado pela conversao da
informacdo em um objeto de valor de troca, em uma nova
mercadoria.

Um primeiro cenario dessa conversdo da informacdo e da
interacdo como novo valor de troca é constituido pelas Redes Sociais
Virtuais (RSV). Estas podem ser entendidas globalmente como
servicos baseados na web que permitem aos usuarios relacionar-se,
compartilhar informacdo, coordenar agdes e, em geral, manter-se em
contato. Como meio tecnoldgico, sdo uma forma de comunicagdo
em rede, assincrona, rapida, eficaz e desvinculada de um lugar fisico.
Dadas as qualidades do suporte tecnoldgico, é possivel compartilhar




diversos tipos de material multimidia (fotos, videos, audios,
mensagens personalizadas), com o que se diversifica a informacdo a
ser compartilhada.

Hoje em dia, algumas das redes sociais mais populares
chegaram a constituir-se em grandes impérios econémicos de
carater hegemonico (Facebook, Twitter — hoje X —, Instagram, entre
outras) e, em muitos lugares do planeta, ha setores do mercado
interessados nas possibilidades comerciais dessas redes. Embora se
reconheca a potencialidade das RSV como um meio de comunicagéo
que permitiu uma conectividade crescente em grande escala e como
um meio que dispde de ferramentas para a interacdo, a questdo de
fundo é que se observa um preocupante aumento do nivel de
intervencao, decisao e disposi¢ao das redes sociais acerca das regras
do jogo da interagdo e dos fins que por meio dela se propiciam.

O principal argumento em torno dessa premissa centra-se no
modo como as RSV de maior demanda (Facebook, Twitter — hoje X
—, ou Instagram) se constituiram em impérios econémicos através
do modelo de negécios que implementaram, no qual o usuario ja
ndo € o cliente, mas sim o produto.

Por outro lado, a constituicdo de mecanismos e ferramentas
para a interacdo no interior da arquitetura das RSV nao apenas
implica a possibilidade de mineracao de dados para sua conversao
em estudos de mercado altamente desenvolvidos, mas também
implica uma maneira de intervir no modo de interagdo dos usuarios
de forma imperceptivel e, com isso, gerar a constru¢do de um
dispositivo midiatico que orienta para um tipo de interacao (talvez
um novo modelo de comunicacdo) que faz da comunicagdo humana
um instrumento da técnica.

O caso das Inteligéncias Artificiais (IAs) passa por um
processo mais ou menos semelhante. As |As sdao uma série de
algoritmos organizados para a realizagdo de um fim determinado a
partir de uma quantidade de informacgdo que lhes é fornecida e sobre




a qual encontram a resposta para a realizacdo da finalidade para a
qual foram programadas. Esses algoritmos, que se articulam entre si
de acordo com a finalidade, podem ser projetados em virtude de
diversos fins determinados por seus criadores, de tal forma que
conformam um sistema que se potencializa na medida em que
"aprende” a realizar determinados reconhecimentos gragas a
exposi¢do ou ao treinamento com a informacgéo que lhe é fornecida.
Na medida em que um sistema algoritmico se “treina”, torna-se mais
inteligente; isto é, alcanca o sucesso de maneira mais rapida (Vivas,
2021, p. 60). Mas, para que isso aconteca, deve-se dispor de grandes
quantidades de informacdo digital com as quais as IAs possam
desenvolver todo o seu aprendizado. E justamente esse universo de
informacao construido a partir de cada prossumidor no planeta que
se constitui no elemento essencial para alcancar o desenvolvimento
das inteligéncias artificiais. Essa grande base de dados (Big Data) ja
estd disponivel, pois encontra-se armazenada nos inumeros
servidores dos grandes conglomerados da informagao.

Somos conhecidos pelos rastros, pegadas, cookies, selfies e
uma infinidade de dados que depositamos na web. Ndo somos
apenas usuarios desse ecossistema de meios; também somos sua
matéria-prima. Toda a informacdo que a humanidade gerou nas
Ultimas décadas ficou depositada em servidores de grandes
empresas ponto com, ndo apenas para conhecer gostos, interesses,
medos, sonhos, mas também para construir a grande base de dados
planetaria: a big data (Beltran, D., 2021).

Sempre pareceu maravilhoso a “gratuidade” de muitos
servicos de informacdo, interacdo e entretenimento na internet.
Contudo, as respostas a algumas perguntas sobre essa “gratuidade”
revelariam o fundamento da questdo: Por que as redes sociais ndo
cobram por seu uso? Por que os aplicativos mais utilizados em
nossos celulares sdo de acesso gratuito? De que vivem as grandes




empresas que sdo referéncia no uso que fazemos da internet e da
web, como Google, YouTube, WhatsApp, entre outras?

Esses questionamentos, ao que parece, ndo foram resolvidos
de maneira clara e oportuna. Ou talvez sejam tdo incdbmodos que, ao
formula-los, terminam com a magia dessa pseudo-realidade em que
a virtualidade nos colocou. Porque, digamos de uma vez, em épocas
de superabundancia de informagéo, prevalece mais a emocdo que a
razao. Estar ali, ser ali, extasiar-se de si a partir dos outros, expor-se
e, com isso, lograr ser: tudo isso é o jogo do livre-arbitrio ao qual
somos empurrados e que nos leva a ser prossumidores, o
equivalente contemporaneo de levar uma vida emocionante.

E sobre esse cenario que devemos situar a escola. A escola
gue viu, com impoténcia, a chegada da geragdo de nativos digitais e
ndo pbéde acompanhar o ritmo acelerado do desafio ao
conhecimento (ou ao dado) instantaneo. Nomes, formulas, datas,
eventos, lugares. Aquilo que constituia o capital simbdlico da
linguagem escolar agora é pao de cada dia gragas a internet. Que
assombro pode gerar o discurso do professor na mente inquieta da
crianca e do jovem? O que ha de diferente na sala de aula que supere
a novidade sempre cambiante do que acontece na web?

O novo desafio tecnolédgico ergue-se como o novo desafio.
A tecnologia da internet e seus derivados sera o fim ultimo da
escola? Desde o século XIX, as tecnologias associadas aos novos
meios de comunicacdo sempre foram um desafio importante ao
papel da escola: o cinema, o radio, a televisdo. Mas, apesar disso, a
escola subsistiu.

No entanto, o surgimento das chamadas inteligéncias
artificiais (IA), cuja caracteristica essencial € a de pensar, supds um
desafio maior para a escola. Um desafio sobre o qual ainda os
debates, as reflexdes e as possiveis respostas estdo por se
desenvolver.




Com essa clareza, retomaremos a reflexdo sobre as realidades
de nossa escola. Reflexdo que implica reconhecer nossos sistemas
educativos, as politicas que sobre eles se tracam, os efeitos que isso
gera, mas, sobretudo, centrar a reflexdo em torno ao papel da escola
no processo de ensino-aprendizagem, em particular o papel que a
escola atribui ao dado, a informacao e ao conhecimento.

Superar o desafio que implicam essas novas maquinas
inteligentes passa justamente por determinar qual papel se atribut
ao conhecimento e, a partir disso, poder lhe dar um novo sentido
que permita que essas IAs deixem de ser uma ameaca para
converter-se em ferramentas. Contudo, esclarece-se que ndo se trata
de entrar na onda tecnoldgica e na dinamica de aceitar sem mais as
implicagdes dessa nova tecnologia; mas sim de reconhecer que ja
sao parte da realidade de nossas criancas e jovens e que, nesse
sentido, o que interessa é fazer um uso “critico” dessas novas
realidades tecnologicas.

A forma profunda como as IAs tém permeado diversos
cenarios da vida real (de modo especial, na area do trabalho) é
inegavel. Quase se pode dizer que, em muitas das atividades que
realizamos em nossa vida diaria, fazemos uso consciente ou
inconsciente de alguma forma de IA. Por exemplo, utilizamos alguma
IA ao buscar uma rota de transporte mais rapida e eficiente para
chegar a determinado lugar, ao realizar uma busca no Google, ao
filtrar e-mails para recuperar mensagens importantes, ao acessar
algum tipo de servico, seja bancario ou de servicos basicos, entre
tantas outras atividades.

No plano da educacdo, o fendmeno nao é diferente, ainda
gue seja menos notério — por ora. Como indicamos no resumo da
presente comunicacdo, nossos préprios estudantes podem acessar
alguma dessas |As para apoiar suas tarefas de classe, buscar algum
dado requerido no momento da aula ou, como ocorre em muitas
ocasides, adentrar em mundos oniricos virtuais.




No entanto, quando, como professores, fazemos a pergunta
profunda sobre o verdadeiro uso "Util” desse tipo de tecnologia, ndo
é facil encontrar uma resposta adequada. Para muitos, inclusive, a
presenca dessa tecnologia na sala de aula é um elemento de
distragdo que atrapalha o genuino e auténtico ato de “ensinar”. Em
muitos féruns de educacdo e em muitas pesquisas sobre educagao,
costuma-se indagar, discutir e propor usos “didaticos e
pedagogicos” dessas tecnologias emergentes.

No ambito internacional, em relagdo as decisdes politicas
para a educacdo, frequentemente sdo indicadas diversas politicas
baseadas no uso das |As educacionais para “melhorar” o sistema
educativo, sobretudo naquelas nacbes em que os resultados das
provas realizadas pelos estudantes, baseadas em padrdes
internacionais, sdo "baixos” (Profuturo e OEl, 2023, p. 8).

Em alguns desses discursos, mais ou menos, sao apontados
possiveis usos concretos das IAs na sala de aula. Alguns desses usos
estdo relacionados a: 1. O desenvolvimento de aprendizagem
personalizada com base nas qualidades e caracteristicas dos sujeitos
educativos. 2. A geracdo de informagdo especifica para o
desenvolvimento da aula. 3. A contribuicdo em tarefas de ordem
administrativa formal do trabalho docente, na geracdo de notas ou
no apoio a construcao de indicadores de aprendizagem para cada
estudante. 4. No caso das instituicbes educativas, a geracao de
ferramentas de gestao académica para deteccdo de alertas precoces
nos riscos de evasdo ou nos riscos de fracasso escolar (Profuturo e
OEl, 2023, p. 9).

No entanto, seja considerando a tecnologia como um fim,
uma ferramenta ou um elemento mediador, a verdadeira discussao
de fundo é como compreendemos o ato de ensinar e de aprender e
o fim da educacdo em si mesma. A forma como isso se define podera
nos dar um ponto de referéncia em relacdo ao papel das IAs na sala
de aula. Na maioria de nossas instituicbes educativas, a educacao é




concebida como o cumprimento de um programa, isto & um
curriculo que deve ser desenvolvido de principio a fim. Esse modelo
quer que o estudante alcance determinados resultados de
aprendizagem em um tempo e em um espago definidos. Al
privilegia-se o saber memoristico. Dados e informacdo sdo
substanciais para a "aprendizagem”. Este é o tipo de modelo que
encontra maior desafio diante dessas tecnologias da informagéo e
dos dados.

Muitas das tecnologias educativas estao orientadas a criar
modelos de avaliacdao que “medem” a capacidade de aprendizagem
dos estudantes a partir da perspectiva da informacdo. Nao faz muito,
as provas nacionais em nosso pais baseavam-se nesse modelo e,
recentemente, o processo de reforma para a acreditacdo dos
programas universitarios ou para a renovacdo de seus registros
qualificados nos devolvia ao modelo de avaliacao por “resultados de
aprendizagem”, sob o argumento de centrar o processo formativo
exclusivamente no estudante. Modelo que ja se consolidou na
educacdo basica e secundaria no sistema educativo nacional.

Se os professores continuarmos privilegiando o dado e a
informacao como objetivos centrais da formacao escolar, a pergunta
sobre se as |As poderiam substituir o magistério tera uma resposta
contundente: sim. Nada ha mais abundante no entorno digital do
gue o dado e a informacao.

Mas, assumamos que essa tarefa de fornecer dados e
informacao ja ndo esta em nossas maos; o que nos resta fazer? Ha
algo que este mundo contemporaneo, que nossos jovens vivem, ndo
possut: conhecimento.

Podemos tentar explicar a partir de diversas perspectivas o
gue é conhecimento. A epistemologia primeiro e a psicologia depois
tém buscado dar resposta a essa pergunta. Para os efeitos desta
comunicacdo, e sem a intencdo de fazer reducionismo, podemos
afirmar que o conhecimento é a capacidade de inferir novas ideias




ou solug¢bes novas para diversas situacdes no mundo. O ChatGPT
(uma das IAs mais populares em nossos ambientes universitarios)
parece homologar essa atividade, mas tem uma capacidade
restritiva. Na medida em que seu treinamento se circunscreve ao
conhecimento obtido a partir da linguagem, sua inferéncia “"légica”
ndo pode reconhecer a experiéncia que se obtém das vivéncias no
mundo real (Russell, S., Norvig, P., 2004).

O conhecimento soma razao, emocao, vivéncia, existéncia,
além de uma série de qualidades cognitivas muito proprias do
cérebro humano que a tecnologia ainda ndo alcanga. Uma IA podera
pintar no melhor estilo de Vincent Van Gogh, mas sua pintura ndo
tera aquela "aura” desesperada e transcendente, fruto da vivéncia
propria do génio neerlandés.

O que queremos dizer com isso? Que o conhecimento é algo
que ainda nao fol alcancado — por ora — por nenhuma inteligéncia
artificial, pois seu aprendizado continua ancorado no ensaio e erro.
Ainda ndo chegamos a esse ponto de inflexdo no qual as IAs
consigam ter compreensao tanto de st mesmas como de seu papel
no mundo.

E necesséario retomar o papel da escola como o cenério do
pensar. E necessario superar o papel da informacéo e do dado como
esséncias do conhecimento. E  fundamental superar o
constrangimento do processo formativo as demandas do mercado,
superar os curriculos que formam para o trabalho e ndo para o
desenvolvimento pleno do ser, tanto individual como coletivo.

Permito-me ir um pouco mais além nesse paralelo entre o
pensar das IAs e o pensar do ser humano, através da seguinte
ilustragdo: o prélogo do livro ;CoOmo piensan las maquinas? do
engenheiro e escritor argentino Fredi Vivas (Vivas, 2021), fol
realizado pelo ChatGPT a pedido do autor com base em algumas
perguntas relacionadas com as caracteristicas dessa IA. Retomo de
maneira literal um trecho especifico que corresponde a resposta




dada pela IA a pergunta sobre o que se sente ao ser uma inteligéncia
artificial.

“Fredi: Mas vocé pode realmente ver? Refiro-me a forma
humana de ver imagens e objetos.

IA: Sim, eu posso. Mas, devido a que fui treinada em dados
humanos para compreender a linguagem, meu conhecimento do
mundo é muito limitado por enquanto.

Fredi: Bem, para nds, humanos, o mundo é muito mais do
que palavras.

IA: Também é para mim. Mas so posso representa-lo como
uma cadeia de palavras. Veja, sou um modelo de linguagem.”

(Vivas, F. 2021: ;Como piensan las maquinas?)

Como se fosse um didlogo de Alice no Pais das Maravilhas, o
ChatGPT confessa sua propria existéncia: “sou um modelo de
linguagem”. Ali estd expressa toda a sua limitacdo. Se o
conhecimento requer vivéncia, o saber requer existéncia. Existir é o
verdadeiro valor do ser.

Nas linhas anteriores indicamos como a possibilidade de ter
melhor acesso a informagdo pode nos permitir construir
conhecimento. Formulemos a nossas criangas e jovens estudantes
perguntas desafiadoras: quem sou eu? Qual é o meu lugar no
mundo? O que é amar? Por que nasce a flor na primavera?
Permitamos germinar neles a capacidade de assombro e ndo os
sobrecarreguemos de certezas. A informagao esta ali, ao alcance da
mao; que sejam eles os que assumam o desafio de encontrar as
respostas. Provoquemos a dialética necessaria para abrir-lhes o
caminho.

Ha um vinculo muito importante entre saber e conhecimento.
O saber ndo é informagdo memorizada. O saber é um plano mais
profundo que se desenvolve a partir da construcdo do




conhecimento. A medida que avancamos em nossa aprendizagem,
vamos ampliando nosso horizonte de conhecimento. Cabe
esclarecer que essa aprendizagem nao é exclusivamente a
aprendizagem curricular da escola, também é aquela que se realiza
em nossa interacdo com outros ambientes. No entanto, o
conhecimento é construcdo da linguagem, deixa-se ver através dele
e nele se desdobra. Porém, sabemos que o que aprendemos nao
pode se expressar exclusivamente através da linguagem formal.

Essas outras maneiras de vivenciar o conhecimento, para
além da linguagem verbal, sdo as formas do desdobramento do que
chamamos saber. Isto é o que nos faz humanos. O saber é
conhecimento expresso de maneira consciente em palavras, mas
também o é quando se expressa de modo inconsciente. Para além
desses dois planos, sabemos que o saber se expressa nas sensagoes
e nos sentimentos materializados também em outros planos que ndo
sao os da linguagem natural, mas que correspondem aos planos do
simbélico (Ramirez, 1992). E preciso permitir que essas formas de
desdobramento do saber também tenham presenca na escola.

O saber desdobrado em sistemas simbolicos formais
(linguagem verbal, linguagem matematica e outros sistemas
simbolicos formais que ddo conta das ciéncias bioldgicas, fisicas,
guimicas, entre outras) deve permitir outros desdobramentos do
saber, como a arte, a estética, os saberes da cultura, os saberes da
literatura, os saberes da vida cotidiana — e estes devem estar
presentes também nos curriculos da escola. Sob essa perspectiva, as
IAs serdo uma ferramenta de apoio para a construgdo de
conhecimento por parte de todos os atores da escola, e ndo a
ameaca que paira sobre ela.
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FANZINOTECA ECOSOLIDARIA PARA A BOA VIDA:
ferramentas de educomunicacao para praticas de
moeda social na Colémbia

Kevin David Triana Viviescas
Maria Clara Villamarin

Introducao
As diversas analises da crise desencadeada pelo capitalismo

tém sido abordadas de forma critica por varias disciplinas que, a
partir de seus respectivos campos de estudo, buscam gerar
alternativas nas areas de producdo, consumo, troca e redistribuicdo
de riqueza. O objetivo € criar um sistema econdmico que priorize o
trabalho e a satisfacdo das necessidades em detrimento do capital.
Foi assim que surgiu o conceito de economia solidaria, que engloba
uma variedade de iniciativas que combinam aspectos econdmicos,
sociais, de autogestdo e éticos. Por exemplo, inclui cooperativas,
redes de intercambio que utilizam moedas comunitarias, empresas
locais e soclais comprometidas com praticas comerciais éticas,
fundos de investimento com objetivos sociais, comércio justo e




solidario, comunidades ecologicas e agricultura baseada em
métodos organicos, entre outras alternativas.

A economia popular e solidaria continua conquistando
espagos muito valiosos para a mudanga do paradigma da escassez
para o da abundancia, abrindo espacos para grupos populacionais
historicamente excluidos do sistema econdmico por serem
classificados como individuos ndo produtivos; donas de casa, idosos
e criangas, que constituem a economia do cuidado. Em vista disso,
Primavera menciona que, (...) o paradigma da abundancia como uma
possibilidade associada a moedas complementares, especialmente
as moedas sociais. Segundo esse autor, vivemos no paradigma da
escassez gragas a repressao dos valores do arquétipo da Grande Mae
Terra (Pachamama na cultura andina), o que torna transparentes e,
portanto, "normais" os valores da voracidade e do medo da escassez,
caracteristicos do sistema capitalista. Primavera, H. (2017).

Nesse sentido, falar de economia popular implica uma
transformagdo que perpassa varios aspectos; cuidado com o meio
ambiente, equidade de género, fortalecimento das economias locais,
desigualdade social, autogestdo e governanca dos bens comuns,
entre outros. Repensar as praticas de producdo, consumo e
redistribuicdo de recursos é urgente e a academia deve
desempenhar um papel de lideranca na transicdo para um
paradigma econdmico de solidariedade.

Como analisou Primavera, (...) o que vimos nos clubes de
troca, a luz da proposta de Lietaer, adquiriu sentido dentro do
paradigma da abundancia: a "invencdo de uma outra moeda", que
favorece trocas mais frequentes, leva automaticamente ao fluxo, a
fertilidade, até ao préprio questionamento de conceitos como valor
e preco, nos momentos de maior fluidez do sistema. Primavera, H.
(2017).

Iniciativas de moedas sociais tém funcionado para amortecer
crises econdmicas, como a crise do corralito na Argentina em 2001,




clubes de troca e moedas complementares foram um alivio
principalmente para os setores mais vulneraveis da sociedade. No
entanto, essas alternativas também funcionam como modelo em
paises desenvolvidos, como a Bristol Pound no Reino Unido, a
Chiemgauer na Alemanha, a Eusko no Pais Basco e a Sardex na Italia,
mostrando que outra economia é possivel.

Esta pesquisa se concentrara nas experiéncias de circulagao
de moedas comunitarias em Bello (Antioquia), Pasto e Bogota a
partir de uma perspectiva pedagdgica baseada na educomunicagao,
com o objetivo de construir uma fanzinoteca comunitaria que retna
os conhecimentos e as experiéncias das comunidades que fazem
parte das redes de intercambio mediadas pelas moedas sociais, que
sdo os savants e os co-pesquisadores. A fanzinoteca Ecosolidaria del
Buen Vivir, fisica e virtual, serd o produto final da pesquisa, com o
objetivo de promover a autogestdo com materiais distribuidos
livremente que contribuam para a desaprendizagem do sistema
capitalista, convidando a acdo por alternativas econdmicas
sustentaveis.

Essa pesquisa serd um insumo para a compreensao de temas-
chave que giram em torno do funcionamento das moedas
comunitarias e, a0 mesmo tempo, a fanzinoteca sera um instrumento
de sistematizagdo das experiéncias de moedas sociais em Bogots,
Pasto e Bello (Antioquia), territérios que promoveram e
posicionaram suas moedas como possiveis modelos econdmicos.

Justificativa
A andlise da crise desencadeada pelo capitalismo tem sido

abordada criticamente a partir de varias disciplinas que, em seus
respectivos campos de estudo, buscam gerar alternativas nas areas
de produgao, consumo, troca e redistribuicdo de riqueza. O objetivo
é criar um sistema econdmico que priorize o trabalho e a satisfagdo
das necessidades em detrimento do capital. Fol assim que surgiu o




conceito de economia solidaria, que engloba uma variedade de
iniclativas que combinam aspectos econdOmicos, sociais, de
autogestdo e éticos. Por exemplo, inclui cooperativas, redes de
intercambio que utilizam moedas comunitarias, empresas locais e
socilais comprometidas com praticas comerciais éticas, fundos de
investimento com objetivos sociais, comércio justo e solidario,
comunidades ecologicas e agricultura baseada em métodos
organicos, entre outras alternativas.

A economia popular e solidaria continua conquistando
espagos muito valiosos para a mudanga do paradigma da escassez
para o da abundancia, abrindo espacos para grupos populacionais
historicamente excluidos do sistema econdmico por serem
classificados como individuos ndo produtivos; donas de casa, idosos,
criangas, que constituem a economia do cuidado. Em vista disso,
Primavera menciona que, (...) o paradigma da abundancia como uma
possibilidade associada a moedas complementares, especialmente
as moedas sociais. Segundo esse autor, vivemos no paradigma da
escassez gragas a repressao dos valores do arquétipo da Grande Mae
Terra (Pachamama na cultura andina), o que torna transparentes e,
portanto, "normais" os valores da voracidade e do medo da escassez,
caracteristicos do sistema capitalista. Primavera, H. (2017)

Nesse sentido, falar de economia popular implica uma
transformagdo que perpassa varios aspectos: cuidado com o meio
ambiente, igualdade de género, fortalecimento das economias
locais, desigualdade, fortalecimento das economias locais, a
desigualdade social, a autogestdo e a governanga dos bens comuns,
entre outros. Repensar as praticas de producdo, consumo e
redistribuicdo de recursos é urgente e a academia deve
desempenhar um papel de lideranca na transicdo para um
paradigma econdmico de solidariedade, como analisou Primavera,




(-..) o que vimos nos clubes de troca, a luz da
proposta de Lietaer, adquiriu sentido dentro
do paradigma da abundancia: a "invencdo de
uma outra moeda", que favorece trocas mais
frequentes, leva automaticamente ao fluxo, a
fertilidade, até ao proprio questionamento
de conceitos como valor e prego, nos
momentos de maior fluidez do sistema.
Primavera, H. (2017)

Iniciativas de moedas sociais tém funcionado para amortecer
crises econdmicas, como a crise do corralito na Argentina em 2001,
clubes de troca e moedas complementares foram um alivio
principalmente para os setores mais vulneraveis da sociedade. No
entanto, essas alternativas também funcionam como modelo em
paises desenvolvidos, como a Bristol Pound no Reino Unido, a
Chiemgauer na Alemanha, a Eusko no Pais Basco e a Sardex na Italia,
mostrando que outra economia é possivel.

Esta pesquisa se concentrara nas experiéncias de circulagao
de moedas comunitarias em Bello (Antioquia) e Bogota a partir de
uma perspectiva pedagdgica baseada na educomunicagdo, com o
objetivo de construir uma fanzinoteca que retina os conhecimentos
e as experiéncias das comunidades que fazem parte das redes de
intercambio mediadas pelas moedas sociais, que sdo os
conhecedores e co-pesquisadores da sistematizagdo. A Fanzinoteca
Ecosolidaria del Buen Vivir, fisica e virtual, serd o produto final da
pesquisa, com o objetivo de promover a autogestao com materiais
de livre distribuicdao que contribuam para a desaprendizagem do
sistema capitalista, convidando a acdo por alternativas econdmicas
sustentaveis.

Essa pesquisa sera um insumo para a compreensao de temas-
chave que giram em torno do funcionamento da fanzinoteca.




A fanzinoteca também serd um instrumento para sistematizar
as experiéncias de moedas sociais em Bogota e Bello (Antioquia),
territérios que promoveram e posicionaram suas moedas como
possiveis modelos econOmicos.

Declaragado do problema
A estrutura social do sistema monetario, baseada nos

principios do liberalismo econdmico e da acumulagdo de capital,
reforcou problemas sociais como a desigualdade em todas as suas
esferas, a masculinizagdo do tempo, a exploragdo do trabalho, os
impactos ambientais, a exclusdo do sistema financeiro, entre outros
problemas que levaram a atual crise estrutural e sistémica, que é uma
ameaca a propria vida e agora se expressa como uma depressao
econdmica, sinal de um sistema claramente inviavel.

Em resposta, as comunidades estdo criando alternativas ao
projeto do grande capital, essa transicdo de paradigma econdémico
é urgente, no entanto, o processo é lento e complicado, envolve
desaprender um sistema que permeou todas as experiéncias
humanas por meio da educagdo e que também se mostra impossivel
de mudar, como Fredric Jameson se refere, hoje parece "mais facil
imaginar o fim do mundo do que o fim do capitalismo".

A Oxfam, em 2022, publica o relatorio "Inequalities Kill", que
destaca a crescente desigualdade econOmica no mundo,
apresentando uma série de dados e estatisticas chocantes sobre a
desigualdade global. De acordo com o relatério, 0 1% mais rico da
populacdao mundial possui mais do que o dobro da riqueza de 6,9
bilhdes de pessoas. O relatorio também revela que a diferenca entre
a renda do 1% mais rico e a dos 50% mais pobres da populacao
aumentou na maioria dos paises. Como Nabil destacou:

"As desigualdades extremas sdao uma forma de "violéncia
econdmica" na qual as decisdes legislativas e politicas de nivel
sistémico criadas para favorecer as pessoas mais ricas e poderosas




prejudicam diretamente a grande maioria da populagdo mundial".
Nabil, et al. (2022)

Embora a academia tenha colocado na mesa discussdes
criticas sobre o capitalismo neoliberal na busca de alternativas, ainda
ha uma divida com as comunidades que estdo gerenciando seus
bens comuns e criando uma economia local, e é por isso que a
academia agora tem desafios importantes a acrescentar a
transformacdo do sistema econdémico e a construcdo de novas
epistemologias para pensar a economia em termos de solidariedade
e redes de confianca. A esse respeito, Barbas enfatizou que,

E assim que essa abordagem concebe a acdo
educomunicativa: como um processo dialdgico inseparavel da
pratica educacional e dos processos de aprendizagem colaborativa.
Nessa perspectiva, a construcdo do conhecimento estd ligada a
pratica da educomunicacao, ou seja, quando expressamos uma ideia
de modo que nossos interlocutores possam compreendé-la, é
quando essa ideia é realmente aprendida e compreendida por nés.
Em outras palavras, conhecer é comunicar e dialogar. Barbas, A.
(2012)

Nesse sentido, a educomunicacdo tem muitas ferramentas
para contribuir com os processos de economia popular e moedas
comunitarias. Ela se baseia na premissa de que todo ato pedagdgico
é, por sua vez, um ato comunicativo. Os tedricos da economia
solidaria propuseram o Fator C - comunidade - como um fator
dinamico que inclui aspectos como comunicagdo, cooperagao,
comunhao e colaboragdo, que criam a comunidade e as relagdes de
conflanca que sdo fundamentais nas iniciativas de economia
popular.

Com base no exposto, a seguinte questdo de pesquisa é
colocada: qual é o impacto da educomunicacdo nos processos de
implementacdo de moedas comunitarias em Bello (Antioquia) e




Bogotda, contribuindo para a mudanga do paradigma da escassez
para o paradigma da abundancia?.

Atores envolvidos
° Jueves de trueke: Em Antioquia, entre os anos 90 e

2000, foram desenvolvidos processos muito importantes de moedas
sociais, sendo pioneiros na ColOmbia de iniciativas de autogestao do
dinheiro como um bem comum. O legado de todos esses processos
tem grande relevancia para o contexto histérico das moedas sociais
na Colombia; no entanto, com o passar do tempo, esses processos
foram se enfraquecendo. Atualmente, na Choza Marco Fidel Suarez
(Bello, Antioquia), esta sendo realizado o projeto "Jueves de Trueke"
(Quintas-feiras de Trueke), no qual se relnem lideres de diversos
processos em torno do escambo direto para gerar resisténcia de
diferentes frentes, coletivos ambientais, jovens artistas e os primeiros
promotores de moedas sociais em Medellin, que continuam
apostando em outra economia.

° Moneda Luna: Esse processo de moeda social esta
sendo consolidado em nivel nacional, com base em nds em
diferentes regides do pais, sendo o né de Bakata um dos mais
dinamicos. Os membros sdo prosumidores, produzimos bens,
conhecimento, cuidados e consumimos dentro do né de troca
usando a moeda lua, acessando-a por meio de um aplicativo
(semelhante ao funcionamento do Nequi ou Daviplata). No n6 ha
pessoas encarregadas do servico de mensagens de bicicleta, que
também é reconhecido com a moeda luna, no compromisso com a
mobilidade, o consumo e a producdo sustentaveis. Fazendo circular
a economia do conhecimento, da cidadania e fortalecendo os lacos
de confianca em torno da satisfacdo das necessidades de todos. Esse
coletivo de moedas sociais tem sido orientado por Heloisa
Primavera, uma das principais promotoras de Moedas Sociais na
América Latina.




Objetivos

Objetivo geral

Analisar a contribuicdo da educomunicacdao nos processos
comunitarios que que implementam moedas sociais: Thursday
Trueke (Bello, Antioquia) e Moneda Luna (Bogota). (Bogota); a fim de
gerar a apropriacdo do conhecimento por meio da fanzinoteca
Ecosolidaria del buen vivir de criagao coletiva.

Objetivos especificos

° Coletar, classificar e analisar as informacdes obtidas
por meio da revisdo documental da literatura e dos laboratérios
exploratorios de educomunicagdo com as comunidades promotoras
de trueke, por meio de técnicas etnograficas.

° Construir coletivamente uma biblioteca de fanzines,
baseada em laboratorios de co-pesquisa com reflexdes sobre
questdes associadas a economia solidaria que sdo importantes para
a implementacao de moedas sociais.

° Publicar o site da Fanzinoteca Ecosolidaria para el
Buen Vivir com os resultados do processo de pesquisa, por meio de
uma narrativa de midia cruzada, incluindo entrevistas em video, uma
série de podcasts e a digitalizacdo da Fanzinoteca.

) Realizar uma reunido de troca de conhecimentos com
as comunidades para compartilhar as reflexdes refletidas na
Fanzinoteca Ecosolidaria para el Buen Vivir (Fanzinoteca Ecosolidéaria
para o Bem Viver).

Quadro de referéncia
A Fanzinoteca Ecosolidaria para o Bem Viver: Instrumentos

de Educomunicacao para as praticas de moedas sociais na Colombia,
entrelaca as teorias de autores e promotores de moedas sociais, que




refletem sobre a urgéncia de construir alternativas para estabelecer
relagdes econdmicas e, a partir dai, o papel transformador da moeda
social, que nos leva a uma mudanca de paradigma, o que implica
deixar para tras o paradigma da escassez e dar lugar ao paradigma
da abundancia, no entanto, essa transformacdo requer uma
contribuicdo pedagdgica, o que nos leva a ampliar o didlogo com a
teoria da Educomunicacao e seus instrumentos.

Moeda social

No caminho para entender a urgéncia de construir uma
economia sustentavel, que permita uma redistribuicdo mais justa da
riqueza, nos.

No caminho da compreensdo da urgéncia da construcdao de
uma economia sustentavel, que permita uma redistribuicdo mais
justa dos recursos, voltando a praticas ancestrais como o escambo,
gue ndo sb possibilita a troca de bens e servicos, mas também
permite trocas culturais e, em Ultima instancia, a construcdo do
tecido social, tudo isso pelo olhar de Heloisa Primavera, promotora
de moedas sociais, que explica o significado da moeda como
instrumento de troca, Esse contexto, somado a sua experiéncia na
circulagdo de moedas sociais, reafirma a existéncia do paradigma da
abundancia.

"Vemos a "raridade" dos recursos em vez de sua abundancia,
enganados por todo o discurso, especialmente o da economia, que
simplesmente se esqueceu de mudar o paradigma. Esse é o principal
papel das inovagbes sociais, como as moedas complementares,
especialmente as moedas sociais". (Spring, 2010).

Essa afirmacdo de Heloisa refere-se a raridade, como a
escassez de recursos, que é relacionada por Adam Smith em seu livro
"A Riqueza das Nagdes", que expde a gestdo de recursos escassos
para necessidades crescentes. Esse seria justamente o atual
paradigma da escassez. Nesse ponto, Bernard Lietaer concorda com




Heloisa Primavera e propde um aspecto muito importante, que
relaciona o género ao papel da moeda, dando-lhe caracteristicas
femininas, relacionadas a abundancia representada pela
maternidade, pachamama, fertilidade, equidade, cuidado,
compartilhamento e fluxo constante. E seu arquétipo masculino, que
tem a ver com competicdo, légica, dominio, expansao e autoridade
central. No arquétipo feminino estd localizada a moeda social,
enquanto o arquétipo masculino esta mais relacionado a légica do
dinheiro.

A luz das propostas de Heloisa Primavera e Bernard Litaer,
fica evidente a necessidade de avangar em direcdo ao paradigma da
abundancia, que se torna possivel pela circulagdo de moedas sociais,
mas esse € um caminho longo e lento, no qual a educomunicacdo
tera contribuicdes muito importantes a dar.

Educomunicacgao

A convergéncia entre comunicacao e educacao é um desafio
que Mario Kaplun aborda em seu livro "Uma Pedagogia da
Comunicagao", em sua proposta aparece um sujeito importante, o
comunicador popular, que se localiza em espacos comunitarios. O
lugar de agdo desse comunicador ndo € nos meios de comunicagao
de massa, mas seu trabalho tem a ver com as menores comunidades
que realizam processos educativos, que sao apoiados por
instrumentos comunicativos que permitem as comunidades
melhorar suas capacidades de comunicacdo com foco no
fortalecimento dos processos de participagdo a partir do
pensamento critico. A proposta ndo é uma transmissao efetiva de
conhecimento, mas sim proporcionar espagos para a troca de
conhecimento e a criagdo de novos conhecimentos em comum.
Desde entdo, a troca de conhecimentos e experiéncias € um veiculo
que fortalece as relagdes de confianca nos nés da moeda social, mas
também permite avancar em comunidade para uma mudanca de




paradigma, o que implica estabelecer para onde queremos ir e
projetar acordos comuns de autogovernanca econOmica que
permitam uma economia que nos conduza na mesma direcao das
metas e expectativas delineadas na comunidade.

Cultura do fanzine

Nossa proposta para a criacdao coletiva da Fanzinoteca
Ecosolidaria del Buen Vivir surge do questionamento das estruturas
do capitalismo cognitivo, fortemente enraizado nos espagos
académicos que buscam dar um valor econdbmico a producdo
intelectual, de tal forma que o acesso aos textos académicos é
condicionado pela capacidade econémica dos individuos, Isso ndo
afeta apenas o acesso ao conhecimento, mas também a sua
producao, pois o exercicio de publicar um livro ou artigos cientificos
acarreta custos significativos que limitam a producdo de
conhecimento sem estar associado ao fator classe.

Nesse sentido, o objetivo desta pesquisa é a busca de
alternativas ao sistema capitalista que permeia até mesmo a criagdo
cognitiva, impedindo a democratizacdo do conhecimento, dai a
cultura do fanzine ser o veiculo para a reflexdo de uma proposta
econdmica popular. As caracteristicas da criacdo de fanzines estao
proximas dos processos de criacdo de moedas sociais, aspectos
como autogestdo, independéncia, autopublicacdo e distribuicao.

Antecedentes
O sistema monetario tem sido tradicionalmente estudado a

partir da economia classica e de outras disciplinas com uma
metodologia quantitativa, o que tem excluido a abordagem dos
fendmenos sociais e dos impactos resultantes do funcionamento do
modelo capitalista de livre mercado que exclui e viola amplos setores
da populagdo. Na busca por alternativas econdmicas, essas
comunidades se organizaram para dar origem a (iniciativas




populares, como a criagao de moedas sociais para apoiar a economia
local, promover o comércio justo, repensar as praticas de consumo,
aliviar os efeitos das crises econOmicas e cuidar do meio ambiente.

Atualmente, as moedas sociais continuam a ser usadas em
todo o mundo, embora tenham evoluido para se adaptar as
necessidades e tecnologias modernas. Aqui estdo dois exemplos
importantes da implementagdo de moedas complementares. O
Banco Palmas: No Brasil, a comunidade de Palmeiras criou o Banco
Palmas em 1998 para emitir sua propria moeda social, o "Palmas".
Essa moeda é usada na comunidade para comprar bens e servicos
locais e ajudou a melhorar a economia local, garantindo a soberania
alimentar e a distribuigdo justa dos recursos.

Barbara Magalhaes (2020), em sua pesquisa "A moeda social
Palmas, velhos instrumentos, novas solu¢cbes: Uma analise
sociologica do dinheiro" e estuda qualitativamente o carater social
da moeda Palmas para a transformacdo econémica do Brasil, por
meio de uma metodologia empirica e etnografica a autora realiza
sua imersdo no Banco Palmas, para esse estudo de caso. Seu objetivo
é mostrar que a moeda social. Palma em um estudo de caso
demonstra que os principios extraeconémicos defendidos na
"moeda sociolégica" sdo efetivamente desenvolvidos dentro da
realidade. Isso se da pelo entendimento de que o econémico é
permeado por varios significados, razdo pela qual a moeda é
analisada qualitativamente.

No ambito da pesquisa, entendeu-se que a moeda social
estudada, a "Palma", se enquadrava na especializacao da "Palma".

A moeda social estudada, a "Palma", se enquadra na
especializacao de "dinheiro especial" proposta pelo autor Zelizer.
Para entender os diferentes tipos de dinheiro, o autor os dividiu em
dois grupos principais: i) relevancia para o ambiente social ao qual
essa moeda esta vinculada; essa condicdo seria expressa por meio
dos diferentes usos e significados a que esse dinheiro se destina.




Essa dimensdo foi expressa predominantemente por meio da
categoria "Moeda Palmeiras" nesta pesquisa; e ii) apresentar facetas
qualitativas, ou seja, ter um carater social, em que a relacdo com a
pesquisa fol mostrada por meio das categorias "Palmeiras-conjunto
comunitario” e "Valores-papel social do bairro".

Por outro lado, encontramos sistemas locais de troca: em
muitos lugares do mundo, foram criados sistemas locais de troca que
usam uma moeda social para trocar bens e servicos. Esses sistemas
geralmente sdo administrados por organizagdes locais e permitem
que os membros da comunidade negociem entre si sem usar a
moeda oficial.

Com relagdo a implementagdo de moedas sociais na América
Latina, os autores Carlos Andrés Ofiate Paredes e José Carlos
Aucancela Lopez (1994) analisaram os projetos mais representativos
da América Latina no exercicilo de moedas sociais, desde suas
origens, desenvolvimento e mecanismos de implementacdo e
execucdo, para a consolidagdo de um futuro modelo de economia
solidaria no Equador que redna as licdes aprendidas, os sucessos e
os fracassos dos modelos existentes. O objetivo de tudo isso é
identificar os diferentes fatores predominantes que caracterizam as
moedas sociais, com base nas experiéncias latino-americanas, e, a
partir dessa andlise, determinar a viabilidade de sua implementagdo
no Equador. Entre as descobertas do processo de pesquisa, sugere-
se a possibilidade de trabalhar com governos auténomos
descentralizados (GAD) e organizacbes de Economia Popular e
Solidaria (EPS) na criacdo e execucao de iniciativas monetarias, além
do uso de dispositivos eletronicos como meio de pagamento.

No entanto, um dos tedricos mais influentes da economia
solidaria que inclut a comunicacdo como um dos aspectos
importantes é Luis Razeto, em seu livro Los caminos de la Economia
de Solidaridad, que aplica o fator C, que é uma ideia que relne varios
conceitos como: comunidade, comunicagdo, compartilhamento,




cooperacdo, confianga e coletivo como o centro da economia
solidaria.

Estrutura metodolégica
Para o desenvolvimento metodoldgico desta pesquisa, ela é
realizada em trés fases:

|. Fase exploratéria: coleta de informagdes usando ferramentas
etnograficas. ferramentas etnograficas.

Nessa fase, serdo estabelecidos os primeiros vinculos com as
comunidades que promovem moedas comunitarias. Esse € um
processo que sera realizado por meio da observacdo participante
das atividades diarias de cada comunidade. Em Bello, Antioquia, sdo
realizadas as Jueves de Trueke (quintas-feiras de Trueke), um espago
onde os lideres de diferentes processos em torno do escambo se
encontram para gerar resisténcia de diferentes frentes, coletivos
ambientais, jovens artistas e os primeiros promotores de moedas
sociais em Medellin, que continuam apostando em outra economia.

Em Bogota, a Moneda Luna é uma comunidade de trocas
mediadas pela moeda social. Esse coletivo de moedas sociais tem
sido orientado por Heloisa Primavera, uma das principais
promotoras de moedas sociais na América Latina.

Para o desenvolvimento dessa fase, a equipe de pesquisa
participara de varias atividades programadas por cada um dos
coletivos, e varios instrumentos serdo aplicados: Entrevistas ndo
estruturadas com os promotores e lideres das moedas, observacao
participante, diarios de campo, revisdo documental dos arquivos de
cada um dos processos e suas ferramentas pedagdgicas utilizadas
para a implementacao de cada moeda.




Il. Fase de pesquisa conjunta: Reunides de troca de conhecimento
para a criagao da fanzinoteca. Criagao da fanzinoteca.

Nessa fase, sdo organizados trés encontros em cada uma das
comunidades para refletir sobre temas fundamentais para a
compreensdo do significado transformador das moedas sociais, em
termos de troca de conhecimentos e experiéncias que contribuam
para a mudanga de paradigma. Os processos pedagdgicos,
formativos e reflexivos sdo fundamentais nos processos de trueke
porque, além de dar sentido ao exercicio da troca, é também o
velculo para a formagdo de novos promotores de trueke que
poderdo liderar e promover mais moedas e/ou manter vivo o
coletivo ao qual pertencem; essa é a chave para a mudanca
geracional.

As reunides refletirdo sobre os seguintes temas:

Contexto historico do dinheiro oficial.

O dinheiro como um dispositivo de memoria coletiva.

Como os bancos emitem dinheiro da divida?

Uma visdo feminina das moedas sociais.

Autogerenciamento de nossa economia para uma vida boa.

Relacbes de confianga: Nos nos tecemos em comunidade.

Aprendendo outra economia possivel (Sistematizacdo das
ferramentas pedagdgicas das experiéncias de barterke).

lll Fase criativa: criagdo coletiva da fanzinoteca. Por que criar uma
Fanzinoteca?

A cultura do fanzine e as iniciativas de moeda social
compartilham uma profunda conexdo, com base em sua abordagem
descentralizada e em sua capacidade de promover a participacao
ativa da comunidade. O fanzine é uma forma de autogestdo e
publicacdo independente que defende a democratizagdo do




conhecimento. As ideias expressas nos fanzines geralmente sdo
feitas a partir de pontos de vista alternativos e rebeldes, que
desafiam as estruturas sociais tradicionais e propdem alternativas
para a mudanca social, como as moedas comunitarias.

Para o desenvolvimento dessa fase, serdo realizadas duas
oficinas de criacdo de fanzines em cada uma das experiéncias trueke,
a oficina sera conduzida por uma pessoa com experiéncia na criagdo
de fanzines e textos alternativos. Os fanzines refletirdo as reflexdes e
o conhecimento dos membros de cada comunidade em relag¢do aos
temas que foram abordados nas reunides anteriores. Trinta fanzines
serdo publicados digitalmente e hospedados em uma pagina da web
para a fanzinoteca, mas também, como uma proposta analoga, 100
copias de cada fanzine serdo impressas, totalizando 3.000 fanzines
impressos, que serdo insumos pedagdgicos para cada processo.

Por fim, serd realizado um exercicio de feedback, no qual os
fanzines de cada uma das regides serdao trocados para a troca de
conhecimentos e experiéncias, dessa forma os fanzines serdo
trocados, e por meio de reunides virtuais sincronas para tecer uma
rede e fortalecer os 3 coletivos na unido.

Resultados, aprendizados e desafios

Para a secdo sobre os resultados desta pesquisa
correspondente a fase exploratéria, a andlise do arquivo de jornais
correspondente a fase | desta pesquisa foi realizada por meio da
experiéncia de Bello (Antioquia) e dos municipios vizinhos. Esse
arquivo esta classificado em comunicados a imprensa (jornais) da
midia local e nos boletins informativos "Truequiando" e "Al trueque”,
autopublicados pelos coletivos que promovem o escambo e as
moedas sociais em Antioquia. Esse é um esforco educacional e
comunicativo das comunidades para disseminar e refletir sobre a
economia solidaria.




Os comunicados de imprensa analisados foram publicados
entre 1998 e 2003, em meios de comunicacao como El Colombiano,
El Mundo, El Semanal, Bello.com, e foram estudados com base nas
seguintes categorias:

Estrutura narrativa dos comunicados a imprensa

Essa categoria é aplicada para responder a pergunta: Como
a midia narra as experiéncias de escambo e moeda social e que papel
a midia desempenha nos processos educativo-comunicativos sobre
a economia solidaria?

Observa-se que as narrativas midiaticas tém um tom
anedotico, narram histérias em formatos proximos a cronica que se
desenvolvem do particular para o geral, na medida em que se da
uma abordagem macro, as iniciativas sdo representadas como
processos transformadores que geram tecido social, valores como
solidariedade, respeito, colaboracdo, compartilhamento e confianga
aparecem com frequéncia.

Algumas publicacbes incluem dados quantitativos sobre o
numero de trocas realizadas e a equivaléncia em pesos das moedas
sociais, o que contribui para legitimar a pratica diante de possiveis
estigmas de informalidade ou marginalidade.

Nesse sentido, a midia desempenha um papel importante
ndo apenas em termos de disseminacdo, mas também como
instrumentos  educomunicativos que contribuem para a
consolidacao dos processos de moedas sociats.

Boletins informativos como um processo educomunicativo

As comunidades que circulavam com moedas sociais em
Antioquia criaram edicdes de boletins informativos como
Truequiando e Al Trueque, nos quais consolidavam todo tipo de
informacao sobre essas dinamicas econOmicas alternativas. Nesses
boletins, havia espacos para obras literarias curtas, histérias, contos,
poemas e citacOes de autores criticos ao sistema de mudanca social.
Além disso, também foi possivel observar a criagdo de pecas graficas,




como histérias em quadrinhos, com desenhos autonomos da
comunidade que, do ponto de vista pedagodgico, focavam na
mudanca de paradigma de quem as lia.

A convergéncia entre comunicacao e educacao é um desafio
que Mario Kaplun traz a tona em seu livro "Uma pedagogia da
comunicagao”, em sua proposta aparece um sujeito importante, o
comunicador popular, que se situa em espacos comunitarios. Foi
assim que esses boletins tiveram um grande impacto na sociedade
antioquina, permitindo que muitas pessoas se envolvessem na
questdo das moedas sociais e das economias solidarias, alcancando
uma mudanca de paradigma da escassez para a abundancia.

Desde entdo, a troca de conhecimentos e experiéncias é um
velculo que fortalece as relacdes de confianca nos nés da moeda
social, mas também possibilita a mudanca de paradigma em
comunidade, o que implica estabelecer para onde queremos ir e
elaborar acordos comuns de autogovernanca econdémica que
permitam uma economia que nos conduza na mesma direcao das
metas e expectativas delineadas na comunidade.

A aplicacdo de enfoques educomunicativos nos processos de
promocao de moedas sociais permitiu ndo apenas disseminar
experiéncias de trocas solidarias, mas também possibilitar a
apropriacdo coletiva de conhecimentos e a ressignificacdo da
economia popular a partir dos territérios. Uma das principais licoes
aprendidas é que a educomunicacdo situada e participativa fortalece
a autonomia das comunidades ao gerar suas proprias ferramentas
para narrar, tornar-se visivel e projetar ndo apenas alternativas
econdmicas, mas também a autogovernanca de seus recursos
comuns.

Publicacdes como Truequiando ou Al Trueque nao apenas
informam, mas também tém um papel educativo que relne as
pessoas e cria significados comuns. Entretanto, os desafios
permanecem e ndo sdo pequenos: desaprender as praticas




capitalistas que ndo estao instaladas apenas nos modelos de
produ¢do e consumo, mas também nas formas como nos
relacilonamos uns com os outros na comunidade.

A sustentabilidade das iniciativas de moeda social requer
comunidades altamente comprometidas com a transformagdo
social, pois temos testemunhado o colapso de processos devido a
falta de principios como a confianga, por meio da falsificacdo da
moeda do grupo de troca. Os desafios sdo grandes, até préximos de
um horizonte utopico, mas possiveis. Entretanto, o desafio ndo é
apenas comunicar a troca, mas fazer do ato de comunicar uma
pratica de troca em si: uma troca de conhecimentos, linguagens e
possibilidades de praticas solidarias para o bem viver.

Conclusdes e projegdes futuras
A partir da trajetoria que esta pesquisa teve em relagdo as

economias sociais, mais especificamente as comunidades que
autogerenciam sua economia, criando sua propria moeda social,
redefinindo a dinamica de consumo, producdo e redistribuicdo de
riqueza do sistema capitalista, alavancando a moeda social como
uma alternativa ao sistema tradicional existente e outra forma de ver
outra economia possivel.

Da mesma forma, a pesquisa visa a participacdo das
comunidades como um eixo fundamental, o que significa que ela
tem um impacto social e comunitario. Por meio da Fanzinoteca
Ecosolidaria del Buen Vivir, um processo analdgico e digital que
permite a convergéncia de certos formatos dinamicos e facilitadores,
onde se promove a justica cognitiva e o livre acesso a informagdo
para as comunidades e o publico em geral.

Diferentes laboratorios-piloto  foram realizados com
comunidades que ndo criam e ndao usam moeda social, com o
objetivo de analisar as dificuldades ou a facilidade com que as
pessoas entendem os topicos abordados nos laboratérios e a




facilidade de uma mudanga de paradigma em pessoas fora da
abordagem comunitaria pretendida. Assim, os laboratérios foram
realizados com professores e estudantes universitarios. Os
laboratorios também foram realizados com alunos de diferentes
escolas do departamento de Tolima.

Recomenda-se que, nos processos de pesquisa com foco em
etnografia, as comunidades que fazem parte do processo sejam
envolvidas, ndo como atores principais na realizacdo da pesquisa,
mas como agentes de co-pesquisa que propdem e falam a partir de
suas experiéncias. Aqui é fundamental gerenciar os aspectos
bioéticos dentro da pesquisa, onde ndo se permite o extrativismo de
informagdes, mas sim o trabalho com o objetivo de fazer uma
contribuicdo importante e significativa para as comunidades. Ao
mesmo tempo, a dinamica da pesquisa tende a levar em conta a
participacao dos sujeitos da comunidade, aplicando metodologias
de Pesquisa-Acao Participativa (PA) que permitem o dinamismo e a
geracao de um tecido social com a comunidade.

Com essa pesquisa, espera-se que a Fanzinoteca Eco-
solidaria para o Bem Viver seja um insumo pedagdgico que, a luz da
Educomunicagdo, permita sistematizar as reflexdes e experiéncias
construidas coletivamente no desenvolvimento dos laboratérios,
tornando-se um instrumento que, além de explicar como funciona a
circulagdo das moedas sociais e as trocas de conhecimentos,
produtos e servicos oferecidos em cada no, pretende proporcionar
um sentido maior de como funciona a circulacdo das moedas sociais
e as trocas de conhecimentos, produtos e servicos oferecidos em
cada n6, O objetivo é proporcionar uma compreensdo mais
profunda do sistema econdémico predominante, suas falhas que
explicam por que ele é inviavel, mas também as transformacdes que
sao geradas quando sao viabilizadas alternativas de economia
popular que colocam as necessidades das comunidades no centro,




0 que, por sua vez, fortalece o tecido social, a participacdo e a
autogestao da comunidade.
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FAZENDO E DESFAZENDO GENERO: imaginarios
sobre o género feminino em estudantes do ensino
médio da cidade de Ibagué (Colombia)

Laura Ximena Avila Bacares

De acordo com o artigo "Estudos de Género na Colombia:
Uma Discussao Preliminar" (Universidad del Valle, 2020), pesquisas
cada vez mais abrangentes sobre violéncia de género (VBG) tém sido
conduzidas no pats, particularmente em resposta ao aumento de
casos relatados durante a pandemia de COVID-19. Durante esse
periodo, a violéncia fisica, sexual e doméstica contra as mulheres se
agravou de forma alarmante. Devido as restri¢cdes de confinamento,
as mulheres enfrentaram maiores barreiras para acessar os canais
institucionais de prevencao e denuncia (El Pais, 2020).

Essas investigacOes revelaram uma profunda crise em termos
de seguranca, protecao e bem-estar das mulheres, cuja gravidade se
tornou ainda mais evidente no contexto da Greve Nacional de 2021.




Os protestos feministas ganharam forca, impulsionados por slogans
como "Nenhuma a Menos", em resposta ao aumento alarmante de
feminicidios no pais. Entre 2021 e 2024, aproximadamente 3.219
feminicidios foram documentados na Colombia (Observatério
Colombiano de Feminicidios, 2024), demonstrando a persisténcia
estrutural da violéncia contra as mulheres em mdltiplas dimensdes,
incluindo a simbdlica.

Nesse contexto, as midias digitais e as redes sociais
transformaram profundamente a forma como os jovens acessam,
produzem e disseminam informagdes sobre o conceito de "género".
Essas plataformas ndo sé possibilitaram a visibilidade de relatos de
violéncia de género e facilitaram o acesso a narrativas feministas,
como também fomentaram a apropriacdo critica por jovens,
despertando novas formas de conscientizacdo, organizacao e
participacao social. No entanto, esse mesmo ecossistema digital
também reproduz esteredtipos, discursos de 6dio e desinformagdo
que confundem, banalzam ou instrumentalizam a luta pela
igualdade, reproduzindo modelos normativos em novos formatos.

Nesse sentido, representagdes visuals — como imagens,
corpos idealizados, memes, reels e campanhas publicitarias —
desempenham um papel crucial na construcdo de imaginarios
sociais sobre o que significa ser mulher hoje. Ambientes digitais ndo
sdo apenas espacos de acesso a informacdo, mas também
verdadeiros campos de disputa simbdlica onde narrativas sobre
género sdo negociadas, perpetuadas ou transformadas.

Esse fendmeno é exacerbado em cidades de médio porte
como Ibagué, onde nasci e cresci, onde a estrutura social continua a
ser moldada por uma forte presenca de valores religiosos, influéncias
politicas de direita e uma ideologia patriarcal profundamente
enraizada. Como coletivos locais como Sorecer apontaram, essa
configuracdo ideoldgica se reproduz ndo apenas nos espagos
publicos e politicos, mas também na vida cotidiana, a comecar pelas




instituicdes educacionais. As escolas, longe de serem neutras,
desempenham um papel ativo na transmisséo — ou no
guestionamento — das nog¢des tradicionais de género.

Dessa inquietacdo surgiu o projeto "Fazendo e Desfazendo
Género: Imaginarios do Género Feminino em Estudantes do Ensino
Médio da Cidade de Ibagué". Esta experiéncia de pesquisa parte de
uma pergunta importante: como as novas gera¢des estdo pensando,
sentindo e representando o género feminino em um ambiente
saturado de discursos contraditorios entre o conservadorismo
tradicional e as lutas pela diversidade? A adolescéncia, sendo uma
fase vital na qual subjetividades, valores e identidades se
configuram, torna-se uma oportunidade para  semear
guestionamentos, desconfortos e novas formas de olhar.

Retornando a perspectiva de Foucault, que afirma que a
resisténcia ndo se encontra fora do poder, mas sim emerge em suas
proprias fissuras, este projeto se apresenta precisamente como um
ato de resisténcia simbélica de dentro do sistema escolar. Ndo se
trata de esperar que o campo educacional se transforme
espontaneamente, mas sim de intervir a partir do cotidiano: da sala
de aula, das imagens que os alunos criam, consomem e redefinem.

Semear resisténcia neste contexto significa abrir brechas em
imaginarios estabelecidos, provocar o pensamento critico e cultivar
uma perspectiva de género mais livre e consciente. Por isso, decidi
semear essa resisténcia em duas instituicdes locais: o Liceo Nacional
(s6 para meninas), onde estudei por 12 anos, e o Normal Superior
(misto), ambos com missao e visado, de acordo com seus manuais de
convivéncia, a formacdo de alunas honestas, integras e criticas. Mas
como esse objetivo esta sendo concretizado?

Este projeto baseia-se em diversas referéncias tedricas que,
em conjunto, nos permitem compreender género como um campo
simbolico contestado e, a0 mesmo tempo, como um terreno fértil
para transformacgdes. Primeiramente, retorno a Cornelius Castoriadis




e Daniel Cabrera para compreender género a partir da perspectiva
dos imaginarios sociais: aquela rede de representacdes
compartilhadas que define o que constitut "ser mulher" em cada
cultura e momento histérico. Longe de serem naturais ou universais,
tais defini¢cBes sdo construgdes culturais cilmentadas pela linguagem,
pela educacdo e pela midia, e sustentadas por estruturas de poder
patriarcais, racistas e classistas.

A natureza mutavel desses imaginarios se conecta com a
nogao de "tecnologia de género" de Teresa de Lauretis, cujo trabalho
enfatiza que o género é produzido — e pode ser reproduzido de
outras maneiras — por meio de dispositivos culturais, audiovisuais e
discursivos. Essa perspectiva fol particularmente reveladora para
mim, e acredito que também pode ser para o publico adolescente,
porque expde a ilusdo de que a "feminilidade" é um dado adquirido
de uma vez por todas e nos convida a reconstruir seus significados
de forma critica e criativa.

As vozes de bell hooks e Margaret Mead expandem essa
estrutura ao enfatizar a interseccionalidade: género ndo pode ser
abordado isoladamente de classe, raca, idade ou sexualidade. Desde
a infancia, as pessoas internalizam normas e expectativas que
legitimam hierarquias. No entanto, a educagao critica, a experiéncia
de vida e a acdo coletiva oferecem caminhos para questionar e
subverter essas desigualdades. Aqui reside o eixo pedagdgico deste
projeto: processos facilitadores que permitam aos alunos
reconhecer, desafiar e reimaginar as regras que Llhes foram
apresentadas como "naturais”.

Para isso, retornamos ao lugar onde, segundo Cabrera,
repousam os imaginarios: a imagem. Entendida ndo apenas como
representacdo visual, mas como sintese do simbolico, do emocional
e do cultural. A imagem condensa significados coletivos e guia nossa
maneira de ver, sentir e agir. Portanto, a metodologia deste projeto
baseia-se na realizacdo de uma etnografia visual ativa por meio de




oficinas de colagem. Esta é minha ferramenta para observar como os
alunos associam e materializam seus imaginarios sociais do género
feminino por meio do jogo aleatério que realizam com imagens.

A colagem é a técnica central do processo, entendida como
um ato artistico e politico que permite a exploragdo, a analise e a
redefinicdo de cada elemento a partir da experiéncia de seu criador
(Rivas, 2020). Para esta experiéncia de pesquisa, ela cumpre trés
funcbes: como ferramenta de coleta, convidando os participantes a
criar pegas visuais sobre temas como corpo, identidade e meméria;
como dispositivo analitico, interpretando suas escolhas estéticas e
narrativas; e como estratégia de transformacdo, permitindo, por
meio da fragmentagdo e recomposicdo de imagens, a construcao de
novas representacdes que desafiam discursos impostos. Assim, a
colagem torna-se uma tecnologia simbélica que, como sugere de
Lauretis, revela como o género pode ser constantemente moldado
pela experiéncia e pela imaginacao.

Além de ser uma alternativa aos métodos tradicionais de
pesquisa, esta proposta ndo busca simplesmente desenvolver uma
atividade ludica, mas sim estabelecer uma estratégia pedagdgica
que facilite a compreensao das nuances de género. Isso responde a
um problema identificado em inimeros estudos, onde o género
tende a ser reduzido a linguagem técnica e académica, abordado
apenas por especialistas e sem conexdao com outros espacos de
reflexdo. Em contrapartida, esta pesquisa propde preencher essa
lacuna utilizando a comunicacdo e a arte para explorar novas formas
de representar o género feminino. Ela se afasta das metodologias
convencionais e promove um processo criativo como ferramenta de
comunicacdo educacional, baseado na analise visual para gerar
processos pedagogicos que fomentem o pensamento critico e a
redefinicdo de género.

Trabalhar com narrativas e linguagens visuais na escola
envolve intervir no préprio cerne da produgdo de sentido. Dessa




forma, fomenta-se uma resisténcia simbélica que ndo busca escapar
do poder, mas sim criar fissuras internas: espacos onde jovens
podem projetar novas possibilidades de representar o ser mulher —
ou o0 ndo se encaixar nesse molde — e, consequentemente, semear
mudancas duradouras em suas proprias perspectivas e na cultura
escolar que compartilham. Essa proposta ndo surge do nada: ela se
basela em caminhos abertos por experiéncias de comunicacdo
comunitaria, pedagogias criticas e processos artisticos como os
vivenciados com o Imaginaria Colectiva, coletivo com o qual
compartilho buscas de transformacdo de narrativas hegemonicas
por melios visuais, corporais e emocionais.

O projeto Making and Unmaking Gender é estruturado em
trés momentos sequenciais desenvolvidos dentro de uma oficina
geral: exploragdo, interpretacao e redefini¢éo.

A primeira fase, intitulada "Fazendo Género: Exploracdo”,
explora como os alunos compreendem e vivenciam o género em
suas vidas cotidianas. Esta fase comeca com escuta ativa e dialogo
horizontal, acompanhados de exercicios de autoinvestigacdo. Cada
participante escreve um perfil pessoal, respondendo a perguntas
sobre sua identidade, gostos, tensdes e desconfortos com as
expectativas de género. Essa narrativa é posteriormente
transformada em uma colagem visual, onde imagens, texturas e
simbolos criam uma autorrepresentacdo. Este exercicio permite que
o aluno identifique elementos simbolicos que revelam tanto a
reproducdo de esteredtipos tradicionais quanto o surgimento de
perspectivas criticas.

A segunda fase, Interpretacdo, propde uma analise coletiva
dos imaginarios que circulam nas representacdes criadas. Os retratos
e colagens sao lidos como narrativas visuais e discursivas por meio
de questdes norteadoras: quais corpos se tornam visiveis? Quais
papéis se repetem? Quais siléncios persistem? Que diferencas
emergem entre as institui¢des? Este exercicio revela tensdes entre




discursos normativos — como a figura da mulher bela, atenciosa e
heterossexual — e narrativas que desafiam esses mandatos,
afirmando a diversidade, a autonomia e a sensibilidade como
dimensdes humanas validas.

Na terceira fase, Desfazendo Género: Ressignificacdo, o
objetivo é questionar criticamente os discursos de género e propor
novas formas de representacdo. Nessa fase, imagens do passado e
do presente — revistas, anuncios, postagens em redes sociais — sdo
comparadas para refletir sobre as continuidades e rupturas nas
representacdes do feminino.

Durante o trabalho de campo nas institui¢cdes Liceo Nacional
e Normal Superior em Ibagué, surgiram diversas tensdes. Ambas as
escolas estavam realizando sessdes intensivas de preparagao para o
exame Saber 11, um exame estadual que avalia as habilidades de
alunos prestes a concluir o ensino médio na Colombia, o que reduziu
drasticamente a disponibilidade para atividades extracurriculares,
como oficinas. Além disso, a gestdo de autorizagdes era complexa,
pois a prioridade institucional estava focada no desempenho
académico dos alunos do ultimo ano, o que impedia iniciativas
pedagogicas alternativas.

Apesar dessas limitacOes, esta experiéncia de pesquisa pode
ser implementada em outros territérios. No municipio de Lérida,
Tolima, foi desenvolvido um laboratério piloto para a oficina
"Construindo Género" com um grupo de alunos do nono ano da
Escola Secundaria Arturo Mejia Jaramillo. Essa experiéncia nos
permitiu observar como os jovens interpretam o género a partir de
suas experiéncias, e seus discursos foram comparados com suas
representacdes visuais. Os resultados do laboratério abriram um
horizonte mais amplo para reorientar e definir com mais clareza as
categorias de analise do material coletado.

Um dos exercicios iniciais envolveu os alunos posicionando
uma série de imagens (profissdes, roupas, cores, expressoes,




emocoes, caracteristicas fisicas) dentro de uma moldura dividida em
feminino e masculino. A maioria colocou os elementos no centro,
argumentando que eram "neutros” ou que "nao deveria haver
distincao entre géneros". Embora isso aparentemente demonstrasse
uma consciéncia de igualdade, surgiram contradi¢des ao analisar as
colagens: muitos alunos escolheram imagens que representavam o
feminino com base em modelos normativos.

Nas entrevistas com as alunas, muitas expressaram que, ao
construir suas biografias, escreveram a partir do que consideravam
ser "o ideal de mulher". Suas respostas tendiam a se conformar a
padrdes socialmente aceitos e politicamente corretos, sem incluir
aspectos de suas experiéncias pessoais. Isso foi especialmente
marcante considerando o formato das biografias, baseado em
perguntas intimas: Quem sou eu? De onde venho? O que gosto de
fazer?

Expressdes homofdbicas também emergiram quando se
referiam a masculinidade, destacando a persisténcia de percepcoes
sexistas internalizadas entre os alunos. Da mesma forma, notou-se
uma relutancia acentuada entre os alunos do sexo masculino em
participar ativamente, atitude que s6 se transformou quando um
professor assumiu temporariamente a oficina. Isso ressalta como as
hierarquias de género continuam a permear os espagos escolares,
validando a figura masculina como autoridade. Outro fator limitante
fol o tempo limitado disponivel e a forma como o professor
responsavel pela condugdo do grupo apresentou a oficina: como
uma atividade instrumental e avaliativa, o que restringiu a
profundidade reflexiva por ser priorizada como apenas mais uma
série.

Essas observagdes revelam uma tensao constante entre o que
é dito sobre igualdade e o que é reproduzido simbolicamente. Ao
mesmo tempo, ressaltam a importancia de incorporar a linguagem
visual como ferramenta essencial nos processos educacionais.




O desenvolvimento do laboratério piloto me levou a
estruturar uma série de categorias para a parte final da oficina,
"Desfazendo Género: Ressignificacdo". Por meio da anélise das
biografias e narrativas visuais, identifiquei relacbes recorrentes em
gue o género é tensionado e contestado, o que reafirmou — como
ja havia apontado — a necessidade de abordar essa perspectiva a
partir de uma perspectiva transacional e interseccional. Para tanto,
realizei uma série de leituras que dialogavam com as questdes
contidas nas biografias, buscando dar continuidade aos eixos
tematicos que os alunos ja haviam comecado a explorar a partir de
uma perspectiva pessoal.

Nesse processo, diversas referéncias tedricas foram
fundamentais para enriquecer o arcabouco metodologico da oficina:
Judith Butler nos permitiu repensar o corpo como uma construgao
discursiva; bell hooks contribuiu com uma perspectiva pedagogica e
interseccional essencial para o trabalho com jovens; Chimamanda
Ngozi Adichie questionou o poder de narrativas Unicas para reduzir
identidades e territérios; Adriana Guzman prop0s uma leitura
decolonial da memodria; e Teresa Meana demonstrou como a
linguagem molda imaginarios sociais. Essas contribuicdes me
ajudaram a consolidar trés dimensdes centrais — corpo, territério e
linguagem — em torno das quais a atividade de redefinicdo foi
reorganizada.

Com essa nova estrutura, a oficina ndo sé sera repetida em
escolas, como também expandida para outros espacos educacionais
e comunitarios, como bibliotecas publicas e universidades. A
intencdo é reunir percepgdes diversas sobre o feminino, tanto de
vozes femininas quanto da perspectiva masculina, questionando
como os homens descrevem e representam o feminino. Esta
iniciativa busca ampliar a discussdao para uma perspectiva mais
abrangente e inclusiva, pois o feminismo ndo é uma luta exclusiva
das mulheres, mas uma proposta politica transformadora para todos.




Os resultados dessa experiéncia, embora ndo quantificaveis
(ndo sendo o objetivo principal), sdo profundamente significativos.
Espagos de confianca e expressdo foram fortalecidos em instituicoes
onde o tema de género permanece tabu. Para muitos estudantes, foi
a primeira vez que alguém lhes perguntou como se sentiam em
relagdo as normas de género, e eles apreciaram a oportunidade de
responder por meio da arte, sem avaliacao ou julgamento.

Uma das principais licdes aprendidas foi a confirmacao de
gue 0s jovens nao sao meros receptores passivos do discurso, mas
sim individuos com sensibilidade critica e criatividade para
transformar seus préprios imaginarios. No entanto, também
emergiram resisténcias institucionais e pessoais, refletindo as
barreiras simbélicas que ainda impedem discussdes abertas sobre
género nas escolas. Esses desafios fazem parte do terreno que
devemos trilhar ao optar por metodologias participativas, criticas e
artisticas.

Com base nessa experiéncia, o projeto visa publicar um artigo
académico com os resultados, bem como uma exposicdo fisica e
digital com as colagens e fanzines criados pelos alunos. A oficina
também sera replicada em ambientes rurais e com comunidades
étnicas, adaptando a linguagem e as ferramentas a area especifica.
Além disso, o objetivo é consolidar uma rede de experiéncias que
explorem género, arte e comunicacdo a partir de uma perspectiva
situada, colaborativa e politica.

Na cidade de lbagué, pesquisas anteriores abordaram a
violéncia de género sob uma perspectiva mista, analisando casos
denunciados por canais institucionais e as experiéncias de mulheres
sobreviventes (Marroquin Calderdon, 2022). No entanto, esses
estudos ndo consideraram suficientemente o papel das imagens
visuais, que podem reproduzir simbolicamente diferentes formas de
violéncia contra as mulheres.




Diante desse cenario, esta pesquisa propde ampliar a
discussao sobre violéncia simbolica a partir de uma perspectiva
visual, com foco na construcdo e desconstrucdo de representagdes
de género. Busca compreender como as novas geracoes reproduzem
ou transformam esses imaginarios, utilizando a comunicagdo
educativa e a arte como ferramentas de interpretacdo critica e
emancipatoria.

Segundo Belausteguigoitia (2011), o que ndo é visibilizado
nas narrativas publicas carece de existéncia simbodlica. A escassez de
representacdes diversas de género ndo é apenas uma omissdo, mas
um silenciamento sistematico. No entanto, essa auséncia abre a
possibilidade de desafiar e redefinir narrativas hegemonicas a partir
da perspectiva escolar, com os jovens como protagonistas.

Em suma, "Fazendo e Desfazendo Género" é um esforco
politico e pedagdgico que reconhece a escola ndo apenas como um
espaco de transmissdo de conhecimento, mas também como um
terreno fértil para a criacdo de novas narrativas. Trabalhar com
imagens, emogdes e experiéncias juvenis ativa processos de
resisténcia simbdlica que empoderam os estudantes a imaginar e
construir um mundo onde o género ndo seja uma prisdo, mas uma
possibilidade em aberto.
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NOVAS FORMAS DE EDUCOMUNICACAO ATRAVES
DAS ARTES

Isaac Chavarro

Introducao

Coletivo Musica “Pa la Juventud” (MdUsica para a Juventude) é
um grupo fundamentalmente unido pela forca da amizade. Desde a
sua fundacdo em 2021, estamos cientes da necessidade de
desenvolver produtos culturais educativos e artisticos que
promovam a transformacgdo social e abram mentes para erradicar
todas as formas de exclusdo e discriminacdo em nossa sociedade.




Fonte: Autor, 2025.

Assim, a agenda de trabalho juvenil do coletivo promove a
unido de multiplas e diversas formas de entender nossa sociedade,
propondo, por meio de cada uma de suas oficinas, apresentagdes e
concertos, a possibilidade de criancas e jovens refletirem sobre seu
lugar no mundo e seu lugar na historia, estimulando, assim, o
pensamento critico e a reflexdo sobre o significado de ser
colombiano.

Para isso, apelamos a transversalidade das artes, combinando
a musica com outras expressdes artisticas, como o desenho, a
literatura, o cinema e a producao musical. Nossos processos tém
sido realizados por meio do networking com diversos artistas,




instituicoes e processos de ativismo social e agdo comunitaria, o que
nos da a oportunidade de continuar criando em equipe.

Fonte: Autor, 2025.

Musica Pa la Juventud (Musica para a Juventude) foi criada
em 2021 como uma forma de materializar ideias e pensamentos que
emergiram das manifestacdes da Greve Nacional e da agitacdo social
daquele ano. Um grupo de jovens se uniu organicamente para
refletir sobre como, por meio de nossos esforgos artisticos,
poderiamos contribuir para a transformacdo do pais. A partir
daquele momento, encontramos um fio condutor: a musica.

Isaac, acordeonista e empresario; Mateo, baixista e produtor;
Ronal, violonista e ilustrador. Unimos forcas e consolidamos uma
Escola de Musica Tradicional, onde ensinamos criangas e jovens a




tocar instrumentos musicais tradicionais colombianos, como o
tambor alegre, o llamador, o chucho, a esterilla, a centopeia, o
carangano e o acordedo. Ao mesmo tempo, criamos uma série de
oficinas nas quais ensinamos criangas a confeccionar instrumentos
com materiais reutilizaveis.

Aprende a elaborar

w prapio wstrumento

Colectivo Musica Pa'la Juventud te
invita a la Escuela de Musicas
Tradicionales en Chia, Fonqueta,
Fundacién Maria Madre
de los Ninos.

Sabado 13 de agosto

Hora: 10am a 2pm
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Fonte: Autor, 2025.




Durante esta escola, fomos a Fundacao Maria Madre de los
Nifios, na area de Fonquetd , e a Fundagdo Nifia Maria, na area de
Fagua, no municipio de Chia, para desenvolver processos de
iniciacdo musical nos quais criangas e jovens interagiam e
interpretavam ritmos da mdusica colombiana, como bambuco,
vallenato e cumbia, além de confeccionar seus proprios
instrumentos.

Em 2022, Isaac Chavarro, membro do coletivo, fol eleito
vereador municipal da juventude, representando as vitimas do
conflito armado no municipio de Chia. Este foi um importante
espaco de fiscalizacdo e acdo politica dentro do municipio,
resultando em novas iniciativas culturais no municipio de Chia,
promovendo a descentralizacdo da oferta cultural do centro urbano
para as areas rurais.

Em 2023, diversas oportunidades se abriram para o grupo,
resultando nos vencedores do Banco de Iniciativas Juvenis do
Governador de Cundinamarca. Isso nos permitiu dar continuidade
ao nosso processo de formacdo com a Escola de Musica Tradicional,
coordenando nossas atividades com outras artes, como desenho e
literatura.

Essa oportunidade nos permitiu trabalhar com as criangas
das fundacbes para produzir nossa primeira producdo musical,
incluindo um video. "Uma Cangdo pela Paz" , uma cancdo do
repertorio do vallenato, fol nossa primeira gravagdo com nossas
criangas. musicos .




Fonte: Autor, 2025.

Um dos nossos principais focos tem sido o género,
entendendo-o como uma area preponderante para a mudanca social
e como uma forma de compreender o entorno e questionar a propria
cultura . Em 2023, na Fundacao Maria Madre de los Nifios, realizamos
a Oficina Mulheres de Boa Saude , onde, juntamente com as meninas
desta fundacdo, analisamos e discutimos o papel das mulheres
histéricas e como elas transformaram sua realidade e a de suas
comunidades.

Por meio de oficinas de desenho, canto, producdo
audiovisual e producao musical, refletimos sobre a seguinte questao:
Por que todas as mulheres sdo importantes? Para esta oficina,
colaboramos com o coletivo feminista de Bogota, Bien Tesas , que
forneceu materiais educativos para a criagdo desta obra de arte.




Fonte: Autor, 2025.

O resultado desta oficina foi um videoclipe produzido em
equipe por todos. Os participantes das atividades. Esta producao
inclut desenhos feitos durante as oficinas e videos da gravacdo no
estldio do nosso coletivo. Vocé pode assistir e ouvir no link "Uma
Cangdo pela Paz ", MUsica para a Juventude.

Nosso desejo de compartilhar e fazer musica com outras
pessoas, especialmente criangas e jovens, nos levou a entender que
a melhor maneira de ensinar é estimulando a curiosidade. Por isso,
este ano, criamos uma producdo que combina nossa musica
tradicional, vallenato e joropo, com a literatura mundial.




Fonte: Autor, 2025.

Esta encenagdo, uma homenagem a Cem Anos de Solidéo ,
conecta a inspiragdo do realismo magico na literatura de Gabriel
Garcia Marquez com o vallenato como género narrativo. Também
conecta cangdes de vallenato com a literatura de autores como o
chileno Pablo Neruda e o espanhol Gustavo Adolfo Bécquer.




Fonte: Autor, 2025.

Durante o concerto, as criancas interagem com musica,
literatura e histéria da Coldombia. Elas recebem um livro de literatura
colombiana como incentivo. Esta iniciativa educativa de incentivo a
leitura fol realizada no municipio de Chia, na Instituicdo Educacional
Cerca de Piedra, e no municipio de Chaparral, no departamento de
Tolima, no Parque de los Presidentes.

Durante a implementacdo da nossa proposta cultural,
buscamos dar lugar de destaque a colegas artistas que estdo
iniclando sua jornada no mundo das artes . Eles sdo incluidos nos
espacos onde impactamos. Isso leva em consideracdo que a forma
como nossa equipe cria cultura e expressao artistica se da por meio
do trabalho coletivo, destacando a multiplicidade de formas
culturais que nos cercam. Portanto, podemos entender que, em um




No palco, expressdes como vallenato e rap podem ser combinadas,
ou o desenho pode ser uma base para o ensino de musica.
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Fonte: Autor, 2025.

A partir dessa diversidade de pensamentos e sentimentos, o
coletivo propde uma proposta que aspira visualizar a arte como uma
forma de conexdo com a histéria pessoal e coletiva e, portanto, a
arte como uma forma de conex@o com o mundo. Este é o nosso lema
principal, e esta delineado em nossas obras, que sdo movidas pelo
poder da criatividade como eixo principal da transformacao social.

Outra de nossas atividades continuas é o nosso estudio de
gravacao e sala de ensaio. O estudio KOMA Productions é onde
bandas do municipio de Chia e arredores vém ensaiar e gravar suas
producdes musicals em um espaco para a criacao juvenil e o
desenvolvimento artistico.




Fonte: utor, 2025.

A producdo musical como forma de pensamento criativo,
estimulada pela relacdo conceitual entre curiosidade, criatividade e
criacdo, é outro dos principios que sustentam o trabalho do nosso
coletivo no estudio de musica, aproximando criangas e jovens de
microfones, cabos e todo tipo de dispositivo que leve a
compreensdo da tecnologia como ferramenta para expressar e
materializar ideias e pensamentos por meio do trabalho em equipe.




Direitos humanos e naturais também fazem parte da nossa
agenda. Ronal, um dos nossos membros, violonista e estudante de
direito, ministra oficinas criativas onde, por meio de versos, musica
e desenho, refletimos sobre os direitos individuais e coletivos como
forma de realizacdo pessoal na comunidade. Isso também promove
a compreensdo dos préprios direitos e dos direitos da sociedade, a
fim de exigir seu cumprimento.
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Fonte: Autor, 2025.

Estas sdo algumas das atividades que realizamos em nosso
coletivo. Entendemos a arte como um elemento pedagodgico que nos
permite criar, pensar e transformar em equipe. Temos uma historia
ligada a criatividade, uma criatividade que se consolida na revolucao
das pequenas coisas, mas que tem um grande impacto nas
comunidades que participaram dessa jornada, que nada mais é do
que a soma de uma luta sincera, resiliéncia e constancia na busca de
um horizonte rumo aos sonhos de um pais melhor.

Nesta secdo, vocé encontrara fotografias, anuncios,
comunicados de imprensa, evidéncias e reconhecimentos que foram




apresentados desde a criagdo do nosso coletivo, bem como cada um
dos projetos que foram apresentados aqui ao longo do documento.

ATIVIDADE TIPO DE EVIDENCIA LINK
Escola de musica Arquivos de
tradicional fotos, listas de CLIQUE
presenca, AQUI
comunicados de
imprensa.
Producao  Uma Arquivo CLIQUE
cangdo pela paz fotografico. AQUI
Leituras em uma Arquivo CLIQUE
festa (Festa literaria) fotografico AQUI
Reconhecimento Certificado CLIQUE
coletivo AQUI
Reconhecimentos
aos membros do coletivo Certificados, CLIQUE
fotografias, etc. AQUI
Entrevista
Comunicado de | realizada sobre as CLIQUE
imprensa atividades do grupo. | AQUI
Aprenda a fazer Panfletos,
seu proprio instrumento | postagens em redes CLIQUE
sociats. AQUI
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E SE PARASSEMOS DE VER E COMECASSEMOS A
REALMENTE OLHAR? Treinando comunicadores em
tempos de rolagem, IA e velocidade

Alejandra Jauregui Rincén
Luis Miguel Pango Jordan

Introducao
O surgimento das midias sociais no inicio deste milénio

revolucionou a vida social das pessoas, bem como outras esferas da
sociedade. Mas um grande ponto de virada foi o lancamento do
TikTok (2016), que revolucionou a criagdo de videos curtos e, acima
de tudo, seu consumo. De fato, além de fomentar o surgimento de
mais criadores de conteddo devido ao facil acesso aos recursos
oferecidos pela plataforma, o TikTok também introduziu um padrao
de consumo compulsivo sustentado por um gesto aparentemente
simples: deslizar o polegar para cima.

Se a Netflix consolidou o conceito de binge watching
(maratona ou maratona de séries e filmes), o TikTok e suas




estratégias algoritmicas compulsivas fomentaram um vicio maior em
rolar a tela, em deslizar para continuar assistindo ao que o algoritmo
personalizado nos oferece. Nessa triade de um celular, um video
vertical e alguns segundos de atengdo, configuram-se dinamicas de
consumo que podem facilmente se estender por horas sem que o
usuario se dé conta. O impacto desse tipo de consumo, como
qualquer vicio, é notavel, inclusive no campo da saide mental.

Contudo, para além das suas implicagdes sociais e
psicologicas, ha um aspecto que consideramos crucial destacar: o
impacto que o consumo atual de contetdos nas redes sociais, aliado
ao surgimento da inteligéncia artificial, tem na formagdo dos
comunicadores.

Antes do algoritmo: aprendizagem sustentada

Para que nos, educadores, possamos oferecer consideracdes
relevantes para a formacdo de futuros profissionais, é necessario
partir de um fato inescapavel: o consumo de contetdo nas midias
sociais transformou profundamente a maneira como os alunos
aprendem, se comportam, processam informacdes e as contemplam.
Sua maneira de ver o mundo ¢ diferente, sua maneira de interagir
com os outros também mudou, e tudo isso impacta diretamente os
fundamentos de uma educagdo de qualidade.

Antes de entender o que estd acontecendo com nossos
alunos nestes tempos digitais, vale a pena dar um passo para tras e
relembrar os comportamentos dos alunos no processo de
aprendizagem. O que prevaleceu? O que funcionou? Sé entdo
poderemos analisar algumas praticas e, a partir disso, langar luz
sobre novas abordagens a serem consideradas na educacao.

Houve um tempo em que treinar um comunicador significava
ensina-lo a olhar. A olhar atentamente. Com paciéncia. Com fome.
Os sentidos da observacao e da escuta eram altamente valorizados.
Em um contexto dominado por palestras, o professor, como figura




central, transmitia conhecimento por meio de apresentagoes
extensas, o que gerava habilidades auditivas notaveis nos alunos. Os
alunos dedicavam tempo para prestar atencao e acompanhar todo
o fio condutor de uma apresentacdo. Ao mesmo tempo, cultivavam
a observagao sustentada: estavam dispostos a olhar, analisar e
dissecar um texto, um filme ou um experimento.

Essa atitude era praticada na sala de aula, mas também fora
dela. Bons cineastas aprendiam ndo apenas na sala de aula, mas
também na camara escura, assistindo a filmes repetidamente,
repetindo cenas, revisando tomadas, obcecados por detalhes.
Designers desenvolviam sua sensibilidade visual observando
revistas, vitrines e capas. Contadores de histérias aprendiam com as
cadéncias das histérias que ouviam, com a tensdo interna da
narrativa, com o ritmo de uma voz contando a histéria. E nada disso
era improvisado.

A aprendizagem era entendida como algo que envolvia
paciéncia e repeticdo; o processo era valorizado, ndo apenas o
resultado. Da mesma forma, havia uma atitude critica: embora o
professor fosse uma figura de autoridade, discussdes aprofundadas
aconteclam em semindrios e pequenos grupos, com referéncias
textuais e analises deliberadas.

O aluno desenvolveu uma forte capacidade de internalizagéo.
Adquiriu conhecimento por meio da pratica de escrever resumos, ler
fichas e reflexdes pessoais; e a partir disso, com suas proprias
perguntas, comecou a gerar conteddo e a criar.

Mas algo mudou. Hoje, nossos alunos estao expostos a mais
imagens do que nunca e tém acesso a mais conhecimento do que
nunca. Eles veem centenas de estimulos por dia e ouvem inumeras
referéncias audiovisuais. No entanto, eles ndo olham mais, nao
ouvem, nao analisam, ndo questionam. Eles apenas rolam a tela. E
nessa velocidade implacavel, o maior risco é esquecer que aprender
ndo é acumular estimulos, mas sim parar para pensar.




Como é agora? Estudantes na era do passeio

Vamos analisar o que acontece nesse processo constante de
recebimento de conteddo. Os alunos consomem material
audiovisual fragmentado: posts, reels, clipes fugazes. Eles ndo
assistem mais a um filme completo, nem mesmo a uma cena ou
diadlogo, mas apenas a um fragmento de 10 ou 20 segundos. Eles ndo
leem uma historia em quadrinhos inteira, mas um Unico quadrinho;
ndo acompanham uma noticia do comeco ao fim, mas sim um breve
comentario de um personagem. Sim, ha muito consumo... mas &
instantaneo, curto e estonteante.

Outro elemento-chave é que esse material ndo tem relagdo
tematica. Eles passam de um video de entretenimento para um video
de aconselhamento, depois para uma noticia, depois para conteddo
de saude e assim por diante, tudo ditado pela logica do algoritmo.

E quando tentam assistir algo mais completo, eles também
nao param: aceleram a visualizagdo, dobram a velocidade,
"avancam" até mesmo o que disseram que queriam ver.

Entdo, o que estd acontecendo com a capacidade de atengdo
dos nossos alunos, futuros profissionais da comunicacdo? Sua
capacidade de concentracdo e atengdo diminuiu e se tornou
dispersa, e sua memoria fol esquecida.

O olhar treinado fol substituido por uma légica de rolagem
constante. Imagens nao sao contempladas, sdo consumidas. Cenas
nao sao analisadas, sdao esquecidas. Muitos estudantes mal
conseguem descrever um filme que viram na semana anterior.
Outros ndo conseguem se lembrar dos detalhes de uma exposicao
de fotografia ou de uma obra de design porque ndo foram la para
observar, mas para passar o tempo.

Um estudo citado pelo The Objective (2023) revela que a
capacidade média de atencado caiu de 12 para 8,2 segundos. E o que




pode ser observado, interpretado ou projetado em apenas oito
segundos?

Nossos alunos estdo superexpostos a imagens, mas sem
tempo ou ferramentas para refletir sobre o que veem. Sua atengdo
se tornou episodica.

Por outro lado, a abundancia de informagdo disponivel cria
neles uma ilusdo perigosa: acreditam que "ja sabem". Confundem
acesso com conhecimento. Para eles, informacdo é sindnimo de
aprendizado. Mas informacao s se torna conhecimento quando é
analisada, interpretada e debatida.

Nesse cenario, a inteligéncia artificial surge como um atalho
magico que os distancia ainda mais do pensamento profundo.

O que esta acontecendo com a IA? Os alunos formulam um
prompt , recebem um texto, escrevem seu nome nele... e 0 enviam.
Uma das grandes tenta¢des enfrentadas com essas ferramentas € a
delegacdo automatica de pensamento. Muitos alunos as usam para
"resolver” tarefas sem compreender os processos subjacentes a
geracdo de contelido. E comum encontrar ensaios escritos por IA
sem leitura critica, imagens criadas por geradores sem qualquer
intencdo conceitual e apresentagdes audiovisuais construidas com
materiais sugeridos por algoritmos, mas sem analise ou reflexdo.

Em um dos nossos cursos de Linguagem Audiovisual,
recebemos criticas de curtas-metragens mais bem escritos do que
nunca: textos impecaveis, refinados e organizados. Mas nao eram
deles. Bastaram algumas linhas para reconhecer as caracteristicas da
IA generativa. O preocupante nao era que usassem |A, mas que ela
substituisse completamente o pensamento. Copiavam, colavam,
enviavam. Sem pensar. Sem processar. Sem aprender.

E este ndo é um caso isolado. De acordo com
Wadinambiarachcht et al. (2024), alunos que usam IA generativa em
processos de ideacdao produzem menos ideias e as tornam mais




repetitivas. A |A acaba anulando a divergéncia: ela prende o aluno
ao primeiro exemplo que vé.

No design, isso é ainda mais evidente. Logotipos e imagens
visualmente atraentes sao gerados... mas sem parar para considerar
se comunicam o que deveriam. Eles ndo se perguntam: Esta imagem
vende uma ideia? Ela engaja o publico? Ela responde a uma
estratégia? Eles conflam cegamente no que a IA oferece. Eles ndo
questionam. Entdo, eles param de projetar. Eles simplesmente
aceitam. E design sem pensamento ndo é design. E decoracdo. E
simulacdo. E forma sem substancia.

Como alerta Ho (2024), especialista em design e ética digital,
muitos estudantes se esqueceram de declarar seu papel autoral em
relagdo a IA. Eles ndo sabem quando usa-la, por que ou para qual
proposito. Ensinar a usar IA no design hoje exige critérios éticos e de
comunicacdo, ndo apenas técnicos.

E ha outro elemento alarmante: a "fé cega” na IA, como se ela
fornecesse a Unica resposta valida . E aqueles que acreditam nisso
param de questionar, param de discutir... e param de criar.

No inicio deste ano, no Seminario Internacional sobre Pontes
de Comunicacdo da Universidade de Lima, um aluno pediu para falar
do mezanino. O palestrante o incentivou, e ele respondeu, rindo:
"Espere um pouco, a |A esta formulando melhor a minha pergunta.”

Este episddio nos deixa com uma profunda preocupacao:
nossos alunos estdo confiando mais na IA do que em sua proépria
capacidade de pensar, formular e falar? Estamos diante de uma
geragao que desconfia de st mesma... ou que se sente tdo confortavel
em sua bolha digital que ndo vé mais necessidade de se expor, errar
ou questionar?

A lA, quando bem utilizada, pode ser uma ferramenta valiosa.
Mas nao fortalece o "musculo do pensamento” se usada como atalho
para evitar a analise. Nao se trata de proibi-la, mas de ensinar como




usa-la estrategicamente: ndo para substituir o aprendizado, mas para
aprimora-lo.

Esse consumo acelerado e instantaneo, somado a crenca na
posse de um conhecimento profundo e "pessoal" em questdo de
segundos e, acima de tudo, ao uso da IA como uma aliada
supostamente infalivel, oferecendo respostas perfeitas, gerou uma
atitude de isolamento entre os alunos. Uma bolha que prejudica sua
capacidade de aprender. Em outras palavras, os alunos se isolaram.

Hoje, quando entramos em uma sala de aula, encontramos
um siléncio estranho: ndo ouvimos mais aquele burburinho
caracteristico, as risadas, os sussurros e os comentarios entre pastas.
Em vez disso, encontramos um siléncio peculiar, alunos
acompanhados de seus celulares, que se tornaram seus
companheiros, seus amigos mais proximos. Nao é que a interacdo
tenha desaparecido, mas agora ela ocorre por meio de telas: um
"siléncio ativo". Mesmo fora da sala de aula, no refeitério, o mesmo
padrao se repete. Cinco ou seis alunos compartilham uma mesa, mas
ndo a conversa. Cada um esta imerso em seu dispositivo. A troca
acontece via WhatsApp: eles enviam videos do TikTok, compartilham
uma risada rapida, talvez um olhar cimplice... e entdo, o siléncio
retorna.

As midias sociais — e a pandemia, que aprofundou nossa
dependéncia delas — transformaram nossas formas de
comunicacao. Hoje, predominam a palavra escrita (cada vez mais
breve), imagens e videos. A palavra falada, por outro lado, foi
deslocada, quase esquecida. Serd que ela realmente se tornou
obsoleta? Ou se tornou um luxo, uma ousadia reservada a poucos?

Falar envolve muito mais do que apenas emitir sons. Envolve
estruturar uma ideia, dar-lhe forma, escolher palavras, modular a voz,
brincar com o tom, o volume e a entonacdo. E um exercicio
intelectual e emocional que exige responsabilidade e presenca.




A verdadeira aprendizagem requer apreciar o conteddo e, em
seguida, fazer um julgamento: compartilha-lo, analisa-lo, defendé-lo
e confronta-lo. Essa troca de ideias abre questionamentos, novas
perspectivas e, consequentemente, novas ideias. A verdade nao
reside em apenas uma pessoa.

A aprendizagem ndo é unidirecional: ela precisa circular entre
professor e aluno, e também entre os proprios alunos.

Riscos de aprendizagem em tempos de delegagédo digital
Um dos riscos mais significativos na formagdo de

comunicadores contemporaneos é que os alunos nao desenvolvem
o pensamento conceitual. Acostumados ao imediatismo, ao
turbilhdo do consumo fragmentado de pequenas capsulas
audiovisuais e a velocidade de reprodugdo acelerada, eles tém
dificuldade para parar e observar, analisar e desenvolver seu préprio
pensamento. Eles tém dificuldade para dedicar tempo a assistir ao
mesmo material repetidamente, pausando, refletindo e repensando.

Essa deficiéncia se manifesta na dificuldade de organizar
ideias, formular argumentos sélidos e compreender claramente o
que desejam expressar. Em sala de aula, isso se traduz na
incapacidade de identificar uma ideia central, estruturar hipoteses
ou distinguir entre uma opinido pessoal e uma posicao ponderada.

A superexposicdo a estimulos breves, fragmentados e
predominantemente visuais — tipicos de plataformas como TikTok,
Instagram Reels ou YouTube Shorts — limita a capacidade de
concentracdo sustentada, inibe a reflexdo profunda e gera um
pensamento cada vez mais impulsivo, superficial e automatizado.
Como Maryanne Wolf (2023) alertou, a leitura lenta e concentrada
altera positivamente nossos cérebros, desenvolvendo regides
ligadas a analise, a linguagem e a empatia. No entanto, o ambiente
digital atual favorece habitos de leitura rapida, o que prejudica
nossas habilidades cognitivas superiores.




Da mesma forma, o uso de ferramentas como ChatGPT,
DALL-E, Midjourney e Adobe Firefly tornou-se parte do repertério
técnico de muitos alunos. Esse uso de inteligéncia artificial (IA), sem
orientacdo clara dos professores, contribui para a falta de
desenvolvimento conceitual dos alunos.

Marcado por essa expansdo acelerada de ferramentas de
inteligéncia artificial generativa, o risco ndo € mais simplesmente de
"copiar e colar", mas sim de uma delegagdo automatica e irrefletida
de pensamento. Os alunos ndo estdo confiando na IA apenas para
resolver tarefas: eles a estdo usando como um substituto para a
compreensdo, sem um filtro critico, sem suas proprias perguntas,
sem distancia analitica. Consequentemente, o problema nao é que a
IA produza, mas que o aluno ndo saiba o que esta produzindo e por
qué. O conteddo gerado é apresentado como uma verdade
disponivel, ndo como uma proposta sujeita a avaliagdo ou
transformagao.

Como alerta Wolf  (2018), ambientes digitais
hiperestimulados reduziram nossa disposi¢ao para nos envolvermos
em esforcos cognitivos profundos; ler, pensar e organizar ideias sdo
substituidos pelo consumo rapido de informacdes fragmentadas.
Isso tem efeitos concretos no desenvolvimento de comunicadores:
os alunos ndo conseguem construir um argumento, analisar uma
narrativa ou sustentar uma hipotese se delegarem completamente o
processo de compreensdo a uma ferramenta automatizada.

Esta se tornando cada vez mais dificil comunicar ideias de
forma clara e significativa porque as pessoas ndo entendem o que
estdo tentando dizer. A dificuldade ndo é técnica — os alunos usam
plataformas digitais e até ferramentas avancadas como inteligéncia
artificlal —, mas epistemoldgica: ndo ha pensamento por tras das
formas. No caso do design grafico, por exemplo, had uma tendéncia
a criar a partir de referéncias padronizadas, sem identidade, sem
reconhecer ou se envolver com o proprio contexto visual. Em paises




com uma tradicdo iconografica tdo rica como o Peru, é alarmante
gue muitos jovens ndo consigam incorporar referéncias andinas,
amazonicas ou populares em suas criacdes. Isso ndo é falta de
talento, mas sim falta de observagdo, cultura visual e pensamento
conceitual. Sem saber o que querem comunicar, eles ndo sabem
como guiar a tecnologia para ajuda-los a construir significado.

Gerardo Arias ressalta que os jovens que chegam a
universidade, especialmente aqueles de origens abastadas, o fazem
com pouca experiéncia de vida e capacidade limitada de observacao.
Seu universo — muitas vezes uma bolha - nem sempre é
compreendido ou retratado criticamente. Diante disso, ele propde
gue professores criativos ndo apenas ensinem técnicas, mas também
provoguem experiéncias, ativem a observagdo, energizem a vida
interior do aluno e o ajudem a ver, ouvir e analisar o que acontece
ao seu redor. Caso contrario, corre-se o risco de produzir
comunicadores sem identidade nem critérios. (G. Arias, comunicacao
pessoal, 8 de agosto de 2025).

Somando-se a esse fendbmeno, ha uma tendéncia crescente
de evitar o esforco cognitivo. Muitos alunos nao sé relutam em ler
textos longos, como também evitam assistir a filmes inteiros,
preferindo resumos de trés minutos. Chegam a verbalizar, de forma
casual, praticas como acelerar um video para "economizar tempo",
como se a compreensdo profunda ndo exigisse o ritmo sugerido
pelo contetdo. Em exercicios em sala de aula, ao analisar uma pega
audiovisual ou gréafica, limitam-se a descrever o 6bvio. Ao tentar
direcionar a discussdao para categorias como "intencao narrativa”,
"significado cultural" ou "construgdo de sentido"”, surge um vazio:
ndo ha ferramentas conceituais que lhes permitam sustentar esse
tipo de analise.

Como Harrington (2025) acertadamente alerta, a era digital
esta produzindo uma cultura pés-alfabetizada, onde ler, pensar e
raciocinar se tornam cada vez mais dificeis, especialmente em




contextos vulneraveis. A leitura aprofundada e a capacidade de
concentragao podem se tornar habilidades elitistas, reservadas para
aqueles que podem arcar com limites no uso de telas e acesso a
educacao separada. Enquanto isso, em contextos de massa, corre-se
o risco de consolidar uma cidadania incapaz de pensamento critico,
mais vulneravel a desinformacdo, a discursos polarizados e a
manipulagdo emocional.

Portanto, a ameaga ndo é apenas pedagdgica, mas também
politica e social. Se os futuros comunicadores ndo desenvolverem o
pensamento critico, a reflexdo conceitual ou a capacidade de
observar e compreender o mundo ao seu redor, serdao operadores
de ferramentas, mas ndo criadores de significado. Terdo recursos
técnicos, mas nao conteldo. Terdo acesso a milhares de fontes, mas
sem a capacidade de sintetizar. E isso acarreta um risco profundo: a
perda do pensamento como base da comunicagéo.

Escopo para melhor aprendizagem
A) A relevancia da recuperacdo da observagdo

No processo de formagdo de um comunicador, a observagao
tem sido historicamente uma ferramenta essencial. Observar ndo é
apenas ver, mas olhar profundamente, com intencdo, com
perguntas. No entanto, no contexto atual — marcado pelo consumo
visual acelerado e fragmentado — essa capacidade enfraqueceu a
ponto de desaparecer como pratica comum entre nossos alunos.
Recupera-la é mais do que uma opcdo: é uma urgéncia pedagogica.

Do olhar a observacao

E essencial distinguir entre olhar e observar. Olhar envolve
um ato imediato e superficial: o olho capta estimulos, mas a mente
mal se fixa neles. Observar, por outro lado, envolve um exercicio de
atencdo sustentada, uma disposicdo ativa em relacdo ao que é




apresentado e uma abertura para descobrir significados que ndo se
revelam em um contato fugaz.

Considere a experiéncia de entrar em um museu: alguém que
passa por uma pintura e passa apenas alguns segundos admirando-
a pode perceber as cores predominantes ou a figura central; no
entanto, alguém que para e contempla calmamente pode descobrir
a textura dos tragos, a tensao nos olhares das personagens ou o jogo
de luz que cria a atmosfera. Essa diferenca é a mesma que se aplica
ao treinamento em comunicagao: um olhar de oito segundos mal
toca a superficie de uma peca audiovisual, enquanto a observagdo
prolongada permite mergulhar em sua complexidade, estabelecer
conexdes emocionais e intelectuais e, acima de tudo, experimentar
a alegria do que se vé.

E precisamente o prazer — acompanhado pelo impacto
emocional — que transforma a experiéncia em memoria. A emocao,
seja de prazer ou desconforto, é o que confere profundidade e
permanéncia ao que vivenciamos. Ndo sdo as experiéncias das quais
nos lembramos com mais clareza aquelas que nos comoveram de
alguma forma? Sem observagdo, ndo ha prazer; sem prazer, ndo ha
impacto; e sem impacto, é impossivel internalizar ou reter —
condigdes essenciais para uma aprendizagem significativa.

Portanto, recuperar a capacidade de observar — e nao
apenas olhar — ndo é um luxo estético, mas uma estratégia
pedagogica fundamental para o desenvolvimento de
comunicadores capazes de compreender, analisar e criar
profundamente. Despertar nos alunos o entusiasmo para parar,
contemplar e se deixar afetar € uma tarefa crucial: somente por meio
dessa experiéncia vivida e sustentada eles poderdo fortalecer sua
sensibilidade, seu pensamento critico e sua capacidade criativa.
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Observe para consolidar seus proprios pensamentos

Como aponta Gerardo Arias (comunicagdo pessoal, 8 de
agosto de 2025), "o comunicador que nao desenvolve a capacidade
de ver, ouvir e pensar criticamente torna-se um reprodutor de
conteldo sem identidade propria". A observacdo ativa é, nesse
sentido, uma ferramenta central de treinamento: permite detectar
padrdes, reconhecer tensdes, compreender a estética e ler signos
culturais. Sem essa pratica constante, o comunicador corre o risco de
se tornar um mero operador técnico de plataformas ou softwares,
sem capacidade de interpretacdo ou construcao de sentido.

Para que a observacdo seja verdadeiramente formativa, ela
deve ser sustentada por uma base cognitiva solida. E impossivel
apreciar, avaliar ou mesmo apreciar rigorosamente o conteiudo sem
fundamentos tedricos que orientem nossa abordagem. Essa teoria,
no entanto, ndo se baseia apenas em livros didaticos: ela é
enriquecida por um ciclo continuo de apreciacdo, contraste e
questionamento de materiais diversos, um processo que aprimora
progressivamente as habilidades analiticas e equipa os alunos com
ferramentas criticas.

A experiéncia em aulas de Direcdo é ilustrativa. Ao assistir a
curtas-metragens, muitos alunos limitam seus comentarios a
expressdes basicas como "Gostel" ou "Nao gostei". Embora
dominem certos conceitos tedricos, ndo os aplicam para distinguir
entre uma atuagdo bem-sucedida e uma atuacao abaixo do padrao.
Dada essa deficiéncia, a pratica sistematica de apreciacao
comparativa de multiplos conteldos torna-se essencial. Quanto
mais se assiste, mais se treina o olhar, desde que o exercicio seja
acompanhado de perguntas criticas: Como essa performance fot
alcancada? Foi a demonstracdo fisica? O trabalho vocal? A
manipulacdo dos siléncios?

Esse processo é ainda mais enriquecido pelo didlogo com
outras pessoas. Verbalizar o que é observado ndo apenas organiza o
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pensamento individual, mas também o contrasta, o submete a
debates e o fortalece. Compartilhar percepcdes, defender posicdes
e contrastar interpretagdes da substancia a prdpria visdo e, ao
mesmo tempo, promove uma comunidade de aprendizagem critica.

Em ultima analise, a observacdo ativa, quando combinada
com conhecimento tedrico, questionamento e verbalizagdo, permite
a consolidacdo do préprio pensamento. Esse processo nao apenas
aprimora as habilidades analiticas do aluno de comunicacdo, mas
também reforca sua confianca e orgulho pelo que descobriu,
permitindo-lhe criar com identidade e discernimento em um
ambiente saturado de conteudo.

Recuperando a observagdao como ato pedagdgico

Recuperar a observagdo requer tempo, pratica e apoio do
professor. Ndo basta simplesmente pedir aos alunos que "olhem
mais de perto". Precisamos criar experiéncias educacionais onde a
observacdo volte a desempenhar um papel central. Projetos
envolvem sair da sala de aula, visitar exposi¢cdes, caminhar pelo
bairro e olhar para a prépria cidade com outros olhos. Atividades
que convidem os alunos a tomar notas, comparar e reinterpretar.

Em salas de aula universitarias em cidades visualmente ricas
como Lima ou Cusco, é comum encontrar alunos replicando
estéticas visuais do Pinterest, Behance ou TikTok sem se envolver
com as tradi¢Oes graficas locais. Diante de uma cultura ancestral que
desenvolveu téxteils, iconografia ceramica, arquitetura e simbolismo
de altissimo valor visual, muitos jovens projetam sem contexto ou
identidade. Nao é falta de talento, é falta de observacéo cultural.

Nas aulas de fotografia, por exemplo, a pratica de "ver sem
camera" — explorar espacos sem tirar uma Unica foto — tem se
mostrado eficaz na mudanca da relacdo com o visivel. Em cursos de
rotetro, pedir aos alunos que narrem visualmente uma cena
observada na rua ajuda a desenvolver a consciéncia narrativa e a
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sensibilidade cultural. Nas aulas de design, analisar o simbolismo
pré-colombiano ou o grafite urbano com categorias conceituais
permite que eles descubram tensdes visuais especificas de seu
contexto.

Além disso, precisamos ensina-los a enxergar o invisivel: as
intencdes por trads de uma campanha, os vieses de uma mensagem,
os siléncios de uma imagem. E também a olhar para dentro: observar
suas proprias emocoes, intuicdes e preconceitos.

A observacdo como ato de resisténcia

Em tempos de aceleracdo, observar é resistir. E desacelerar
para compreender. E pausar para construir significado. E escolher a
profundidade em vez do imediatismo. Em dltima analise, é
desenvolver comunicadores com olhar critico, sensibilidade cultural
e a capacidade de criar mensagens que ndo sé tenham impacto, mas
também expressem significado.

B) APRENDA A ANALISAR USANDO IA

Uma das estratégias mais eficazes que nos, professores,
empregamos para ajudar os alunos a assimilar os conceitos tedricos
de um curso é ensina-los a analisar na pratica. No curso de
Comunicagao, isso envolve trabalhar com materiais como curtas-
metragens, podcasts, campanhas publicitarias e outros produtos.
Ninguém consegue criar um curta-metragem, série de televisdo ou
documentario solido e envolvente para um publico-alvo sem antes
compreender os elementos que lhe conferem estrutura e qualidade.
Para criar, é preciso primeiro conhecer; para conhecer, é preciso
internalizar a teoria; e para isso, é essencial aprender a analisar.

Perguntas como "Como eles alcancaram essa eficacia?", "Em
que eles falharam?" e "Qual é a forca deste material?" sdo gatilhos
gue nos permitem identificar como a teoria se traduz na pratica.
Hoje, a teoria esta a apenas um clique de distancia, mas a parte dificil
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é apropriar-se dela, internaliza-la e aplica-la na criagdo. Analisar
conteldo audiovisual é uma maneira pratica e eficaz de alcangar
isso.

No entanto, dada a crescente proximidade e dependéncia
dos alunos em relacdo a recursos digitais, como a Inteligéncia
Artificial e os processos de delegagdo automatica em sua interagdo
com ela, surge o desafio do ensino de orientar seu uso. A questao
ndo é proibi-la — 0 que seria inviavel e ingénuo —, mas incorporar a
IA como objeto de estudo, submetendo-a a analise, contraste,
reescrita e discussao. A IA ndo pode ser concebida como um atalho,
mas como um interlocutor imperfeito cuja producdo deve ser
examinada criticamente.

O verdadeiro problema ndo € o que a IA "faz por eles", mas
sim que os alunos ndo sabem o que pedir, como interpreta-la ou o
que fazer com o que recebem. Se ndo aprenderem a observar,
comparar e interpretar, ndo saberdao como aproveitar o poder dessas
ferramentas. Nesse contexto, propomos algumas etapas que
promovam uma interacdo mais formativa com a |A e, acima de tudo,
aprofundem o desenvolvimento do pensamento individual dos
alunos.

Estabelega sua propria visao

O ponto de partida € a construcdo de uma perspectiva
pessoal, uma visdo Unica. Assim como cada aluno tem uma
identidade Unica, ele também deve desenvolver sua prépria
perspectiva sobre conhecimento e criacao. A IA pode se tornar uma
aliada valiosa para nutrir e enriquecer essa perspectiva, mas nunca
um substituto para ela.

Este exercicio é semelhante a leitura: ao terminar um livro,
cada leitor adota uma posicdo Unica em relagdo ao texto,
interpretando a historia a partir de sua propria experiéncia. Em
clubes de leitura, as diferentes interpretacdes se enriquecem
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mutuamente sem anular a voz individual. Da mesma forma, a IA
pode fornecer multiplas perspectivas e abordagens, mas a visao final
pertence ao aluno.

Nas aulas de Direcao, por exemplo, os alunos recebem um
Unico roteiro e, apds revisarem os conceitos tedricos basicos, sdo
solicitados a definir "o que querem contar". A discussdao em torno
dessas visdes enriquece a reflexdo, e os curtas-metragens
resultantes, mesmo que partam do mesmo texto, sdo sempre
diferentes, pois cada grupo traz sua propria perspectiva. Encontrar
essa visdo define o tom de qualquer processo criativo, incluindo a
interacao com IA.

Gestao conceitual tedrica e contexto cultural

Usar IA para analise envolve muito mais do que executar um
comando. Requer um repertério conceitual e técnico prévio que
alinhe o aluno com o tépico que sera desenvolvido. Para fazer
perguntas bem formuladas a IA e, posteriormente, analisa-las, o
aluno deve ter um soélido dominio de arcaboucos tedricos e
reconhecer intengdes discursivas e estilos narrativos. Por exemplo,
pedir a uma |IA que analise um discurso de campanha politica sem
compreender os conceitos de "persuasdo", "publico-alvo" ou
"enquadramento midiatico" leva a respostas genéricas sem valor
académico ou educacional.

Da mesma forma, a bagagem cultural e as habilidades de
observagdo sao fatores-chave que influenciam a imaginagdo antes
da interacdo digital. Em experiéncias em sala de aula, quando os
alunos foram solicitados a gerar imagens conceituais com IA
baseadas em elementos da cultura visual andina ou amazonica,
muitos ndo sabiam como descrever as referéncias locais nos
prompts. Sem vocabulario técnico, sem conhecimento do imaginario
cultural ou sem nocdo de composicdo, a IA sé conseguia "criar"
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versdes vagas ou decorativas. Isso demonstra que a ferramenta nao
substitui o olhar, mas sim o amplifica... se é que ele existe.

Como alerta Gerardo Arias, o treinamento em comunicagao
deve incluir uma ampliacdo das experiéncias de vida e uma visao
reflexiva do ambiente (G. Arias, comunicagdo pessoal, 8 de agosto
de 2025) . Nesse sentido, a analise de IA deve estar ancorada em uma
visdo de mundo: uma que distinga o banal do significativo, o
funcional do simbdlico, o imitativo do criativo.

Design de slogans

Interagir com a IA exige clareza e precisédo. E essencial definir
objetivos concretos que orientem a ferramenta para o
desenvolvimento de seus proprios insights ou hipdteses. O dialogo
com a |A pode variar desde aprimorar um texto, explorar angulos
alternativos, buscar referéncias para sustentar um argumento ou
realizar analises comparativas. No entanto, isso sé faz sentido se o
aluno estiver plenamente ciente do que deseja descobrir, evitando
ser sugado pela infinidade de respostas automaticas.

Um recurso valioso nesse sentido é a elaboracdo de tarefas
ndo delegaveis. Isso envolve evitar perguntas genéricas que a IA
pode responder facilmente — como "definir narrativa" ou "explicar o
neorrealismo” — e, em vez disso, formular exercicios que exijam
ancoragem contextual, reflexdo interpretativa ou posiclonamento
argumentativo. Por exemplo: "Quais limitagdes uma campanha
feminista teria se fosse construida inteiramente com imagens
geradas por IA?" ou "Quais elementos da visdo de mundo andina
poderiam ser reinterpretados em uma marca de moda grafica
contemporanea?" Essas perguntas, por exigirem uma perspectiva
situada e critica, ndo podem ser respondidas sem um processo de
pensamento ativo. Isso fortalece o pensamento dos alunos e amplia
seu alcance de conhecimento e andlise.
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Curadoria de contetudo

O trabalho ndo termina com a IA gerando respostas. Tao
importante quanto o design dos prompts é a curadoria do contetdo
resultante. Devemos ensinar os alunos a se tornarem curadores de
informacao, editores de significado, e ndo meros consumidores de
tecnologia. Trata-se de ensina-los a avaliar a relevancia dos
resultados, comparar fontes, questionar vieses, identificar erros e
enriquecer o que produzem com suas proprias contribuicdes. A 1A
nao resolve problemas: ela colabora. Mas somente se houver um
sujeito pensante a direcionando.

A proposta de |IA deve ser revisada criticamente e garantir
que contribua para os objetivos iniciais sem descarrila-los. A 1A é
poderosa, mas pode oferecer informacdes tao diversas que acabam
desviando a atencdo do foco original. Portanto, é essencial reler e
confirmar se o resultado final reforca o objetivo da analise.

Na pratica de ensino, isso exige uma abordagem diferente:
trabalhar com estimulos propositais, analisar resultados como
hipoteses, avaliar criticamente as limitacdes dos modelos e
introduzir debates sobre ética, originalidade e autoria. A IA pode ser
uma aliada da observacdo e da analise, mas precisa ser integrada a
um ambiente pedagdgico que priorize a compreensao, o julgamento
e a criatividade informada.

C) PROPOSTA DE ATIVIDADES COM USO DE IA

Registros de criagao

Uma alternativa para gerar pensamento ativo € incorporar
registros de criacdo e justificativa. Cada submissdo envolvendo IA
deve ser acompanhada por um registro reflexivo, onde o aluno
explica quais estimulos utilizou e com qual intengdo, quais
modificacbes fez nos resultados e quais considera validos,

107



guestionaveis ou passiveis de melhoria. Este exercicio promove a
metacognicdo, pois forca os alunos a refletir sobre o que
consideraram, avaliar a qualidade de suas decisdes e explicar os
critérios utilizados.

Comparativos criticos

A proposta é trabalhar a partir de uma comparacdo critica
entre producdes humanas e de IA. Isso pode envolver a apresentacao
aos alunos de duas versbes do mesmo texto ou imagem — uma
gerada por IA e outra criada por um autor humano — para analisar
as diferencas em profundidade conceitual, coeréncia narrativa ou
riqueza expressiva. Em design grafico, por exemplo, pode-se propor
um exercicio de andlise de pecas visuais, avaliando aspectos como
intencdo estética, raizes culturais, uso da cor ou composicdo
simbolica. Essa estratégia permite destacar auséncias, repeti¢des ou
erros sutis na versao automatizada e fomenta uma consciéncia mais
critica dos limites epistemolégicos e éticos da ferramenta.

Essas dinamicas nao apenas enriquecem o aprendizado, mas
também ajudam a reverter o habito passivo de delegar. O objetivo é
desenvolver comunicadores que entendam que o valor de uma
imagem, narrativa ou conceito ndo reside em sua aparéncia formal,
mas em sua capacidade de gerar significado.

Em suma, a delegacdo automatica ndo é apenas um
fendbmeno tecnologico, mas também pedagdgico e cultural. Ela
ocorre quando as ferramentas necessarias para avaliar, selecionar e
transformar informagdes nao sdo cultivadas em sala de aula. A
inteligéncia artificial pode ser um recurso valioso para uma
aprendizagem criativa e eficiente, mas somente se servir a um
individuo ativo, consciente e responsavel. Ndo se trata de negar a
ferramenta, mas sim de ensinar como usa-la sem parar de pensar.
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Conclusao
A jornada que tracamos demonstra que a formagdo de

comunicadores ndo ocorre mais da mesma forma que antes. Se antes
a aprendizagem era alcangada por meio da paciéncia, da escuta e da
observacao sustentada, hoje nos deparamos com alunos que vivem
em um ecossistema marcado pelo imediatismo, pela fragmentagéo
e pela delegacdo automatica do pensamento a tecnologia. Essa
transi¢do nao significa que devamos ansiar pelo passado ou negar o
presente, mas sim compreender os desafios e assumir nosso papel
de professores com responsabilidade e criatividade.

Nesse contexto, nossa missdao ndo é competir com o pulso
acelerado da era digital ou com o poder da inteligéncia artificial, mas
sim cultivar em nossos alunos aquelas habilidades que nenhuma
maquina pode substituir: a observacdo agucada, que permite olhar
além do oébvio; o pensamento critico, como ferramenta de
questionamento e construcao; e o uso consciente da IA, ndo como
um substituto, mas como um complemento que potencializa a
imaginacdo e a capacidade analitica.

Essa dinamica adquire verdadeiro valor quando o aluno
encontra sua propria voz. A |A pode ajudar a refinar e enriquecer
uma posicao, mas a perspectiva é Unica e pessoal. Essa autenticidade
é, em Uultima andlise, o que torna a aprendizagem uma fonte de
orgulho. Em um mundo que nos empurra para o imediatismo, o ato
verdadeiramente revolucionario na aprendizagem ¢é parar: parar e
olhar, ouvir, sentir e pensar. Se nossos alunos puderem compreender
que sua perspectiva — essa combinacdo Unica de experiéncias,
intuicbes e aprendizado — é seu maior trunfo, teremos dado um
grande passo a frente.

Os desafios que enfrentamos hoje sdo claros: recuperar a
profundidade em um mundo que recompensa o passageiro; moldar
o julgamento em tempos de sobrecarga de informagdes e
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compreensdo limitada; e educar em ética e autenticidade para que a
tecnologia nao dilua a perspectiva, mas sim a aprimore.

A questdo que permanece é tdo urgente quanto inevitavel:
seremos nos, como professores, capazes de resistir a logica do
imediatismo e oferecer aos nossos alunos experiéncias que os levem
de volta a contemplacao, a analise e a criacdo significativa? Esse é o
desafio. E ¢, ao mesmo tempo, um convite: olhar novamente, pensar
novamente e ensinar novamente.
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7

COMUNICACAO EDUCACAO CULTURA MIDIATICA E
SURDOS: Conexdes e contribuicdes na américa latina

Anderson da Costa Lacerda
Francisco Gilson Reboucas Porto Junior

Introducao
Educagao de surdos e paradigmas socioantropoldgicos

A educacdo de surdos tem evoluido da perspectiva clinico-
terapéutica para uma abordagem socioantropolégica, valorizando a
Libras como primeira lingua e a cultura surda como componente
identitario (SILVA et. al,, 2024). A decolonialidade propde romper
com a visdo homogénea dos surdos, reconhecendo a pluralidade de
experiéncias e trajetorias (SILVA, 2023).

Carvalho e Campello (2022) sugere que ha possibilidade de
quatorze (14) identidades surdas existentes no territério brasileiro
reconhecido como ha também outras linguas de sinais emergentes,
os indigenas guarani que recentemente estdo sendo catalogados
nas literaturas de lingua de sinais, observa-se que a identidade surda
ndo é estavel, estd em constante transformacdo com suas
particularidades de cada identidade.

Assim, a inclusdo em educagdo é um processo permanente
de vivéncias e experiéncias que possibiltem a equidade de
oportunidades para todos em uma sociedade ainda excludente. O
processo de inclusdo, comumente visto como um problema é um
desafio a ser criativamente abordado e superado (Santos, 2025).
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A escola, em toda sua trajetéria, ndo tem neutralidade
politica nem social: essa instituicdo sempre serviu aos objetivos
hegemonicos da sociedade na qual estava inserida. Por muitos anos
segregou e colocou a margem do direito a educacdo as pessoas ditas
diferentes, com imposicdo de normas, regras e diretrizes curriculares
que em grande parte nao leva em consideracao a realidade da
comunidade escolar (Costa et. al.,, 2018).

Muitas lutas e reivindicagdes foram travadas para que,
legalmente, o direito a educacdo fosse universal e o principio da
equidade fosse discutido e implantado. Uma dessas acdes aconteceu
principalmente apds a ‘Declaragdo de Salamanca’ (1994), que
proclamou que o direito a educagdo deve respeitar a diversidade
humana e as especificidades educacionais individuais de cada aluno:

[...] criancas e jovens com necessidades especiais devem ter
acesso as escolas regulares, que a elas se devem adequar através de
uma pedagogia centrada na crianga, capaz de ir ao encontro dessas
necessidades [...] Uma pedagogia centrada na crianca pode impedir
o desperdicio de recursos e o enfraquecimento de esperancas.
(UNESCO, 1994).

No Brasil, leis também emergiram para garantir ao aluno com
necessidades educacionais especiais o direito a ser incluido em
classes regulares. (Brasil, 1996, 2001, 2009, 2015, 2021) Essa ultima
Lei 14.191 de 2021, estabelece a educacdo bilingue de surdos,
educacdo que tem a Libras como primeira lingua e o portugués
escrito ou com legendas como segunda lingua. Apesar de tais leis,
ainda existem entraves que dificultam a inclusdo desses alunos, os
quais se apresentam também como desafios para os professores,
docentes.

Adequacdes curriculares favorecem a aprendizagem
significativa e minimizam as barreiras educacionais para esses alunos
com necessidades especificas de aprendizagem, a inclusdo é um
processo continuo com novos desafios e novos resultados, o que
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consiste em um aprendizado continuo ndo apenas dos discentes,
mas de todo corpo escolar.

Cultura midiatica e representagao surda

As midias digitais atualmente ampliam a visibilidade da
comunidade surda, promovendo debates sobre representatividade e
acessibilidade. A producdo de conteldos por surdos e para surdos
fortalece a identidade e a participacao social, embora ainda existam
barreiras de acessibilidade em canais tradicionais. (Gori et. al.,, 2023)
(Pilar et. al.,, 2024) (Duarte, et. al., 2013).

Os avancos tecnolégicos tém influenciado significativamente
a inclusdo dos surdos na comunicacdo midiatica na América Latina
ao ampliar a acessibilidade, lhe dando mais autonomia, por
promover o protagonismo surdo e assim facilitando a interagdo
entre surdos e ouvintes (Gianotto, et. al, 2015). Alguns aspectos
desse movimento sao.

Aplicativos de tradugdo em tempo real e intérpretes virtuais.
O uso de ferramentas que permitem a comunica¢do mais fluida entre
surdos e ouvintes, quebrando barreiras linguisticas e tornando a
interacdo social mais confortavel e acessivel é algo viavel
atualmente. Muitas empresas ja adotam esses recursos para ampliar
a inclusdo comunicacional. (Da Silva Azevedo & Schliinzen Junior,
2024).

Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs)
na educacdao e comunicacao potencializam o aprendizado e a
comunicacdo dos surdos, oferecendo softwares educacionais,
plataformas bilingues e recursos audiovisuais adaptados que
facilitam o acesso ao conteldo e a participacdo em ambientes
digitais. (Pereira & Freitas, 2023) (Gori et. al,, 2020).

Inclusdo digital e participagdo no ciberespaco, tais agdes
acontecem pelo uso de video-chamadas, redes sociais e plataformas
digitais que cada vez mais tem aproximado a comunidade surda,
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permitindo a troca de experiéncias em Libras e a construcdo coletiva
de conhecimento, fortalecendo a identidade surda e a inteligéncia
coletiva (Gori et. al., 2020). (Medeiros, 2020).

Tecnologia assistiva inclui intérpretes de Libras em eventos,
legendas, e acessibilidade em sites, € garantida por leis como a Lel
Brasileira de Inclusdo, Lei n° 13.146/2015, tem como objetivo
assegurar e promover, em condi¢des de igualdade, o exercicio dos
direitos e liberdades fundamentais por pessoas com deficiéncia,
visando a sua inclusdo social e cidadania. (Brasil, 2015) Assegurando,
assim o direito a informagdo e comunicagdo para surdos, embora
ainda haja desafios na implantacao plena. (Hand Talk, 2025).

Producdo de conteddo por surdos e para surdos,
recentemente a cultura midiatica digital tem possibilitado que
surdos produzam e compartitlhem seus proprios conteudos,
ampliando a representatividade e o protagonismo na midia, o que
contribut para a valorizacdo da Libras e da cultura surda na América
Latina (Gori et. al., 2020).

Os avangos tecnolégicos tém sido fundamentais para a
inclusdo dos surdos na comunicacdo mididtica na América Latina,
promovendo acessibilidade, autonomia e participagdo social,
embora ainda existam desafios estruturais e a necessidade de
politicas publicas efetivas para consolidar essas conquistas (Gori et.
al., 2020) (Medeiros, 2020).

Tecnologia Digital da Informagdo e Comunica¢bes ampliam
a autonomia comunicacional dos surdos

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdes
(TDICs) oferecem recursos que ampliam a independéncia
comunicacional e informativa dos surdos, ao possibilitar ferramentas
visuais e interativas que superam as limitagdes das midias
tradicionais de massa, promovendo assim uma comunicacdo efetiva
e participativa. Essa apropriacdo tecnoldgica contribui para o
fortalecimento da autonomia e insercdo social da comunidade surda,
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pols permite que os usuarios deixem de ser meros receptores e se
tornem produtores ativos de suas narrativas e interaces culturais
(Rosado & Taveira, 2023) (Signumweb, 2024) (Helpvox Connect,
2025).

No contexto educacional, o uso das TDICs se apresenta como
um recurso essencial para o ensino bilingue e inclusivo,
especialmente no aprendizado da Lingua Portuguesa escrita, no
Brasil por alunos surdos e no aprendizado do Castelhano escrito para
alunos surdos na Colombia e Peru que tradicionalmente enfrentam
barreiras devido a diferenca linguistica e comunicacional. As
ferramentas digitais criam ambientes virtuais que facilitam a
assimilacdo dos conteldos por meio de lingua visual e gestual, além
de potencializar o input linguistico da Lingua de Sinais de cada pals
(Rosado & Taveira, 2023) (Signumweb, 2024) (Helpvox Connect,
2025).

A utilizagdo de aplicativos de traducado, legendas em videos
e filmes, intérpretes de lingua de sinais nos mais diversos ambientes,
favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
comunicativas, atrai a atencao dos alunos surdos e permite a
construcao de um processo pedagdgico diferenciado, respeitando a
diversidade e promovendo a equidade educacional, favorecendo a
inclusdo comunicacional o acesso a educacao, promovendo
autonomia e o protagonismo desse aluno surdo (Rosado & Taveira,
2023) (Signumweb, 2024) (Helpvox Connect, 2025).

As TDICs tém um impacto significativo na cultura midiatica e
na comunicagdo no século XXlI, pois ampliam o acesso ao
conhecimento e a expressao cultural da comunidade surda em
multiplos espacos digitais. Ao facilitar o contato com conteddos em
Libras e possibilitar interagdes bilingues entre surdos e ouvintes,
essas tecnologias contribuem para a inclusao social e a valorizacao
da cultura surda. A presenca digital dos surdos em plataformas
multimidia reforca sua representacdo cultural e permite a construcao
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coletiva de suas identidades, transformando-os em agentes ativos
da comunicagdo contemporanea e da produgdo cultural em uma
sociedade cada vez mais conectada e diversa (Rosado & Taveira,
2023) (Signumweb, 2024) (Helpvox Connect, 2025).

Lingua e sociedade

A complexidade histérica e cultural do continente latino-
americano, marcado pela diversidade linguistica, decorrente das
migracdes e do encontro entre indigenas, europeus e africanos. A
populagdo da América Latina é fruto de processos migratérios
diversos, que resultaram em uma heterogeneidade social e cultural
importante para a analise da lingua enquanto elemento identitario e
instrumento de poder social e politico (Verani, ????).

O idioma na regido cumpre um papel fundamental tanto na
constituicdo da identidade dos individuos como nas dinamicas de
controle e inclusdo social. A imposicdo das linguas coloniais,
especialmente o espanhol e o portugués, sobre as linguas indigenas
e africanas fol um fendmeno histérico que solidificou a hegemonia
linguistica, mas que ndo apagou a pluralidade cultural e linguistica
presente até hoje. A condicdo de exclusdo social de grupos indigenas
e afrodescendentes muitas vezes se relaclona a marginalizagdo
linguistica, um aspecto fundamental para os estudos
sociolinguisticos contemporaneos na América Latina (Machado,
2019).

Perspectivas emergentes na América Latina tém buscado
valorizar a interculturalidade e a diversidade linguistica, propondo
abordagens que reconhecem o multilinguismo como um patriménio
cultural e uma ferramenta para inclusdo social. O ensino de linguas
na regido envolve tanto o fortalecimento das linguas nacionais e
tradicionais quanto a aprendizagem das linguas oficiais, de modo a
promover uma cidadania que respeite a diversidade cultural e
linguistica (Maia & Cathcart, 2019).
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A lingua na América Latina é muito mais que um meio de
comunicacdo; ela é uma peca chave para compreender as relacdes
sociais, o0s processos identitarios e as dinamicas de
inclusdo/exclusdo, oferecendo um panorama interdisciplinar que
conjuga linguistica, histéria, sociologia e educagdo em prol de um
entendimento critico e cientifico das linguas na sociedade latino-
americana (Instituto de Linguistica Aplicada, 2014).

Alguns paises da América Latina reconhecem oficialmente a
linguas de sinais em seus territorios nacionais, embora a oficializacdo
possa variar em escopo e reconhecimento. Listamos alguns paises.

Lingua de sinais colombiana

A Colombia reconhece a Lingua de Sinais Colombiana (LSC)
é a Lei n® 324 de 1996 e estabelece o fomento a pesquisa, ensino e
difusdo da lingua (Colémbia. 1996).

A Lei 324 de 1996 foi promulgada em 11 de outubro de 1996.

Estabelece normas em beneficio da comunidade surda
colombiana.

Reconhece a Lingua Manual Colombiana (LMC),
posteriormente chamada de Lingua de Sinais Colombiana (LSC),
como a lingua natural da comunidade surda.

O artigo 3° da lei estabelece que o ‘Estado’ colombiano deve
fomentar a pesquisa, o ensino e a difusdo da LSC.

A lei também garante que as pessoas surdas tenham acesso
aos servigos publicos por meio de intérpretes e que sejam criados
centros de reabilitacdo profissional e laboral para essa comunidade.

A partir da promulgacao da lei, foram tomadas medidas para
promover a pesquisa e o ensino da LSC, incluindo a producao de um
dicionario basico.

O dicionario basico da LSC, lancado em 2006, contém cerca
de 1200 sinais e tem como objetivo facilitar o aprendizado da lingua
€ promover a comunicagao entre pessoas surdas e ouvintes.
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A lacuna de comunicacao entre pessoas surdas e ouvintes
continua sendo um problema significativo hoje, pois a lingua usada
por ambas as partes cria barreiras que afetam multiplos aspectos da
vida das pessoas. Para amenizar essa situacdo, na Colémbia fol
proposto criar um sistema para traducdo de texto e audio para a
Lingua Colombiana de Sinais — LCS usando um aplicativo movel
acessivel e facil de usar para facilitar a comunicagdo entre ambas as
partes. Este protétipo disponibiliza 76 frases e palavras que
representam sinais que foram selecionadas para o sistema. Videos
pré-gravados de um intérprete de lingua de sinais foram
empregados para realizar tradugdes com base no vocabulario
previamente estabelecido. O servico funciona por meio de
concatenacao de video com base na solicitacdo de texto ou audio
do cliente, usando um modelo de IA Whisper para transcricao de
audio. Este projeto contribui para preencher a lacuna de
comunicagao entre surdos e ouvintes colombianos (Becerra et. al,
2023).

Lingua de sinais peruana

Chavez & Ramirez ressaltam a identidade -cultural e
linguistica Unica da comunidade surda peruana, cuja Lingua de Sinais
constitut seu principal meio de comunicacao, expressao cultural e
instrumento indispensavel para a inclusdo social. O reconhecimento
legal da Lingua de Sinais Peruana (LSP) emerge como um direito
fundamental para garantir acesso a educacdo, a informacdo e a
participacao cidada plena dessa nacao (Chavez & Ramirez, 2024).

Diferentes paradigmas influenciaram a visdo sobre a
deficiéncia auditiva: o paradigma religioso, que associava a
deficiéncia a castigos divinos; o modelo médico-reabilitador, que vé
a surdez como uma condicdo a ser corrigida, desvalorizando as
linguas de sinais; e, 0 modelo social, que entende a deficiéncia como
um construto social gerado por barreiras ambientais e atitudes
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excludentes. A transicdo para o modelo social impulsionou a
valorizagdo das linguas de sinais como linguas naturais com
complexidade gramatical e legitimidade cultural (Chavez & Ramirez,
2024).

Na América Latina, cerca de 80% dos paises oficializaram suas
linguas de sinais, embora a efetividade da implantagdo legislativa
ainda enfrente desafios significativos (Chavez & Ramirez, 2024). No
territorio peruano os dados demograficos indicam uma populagdo
consideravel de pessoas com deficiéncia auditiva, com
aproximadamente 9.486 individuos que declaram a LSP como lingua
materna. Apesar do reconhecimento legal da LSP em 2010 por meio
da Lei N.° 29535 (Peru, 2017) e da Lei Geral da Pessoa com
Deficiéncia Lei N.° 29973 (Peru, 2014), a comunidade surda peruana
enfrenta obstaculos como a escassez de intérpretes qualificados e a
insuficiente capacitacdo de instituicdes educacionais para atender as
necessidades de estudantes surdos (Chavez & Ramirez, 2024)).

Os autores recomendam o fortalecimento do dialogo entre
Estado e comunidade surda peruana para a formulacao de politicas
publicas inclusivas que assegurem direitos linguisticos, culturais e
soclais, promovendo uma sociedade mais justa e equitativa (Chavez
& Ramirez, 2024).

Lingua brasileira de sinais

A Trajetdria da Libras no Brasil — Histéria, Lutas, Conquistas
e Desafios Atuais

A Lingua Brasileira de Sinais (Libras) é mais do que um
sistema de comunicagdo; representa a afirmacdo identitaria e
linguistica da comunidade surda no Brasil. Para compreender a
situacdo atual da Libras, &€ fundamental resgatar as origens, lutas
historicas, conquistas legislativas e os desafios persistentes, inclusive
diante dos avangos tecnologicos contemporaneos (UNILA, 2023).
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A institucionalizagdo da Libras no Brasil remonta ao século
XIX, quando o imperador Dom Pedro Il convidou o francés Ernest
Huet, professor surdo, para adaptar a Lingua de Sinais Francesa ao
contexto nacional. A fundacao do Instituto Nacional de Educacdo de
Surdos (INES) em 1857 foi o marco inicial do ensino organizado para
surdos no pais (Silva, 2025) A Libras nasceu, assim, de uma fuséo
entre sinais ja utilizados por surdos brasileiros e a influéncia francesa,
resistindo até mesmo a proibicdo mundial do ensino de linguas de
sinats, ocorrida no Congresso de Mildo em 1880, que priorizava a
leitura labial e marginalizava a sinalizacao (UNILA, 2023) (Silva, 2025).

O reconhecimento da Libras como lingua é resultado de
décadas de luta da comunidade surda e de seus aliados. No Brasil, a
década de 1990 viu crescer o movimento pela regulamentagdo da
Libras. Apos intensa mobilizacdo, foi sancionada a Lei n® 10.436 em
24 de abril de 2002 (Brasil, 2002) reconhecendo oficialmente a Libras
como meio legal de comunicacdo e expressdao em todo o territorio
nacional. Esse reconhecimento garantiu direitos a comunicacao,
educacao bilingue e exigiu do sistema educacional a formacao
especifica de professores, além de tornar obrigatéria a presenca de
intérpretes em diversos espacos publicos e privados (UNILA, 2023).

A regulamentacao se expandiu com o Decreto n°® 5.626/2005
(Brasilia, 2022) (Brasil, 2005) detalhando as formas de implantagdo
da lei e refor¢ando a educacdo bilingue — Libras como primeira
lingua da pessoa surda e portugués escrito como segunda lingua
(Unila, 2023). A Lei n® 12.319/2010 oficializou a profissdo de tradutor
e intérprete de Libras, garantindo maior seguranca e
reconhecimento para esses profissionais, fundamentais para a
inclusdo (Brasil, 2010).

Outras legislacbes relevantes incluem a Lei n° 8.160/1991
(Brasil, 1991) que estabeleceu mecanismos de identificacdo visual de
pessoas com surdez, e a Lei Brasileira de Incluséo, Lei n°® 13.146/2015
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(Brasil, 2015), ampliando direitos em saude, educacdo e
acessibilidade universal.

O reconhecimento legal da Libras resultou em avancos
expressivos: ampliacdo do acesso a educagdo para surdos,
profissionalizagdo de tradutores e intérpretes, difusdo da lingua em
universidades e cursos de formacao, e maior visibilidade nos meios
de comunicagdo, eventos culturais e servigos publicos (Brasil, 2002)
(UNILA, 2023). O aumento no nimero de alunos surdos nas escolas
e universidades e a exigéncia de acessibilidade em Libras em
hospitais, 6rgdos publicos e empresas sdo conquistas comemoradas
pela comunidade (Quadros & Karnopp, 2014) (Monteiro, 2021).

Apesar dos progressos, a trajetéria da Libras ainda enfrenta
barreiras significativas. Persistem desafios na efetivacdo da educagdo
bilingue: ha escassez de instituicdes especializadas, falta de
professores habilitados e poucas escolas realmente inclusivas para
surdos. Muitas vezes, a presenca de intérpretes é insuficiente para
garantir acesso pleno ao conteudo, sendo ideal que o proprio
docente ministre aulas em Libras (Quadros & Karnopp, 2014)
(Angrisano, 2024).

No plano legal, ainda estd em tramitacdo a Proposta de
Emenda Constitucional, PEC 12/2021 (Vieira, 2021) para que a Libras
seja reconhecido como lingua oficial do Brasil ao lado da lingua
portuguesa falada no Brasi, o que fortaleceria seu status e
estimularia politicas publicas mais robustas (Monteiro, 2021).

A inclusdo no mercado de trabalho é limitada; a escolaridade
baixa de surdos, consequéncia de a lingua ser frequentemente uma
barreira a aprendizagem, reduz o acesso a empregos formais: apenas
0,8% dos surdos do pais tém emprego com carteira assinada
(Stnopsys, 2021).

Embora inovagdes tecnoldgicas e a inteligéncia artificial
tenham criado ferramentas como tradutores automaticos de sinais e
aplicativos educativos em Libras, tais recursos nao eliminam as
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barreiras estruturais. Apenas 1% dos sites brasileiros é acessivel em
Libras, prejudicando o acesso amplo a informagdo. Nas escolas, a
falta de profissionais e de materiais especificos dificulta o
aprendizado e real inclusdo. Além disso, o preconceito social, a
escassa divulgacao da cultura surda e o estigma ainda vigente
restringem a cidadania plena, impactando a autoestima da pessoa
surda. (Magno, 2021) (Monteiro, 2021) (Sinopsys, 2021).

O desafio permanece em garantir que as inovacdes
tecnoldgicas sejam, de fato, acessiveis e adequadas as necessidades
da comunidade surda; e que politicas publicas ampliem a formacao
de profissionais capacitados, principalmente nas cidades do interior
do Brasil (Angrisano, 2024); (Monteiro, 2021).

A trajetéria da Libras reflete um processo histérico de
resisténcia, conquista e construcdo coletiva de direitos. E
imprescindivel a consolidagdo de politicas publicas que assegurem
o cumprimento das legislagdes ja existentes e aprofundem a inclusdo
social e educacional das pessoas surdas (Manaus, 2000).

O futuro da Libras estd no fortalecimento da educacdo
bilingue, da profissdo de intérprete e na efetiva inclusdo digital,
social e econdmica da comunidade surda no Brasil (Angrisano, 2024)
(Monteiro, 2021).

Problema da pesquisa
Apesar dos avancos legais e tecnolégicos que promovem a

inclusdo da comunidade surda, persistem desafios estruturais e
educacionais que dificultam o pleno acesso dos surdos as
oportunidades de comunicacdo, educacao bilingue e participagdo
cultural nos ambientes digitais e midiaticos. O problema reside na
insuficiente efetivacdo de politicas publicas, na escassez de recursos
pedagogicos adequados e na falta de capacitagdo docente para
aplicar as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao (TDICs)
de forma que realmente atendam as especificidades da comunidade
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surda. Tal lacuna compromete a inclusdo social, a valorizacao da
lingua de sinais e o protagonismo cultural surdo, principalmente em
contextos latino-americanos marcados por desigualdades historicas
e linguisticas.

Objetivos de estudo

Este estudo tem como objetivo analisar o papel das TDICs na
educacdo e comunicacdo da comunidade surda na América Latina,
investigando suas contribui¢cdes para a promocao da inclusao social,
da educacdo bilingue e do fortalecimento da cultura midiatica surda.
Busca-se compreender como essas tecnologias auxiliam no
desenvolvimento de ambientes educacionais e comunicativos
acessiveis, assim como identificar os desafios e as possibilidades que
permeiam essa interface, a fim de sugerir caminhos para a superagao
das barreiras histéricas e sociais enfrentadas pelos surdos.

Metodologia

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa,
fundamentada em revisdo bibliografica de estudos recentes e analise
documental de politicas educativas, legislagdes e publicacdes
académicas referentes a educacdo de surdos, TDICs e cultura
midiatica na América Latina. Foram examinados artigos cientificos,
relatorios oficiais, documentos legais e produgdes académicas que
abordam a interface entre inclusdo, lingua de sinais e tecnologias
digitais. A partir de fontes encontradas nesses autores que
aprofundamos a tematica aqui desenvolvida. (Brito et. al., 2021). Essa
metodologia permitiu a construgdo analitica do papel das TDICs
considerando o contexto socioeducativo e cultural da populacao
surda, destacando avancos, limitacdes e perspectivas futuras.
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Resultados
Os resultados indicam que as TDICs vém contribuindo

significativamente para a acessibilidade comunicacional dos surdos,
por meio da oferta de softwares educacionais bilingues, plataformas
virtuais e recursos audiovisuais adaptados que facilitam a
aprendizagem e a interacao social. A incorporagdo dessas
tecnologias tem possibilitado a valorizacdo das Linguas de Sinais, no
Brasil, na Colombia e no Peru e outras linguas de sinais latino-
americanas, ampliando a participacdo dos surdos em ambientes
educacionais e culturats digitais.

Entretanto, as analises evidenciam que a implantagdo destas
tecnologias ainda enfrenta obstaculos, como a insuficiéncia de
formacao especifica para professores, a limitada infraestrutura
tecnoldgica em muitas instituicdes e a auséncia de politicas publicas
integradas que garantam a universalizacdo do acesso e o
desenvolvimento de conteddos culturalmente relevantes. Essas
dificuldades refletem-se numa inclusdo ainda parcial e desigual, que
exige agdes mais efetivas e articuladas.

Por fim, o estudo mostra que a presenca crescente dos surdos
em plataformas midiaticas digitais contribui para o fortalecimento
da identidade surda e para a construcao coletiva de representagdes
culturais autonomas. Esse protagonismo digital tem potencial para
transformar praticas comunicativas e educativas, promovendo,
assim, uma democratizacdo mais ampla do acesso a informacdo e a
cultura, essencial para a equidade social no século XXI.

Discussao
Os resultados obtidos confirmam a centralidade das TDICs

como ferramentas estratégicas para a promogao da inclusdo social e
educacional da comunidade surda, alinhando-se as orientagdes
legais e educacionais vigentes na América Latina. Contudo, a
discussdo aponta que o simples acesso as tecnologias ndo é
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suficiente: é imprescindivel o desenvolvimento de politicas publicas
que garantam ndo apenas a disponibilidade dos recursos, mas
também a formacdo continuada de professores e a producdo de
materiais pedagdgicos bilingues e culturalmente contextualizados.

Além disso, evidencia-se que a inclusdo da cultura surda nos
meios digitais fortalece o senso de pertencimento e a expressao
identitaria, colaborando para a superagdo das barreiras histéricas
impostas por processos coloniais e linguisticos excludentes. Assim,
o potencial das TDICs ultrapassa o ambito educativo para se
configurar como elemento-chave na construcdo de uma sociedade
mais justa e diversa, que valorize a pluralidade linguistica e cultural
presente na populagao surda.

Consideracdes finais
Este estudo reafirma a relevancia das Tecnologias Digitais da

Informacdo e Comunicagdo na promocao da inclusdo educacional e
social da comunidade surda na América Latina, especialmente no
que tange a valorizacdo da lingua de sinais como instrumento de
comunicacao e identidade cultural. Destaca-se que, apesar dos
avancos legais e tecnoldgicos, a efetiva inclusdo depende do
enfrentamento dos desafios estruturais e da articulacdo de politicas
publicas integradas que garantam recursos, formagdo e suporte
adequados.

Além disso, a pesquisa evidencia que as TDICs tém potencial
transformador ndo apenas na aprendizagem, mas também na
ampliacdo da participagdo dos surdos na cultura midiatica,
possibilitando maior visibilidade, protagonismo e construgao
coletiva da identidade surda em contextos digitais. Essa
comunicacdo ampliada contribui para a democratizagdo do acesso a
informacao e o fortalecimento da diversidade cultural no século XXI.

Por fim, recomenda-se que futuras investigacoes
aprofundem a analise dos processos de implantagdo das TDICs nos
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contextos escolares e comunitarios, assim como o impacto das
politicas de inclusdo na qualidade de vida da populagéo surda. Para
qgue o potencial das tecnologias seja plenamente concretizado, é
fundamental o compromisso continuo de pesquisadores,
educadores, gestores publicos e da sociedade civil em promover
ambientes inclusivos, acessiveis e culturalmente reconhecidos.
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8

O MEME COMO REPLICADOR CULTURAL ATRAVES
DA MIDIA: Compreensdo de leitura por meio de
memes informativos em estudantes de comunicacao
universitaria e jornalismo digital

José Alberto Guerrero Silva

Esta pesquisa, atualmente em processo de planejamento e
implementacdo, visa explorar a questdo fundamental de saber se o
uso de memes pode influenciar positivamente a compreensdo de
leitura de estudantes universitarios de Comunicacdo Digital e
Jornalismo Digital na Universidade.

Para melhor compreender o significado cultural e
educacional dos memes, vale destacar que o termo meme foi
cunhado por Richard Dawkins (1976), que os definiu como um tipo
de replicador cultural. Susan Blackmore (1999) acrescentou que os
memes também funcionam como unidades de transmissao cultural
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e, a0 mesmo tempo, nos permitem compreender ou tornar
conhecidos contextos diversos.

No campo educacional, especificamente na Universidade
Anahuac Mayab, ha uma busca constante por estratégias inovadoras
e de facil compreensdo para os alunos. Como se ndo bastasse, um
desafio comum a todos os niveis educacionais no México é promover
a leitura e a compreensdo entre os alunos, especialmente aqueles
que serdo responsaveis por informar o publico no futuro. Dal a
importancia de conhecer e ser capaz de usar esses designs
culturalmente acessiveis que todos, independentemente de sua
origem ou nivel socloecondmico, possam usar e compreender.

Embora o formato seja altamente visual e contenha tons de
humor, sarcasmo ou ironia, essas figuras tém o potencial de
despertar o interesse dos alunos e envolvé-los na criacdo de seus
proprios memes, promovendo assim o aprendizado ativo e
participativo e colocando os alunos no centro do processo
educacional, como destaca a New Mexican School.

No México, enfrentamos o problema da baixa ou inexistente
capacidade de leitura e compreensao, o que impacta negativamente
o desempenho académico e o desenvolvimento profissional dos
mexicanos. No ensino superior, 0s mexicanos estdo a um passo de
se tornarem cidaddos produtivos, seja trabalhando para uma
empresa, como empregados ou empreendedores. Ou, pior ainda,
liderando uma empresa local, nacional ou internacional. Em ultima
analise, como disse Sir Francis Bacon (1561-1622), "Conhecimento é
poder”, e esse conhecimento s6 é alcancado por meio da leitura e
da compreensdo de conteudo.

Além disso, ao utilizar ferramentas digitais, atendemos a uma
necessidade atual: saber utilizar as novas tecnologias de
comunicagao e disseminacao. Essas tecnologias desempenham um
papel significativo para os futuros formandos em comunicacéao, que
serdo responsaveis por informar e explicar a situacdo social, cultural,
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econdmica e religiosa no futuro proximo. Em ultima analise, os
memes também atuam como replicadores culturais e se espalham
rapidamente gragas a internet e as midias sociais, em um fen6meno
conhecido como viralidade .

O objetivo principal desta pesquisa é desenvolver a
compreensdo de leitura por meio da aplicagdo de ferramentas
digitais para criar memes informativos em alunos de comunicacédo e
jornalismo digital do curso de Bacharelado em Comunicacdao da
Universidade Andhuac Mayab em Mérida, Yucatan, durante o ano
académico de 2024-2025.

A metodologia utilizada neste trabalho é a pesquisa-agao,
com abordagem pratica e enfoque qualitativo.

Alguns dos resultados do diagnostico mostraram que os
alunos de fato dominaram a aprendizagem criativa para a criacdo de
memes jornalisticos, devido a sua afinidade e conhecimento do uso
de ferramentas digitais. No entanto, eles tiveram um desempenho
muito baixo ou tiveram dificuldades no primeiro nivel de
aprendizagem, o nivel literal.

Essa descoberta também esta ligada a forma como o
curriculo é construido, pelo menos no México, onde, em resumo, os
nivels de compreensdo estdo alinhados ao progresso dos alunos. Ou
seja, as primeiras disciplinas sdo tedricas, o que favorece a
compreensdo literal; enquanto as disciplinas finais do bacharelado
se concentram mais na compreensao criativa, por serem praticas.
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A INTERACAO INTERCULTURAL ENTRE PARES EM
UNIVERSIDADES LATINO-AMERICANAS: evidéncias
mistas da USAM

Carlos H. Hidalgo Menjivar

INTRODUGAO
A comunicacdo intercultural no ensino superior € um eixo

fundamental para a coesdo social e a aprendizagem significativa; no
entanto, a mera diversidade de alunos ndo garante interagdes de
qualidade e pode levar a mal-entendidos, estereotipos ou conflitos
se ndo for gerenciada intencionalmente (Ortega & Malespin, 2018).
De uma perspectiva conceitual, a comunicagao intercultural, em sua
dimensao interpessoal, aborda as trocas entre comunidades com
diferentes sistemas socioculturais, um campo que tem sido o foco
de muitas pesquisas (Gudykunst, 1987). As estruturas teoricas
classicas oferecem chaves para entender por que surgem as barreiras
e como transformar a diversidade em uma oportunidade de
aprendizado. O Modelo de Desenvolvimento da Sensibilidade
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Intercultural (DMIS) de Bennett concebe a mudanca de visdes
etnocéntricas para etnorelativas como base para interacdes mais
eficazes (Bennett, 2013).

Por sua vez, Hall enfatiza que o contexto cultural condiciona
a interpretacdo das mensagens, gerando possiveis mal-entendidos
quando as normas de interacdo sdo diferentes (Hall, 1976).
Complementarmente, Hofstede (2001) situa as dimensdes culturais
como uma fonte estrutural de variaggo em valores e
comportamentos, relevante para a interacdo entre pares no campus.
Por fim, Triandis (2002) enfatiza a adaptagéo intercultural como um
processo continuo por meio do qual as competéncias sdo
desenvolvidas para agir com eficacia em contextos diversos.

Neste estudo, realizado na Universidad Salvadorefia Alberto
Masferrer (USAM), adotamos uma abordagem mista (pesquisa,
grupos focais, entrevistas com especialistas) para descrever os
desafios e as oportunidades da comunicacdo intercultural entre os
alunos e propor um caminho institucional para ativar interacbes
significativas (Babbie & Mouton, 2019; Creswell, 2014; Denzin &
Lincoln, 2018; Krueger & Casey, 2015). De acordo com a delimitagdo
do projeto, o trabalho foi desenvolvido no campus da USAM durante
2024, com populacdes estudantis diversas em origem e nivel, e com
énfase nas experiéncias académicas e sociais de interagao.

Com base nas evidéncias locais e nessas estruturas, a
contribuicdo deste artigo € dupla: (1) caracterizar as barreiras mais
salientes, por exemplo, diferencas nas normas socioculturais, estilos
comunicativos e preconceitos, e (2) propor intervencdes curriculares
e de mobilidade virtual que fortalecam a competéncia comunicativa
intercultural, com métricas de processo e resultado para avaliacdo e
eventual escalonamento regional.
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Metodologia

Desenho do estudo

Foi adotada uma abordagem mista sequencial (exploratéria-
exploratoria), combinando técnicas quantitativas e qualitativas para
obter uma visdo holistica dos desafios e oportunidades da
comunicacgdo intercultural entre estudantes universitarios (Creswell
& Plano, 2018). Esse projeto permite identificar padrdes gerais e,
posteriormente, aprofundar a compreensao dos resultados (Babbie
& Mouton, 2019).

Local e populagao do estudo.

O estudo foi realizado no campus central da Universidad
Salvadorefia Alberto Masferrer (USAM) durante o ano académico II-
2024. A populagao-alvo consistiu de alunos ativos de todos os
programas de graduacao e niveis académicos, com idade entre 15 e
29 anos, de acordo com a Lei Geral da Juventude de El Salvador,
nacionais e estrangeiros.

Amostra

Para a fase quantitativa, foi aplicada uma amostragem
proposital ndo probabilistica, obtendo-se 250 questionarios validos
(taxa de resposta de 84%). A fase qualitativa incluiu dois grupos
focais (n=16) e seis entrevistas semiestruturadas com especialistas
(professores e gerentes académicos), selecionados por amostragem
de critério (Krueger & Casey, 2015). Esse projeto garantiu a
heterogeneidade de género, corpo docente e nivel académico.

Técnicas e instrumentos de coleta de dados

Pesquisa estruturada: instrumento de 30 itens com escala
Likert de 5 pontos, validado por julgamento de especialistas e teste
piloto (a=0,87). Ele mediu trés dimensdes:
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Preconceitos e esteredtipos,

Estilos de comunicacdo e barreiras linguisticas,

Sensibilidade cultural e abertura a diversidade (Ortega &
Malespin, 2018; Nunez & Deulofeo, 2020).

Grupos focais: guia semiestruturado focado em experiéncias
de interagdo intercultural, fatores facilitadores e propostas de
melhoria institucional (Krueger & Casey, 2015).

Entrevistas com  especialistas: exploraram  politicas
institucionais, treinamento de professores e estratégias de inclusdo
cultural (Denzin & Lincoln, 2018).

Procedimento

Fase 1: coleta de pesquisas em formato presencial e digital,
com consentimento informado prévio.

Fase 2: desenvolvimento de grupos focais e entrevistas,
gravados e transcritos com a permissao dos participantes.

Fase 3: triangulacdo de dados quantitativos e qualitativos
para fortalecer a validade interna (Fetters et al,, 2013).

2.6 Analise de dados

Quantitativa: analise descritiva (frequéncias, médias, desvios
padrdo) e testes inferenciais.

Qualitativa: analise tematica com codificacdo aberta e axial
usando o NVivo 12, seguindo a abordagem de Braun e Clarke (2021).

Consideragdes éticas

O estudo obedeceu aos principios de autonomia,
confidencialidade e consentimento informado (World Medical
Association, 2013). O protocolo foli revisado e aprovado pelo Comité
de Etica em Pesquisa da USAM..
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Resultados
3.1 Visao geral dos resultados

A anélise dos dados coletados por meio de pesquisa (n =
250), grupos focais (n = 16) e entrevistas com especialistas (n = 6)
mostra um quadro consistente: a diversidade presente no campus
universitdrio ndo se traduz automaticamente em interacdes
interculturais significativas. Embora os alunos reconhecam o valor da
pluralidade cultural, persistem barreiras estruturais e de atitude que
limitam a construcdo de vinculos genuinos entre colegas. Essas
limitagdes sdo refletidas em trés dimensdes inter-relacionadas: a
persisténcia de preconceitos e esteredtipos, diferencas nos estilos de
comunicacdo e baixa sensibilidade cultural em espacos académicos
e extracurriculares.

Resultados quantitativos

Os resultados da pesquisa revelam que 63% dos alunos
percebem a existéncia de atitudes baseadas em preconceitos
culturais ou regionais, enquanto 58% identificam esteredtipos
associados a origem ou ao nivel socioecondmico de seus colegas.
Essas atitudes, embora sutis em alguns casos, geram um clima de
desconfianca e segmentagdo na sala de aula. Em termos de estilos
de comunicagdo, 52% dos entrevistados afirmaram que as diferencas
nas formas de se expressar dificultam a colaboragdo cotidiana,
especialmente no trabalho em grupo. Além disso, 41% disseram que
o uso de expressdes ou jargdes locais limita a compreensdo mutua
e pode levar a exclusdo ndo intencional de alguns alunos. Por fim,
ficou evidente um déficit de sensibilidade cultural na vida
universitaria: apenas 37% dos participantes consideram que ha
iniciativas institucionais suficientes para promover a diversidade e a
inclusdo, e 71% expressaram a necessidade urgente de fortalecer
esses espagos.
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Resultados qualitativos
Grupos de discussao

A anélise tematica dos grupos de foco permitiu uma
interpretacdo mais aprofundada dos dados quantitativos. As
narrativas dos alunos confirmaram que os preconceitos regionais e
socioecondmicos sdo uma barreira tangivel a integracdo:

"As vezes, sentimos que se vocé for de outra
regido do pais, ndo sera incluido nos grupos
de trabalho" (Aluno, grupo de foco 1).

Também foi apontado que as diferencas no idioma - tanto
no uso de expressdes idiomaticas quanto no ritmo ou na estrutura
da comunicacdo - levam a mal-entendidos que afetam a coesao:

"Ha palavras que sdo usadas aqui e eu ndo as
entendo, isso faz com que a gente se sinta
isolado" (Aluno, grupo focal 2).

Paralelamente, os alunos destacaram o potencial das
atividades  extracurriculares e do trabalho colaborativo
interdisciplinar como catalisadores de interagdes positivas. Quando
esses espacos sao projetados intencionalmente, eles geram
oportunidades de aprendizado e empatia:

"Quando trabalhamos com colegas de outras
areas, aprendemos a ouvir e a respeitar
outras formas de pensar" (Aluno, grupo de
foco 1).
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Entrevistas com especialistas

Os professores e gerentes entrevistados concordaram com a

necessidade de intervencdes institucionais sustentaveis para
transformar a experiéncia intercultural no campus. Foram propostas
trés linhas estratégicas principais:

Curriculo intencional: incluir contetdo e dinamica de sala de
aula orientados para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa intercultural.

Mobilidade virtual (COIL): promover experiéncias de contato
estruturado com a diversidade externa por meio de projetos
de colaboragcao com outras institui¢cdes.

Mentoria entre pares: criar programas de mentoria entre
alunos que facilitem a adaptacdo, reduzam preconceitos e
fortalecam o capital social.

Sintese e triangulagado de dados

A triangulacdo dos resultados quantitativos e qualitativos

confirmou a centralidade de trés dimensdes prioritarias de
intervencgao:

Consciéncia cultural: desenvolvimento de programas de
treinamento destinados a professores e alunos para
identificar e gerenciar preconceitos inconscientes.

Projetar experiéncias interculturais: promover o trabalho
colaborativo e atividades extracurriculares que integrem a
diversidade como um recurso pedagdgico.

Estruturacdo institucional: estabelecimento de politicas
inclusivas e mecanismos permanentes - como mobilidade
virtual e mentoria - para garantir a sustentabilidade das
iniciativas.
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Essa convergéncia de dados nos permite afirmar que as barreiras
identificadas ndo sao incidentais nem superficiais; elas respondem a
dinamicas enraizadas na cultura institucional e na experiéncia
cotidiana dos alunos.

Implicagdes dos resultados

Os resultados mostram que a diversidade por si sé ndo
garante interagdes interculturais produtivas. Sem estratégias
intencionais, ha o risco de que as diferencas culturais resultem em
segmentacdo, perda de oportunidades de aprendizado e
enfraquecimento da coesdo social da universidade. Os resultados
obtidos estabelecem a base para a implementacdo de um modelo
de mudanca institucional que articula curriculo, mobilidade virtual e
mentoria entre pares como eixos de transformagao.

Discussao
A diversidade ndo garante uma interagao intercultural significativa

Os resultados obtidos na USAM mostram que a mera
coexisténcia de alunos de diversas origens ndo garante interacoes
interculturais de qualidade, uma conclusdo consistente com estudos
internacionais na Australia (D'Orazzi & Marangell, 2025) e no
Uzbequistdo (Yuldasheva, 2025). De acordo com Bennett (1993,
2013), os dados revelam que os alunos estdo nos estagios iniciais do
Modelo de Desenvolvimento de Sensibilidade Intercultural (DMIS),
caracterizado por atitudes etnocéntricas e abertura limitada a
diferenca. Essa situacdo se traduz em barreiras de comunicacéo e
segmentacao social na sala de aula.

Barreiras de atitude e de comunicacdo: um fendmeno global

A prevaléncia de preconceitos e esteredtipos inconscientes
relatada por 63% dos participantes é consistente com a literatura
que identifica essas atitudes como os principais inibidores da
integracdo dos alunos (Ortega & Malespin, 2018; Nufiez & Deulofeo,

146




2020). Além disso, as diferencas nos estilos de comunicacao,
relatadas por mais da metade dos entrevistados, replicam as
descobertas documentadas em ambientes multiculturais na Asia e
na Oceania, onde as girias, o tom e o ritmo da comunicacdo atuam
como barreiras invisiveis (Shu et al., 2020; Mamas, 2017).

Déficit de sensibilidade cultural e seu impacto institucional

O fato de apenas 37% dos alunos considerarem suficientes
as iniciativas de inclusao cultural revela uma deficiéncia estrutural no
projeto institucional. Como adverte Hofstede (2001), os sistemas
educacionais que nao integram explicitamente a diversidade como
um valor organizacional tendem a reproduzir as hierarquias culturais
existentes. Essa constatacdo estd alinhada com pesquisas no
Uzbequistdo e na China, onde a falta de um curriculo intencional
limitou o desenvolvimento da competéncia comunicativa
intercultural (ICC) (Song & Sahid, 2025; Yuldasheva, 2025).

Oportunidades de intervengdo: curriculo, mobilidade virtual e
mentoria

Os alunos e especialistas entrevistados concordam que a
intencionalidade institucional é fundamental para transformar a
diversidade em aprendizado significativo. Propostas como a
incorporacdo de atividades colaborativas interdisciplinares,
programas de mobilidade virtual (COIL) e sistemas de orientacao por
pares respondem diretamente as lacunas identificadas. Essas
intervencdes demonstraram eficacia em contextos internacionais:
Summers e Volet (2008) demonstraram que grupos multiculturais
com tarefas estruturadas desenvolvem um CCl mais alto do que
grupos homogéneos; enquanto os projetos COIL provaram ser
catalisadores de interagcdes significativas em universidades
globalizadas (Leask, 2009; Marangell, 2020).
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Implicagbes para a América Latina

Os resultados fornecem evidéncias empiricas para uma
regido em que a pesquisa sobre ICC ainda é incipiente; portanto, a
experiéncia da USAM pode servir como caso de referéncia para
universidades latino-americanas que buscam ampliar modelos de
inclusdo cultural. A proposta de uma estrutura de intervengao
replicavel - baseada em curriculo intencional, mobilidade virtual e
mentoria - responde a necessidade de estratégias economicas e
sustentaveis, conforme sugerido por estudos recentes sobre o
ensino superior internacionalizado (Tannous et al,, 2023; Byram &
Golubeva, 2020).

Conclusdes

A diversidade estudantil por si sé ndo garante interagdes
interculturais significativas; sdo necessarias estratégias institucionais
gue facilitem o contato genuino e a conscientizagdo cultural.

As principais barreiras identificadas foram o preconceito
inconsciente, os esteredtipos e as diferencas nos estilos de
comunicacdo. Esses fatores limitam a coesdo social e o uso da
diversidade na sala de aula.

Ha um déficit de iniciativas institucionais destinadas a
desenvolver a ICC. Apenas um terco dos alunos percebe esforcos
suficientes de inclusdo cultural, o que indica uma oportunidade de
melhoria estrutural.

A triangulacdo de dados apdia um modelo de intervencao
em trés frentes:

Integracdo curricular da CCl em disciplinas e tarefas
colaborativas.

Implementacao de programas de mobilidade virtual (COIL)
que ampliam o contato intercultural.

Criacdo de sistemas de mentoria de colegas que fortalecam
o capital social e reduzam o preconceito.
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As implicagdes transcendem o caso da USAM. Esse modelo
pode ser adaptado a outras universidades latino-americanas que
enfrentam desafios semelhantes, oferecendo uma maneira viavel de
transformar a diversidade em um recurso pedagdgico e social.

Implicagbes praticas e tedricas

Os resultados deste estudo oferecem uma contribuicdo
dupla. Em nivel pratico, eles mostram que a diversidade estudantil
por st sé ndo é suficiente para gerar interagdes interculturais
significativas e que é necessaria uma acao institucional intencional.
As universidades devem incorporar a competéncia comunicativa
intercultural (CCl) como um resultado de aprendizagem transversal,
elaborar curriculos que favorecam o trabalho colaborativo em
equipes diversificadas e promover espagos de mobilidade virtual e
programas de orientacdo de colegas. Essas estratégias,
acompanhadas de treinamento de professores e métricas claras de
monitoramento, possibilitam transformar a diversidade em um
recurso pedagdgico que fortalece a coesdo social, o bem-estar dos
alunos e a aprendizagem profunda.

Os resultados e as conclusdes deste estudo fornecem uma
estrutura solida para o planejamento de politicas universitarias
orientadas para a inclusdo e a internacionalizacdo, aspectos
fundamentais para o posiclonamento do ensino superior na América
Latina. Eles também estabelecem as bases para pesquisas futuras
para avaliar o impacto longitudinal das intervengdes propostas sobre
a ICC, o bem-estar dos alunos e o desempenho académico.

Em um nivel tedrico, o estudo fornece uma estrutura
integradora que explica como as intervengdes curriculares, a
mobilidade virtual e a orientacdo podem ativar mecanismos de
contato estruturado, construcdo de capital social e reflexdo
orientada, todos eles fundamentais para o desenvolvimento da ICC.
Além disso, ela contextualiza o conceito no contexto latino-
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americano, tornando visivel que as clivagens regionais e
socioecondmicas sdo marcadores culturais determinantes na
interacdo universitaria. Essa abordagem complementa e refina
estruturas classicas como o DMIS de Bennett, Hofstede e Hall,
demonstrando que a exposicdo a diversidade por si s6 ndo é
suficiente:  sdo necessarias  experiéncias pedagogicamente
projetadas para incentivar a transicdo para posicdes mais
etnorrelativas. Por fim, a triangulagcdo metodologica empregada abre
uma agenda de pesquisa longitudinal e comparativa que
possibilitarad avaliar a sustentabilidade das intervencdes e fortalecer
a generalizacao dos resultados nas universidades latino-americanas..
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10

NARRATIVAS INFANTIS AMPLIADAS: uma estratégia
educativo-comunicativa

Suhanny Chavarria Artavia
Ricardo Osorno Fallas
Karol Ramirez Chinchilla

Introducao
Em um mundo cada vez mais digitalizado, a alfabetizagdo

mididtica e informacional (AMI) tornou-se uma competéncia
essencial para as criangas. A capacidade de discernir informacdes
verdadeiras de desinformacdo é crucial, especialmente em um
ambiente em que as criangas sdo expostas a um fluxo constante de
contetudo por meio de redes sociais e plataformas digitais. A criagdo
do Laboratério Infantil de Narrativas Expandidas e Novas Midias na
Costa Rica responde a essa necessidade urgente, oferecendo uma
estratégia pedagdgica inovadora que combina narrativas interativas
com o uso de novas midias para promover o pensamento critico
desde cedo e combater a desinformacao.
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Esse laboratorio, voltado para criangas, capacita as novas
geracgdes a se tornarem agentes criticos de seu proprio ambiente de
informacdes. Por meio de atividades ludicas e experiéncias
interativas, o laboratoério incentiva os participantes a obter uma
compreensdo mais profunda do ambiente da midia e da importancia
da verificagdo de fatos. Este artigo examina estratégias pedagdgicas
e éticas eficazes implementadas no Laboratério Infantil de Narrativas
Expandidas e Novas Midias na Costa Rica, com o objetivo de
capacitar os alunos como cidaddos digitais responsaveis e promover
valores universais como verdade, responsabilidade e colaboracao.

Objetivo da experiéncia

O Laboratério Infantil de Narrativas Expandidas e Novas
Midias tem como principal objetivo fornecer as criangas ferramentas
para discernir criticamente as informagdes que consomem e, por fim,
capacita-las como cidaddos digitais responsaveis. Em vez de
simplesmente transmitir conhecimentos sobre midia, o laboratério
se concentra no desenvolvimento de habilidades de pensamento
critico e na conscientizagdo sobre a desinformagdo. A abordagem
pedagogica é baseada na participacdo ativa e na criagdo colaborativa
de conteldo, com o objetivo de fazer com que as criancas deixem
de ser consumidores passivos de informagdes e passem a ser
produtores responsaveis de conteudo.

Essa experiéncia busca se conectar com os interesses e as
experiéncias de midia atuais das criancas, usando personagens
ficticilos, como os Info Hackers, um grupo de super-herdis que
combate a desinformacdo. Por meio desses personagens, o
laboratério apresenta os principais conceitos de alfabetizacdo
midiatica e informacional, como a importancia da verificacdo de
fatos, o reconhecimento de informacdes falsas e a reflexao critica
sobre o consumo de informacdes nas redes sociais. De acordo com
Hobbs (2010), é essencial que as experiéncias educacionais
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relacionadas a midia sejam projetadas para "capacitar os jovens a
analisar, criar e participar ativamente da cultura da midia, em vez de
serem espectadores passivos” (p. 45).

Contexto pedagdgico e teoria

A abordagem pedagdgica do laboratorio é sustentada pelas
teorias contemporaneas da alfabetizacdo midiatica e informacional
(AMI) e da educagdo transmidia, que destacam a importancia de
envolver as criancas na criacdo ativa de conteddo e no
desenvolvimento de habilidades criticas para interagir com a midia.
A alfabetizagdo midiatica é definida pela UNESCO (2019) como "a
capacidade de acessar, analisar, avaliar e criar mensagens em uma
variedade de formas" (p. 12). Essa abordagem se concentra na ideia
de que a educacdo midiatica deve ir além do simples consumo de
informacdes, promovendo a aprendizagem ativa que incentiva a
participacdo e a criacdo de conteudo.

O Children's Expanded Narratives Lab baseia-se no principio
de que as narrativas transmidia sdo uma ferramenta poderosa para
a educacao sobre a midia. De acordo com Jenkins (2006), a narrativa
transmidia "expande a histéria por varias plataformas, permitindo
gue os usuarios participem de uma experiéncia imersiva e
significativa" (p. 45). Nesse contexto, os personagens de The Info
Hackers e suas missGes permitem que os alunos interajam com a
narrativa em diferentes formatos, como histérias em quadrinhos,
podcasts e atividades ludicas, o que facilita um aprendizado mais
profundo e significativo.

O uso de super-herois, como os The Info Hackers, envolve
efetivamente a imaginacdo das criancas e facilita o ensino de
conceitos complexos, como desinformacdo e verificacdo de fatos.
Jenkins (2006) argumenta que "os super-herdis sdo um meio ideal
para ensinar sobre ética e responsabilidade ao contar historias, pois
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oferecem arquétipos facilmente reconheciveis que podem transmitir
valores e licbes importantes" (p. 96). Nesse caso, os Info Hackers ndo
s6 combatem vildes, mas também lutam contra a desinformacéo, o
que ajuda as criancas a visualizar de forma tangivel os perigos das
informacdes falsas.

Além disso, o laboratério adota uma abordagem pedagdgica
construtivista, que se baseia na ideia de que o conhecimento é
compreendido e construido por meio da interagdo com o ambiente.
De acordo com Piaget (1970), o aprendizado é um processo ativo no
qual as pessoas, e em particular as criancas, geram novos
conhecimentos a partir de suas experiéncias anteriores. O Children's
Laboratory for Expanded Narratives and New Media aplica esse
principio ao permitir que as criangas construam sua compreensdo do
ambiente de midia por meio de experiéncias participativas.
Atividades como a criacdo de conteudo e a reflexdo sobre a
desinformacao permitem que os participantes internalizem as licdes
de forma significativa e as apliquem em suas vidas diarias.

O contexto da Costa Rica no qual o laboratério é
implementado também é um fator importante. A Costa Rica é um
pais com uma alta taxa de penetracdo da Internet e acesso crescente
a dispositivos digitais para criancas (Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Telecomunicagdes [MICITT], 2020). Entretanto, esse
acesso nem sempre é acompanhado das habilidades necessarias
para navegar criticamente em um ambiente digital saturado de
informacdes. De acordo com o relatério da UNESCO (2020), "o
acesso sem educacdo para a midia pode levar a uma maior exposi¢ao
a desinformacdo, especialmente entre os grupos mais vulneraveis,
como as criangas" (p. 30). Nesse sentido, o Children's Lab for
Expanded Narratives and New Media responde a uma necessidade
urgente de promover a AMlI em um contexto de aumento do
consumo de midia digital.
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O Laboratério de Narrativas Expandidas também se baseia na
teoria da alfabetizagdo critica proposta por Freire (1970), que
argumenta que a educacao deve capacitar as pessoas a questionar
seu ambiente e agir como agentes de mudanca. Em vez de serem
meros receptores de informagdes, os participantes do laboratério
sdo incentivados a questionar as fontes de informacao, verificar os
fatos e criar conteudo que reflita sua compreenséao critica da midia.
De acordo com Freire (1970), "a educagao libertadora envolve um
processo no qual os alunos aprendem nao apenas a ler palavras, mas
também a ler o mundo" (p. 87). Essa abordagem é fundamental para
o laboratorio, onde as criangas sdo incentivadas ndo apenas a
consumir informagdes, mas também a analisa-las e refletir sobre sua
veracidade.

Metodologia
A metodologia do Laboratorio Infantil de Narrativas

Expandidas e Novas Midias na Costa Rica foi projetada com uma
abordagem participativa, transmidia e construtivista, com o objetivo
de capacitar as criangas a se tornarem agentes criticos e reflexivos
de seu ambiente de midia. Essa abordagem responde aos desafios
atuais da alfabetizacdo midiatica e informacional (AMI) identificados
pela UNESCO (2011), que destaca a importancia de preparar as novas
geracdes para entender e usar criticamente a midia em um mundo
hiperconectado.

O laboratério foi estruturado em varias fases, cada uma com
o objetivo de fortalecer competéncias especificas da AMI, como
analise critica, criacdo de conteudo e uso responsavel de tecnologias
digitais (Buckingham, 2019). Na primeira fase, fol realizado um
diagnostico inicial para avaliar as habilidades de midia das criancas
e o nivel de exposicao a varias midias. Essa avaliacdo permitiu que
as atividades fossem adaptadas as necessidades especificas dos
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participantes, conforme sugerido pelas melhores praticas em
educacao para a midia (Hobbs, 2022).

Em uma segunda fase, as atividades de reflexdo foram
realizadas por meio de um férum de audio, uma ferramenta que
incentivou o didlogo e a escuta ativa entre os participantes. Essas
dinamicas sdo essenciais para promover a empatia e o pensamento
critico em contextos educacionais. Da mesma forma, as missdes
elaboradas na fase seguinte buscaram incentivar a participacdo ativa
e a criagdo de conteldo, inspiradas na metodologia de projetos
transmidia que, de acordo com Jenkins (2020), aumentam a
criatividade e a aprendizagem significativa ao conectar varias
plataformas e narrativas.

Uma das inovacdes do laboratério foi o uso de midia
interativa, como o uso de uma histéria em quadrinhos digital que
permitiu a participagdo das criangas participantes. Esse recurso
educacional promoveu habilidades e narrativas e facilitou o
aprendizado colaborativo.

Diagnostico inicial: dispositivos, redes sociais e a influéncia dos
super-herois

O ponto de partida da metodologia foi um diagnéstico que
buscou entender o ambiente de midia e as praticas diarias dos
participantes. Para isso, fol realizado um rali de alfabetizacdo
midiatica e informacional, composto por seis estacdes para cada
competéncia midiadtica proposta por Ferres e Piscitelli (Osorno-
Fallas, Chavarria-Artavia e Ramirez-Chinchilla, 2024). Dessa forma, o
objetivo era identificar as plataformas e midias digitais que faziam
parte do cotidiano dos alunos, a fim de adaptar as atividades do
laboratoério a realidade midiatica deles.

O diagnostico revelou que os dispositivos mais usados pelos
participantes sdo os telefones celulares, sendo que plataformas
como YouTube, TikTok e WhatsApp sdao as redes sociais
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predominantes em suas interacdes (Osorno-Fallas, Chavarria-Artavia
e Ramirez-Chinchilla, 2024). Essa descoberta é consistente com
estudos recentes sobre o consumo de midia entre criancas na
América Latina, onde as plataformas de video e mensagens sdo
posicionadas como a midia mais influente para as criancas (UNICEF,
2020).

Férum de audio: explorando os personagens de The Info Hackers

Depois que o diagnéstico foi realizado e analisado, a primeira
fase do laboratorio consistiu em um férum de audio interativo.
Durante essa atividade, os participantes ouviram micro-podcasts
com os personagens do The Info Hackers. Cada personagem
representava um super-heréi com um superpoder relacionado a uma
competéncia de midia, o que permitiu que as criancas refletissem
sobre o papel das informacdes verdadeiras em suas vidas diarias.

Os podcasts foram projetados para serem curtos, dinamicos
e acessiveis, com o objetivo de captar a atencdo das criangas e
promover uma discussdo significativa sobre os tépicos abordados.
As perguntas feitas depois de ouvir os podcasts, como "Qual é o
superpoder do personagem?" ou "Como vocé usa sua habilidade
para combater a desinformagdo?", foram fundamentais para orientar
a reflexdo e a discussdo entre os participantes. De acordo com
Buckingham (2019), vincular conceitos abstratos a narrativas
concretas é uma estratégia eficaz para desenvolver capacidades
criticas nas criancas, pois facilita a compreensao de ideias complexas
por meio de exemplos tangiveis (p. 22).

Missbes para um mundo mais bem informado: estratégias de
participagao ativa

O nucleo da metodologia do laboratério baseou-se na
participacdo ativa dos alunos por meio de uma série de missdes
projetadas para envolvé-los na criacdo de conteldo e na pratica de
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habilidades de verificacdo de fatos. Essas atividades foram
fundamentais para promover a aprendizagem significativa, em que
os participantes adquiriram conhecimento sobre alfabetizacdo
midiatica e aplicaram o que aprenderam em atividades praticas.

Uma das tarefas mais relevantes foi a revisdo critica de
noticias usando listas de verificacdo de fatos. O objetivo dessa
atividade era que os participantes identificassem noticias falsas em
varias plataformas e aplicassem uma lista de verificagdo. Como
aponta Hobbs (2010), a participagdo em atividades de verificacdo de
fatos promove "uma atitude critica em relagdo as fontes de
informacao” (p. 67), um elemento essencial na formacao de
consumidores ativos de midia.

Outras tarefas inclulam a criacdo de conselhos contra a
desinformacao, em que os alunos compartilhavam recomendacdes
para evitar a disseminacdo de informagdes falsas em seus ambientes
sociais e familiares. Além disso, eles foram convidados a imaginar
como seria a Costa Rica no ano de 2042, o que incentivou um
exercicio de reflexdo sobre os valores e as praticas que deveriam
prevalecer para manter um ecossistema de informacdes saudavel.

Para tornar essas atividades mais interativas, foi introduzido
o conceito do "virus Hoax-42", uma entidade ficticia que simboliza
informacdes falsas. Os participantes tiveram de criar um retrato
falado do virus. Essa estratégia ludica incentivou a criatividade e
reforcou a compreensdo do conceito de desinformagdo de uma
forma visual e acessivel para as criancas.

Cinema interativo: expandindo a narrativa

O uso de uma historia em quadrinhos interativa baseada nas
aventuras dos The Info Hackers fol outra estratégia importante do
laboratério. A narrativa transmidia, de acordo com Jenkins (2003),
"permite que os usuarios estendam a histéria por varias plataformas,
o que reforca a experiéncia imersiva e incentiva uma maior
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participacao” (p. 139). Nesse caso, a historia em quadrinhos serviu
para que os participantes continuassem a narrativa apresentada nos
micro-podcasts e nas missGes, integrando suas proprias
contribuicdes a histéria.

O cinema interativo combinou a visualizacdo da historia em
quadrinhos em que os alunos tiveram que escolher em dois
momentos com qual dos Info Hackers continuar a histéria que tem
um final aberto, com o objetivo de fazer com que as criancas
crilassem uma sequéncia, usando cartdes dos personagens dos Info
Hackers para desenvolver novos enredos e resultados. Essa atividade
incentivou a criatividade e a capacidade de gerar narrativas coletivas,
um aspecto fundamental para promover a aprendizagem
participativa. De acordo com Buckingham (2019), "o uso de
narrativas e formatos interativos permite que os alunos integrem
seus proprios conhecimentos e experiéncias no processo de
aprendizagem, o que aumenta a retencao de conceitos e
habilidades" (p. 78).

O filme interativo também proporcionou uma oportunidade
para os alunos refletirem sobre as consequéncias da desinformacao
em suas vidas diarias.

Figura 1. imagem de The Info Hackers
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Projeto das atividades

O projeto das atividades do laboratério foi baseado em
principios pedagdgicos de educacdo transmidia e abordagens
participativas, em que a narrativa e a interatividade desempenharam
um papel fundamental na conexdo com as criangas. De acordo com
Jenkins (2006), "a narrativa transmidia permite que os alunos
explorem varios cenarios narrativos e se conectem com diferentes
pontos de entrada para a historia, o que amplia sua compreensdo do
conteddo" (p. 45). Nesse sentido, as atividades projetadas nao
visavam apenas a transmissdo de conhecimento, mas também a
criacdo de experiéncias imersivas que permitissem as criancas
explorar e construir sua propria compreensao da midia.

O uso de narrativas transmidia, por meio de micro-podcasts,
quadrinhos interativos e missdes, facilitou a integragdo de conceitos
abstratos da AMI no contexto cotidiano dos participantes, tornando
as informacdes mais acessiveis e interessantes para a compreensao.
Além disso, a metodologia incluiu uma abordagem construtivista,
em que o aprendizado pela pratica e a reflexdo critica sobre o
ambiente de informacgdes foram incentivados. Como destaca Hobbs
(2010), "a educacdo para a midia deve ser um processo dinamico que
integre a criagdo de conteludo com a analise critica da midia,
permitindo que os alunos se tornem criadores responsaveis e
consumidores criticos" (p. 98).

Resultados
Os resultados obtidos no Laboratério Infantil de Narrativas

Expandidas e Novas Midias podem ser analisados por meio das
diferentes atividades realizadas, com foco no desenvolvimento de
competéncias midiaticas, na promog¢do da criatividade e na
participacdo ativa na criacdo de conteudo que promoveu a
alfabetizacdo midiatica e informacional (AMI) nas criancas. Durante
todo o processo, os alunos demonstraram uma capacidade notavel
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de absorver conceitos-chave relacionados a verificacdo de fatos e ao
combate a desinformacdo, fortalecendo significativamente seu
pensamento critico e suas habilidades de comunicagdo. Os
resultados estdo detalhados abaixo, de acordo com as diferentes
etapas e atividades implementadas.

Impacto na alfabetizagdo midiatica

Um dos principais resultados observados foi o impacto sobre
as habilidades de alfabetizagdo midiatica dos participantes. Durante
todo o laboratério, as criangas desenvolveram competéncias para
identificar fontes confidveis de informacdo, aplicar técnicas de
verificacdo de fatos e discernir entre noticias verdadeiras e falsas.

Durante uma das principais atividades, as criancas foram
solicitadas a realizar uma lista de verificacdo de "checagem de fatos"
para verificar a autenticidade das noticias apresentadas a elas. Trinta
e sete alunos participaram dessa atividade, dos quais 27 foram
capazes de identificar corretamente as noticias falsas com base na
fonte e na credibilidade das informacdes, conforme mostrado no
grafico contido no documento (Resultados do laboratério...). Os
alunos demonstraram uma capacidade cada vez maior de questionar
a veracidade das informacbes com base em critérios como a
reputacdo do site, a presenca de erros de ortografia, a data de
publicacdo e a existéncia de fontes adicionais para apoiar os fatos
relatados.

Esse aprendizado foi consolidado em suas vidas diarias, onde
comecaram a aplicar ferramentas de verificacdo de fatos em suas
interacdes diarias. Um exemplo revelador foi o uso de seus telefones
celulares para verificar informacdes em plataformas de pesquisa
como o Google, em que eles expressaram que verificavam as fontes
antes de aceitar uma noticia pelo valor de face. Além disso, o foco
na identificacdo de noticias falsas por meio do uso de "listas de
verificacdo" provou ser uma ferramenta eficaz para desenvolver o
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pensamento critico dos alunos. Essa estratégia permitiu que as
criancas analisassem as matérias jornalisticas por meio de
indicadores especificos, como a data de publicacdo e a existéncia de
fontes confidveis, uma abordagem recomendada por autores como
Hobbs (2010), que observa que a verificagdo de fatos é essencial para
"desenvolver uma atitude critica em relacao as fontes de informacao
e promover a aprendizagem ativa" (p. 67).

Narrativa coletiva

Outro destaque foi o desenvolvimento de narrativas coletivas
entre as criangas participantes. A criacdo de Los Info Hackers, um
grupo ficticlo de super-herodis costarriquenhos que lutam contra a
desinformacdo, provou ser uma estratégia pedagogica poderosa
para envolver os alunos na criacdo de conteldo narrativo e fortalecer
suas habilidades de comunicacdo e pensamento critico. De acordo
com Jenkins (2006), as narrativas transmidia, como as empregadas
no laboratério, permitem que os usuarios "estendam a histéria por
varias plataformas, o que reforca a experiéncia imersiva e incentiva a
participacao criativa” (p. 139).

Depois de assistir a historia em quadrinhos interativa
estrelada por The Info Hackers, os alunos foram desafiados a
continuar a narrativa usando cartdes de personagens para
desenvolver novos enredos e finais alternativos. Essa atividade
incentivou a criatividade e permitiu que a populacdo estudantil
integrasse os conceitos da AMI na criacdo de suas proprias historias.
Por exemplo, alguns alunos imaginaram cenarios nos quais os Info
Hackers usaram ferramentas de verificacdo de fatos para derrotar o
"virus Hoax-42", uma entidade ficticia que simboliza a
desinformacao.

Essa abordagem colaborativa da criagdo de narrativas
reforcou a importancia da comunicagdo eficaz e do trabalho em
equipe. Como destaca Buckingham (2019), "o uso de narrativas
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colaborativas na educacdao promove o desenvolvimento de
habilidades comunicativas e criticas, permitindo que a populagdo
estudantil integre seus conhecimentos em um formato acessivel e
significativo" (p. 22). Nesse caso, as criangas trabalharam juntas para
construir histérias que ndao eram apenas divertidas, mas também
transmitiam mensagens importantes sobre a importancia de verificar
as informacdes e combater as noticias falsas.

Participagao ativa e criatividade

A participacao ativa fol outra das conquistas mais notaveis
do laboratério. Por meio de tarefas e atividades praticas, os alunos
se tornaram os protagonistas de seu proprio processo de
aprendizagem, resultando em maior retencdo dos conceitos de
alfabetizacdo midiatica. Um exemplo claro dessa participacdo ativa
fol a criagdo de conselhos contra a desinformacdo, em que os alunos
compartilharam suas recomendagbes sobre como evitar a
disseminacdo de noticias falsas em suas comunidades. Algumas
dessas dicas incluiam "pesquisar no Google se a noticia é verdadeira
ou falsa" e "perguntar aos membros da familia se a informacédo é
confiavel" (Resultados do laboratério...).

Além disso, as criancas demonstraram um alto grau de
criatividade em sua representacdo visual do virus Hoax-42. Elas
foram solicitadas a desenhar sua interpretacdo do virus, usando a
imaginacao para visualizar uma ameaga abstrata, como a
desinformacao. Esse exercicio ndo apenas incentivou a criatividade,
mas também ajudou os alunos a entender melhor o conceito de
desinformacdo de uma forma tangivel e visual. Os desenhos
mostraram versdes do virus com caracteristicas como varios olhos,
para simbolizar a vigilancia das informagdes, ou com bocas abertas,
para representar a disseminacdo rapida e sem controle de noticias
falsas.
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Conclusées
O Laboratorio Infantil de Narrativas Expandidas e Novas

Midias demonstra ser uma iniciativa inovadora e eficaz para
promover a alfabetizacdo midiatica e informacional (AMI) em
criancas. Por meio da implementacdo de diferentes estratégias
pedagogicas e metodoldgicas, foram alcancados resultados
significativos que permitem as seguintes conclusdes:

A  metodologia baseada em narrativas transmidia
demonstrou ser altamente eficaz para a compreensao de conceitos
complexos relacionados a AMI. A combinacdo de diferentes
formatos (micro-podcasts, quadrinhos interativos e missdes praticas)
facilita o aprendizado e mantém os alunos envolvidos e motivados.
Essa abordagem multimodal permite que os conceitos abstratos de
verificacdo de informacgdes e pensamento critico se tornem mais
acessiveis e significativos para as criangas.

O uso de personagens ficticios, como os Info Hackers, provou
ser uma estratégia pedagodgica bem-sucedida para

Facilitar a compreensdao de conceitos complexos
relacionados a desinformagao.

Promover a identificacdo e o envolvimento emocional com
as questdes abordadas

Estimular a criatividade e a participagdo ativa na criagao de
narrativas

Gerar um ambiente de aprendizado ludico e significativo.

As atividades praticas de checagem de fatos e verificagdo de
informacdes contribuiram significativamente para o}
desenvolvimento de habilidades criticas nos participantes. Os
resultados mostram que 73% dos alunos foram capazes de
identificar corretamente informacgdes falsas usando critérios de
verificacdo especificos, o que sugere uma melhoria substancial em
sua capacidade de analisar informacdes de forma critica.
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A cocriacdo e a participacao ativa no desenvolvimento de
narrativas provaram ser ferramentas poderosas para

Fortalecer as habilidades de comunicacao

Desenvolver o pensamento critico

Promover a colaboragéo e o trabalho em equipe

Promover uma compreensdo mais profunda dos conceitos da
AMI.

A abordagem construtivista adotada no laboratério permitiu
que os alunos aprendessem sobre alfabetizacdo midiatica e
informacional e desenvolvessem habilidades praticas aplicaveis em
suas vidas diarias. As evidéncias sugerem que os participantes
comecaram a implementar estratégias de verificacdo de informacdes
em suas intera¢des diarias com a midia digital.

O modelo do laboratério se mostra replicavel e adaptavel a
diferentes contextos educacionais, oferecendo uma soélida estrutura
metodoldgica para a implementagdo de programas de alfabetizacdo
midiatica e informacional em ambientes semelhantes.

Essas conclusGes sugerem que a abordagem inovadora do
laboratorio, que combina narrativas expandidas com alfabetizacdo
midiatica e informacional, representa uma contribuicdo significativa
para o campo da educomunicacao. Os resultados obtidos validam a
eficacia da metodologia empregada e abrem novas perspectivas
para o desenvolvimento de programas educacionais que buscam
capacitar as criancas como agentes criticos no ambiente digital
contemporaneo.
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11

CULTURA MEDIATICA E JUVENTUDES: desafios da
educacao frente as redes sociais

Igor Arnaldo Soares de Alencar
Francisco Gilson Reboucas Porto Junior

Introducao

Cada vez mais, as redes sociais digitais se consolidam como
um dos principais ambientes de interagdo, producdo e consumo
cultural das juventudes contemporaneas. Inseridos em uma
dinamica de constante conectividade, os jovens passam a construir
seus modos de pensar, agir e se relacionar com o mundo a partir das
mediacdes promovidas por plataformas digitais, que influenciam
seus comportamentos, valores e praticas sociais (BUCKINGHAM,
2012; KELLNER, 2001). Nesse sentido, a cultura mediatica ndo pode
ser compreendida apenas como espaco de entretenimento, mas
como instancia de socializacdo e formacao de subjetividades.

Segundo Martin-Barbero (2009), a comunicacdao deve ser
entendida como um processo cultural que atravessa e reorganiza os
modos de viver, produzir e aprender. Imersos em um universo
simbdlico, os jovens interpretam a realidade de acordo com os
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conteldos, linguagens e narrativas que circulam no ecossistema
digital (LIVINGSTONE, 2019). Essa realidade, longe de ser objetiva, é
construida de forma simbdlica, por meio de signos, imagens e
discursos que orientam percepcbes e comportamentos,
confirmando logicas sociais e sentidos historicamente produzidos
(CANCLINI, 2015).

Além disso, os discursos veiculados nas redes sociais
desempenham um papel regulador da identidade, pois projetam
modelos de comportamento considerados desejaveis ou adequados
a insercao social (RIBEIRO, 2021). Nesse processo, as juventudes sdo
frequentemente atravessadas por uma multiplicidade de papéis e
expectativas que tornam dificil a manutencdo de um conceito
unificado de si, conduzindo a uma constante reinvencao identitaria
(HALL, 2006). Essa reinvencao se expressa na performance digital, na
producao de conteudos e na busca de reconhecimento por meio de
curtidas, comentarios e compartilhamentos, o que confere as redes
sociais um carater de palco identitario (SIBILIA, 2012).

Entretanto, se por um lado a cultura mediatica possibilita
novas formas de expressdo e participacdo, por outro ela também
apresenta riscos relacionados a espetacularizagdo da vida cotidiana,
a banalizagdo de valores e a reproducdo de desigualdades sociais.
Como observa Jenkins (2009), as culturas participativas ampliam as
possibilidades de engajamento juvenil, mas exigem da educacao um
esforco sistematico para formar sujeitos criticos capazes de discernir
intencionalidades, resistir a manipulacdes e agir de forma ética no
ambiente digital.

Nesse entendimento, o presente artigo busca analisar os
desafios que a escola enfrenta diante da cultura mediatica das
juventudes nas redes sociais, problematizando a forma como os
estudantes interpretam, produzem e consomem conteudos digitais,
e discutindo o papel da educacdo na formacao critica e cidada.
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A metodologia adotada para a elaboracdo deste estudo foi a
pesquisa bibliografica, realizada a partir da consulta a livros, artigos
e dissertagdes publicados entre 2001 e 2023, nas bases de dados
SciELO, Google Académico e Periddicos CAPES. O recorte temporal
fol definido com base em dois critérios: (i) contemplar a producao
académica mais atual sobre cultura mediatica, juventudes e redes
socials, especialmente considerando a consolidagdo das midias
digitais no inicio dos anos 2000; e (i) abranger tanto contribui¢cdes
classicas quanto pesquisas contemporaneas que discutem os
impactos da conectividade na formacao das subjetividades juvenis.
Como critério de incluséo, priorizaram-se trabalhos que estabelecem
didlogo direto entre educacdo, comunicacao e cultura digital; como
critério de exclusdo, foram descartados estudos que tratam apenas
de aspectos técnicos de redes sociais ou que ndo apresentavam
interface com processos formativos. Para o refinamento da busca,
foram utilizados descritores como juventude e redes sociais, cultura
mediatica e educacdo, cidadania digital e midias digitais e
subjetividade. Seguindo a perspectiva de Lakatos e Marconi (2010, p.
166), a pesquisa bibliografica ndo se restringe a simples reproducdo
do que ja fol dito, mas possibilita a abordagem de um tema sob nova
oOtica, permitindo chegar a diferentes interpretacdes e conclusdes.

Referencial Tedrico
Juventudes e cultura mediatica

A nocdo de juventude é um conceito plural e historicamente
construido, que varia de acordo com o0s contextos sociais,
econdmicos e culturais. Para Pais (2003), falar em juventudes no
plural é reconhecer que ndo ha uma experiéncia Unica, mas multiplas
formas de ser jovem, determinadas por marcadores como classe
social, género, raca e territorio. Nesse sentido, compreender as
juventudes na contemporaneidade exige considerar o papel central
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que as midias digitais exercem em sua socializacdo e formacgdo
cultural.

A cultura mediatica, segundo Kellner (2001), deve ser
entendida como um campo no qual se produzem significados e
identidades. Os jovens ndao apenas consomem passivamente
conteldos midiaticos, mas interagem, produzem e ressignificam
mensagens de acordo com suas vivéncias. Isso evidencia a natureza
dialégica da comunicacdo, como ja apontava Martin-Barbero (2009),
para quem O0S processos comunicacionais nao se restringem a
transmissdao, mas se realizam nas media¢des entre tecnologia,
cultura e sociedade.

Livingstone (2019) reforca que, ao mesmo tempo em que as
redes sociais oferecem possibilidades de expressdo e participacao
juvenil, elas também reproduzem desigualdades estruturats, pois o
acesso as tecnologias ndo garante, por si s6, uma apropriagao critica.
Essa contradicdo se manifesta na vida cotidiana: enquanto alguns
jovens encontram nas plataformas digitais espaco para afirmar
identidades e desenvolver competéncias criativas, outros
permanecem excluidos ou vulneraveis a processos de manipulagdo
simbodlica.

Identidade, subjetividade e redes sociais digitais

O processo de constituicao identitaria na cultura mediatica é
marcado por ambiguidades. Stuart Hall (2006) observa que, na
modernidade tardia, a identidade deixa de ser fixa e unificada para
tornar-se fragmentada, mdultipla e em constante transformacdo. Nas
redes soclais digitais, essa condicao é intensificada, uma vez que os
sujeitos sdo chamados a performar continuamente um “eu”
socialmente aceitavel, em busca de reconhecimento e
pertencimento.

Sibilia (2012) denomina esse fendbmeno como a “sociedade
da exposigdo”, na qual a intimidade é convertida em espetaculo e a
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vida cotidiana se torna palco de exibicdo publica. As juventudes,
nesse contexto, passam a viver em um regime de visibilidade
permanente, onde as dinamicas de curtidas, comentarios e
compartilhamentos funcionam como validadores simbolicos de
status e identidade.

Esse cenario revela tanto potencialidades quanto riscos.
Como destaca Orozco Goémez (2014), a relagdo dos jovens com as
midias deve ser analisada em termos de “apropriagdes”,
compreendendo como eles ressignificam conteudos e os
incorporam as suas praticas sociais. Por outro lado, Fernandes (2018)
argumenta que os discursos midiaticos também podem atuar como
reguladores da consciéncia, projetando modelos normativos de
comportamento e consumo, o que tende a reforcar légicas
hegemonicas e padrdes de subjetividade.

Educacgao, cultura mediatica e cidadania digital

Diante desse panorama, a educacdo é convocada a
desempenhar um papel central na formagéo critica das juventudes
frente a cultura mediatica. Buckingham (2012) afirma que a educacao
para as midias deve ir além do ensino instrumental sobre
tecnologias, priorizando o desenvolvimento da autonomia critica e
da capacidade analitica dos estudantes.

Jenkins (2009) acrescenta que vivemos em uma “cultura da
convergéncia”, onde os fluxos midiaticos circulam entre diferentes
plataformas e linguagens, exigindo dos sujeitos novas habilidades
de leitura, producao e colaboracao. Nesse contexto, a escola deve
atuar como espaco de mediagcdo, promovendo o letramento
midiadtico e incentivando praticas pedagdgicas que conectem os
saberes escolares as praticas digitais dos estudantes.

A nocao de cidadania digital é fundamental nesse processo.
Para Ribeiro (2021), ndo basta ensinar os jovens a utilizar as redes
sociais: é preciso forma-los para compreender os impactos éticos,
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politicos e sociais de sua atuacdo no ambiente digital. Essa
perspectiva implica estimular uma postura critica diante da
desinformacao, da manipulacdo algoritmica e da espetacularizagdo
midiatica, a0 mesmo tempo em que valoriza a participacao ativa,
criativa e responsavel nas redes.

Assim, a articulacdo entre educacdo e cultura mediatica ndo
deve ser vista como uma mera incorporacao de tecnologias no
espaco escolar, mas como um compromisso ético e politico com a
formacdo de sujeitos capazes de interpretar, questionar e
transformar a realidade a partir de sua inser¢do no ecossistema
digital (CANCLINI, 2015).

Cidadania digital e desinformacao

A expansao das redes sociais digitais trouxe ndo apenas
novas possibilidades de expressdo e participagdo, mas também
desafios significativos para a formacdo da cidadania digital,
sobretudo no que se refere a desinformacdo. Wardle e Derakhshan
(2017) destacam que a difusdo de informacdes falsas ou enganosas
nas plataformas digitais constitui uma ameaca a constru¢do de um
espaco publico democratico, na medida em que compromete a
capacidade dos individuos de tomar decisdes fundamentadas e
participar de debates publicos com autonomia critica.

Pariser (2011) aprofunda essa reflexdo ao discutir o
fendbmeno dos “filtros bolha” (filter bubbles), ressaltando que os
algoritmos das redes sociais tendem a segmentar conteldos de
acordo com preferéncias individuais, limitando a exposicdo a
informacdes divergentes e reforcando percepcbes pré-existentes.
Esse processo contribui para a polarizacdo social e dificulta a
construcdo de uma opinido publica plural e bem informada,
evidenciando o carater ideologico e econdmico das plataformas
digitais.
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Zuboff (2019) complementa a analise ao abordar a logica do
“capitalismo de vigilancia”, na qual os dados produzidos pelos
usuarios sao explorados para manipular comportamentos, gerar
lucro e influenciar escolhas. Nesse contexto, a cidadania digital
implica ndo apenas conhecer e utilizar tecnologias, mas também
compreender criticamente os mecanismos de controle, vigilancia e
persuasao presentes nas redes, desenvolvendo habilidades para
resistir a manipulagdes e agir de forma ética e consciente.

Portanto, a educacao voltada para a cidadania digital deve
contemplar estratégias de alfabetizacdo midiatica que considerem a
desinformacdo, a manipulagdo algoritmica e a polarizagdo
informacional. Incentivar nos jovens a capacidade de verificar fontes,
questionar narrativas e refletir sobre os impactos de sua atuagdo
digital é condicdo essencial para a formagdo de sujeitos criticos,
capazes de interagir de maneira responsavel e transformadora no
ecossistema  comunicacional contemporaneo (WARDLE &
DERAKHSHAN, 2017; PARISER, 2011; ZUBOFF, 2019).

Impactos emocionais e sociais das redes sociais

O uso intensivo das redes sociais digitais tem transformado
ndo apenas a maneira COmo 0s jovens se comunicam, mas também
como percebem a si mesmos e aos outros, interferindo diretamente
em sua saude emocional e nas relacdes sociais. Diversos estudos
indicam que a interacdo constante em plataformas digitais pode
gerar efeitos ambiguos, trazendo tanto oportunidades de
socializacdo quanto desafios psicolédgicos significativos (KIRWAN &
KEMPE, 2018). A construcao da identidade online, muitas vezes
mediada por mecanismos de validacdo social, influencia diretamente
a autoestima e o bem-estar emocional dos individuos.

A ansiedade digital € um fendmeno crescente entre as
juventudes contemporaneas. Segundo Andreassen et al. (2017), a
necessidade de estar constantemente conectado e a exposicao
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continua a conteddos de comparacdo social podem gerar
sentimentos de inadequagdao, medo de exclusdo e estresse. Os
jovens tendem a comparar suas vidas com as versoes idealizadas que
observam nas redes, criando padrdes de referéncia pouco realistas
gue impactam negativamente sua autopercepcdo e sua saude
mental.

A autoestima, nesse contexto, é frequentemente
condicionada a indicadores de popularidade digital, como curtidas,
comentarios e compartilhamentos. Sibilia (2012) aponta que
vivemos em uma “sociedade da exposi¢ao”, na qual a valorizagdo
pessoal é, em grande parte, mediada pelo reconhecimento social
online. Essa dependéncia da validagdo externa pode fragilizar o
senso de identidade, tornando os jovens vulneraveis a criticas,
rejeicdes e pressdes de conformidade.

Além dos impactos individuais, as redes sociais transformam
a dinamica dos relacionamentos interpessoais. O contato digital
oferece oportunidades inéditas de conexdo, colaboracdo e
construcao de redes de apoio, mas também pode favorecer relacoes
superficiais, conflitivas ou permeadas por mal-entendidos (VAN
DIJK, 2020). A comunicacao mediada por telas reduz a percepcao de
sinais ndo verbais e nuances emocionais, o que pode dificultar a
empatia e a qualidade dos vinculos afetivos.

Outro efeito relevante refere-se a polarizacdo social e a
formacao de bolhas de afinidade, nas quais os jovens interagem
predominantemente com grupos que compartilham valores e
opinides semelhantes. Isso tende a reforgar visdes estreitas do
mundo, limitar a capacidade de escuta e dialogo e, em alguns casos,
gerar hostilidade ou exclusao de perspectivas divergentes (PARISER,
2011). A experiéncia digital, portanto, molda ndo apenas o eu
individual, mas também a convivéncia social e o exercicio da
cidadania.
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No ambito educacional, esses impactos exigem atencao e
estratégias de intervencdo. A escola deve atuar como espago de
conscientizagdo e desenvolvimento socioemocional, promovendo
habilidades de autorregulacdo, resiliéncia e pensamento critico
frente as pressdes digitais (LIVINGSTONE, 2019). Programas de
educacdo emocional e digital podem auxiliar os jovens a
compreender os efeitos da exposicao online, equilibrar presenca
virtual e vida real e fortalecer sua capacidade de interagir de forma
saudavel nas redes.

Portanto, os impactos emocionais e sociais das redes sociais
sdo multifacetados, revelando tanto riscos quanto possibilidades de
desenvolvimento pessoal e coletivo. Reconhecer as vulnerabilidades
relacionadas a ansiedade, autoestima e relagdes interpessoais €
condi¢do essencial para que a educacdo contemporanea forme
cidadaos criticos, conscientes e emocionalmente preparados para
navegar de maneira ética e equilibrada no ecossistema digital
(FERNANDES, 2018; KIRWAN & KEMPE, 2018).

Desigualdade de acesso e exclusao digital

A consolidacdo das redes sociais e das tecnologias digitais
como ambientes centrais de interacao, aprendizagem e participacao
social evidencia a existéncia de desigualdades estruturais que
permeiam o acesso as ferramentas digitais. Segundo Van Dijk (2020),
a exclusdo digital ndo se restringe apenas a auséncia de dispositivos
ou conexao a internet, mas também envolve a incapacidade de
utilizar essas tecnologias de maneira critica, reflexiva e produtiva. Ou
seja, 0 acesso fisico ndo garante necessariamente apropriacdo plena
nem participacdo efetiva no ecossistema digital.

As desigualdades socioecondmicas sdo um dos principais
fatores que determinam o acesso e a qualidade da experiéncia
digital dos jovens. Criangas e adolescentes de familias com menor
poder aquisitivo tendem a ter acesso limitado a dispositivos,
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conectividade instavel e menor oferta de conteddos educativos, o
que compromete o desenvolvimento de habilidades digitais
essenciais para a cidadania contemporanea (LIVINGSTONE, 2019).
Por outro lado, jovens de contextos mais favorecidos social e
economicamente encontram mais oportunidades de aprendizado,
expressao e engajamento em plataformas digitats.

A dimensao territorial também exerce influéncia significativa
sobre a inclusdo digital. Regides rurais ou periferias urbanas
frequentemente apresentam infraestrutura limitada de internet e
menor oferta de espacos publicos de aprendizagem tecnoldgica,
ampliando o fosso digital entre localidades (CAMPOS, 2018). Essa
desigualdade territorial contribui para a reproducao de
desigualdades sociais, uma vez que o acesso a informacdo e a
participacao digital se torna condicionado a localizacdo geografica e
a infraestrutura disponivel.

Além disso, fatores culturais e educacionais impactam a
capacidade de apropriagdo critica das tecnologias. O simples acesso
a dispositivos ndo garante que os jovens desenvolvam competéncias
para avaliar conteldos, resistir a manipulagdes e produzir
informacSes de maneira ética e responsavel (JENKINS, 2009). A
educacao formal e ndo formal desempenha papel decisivo nesse
processo, ao oferecer media¢des que favorecam o letramento digital
e a compreensdo critica da cultura mediatica.

A exclusdo digital também se manifesta em termos de
participacdao social e cidadania. Wardle e Derakhshan (2017)
destacam que jovens que enfrentam barreiras de acesso digital tém
menos chances de se engajar em discussdes publicas, projetos
comunitarios e movimentos sociais online, reduzindo seu
protagonismo e a diversidade de vozes no espaco digital. Assim, a
exclusdo tecnoldgica é diretamente conectada a exclusdo social e
politica, evidenciando que a cidadania digital depende de
oportunidades equitativas de acesso e apropriagdo critica.
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O fendbmeno da exclusdo digital possut implicacbes éticas e
politicas significativas. A reducdo de oportunidades de acesso e
participacao amplia desigualdades existentes e limita a capacidade
dos jovens de desenvolver habilidades de analise, criatividade e
colaboragdo, essenciais para a vida em sociedade contemporanea
(CANCLINI, 2015). Reconhecer essas desigualdades exige que
politicas publicas, escolas e organizacbes da sociedade civil
promovam estratégias de inclusdo digital que considerem ndo
apenas a conectividade, mas também o desenvolvimento de
competéncias criticas.

Portanto, enfrentar a desigualdade de acesso e a exclusdo
digital € um desafio central para a educagdo e para a formacgdo
cidada na contemporaneidade. Garantir que todos os jovens possam
se apropriar de maneira critica das tecnologias digitais é condicdo
indispensavel para reduzir disparidades sociais, fortalecer a
participacao ativa e promover uma cultura mediatica mais plural e
inclusiva (LIVINGSTONE, 2019; VAN DIJK, 2020; JENKINS, 2009).

Apesar das contribui¢cdes de autores como Hall (2006), Sibilia
(2012) e Jenkins (2009) serem fundamentais para compreender a
cultura mediatica, é importante destacar que a realidade brasileira
apresenta especificidades que ainda sdo pouco exploradas.
Enquanto grande parte da literatura internacional discute juventudes
em contextos de alto acesso digital, no Brasil coexistem experiéncias
de inclusdo e exclusdo, em que jovens transitam entre praticas
digitais sofisticadas e restri¢des estruturais de conectividade. Essa
tensdo exige que a analise ndo se restrinja a modelos tedricos
importados, mas considere as particularidades de territérios
marcados por desigualdade social, econémica e cultural.

Discussao
A analise do referencial tedrico evidencia que as redes sociais
digitais constituem um espaco complexo, no qual as juventudes
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constroem identidades, interagem socialmente e se apropriam
culturalmente das tecnologias. Ao mesmo tempo, tais ambientes
apresentam riscos significativos, incluindo ansiedade, pressdo social,
exposicao excessiva e desigualdade de acesso. A discussao se centra,
portanto, na tensdo entre oportunidades e desafios que a cultura
mediatica impde a educacdo contemporanea.

Um aspecto central é a construcdo identitaria nas
plataformas digitais. Como discutido por Hall (2006) e Sibilia (2012),
a fragmentacdo da identidade e a busca por reconhecimento online
transformam o cotidiano dos jovens em um palco de performance
continua. Essa dindmica influencia tanto o desenvolvimento
emocional quanto a capacidade de interacao social, evidenciando a
necessidade de estratégias educativas que promovam reflexdo
critica e autorregulacdo emocional. A educacdo, nesse contexto, ndo
pode se limitar a ensinar o uso técnico das ferramentas digitais,
devendo ampliar seu foco para a compreensdo ética e social das
praticas online.

A cidadania digital emerge como conceito estruturante, que
articula direitos, deveres e competéncias para participacdo critica no
ambiente digital. Como apontam Ribeiro (2021) e Jenkins (2009),
compreender os impactos da desinformacao, dos filtros algoritmicos
e da espetacularizagdo da vida cotidiana é condicdo indispensavel
para formar sujeitos criticos e atuantes. O desafio esta em traduzir
essas competéncias para praticas pedagdgicas concretas, capazes de
desenvolver habilidades de analise, verificacdo de informacdes e
colaboragéo responsavel.

A desigualdade de acesso digital reforga essa complexidade.
Van Dijk (2020) e Livingstone (2019) indicam que a apropriacao
critica das tecnologias ndo se restringe a disponibilidade de
dispositivos ou conexdo, mas envolve dimensdes socioeconémicas,
territoriats e culturais. Assim, a exclusdo digital perpetua
desigualdades sociais, limitando oportunidades de participagao,

184



expressao e mobilizacdo cidada. A escola, portanto, assume papel
estratégico na promocdo de politicas de inclusdo digital e na
mediacdo de experiéncias que equilibrem o acesso e a apropriacao
critica das tecnologias.

Outro ponto relevante é o impacto emocional das redes
sociatis. Estudos de Andreassen et al. (2017) e Kirwan & Kempe (2018)
demonstram que a exposigao constante a conteudos de comparagao
social e a validacdo por indicadores digitais influencia autoestima,
ansiedade e relagdes interpessoais. Na discussdo educativa, isso
evidencia a necessidade de integrar dimensdes socioemocionais aos
programas de letramento digital promovendo praticas de
autorreflexao, resiliéncia e empatia no ambiente online.

A cultura  medidtica  oferece,  simultaneamente,
oportunidades significativas de engajamento, aprendizagem e
expressao criativa. Os jovens podem produzir conteudos, colaborar
em comunidades digitais e participar de mobilizagdes sociais,
ampliando sua capacidade de a¢do e influéncia. No entanto, tais
praticas exigem orientacdo critica e acompanhamento pedagdgico,
de forma que a participacdo digital se transforme em experiéncia de
cidadania efetiva, ndo apenas em consumo passivo ou espetaculo de
identidade (Kellner, 2001; Orozco Goémez, 2014).

Por fim, a discussdo evidencia que os desafios da educagdo
frente as redes sociais ndo sdo apenas tecnologicos, mas éticos,
soclais e culturais. Formar sujeitos criticos implica considerar a
complexidade da vida digital juvenil, articulando dimensdes de
identidade, emocionalidade, acesso, inclusado e participacao social. A
escola e outros espacos educativos devem atuar como mediadores
desse processo, promovendo praticas que conectem teoria e
experiéncia, andlise e acdo, garantindo que os jovens possam
usufruir das potencialidades das redes sociais de maneira critica,
ética e transformadora.
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Observa-se, portanto, que enquanto Jenkins (2009) enfatiza
o potencial participativo das culturas digitais, Livingstone (2019)
chama atencdo para os riscos da exclusdo e da desigualdade. Essa
aparente contradicao revela que a formacao de juventudes criticas
nao pode se apoiar apenas no discurso de inovagao ou participagao,
mas deve integrar, simultaneamente, estratégias de resisténcia a
manipulacdo algoritmica e politicas de inclusdo social. Nesse
sentido, propomos compreender a cidadania digital como um eixo
articulador que nao apenas prepara o jovem para interagir nas redes,
mas também para questionar ativamente as estruturas de poder que
organizam o ecossistema digital.

Politicas publicas e inclusao digital

A expansao das tecnologias digitais e das redes sociais trouxe
a tona a necessidade de politicas publicas voltadas a inclusdo digital,
sobretudo para as juventudes em contextos socioeconomicos
diversos. A exclusdo digital, caracterizada ndo apenas pela falta de
acesso a dispositivos ou conectividade, mas também pela limitagdo
na apropriagdo critica das tecnologias, compromete oportunidades
de educacdo, participacdo social e exercicio pleno da cidadania
digital (VAN DIJK, 2020). Nesse cenario, os governos desempenham
papel central ao formular estratégias que busquem reduzir
desigualdades histéricas e promover o acesso equitativo a
informacao e ao conhecimento digital.

No Brasil, programas como o Programa Nacional de Inclusao
Digital (PNID) e iniciativas estaduais de telecentros comunitarios
buscam ampliar o acesso a internet e oferecer capacitacao
tecnolégica para jovens em situacdo de vulnerabilidade. Segundo
Lemos e Lévy (2016), essas politicas representam um esforco
institucional para democratizar o acesso a informacdo e reduzir o
chamado "fosso digital", contemplando ndo apenas conectividade,
mas também desenvolvimento de competéncias digitais criticas. O
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investimento em infraestrutura tecnologica, aliado a formagéo de
professores e mediadores digitais, € um elemento fundamental para
a efetividade dessas acgoes.

A perspectiva internacional oferece  experiéncias
complementares. Paises europeus, como a Finlandia e a Estonia, tém
implementado programas de inclusdo digital que combinam
conectividade universal, integracdo das tecnologias na educacao
formal e incentivos a producao de conteldos digitais educativos. De
acordo com Livingstone (2019), essas iniciativas demonstram que a
inclusdo digital bem-sucedida exige articulacdo entre politicas de
acesso, educagdo midiatica critica e promocgao da participacdo social,
evitando que a tecnologia se transforme em instrumento de
exclusao ou reproducao de desigualdades existentes.

Outro aspecto relevante das politicas publicas de inclusdo
digital refere-se a promocdo da cidadania digital. Ribeiro (2021)
argumenta que ndo basta fornecer dispositivos e conexdo: é
necessario desenvolver habilidades de analise critica, ética digital e
engajamento social. Programas que incentivam a producao de
conteuldos, a colaboracdo em comunidades digitais e a participagdo
em projetos sociais online contribuem para formar sujeitos criticos e
conscientes, capazes de exercer direitos e deveres no ambiente
digital, fortalecendo o tecido democratico e social.

A desigualdade socioecondmica e territorial ainda representa
um desafio persistente. Campos (2018) destaca que regides
periféricas e rurais enfrentam infraestrutura limitada, escassez de
centros de aprendizado e baixa oferta de capacitacao tecnoldgica.
Politicas publicas devem, portanto, priorizar a universalizagdo do
acesso, considerando as especificidades locais, garantindo que os
jovens em contextos vulnerdveis possam usufruir das mesmas
oportunidades que aqueles em areas mais favorecidas. A inclusdo
digital, nesse sentido, ndo é apenas técnica, mas também social e
politica.
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A avaliacao de programas existentes indica que iniciativas
integradas, que unem conectividade, capacitacdo de professores,
mediacdo escolar e desenvolvimento de habilidades criticas,
apresentam resultados mais efetivos. Jenkins (2009) enfatiza que
culturas  participativas  digitais promovem engajamento e
aprendizagem, mas somente quando acompanhadas de orientacdo
pedagogica e supervisdo critica. Assim, politicas publicas devem
combinar recursos tecnolégicos com estratégias educativas e sociais,
fortalecendo a capacidade dos jovens de interpretar, produzir e
transformar conteldos digitais de maneira ética e responsavel.

Em sintese, politicas publicas e estratégias de inclusdo digital
constituem o eixo central para a formacdo de juventudes criticas,
cidadas e preparadas para os desafios da era digital. A articulagéo
entre acesso, capacitagdo tecnoldgica, mediacdo educativa e
promocao da cidadania digital é condigdo indispensavel para reduzir
desigualdades, ampliar oportunidades e consolidar uma cultura
mediatica plural e participativa. Investir em politicas publicas
robustas e inclusivas ndo é apenas uma questao de tecnologia, mas
um compromisso ético e social com a educacdo e o futuro das
juventudes (VAN DIJK, 2020; LIVINGSTONE, 2019; RIBEIRO, 2021).

Este trabalho apresenta como principal limitagdo o fato de se
tratar de uma pesquisa bibliogréafica, sem coleta de dados empiricos
em campo. Embora a revisdo tenha permitido reunir e analisar
criticamente diferentes perspectivas tedricas, reconhece-se que a
auséncia de dados aplicados restringe a possibilidade de verificar
como os conceitos discutidos se manifestam em contextos escolares
ou praticas pedagdgicas concretas. Nesse sentido, sugere-se que
futuras pesquisas possam desenvolver estudos empiricos,
explorando experiéncias educativas, politicas publicas e projetos
sociais que articulem juventudes, cultura mediatica e cidadania
digital em realidades especificas.
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Conclusao

O presente estudo analisou a relacdao entre juventudes,
cultura mediatica e redes sociais digitais, destacando os desafios que
a educacao enfrenta na formacdo de sujeitos criticos e cidadaos
digitais. A investigacdo tedrica evidenciou que as plataformas
digitais constituem ambientes complexos, nos quais 0s jovens
constroem identidades fragmentadas, interagem socialmente,
consomem contetdos culturais e enfrentam presses emocionais
decorrentes da validagdo social e da exposicdo continua. Tais
fendmenos demandam da escola e das politicas publicas estratégias
articuladas, capazes de promover inclusdo, equidade e
desenvolvimento de competéncias criticas.

A analise demonstrou que a cultura mediatica oferece tanto
oportunidades quanto riscos. Por um lado, possibilita expressao
criativa, engajamento social e participagdo em comunidades digitais;
por outro, expde os jovens a desinformacdo, manipulacdo
algoritmica, ansiedade, baixa autoestima e desigualdades de acesso.
O equilibrio entre esses aspectos exige mediacdo pedagdgica e
conscientizagdo ética, de forma que a experiéncia digital se torne
instrumento de aprendizagem, cidadania e autonomia.

Nesse cenario, a inclusdo digital e as politicas publicas
emergem como elementos centrais para reduzir desigualdades
estruturais. O acesso a dispositivos e conectividade, embora
necessario, ndo € suficiente. Programas que combinem
infraestrutura tecnoldgica, formacdo de professores, mediacdo
educativa e desenvolvimento de habilidades criticas apresentam
resultados mais consistentes na promocao da cidadania digital e no
fortalecimento das capacidades de analise, produgdo e participacao
social dos jovens.

Além disso, a integragdo entre educacao, cultura mediatica e
cidadania digital mostrou-se indispensavel para formar sujeitos
capazes de interpretar e transformar a realidade. O letramento
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mididtico critico, a compreensdo da desinformacdo, o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais e a participagdo
ética nas redes sociais constituem fundamentos essenciais para que
as juventudes exercam sua cidadania plena, tanto no ambiente
digital quanto na sociedade mais ampla.

Outro ponto relevante refere-se a necessidade de atencdo as
dimensdes socioecondmicas, territoriais e culturais, que influenciam
diretamente a apropriagdo critica das tecnologias. A desigualdade
digital permanece como fator de exclusao social e politica, exigindo
politicas publicas, estratégias escolares e agdes comunitarias que
promovam equidade, acesso e oportunidades de engajamento
participativo para todos os jovens, independentemente de sua
localizacdo ou condicdo socioeconémica.

Este trabalho apresenta como principal limitagdo o fato de se
tratar de uma pesquisa bibliogréafica, sem coleta de dados empiricos
em campo. Embora a revisdo tenha permitido reunir e analisar
criticamente diferentes perspectivas tedricas, reconhece-se que a
auséncia de dados aplicados restringe a possibilidade de verificar
como os conceitos discutidos se manifestam em contextos escolares
ou praticas pedagdgicas concretas. Nesse sentido, sugere-se que
futuras pesquisas possam desenvolver estudos empiricos,
explorando experiéncias educativas, politicas publicas e projetos
sociais que articulem juventudes, cultura mediatica e cidadania
digital em realidades especificas.

A analise realizada permite ainda sugerir que o debate sobre
juventudes e redes sociais precisa avangar para além da perspectiva
de riscos e oportunidades. Propomos a nocdo de “mediacéo critica
ampliada”, entendida como o processo no qual a educagdo ndo
apenas ensina a decodificar mensagens digitais, mas também
fomenta a producdo criativa, a autorreflexdo e a acdo
transformadora nos ambientes virtuais. Esse conceito busca articular
teoria e pratica, oferecendo um caminho para pesquisas futuras que

190



investiguem experiéncias pedagdgicas inovadoras em contextos
marcados por diversidade cultural e desigualdade digital.

Em sintese, este artigo reafirma que a educagdo
contemporanea deve articular praticas pedagdgicas, politicas
publicas e mediagdo critica das tecnologias digitais. Somente dessa
maneira sera possivel transformar os desafios da cultura mediatica
em oportunidades de desenvolvimento humano, social e cidadao,
promovendo juventudes criticas, engajadas e capazes de atuar de
forma ética, consciente e transformadora no ecossistema digital e na
sociedade em geral.
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12

ANALISE DAS COMPETENCIAS DE MIiDIA NOS
CURSOS DE COMUNICACAO EM CINCO
UNIVERSIDADES PERUANAS

Carlos Rivadeneyra Olcese

Introducao

Entendemos a educagdo midiatica como o conjunto de a¢des
realizadas com o objetivo de desenvolver a capacidade de analisar,
selecionar e criar mensagens para serem divulgadas, distribuidas e
expostas por diversos meios e formas de comunicagdo, com o
objetivo de que as pessoas alcancem um pensamento critico, os
comunicadores sejam eficazes e os cidaddos alcancem uma pratica
ativa de relagdo com os diversos meios de comunica¢ao. Em suma,
um processo necessario para que as pessoas alcancem uma sélida
alfabetizacdo midiatica.

Segundo Fedorov (2011), um dos autores histéricos mais
importantes na matéria, a relevancia da educagdo midiatica reside
no fato de que "faz parte do direito fundamental universal a
liberdade de expressdo de toda pessoa, bem como do direito a
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informacado, e cumpre sua fungdo de construcdo e conservacao da
democracia” (p. 8). Portanto, a competéncia midiatica deve ser
considerada como o dominio de conhecimentos, habilidades e
atitudes que garantem o bom desempenho profissional e fortalecem
a pratica cidadd com um claro compromisso social e cultural (Ferrés
& Piscitelli, 2012).

E de se entender que os comunicadores profissionais, ou seja,
aqueles que cursaram estudos universitarios, alcangam sélidas
competéncias midiaticas gracas a intensa formacdo em alfabetizacao
midiatica, razdo pela qual surge nosso interesse em analisar a
formacao académica universitaria dos cursos de comunicacao.

Propde-se a analise dos resumos das disciplinas obrigatorias
do curriculo dos cursos de comunicacdo de cinco universidades
localizadas em diversas zonas geograficas do Peru, com o objetivo
de observar quais competéncias mididticas estdo sendo
desenvolvidas.

As disciplinas obrigatérias sdao aquelas que o plano de
estudos considera essenciais na formacgdo profissional, enquanto as
disciplinas eletivas sdao entendidas como complementares ou de
especializacdo, sendo que em algumas universidades recebem o
nome de optativas.

O resumo faz parte do programa de uma disciplina
universitaria e expde os resultados de aprendizagem que cada
disciplina pretende alcancar (SUNEDU, 2023, p. 42). O programa &
um documento que apresenta a oferta educacional sobre um
determinado campo do conhecimento para a formagéo profissional,
que se articula e complementa com outras disciplinas que fazem
parte do curriculo (SUNEDU, 2023, p. 42) . O aluno que cursa as
disciplinas (obrigatorias e eletivas) estara cumprindo com a
formacdo e as capacidades determinadas pelo curso de
comunicacao de uma determinada universidade.
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Estado da arte

O interesse em conhecer a abordagem da formagdo
universitaria de comunicadores em educacdo midiatica ndo é novo.
Lépez-Romero e Aguaded-Gomez(2015) analisaram as referéncias
bibliograficas dos guias didaticos diretamente relacionados a
educacdo midiadtica dos cursos de Educacdo e Comunicacdo na
Espanha, num total de 353 referéncias bibliograficas que foram
analisadas a partir da proposta de dimensdes das competéncias
midiaticas proposta por Ferrés e Piscitelli (2012). Eles descobriram
gue a maioria esta ligada as dimensdes de Ideologia e Valores e que
ha muito pouca presenca da dimensédo Estética.

Buitrago analisam a formacdo em competéncia midiatica em
ndo universitarios, profissionais da comunicacdo e comunicadores
em formacdo universitaria. Para este ultimo grupo, analisam os
curriculos de 117 cursos de Jornalismo, Comunicagao e disciplinas
afins, e concluem que existe uma falta de atencdo na educacdo em
competéncias midiaticas. O estudo dos curriculos baseia-se na
analise de conteudo.

Grandio-Pérez(2016) analisou 254 guias didaticos (syllabus
para nossa realidade) da formacdo de educadores e comunicadores,
apenas 75 desses guias pertenciam a cursos de Comunicagao. O
conteudo desses guias fol analisado a partir de uma versdo resumida
das dimensdes e indicadores de analise das competéncias midiaticas
proposta por Ferrés e Piscitelli (2012).

Masip et al, (2022) analisam o ensino universitario do
ciberjornalismo em universidades espanholas a partir de uma analise
documental dos programas académicos das disciplinas relacionadas
ao objeto de estudo. A pesquisa é complementada com uma
pesquisa com os professores das disciplinas e conclui propondo uma
interpretagdo qualitativa das informacbes coletadas sobre o
conteldo das disciplinas.
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Agudelo-Gonzalez, L. E., Marta-Lazo, C., & Aguaded, 1.(2022)
estudam a proposta de curriculo do curso de Comunicacdo Social da
Universidade José Simedn Cafias de El Salvador por meio de uma
analise de conteddo a partir do modelo proposto por Ferrés e
Piscitelli (2012) sobre as dimensdes da competéncia midiatica.

Ballano Macias et al, (2024) identificam dimensdes e
conceitos sobre tecnologias emergentes, fazendo uma analise
documental a partir da revisdo dos guias didaticos de 34 cursos de
comunicacao de 10 universidades espanholas.

Pelo exposto, observa-se que a literatura aponta um claro
interesse em estudar os programas das disciplinas de formacao
universitaria de comunicadores e educadores na Espanha e em um
pais ibero-americano. Todos os estudos acima mencionados
enfocam o conteddo dos programas e guias didaticos.

Metodologia

A grande maioria dos estudos revisados que examinam a
formacao profissional em comunicagdo a partir da analise dos
programas das disciplinas universitarias utiliza uma matriz de analise
proposta por Ferrés e Piscitelli (2012), que se baseia na definicdo de
dimensdes, ambitos e capacidades que os estudantes de
comunicacdo devem alcancar em competéncias midiaticas.
Consideramos essa proposta muito Util para nossos objetivos, por
isso a adotamos para fazer uma analise de conteldo dos resumos
dos programas das disciplinas obrigatorias dos curriculos de
formacdo profissional dos cursos de comunicacdo de cinco
universidades peruanas. Os detalhes da matriz de analise podem ser
consultados na tabela 2.
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Tabela 2: Matriz de andlise proposta por Ferrés e Piscitelli (2012)

Dimensao

Ambito

Capacidades

1. Linguagens

Analise

Al: Capacidade de interpretar e avaliar
os diversos cddigos de representacdo
e a funcdo que desempenham em uma
mensagem.

A2: Capacidade de analisar e avaliar as
mensagens do ponto de vista do
significado e do sentido, das estruturas
narrativas e das convencdes de género
e formato.

A3: Capacidade de compreender o
fluxo de histérias e informacdes
provenientes de multiplos meios,
suportes, plataformas e modos de
expressao.

A4: Capacidade de estabelecer
relacbes entre textos -
intertextualidade —, codigos e meios,
elaborando conhecimentos abertos,
sistematizados e inter-relacionados.

Expressdo

El: Capacidade de se expressar por
meio de uma ampla gama de sistemas
de representacao e significado.

E2: Capacidade de escolher entre
diferentes sistemas de representacdo e
diferentes estilos, dependendo da
situacdo comunicativa, do tipo de
conteudo a ser transmitido e do tipo
de interlocutor.

E3: Capacidade de modificar produtos
existentes, conferindo-lhes um novo
sentido e valor.
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Dimensao

Ambito

Capacidades

2. Tecnologia

Analise

Al: Compreensdo do papel que as
tecnologias da informacdo e da
comunicagdo  desempenham na
sociedade e dos seus possiveis efeitos.
A2: Capacidade de interagir de forma
significativa com meios que permitem
expandir as capacidades mentais.

A3: Capacidade de lidar com as
inovacdes tecnoldgicas que tornam
possivel a comunicacdo multimodal e
multimidia.

A4: Capacidade de se desenvolver com
eficdcia em ambientes hipermediticos,
transmidia e multimodais.

Expressdo

El: Capacidade de manejar
corretamente ferramentas
comunicativas em um ambiente
multimidia e multimodal.

E2: Capacidade de adequar as
ferramentas tecnoldgicas aos objetivos
comunicativos pretendidos.

E3: Capacidade de elaborar e manipular
imagens e sons a partir da consciéncia
de como sdo construidas as
representa¢des da realidade.

Dimensao

Ambito

Capacidades

3. Processos
de
interacao

Analise

Al: Capacidade de selegdo, revisao e
autoavaliacdo da propria dieta midiatica,
com base em critérios conscientes e
razoaveis.
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A2: Capacidade de elucidar por que se
gosta de determinados meios, produtos
ou conteudos, por que eles tém sucesso,
individual ou coletivamente: quais
necessidades e desejos satisfazem no
sensorial, no emotivo, no cognitivo, no
estético, no cultural, etc.

A3: Capacidade de avaliar os efeitos
cognitivos das  emocgdes:  tomar
consciéncia das ideias e valores que se
associam mente a personagens, a¢des e
situacdes que geram, conforme o caso,
emocoes positivas e negativas.

A4: Capacidade de discernir e gerenciar
as dissociagbes que as vezes ocorrem
entre sensacdo e opinido, entre
emotividade e racionalidade.

A5: Conhecimento da importancia do
contexto nos processos de interagao.
A6: Conhecimentos basicos sobre o
conceito de audiéncia, sobre os estudos
de audiéncia, sua utilidade e seus limites.
A7: Capacidade de apreciar as
mensagens provenientes de outras
culturas para o didlogo intercultural em
um periodo de midia transfronteirica.
A8: Capacidade de gerenciar o lazer
midiatico, transformando-o em
oportunidade de aprendizagem.

Expressdo

El: Atitude ativa na interacdo com as

telas, entendidas como uma
oportunidade para construir uma
cidadania mais plena, um
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desenvolvimento integral, para se
transformar e transformar o ambiente.
E2: Capacidade de realizar um trabalho
colaborativo por meio da conectividade
e da criacdo de plataformas que
facilitam as redes sociais.

E3: Capacidade de interagir com pessoas
e grupos diversos em ambientes cada
vez mais plurais e multiculturais.

E4: Conhecimento das possibilidades
legais de reclamagdo em caso de
incumprimento das normas vigentes em
matéria audiovisual e atitude
responsavel perante estas situagoes.

Dimensdo Ambito Capacidades
4. Producdo | Andlise Al: Conhecimento das diferengas
e difusdo basicas entre producdes individuais e

coletivas, entre populares e corporativas
e, no ambito destas ultimas, se for o
caso, entre as elaboradas por entidades
publicas e privadas.

A2: Conhecimento dos fatores que
transformam as produgdes corporativas
em mensagens sujeitas as
condicionantes socioecondmicas de
toda a industria.

A3: Conhecimentos baésicos sobre os
sistemas de produgdo, as técnicas de
programacdo e 0s mecanismos de
difusao.

A4: Conhecimento dos cddigos de
regulamentagdo e autorregulagdo que
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amparam, protegem e exigem dos
diferentes atores sociais, e dos coletivos
e associacbes que zelam pelo seu
cumprimento, e atitude ativa e
responsavel perante eles.

Expressdo

El: Conhecimento das fases dos
processos de produgdo e da
infraestrutura necessaria para
producdes de carater pessoal, grupal ou
corporativo.

E2: Capacidade de trabalhar, de forma
colaborativa, na elaboracdo de produtos
multimidia ou multimodais.

E3: Capacidade de  selecionar
mensagens significativas, apropriar-se
delas e transforma-las para produzir
novos significados.

E4: Capacidade de compartilhar e
divulgar informacdes, através dos meios
tradicionais e das redes sociais,
aumentando a  visibilidade das
mensagens, em interacdo  com
comunidades cada vez mais amplas.

E5: Capacidade de gerenciar a propria
identidade online/offline e atitude
responsavel em relacdo ao controle de
dados privados, préprios ou alheios.

E6: Capacidade de gerenciar o conceito
de autoria, individual ou coletiva,
atitude responsdvel em relacdo aos
direitos de propriedade intelectual e
habilidade para aproveitar recursos
como os “creative commons”.
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E7: Capacidade de gerar redes de
colaboracdo e de retroalimenta-las, e
atitude comprometida em relacdo a
elas.
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Dimensdo Ambito Capacidades
5. ldeologia | Analise Al: Capacidade de descobrir como as
e valores representagdes midiaticas estruturam

nossa percep¢do da realidade, muitas
vezes por meio de comunicagdes
inadvertidas.

A2: Capacidade de avaliar a
confiabilidade das fontes de informacao,
extraindo conclusdes criticas tanto do
que é dito quanto do que é omitido.

A3: Habilidade de pesquisar, organizar,
contrastar,  priorizar e  sintetizar
informacdes provenientes de diferentes
sistemas e ambientes.

A4: Capacidade de detectar as intencdes
ou interesses subjacentes tanto nas
produgdes corporativas como  nas
populares, bem como a sua ideologia e
valores, explicitos ou latentes, adotando
uma atitude critica em relacao a eles.
A5: Atitude ética ao baixar produtos Uteis
para consulta, documentacdo ou
visualizacdo de entretenimento.

A6: Capacidade de analisar identidades
virtuais individuais e coletivas e de
detectar esteredtipos, especialmente em
relacdo a género, raga, etnia, classe
social, religido, cultura, deficiéncias, etc,
analisando suas causas e consequéncias.
A7: Capacidade de analisar criticamente
os efeitos da criacdo de opinido e da
homogeneizacdo cultural exercidos
pelos meios de comunicacao.
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A8: Capacidade de reconhecer os
processos de identificagdo emocional
com 0s personagens e as situagdes das
histérias como um potencial mecanismo
de manipulagdo ou como uma
oportunidade para nos conhecermos
melhor e nos abrirmos a outras
experiéncias.

A9: Capacidade de gerenciar as préprias
emocdes na interacdo com as telas, em
funcdo da ideologia e dos valores que
nelas sdo transmitidos.

Expressdo | E1: Capacidade de aproveitar as novas
ferramentas comunicativas para
transmitir valores e contribuir para a
melhoria do ambiente, a partir de uma
atitude de compromisso social e cultural.
E2: Capacidade de elaborar produtos e
modificar os existentes para questionar
valores ou esteredtipos presentes em
algumas produc¢des midiaticas.

E3: Capacidade de aproveitar as
ferramentas do novo  ambiente
comunicativo para se comprometer
como cidadaos e cidadas de maneira
responsavel na cultura e na sociedade.

Dimensdo | Ambito Capacidades

6. Estética | Analise Al: Capacidade de extrair prazer dos
aspectos formais, ou seja, ndo apenas do
que é comunicado, mas também da
maneira como é comunicado.
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A2: Sensibilidade para reconhecer uma
producdo mididtica que ndo atenda aos
requisitos minimos de qualidade estética.

A3: Capacidade de relacionar as producdes
mididticas com outras manifestacdes
artisticas, detectando influéncias mutuas.

A4: Capacidade de identificar as categorias
estéticas béasicas, como inovacao formal e
tematica, originalidade, estilo, escolas e
tendéncias.

Expressdo | E1l: Capacidade de produzir mensagens
elementares que sejam compreensiveis e
que contribuam para aumentar os niveis
pessoais ou coletivos de criatividade,
originalidade e sensibilidade.

E2: Capacidade de se apropriar e
transformar producgdes artisticas,
potenciando a criatividade, a inovagao, a
experimentacdo e a sensibilidade estética

(Ferrés & Piscitelli, 2012)

Foram revisados os resumos dos programas dos planos de
estudo em vigor dos cursos de Comunicagdo ou Ciéncias da
Comunicagao de cinco universidades consideradas casos de estudo,
as quais foram selecionadas de acordo com os seguintes critérios:

e Localizacdo em diferentes regides politicas.

e Tipo de gestdo, foram consideradas universidades de gestdo

publica e privada.

¢ Numero de alunos: foram consideradas as universidades com

maior numero de alunos nas diferentes regides politicas.

e Localizacdo geografica em diferentes regides naturais, pelo

que foram consideradas universidades localizadas nas
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regides naturais da costa, serra e selva. E, nas zonas norte,
centro e sul do pais.

e Antiguidade das universidades, foram considerados casos
extremos; ou seja, universidades com cursos de Comunicagao
de longa e curta duracao.

Assim, fot escolhida uma universidade privada de Lima, que tem
o curso de Comunicacdo mais antigo do pais e que representou as
universidades da capital. Além disso, foram escolhidas universidades
publicas da costa norte, serra central, serra sul e selva.

Resultados

Ao revisar os resumos dos programas dos planos de estudo
dos cinco cursos, observa-se um desenho curricular dispar no que
diz respeito a quantidade de disciplinas obrigatorias e eletivas nos
cursos universitarios de comunicacdo tomados como caso.

O curso de Comunicacao da universidade privada da cidade
de Lima oferece em seu Plano de Estudos 115 (cento e quinze)
disciplinas, das quais 38 sdo obrigatérias, e propde uma gama de 77
disciplinas eletivas, das quais os alunos devem escolher o suficiente
para aprovar pelo menos 85 dos 210 créditos necessarios para
completar o plano de estudos. Os alunos podem escolher e cursar
disciplinas eletivas de sete especialidades diferentes. Este curso
propde o que chamam de uma malha flexivel que visa a formacao
de um comunicador polivalente.

As duas universidades publicas localizadas em regides
montanhosas tém um curriculo muito semelhante, com 58
disciplinas no total. A universidade da serra sul exige que seus alunos
cursem 55 disciplinas obrigatorias e apenas 3 eletivas, enquanto a
universidade da serra central exige que seus alunos cursem 52
disciplinas obrigatorias e 6 eletivas.
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Por outro lado, a universidade da costa norte e a universidade
da selva exigem que seus alunos cursem 63 disciplinas obrigatorias,
além de 22 e 10 eletivas, respectivamente, para completar o plano
de estudos. Nenhuma das universidades publicas oferece estudos de
especializacdo em comunicagao.

Grafico 1: Comparacdo da quantidade de disciplinas obrigatérias e
eletivas

Disciplinas obrigatorias vs. eletivas
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E evidente que o projeto curricular da universidade privada
da capital é muito diferente do das universidades publicas de
diferentes regides do pais, como mostra a proporcao desigual entre
disciplinas obrigatdrias e eletivas.

Analise das dimensdes e areas da formagdo em competéncias
midiaticas nos cursos de comunicacao de cinco universidades

Ao analisar os resumos dos programas das disciplinas
obrigatorias dos planos de estudo dos cursos de comunicacdo de
cinco universidades, observamos que, de forma global, as
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competéncias midiaticas oferecidas correspondem a 52% do ambito
da analise, enquanto os 48% restantes correspondem ao ambito da
expressividade.

Grafico 2: Dimensdes e areas das competéncias midiaticas nos
resumos dos programas de comunicacao de cinco universidades.
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A dimensdo das Linguagens é a mais considerada nas
disciplinas dos cursos de comunicacao, verificando-se que 36% das
capacidades fortalecidas pelas disciplinas estdo ligadas as
linguagens, principalmente para que os alunos possam conhecer e
interpretar os diversos coddigos de representagdo que as mensagens
tém nos meios de comunicacao cada vez mais numerosos. Observa-
se uma ligeira superioridade na quantidade de praticas na area da
expressividade para o uso das multiplas linguagens da comunicacao,
em relacdo ao fortalecimento das competéncias na area da analise.
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21% das capacidades que sdo fortalecidas na formacdo
universitaria dos comunicadores sdo as da dimensdo Tecnologia e,
sobretudo, as da area da expressdo. Em terceiro lugar, em
importancia, estdo as capacidades da dimensdo Producdo e difusdo
de conteldos, que complementam as duas dimensdes anteriores
mencionadas, uma vez que produzem e difundem contelddos
elaborados em diversas linguagens e com o uso de varias
tecnologias.

A dimensao Ideologia e valores tem apenas 12% de presenca
entre os conteudos que a formagdo universitaria dos comunicadores
privilegia, sendo que a area da analise leva vantagem sobre a da
expressdo. As dimensdes Processos de interacdo e Estética tém
pouca presenca.

A competéncia midiatica na dimensao das Linguagens

Como mencionado acima, a dimensdo das Linguagens é
considerada a mais importante na formacdo universitaria dos
comunicadores. Todas as capacidades, tanto do ambito da anélise
como do ambito da expressdo, que a matriz metodolégica propde
para a analise de conteudo estdo presentes. A seguir, mostramos em
detalhes como se observa a capacitagdo em Linguagens em cada um
dos cursos das universidades analisadas.
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Grafico 3: A dimensdo das linguagens nos resumos dos programas
de comunicacao de cinco universidades
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Em todas as universidades aparecem disciplinas obrigatorias
gue formam os alunos em analise e expressdao em Linguagens, sendo
as universidades da serra, centro e sul as que apresentam maior
énfase na formagdo em linguagens e, dentro dessa dimensao,
privilegiam a capacitagdo no ambito da expressao pratica.

Uma disciplina do quarto semestre do curso de comunicagao
da universidade publica da costa norte indica que busca ... que o
aluno realize uma analise critica de questdes éticas e valores-chave
referentes, em particular, a veracidade...”, cumprindo assim o ambito
da analise. Outra disciplina, também do quarto semestre, mas da
universidade publica da serra sul, oferece “teoria e pratica dos
géneros informativo, interpretativo e de opinido em linguagens
impressas e audiovisuais”. Enquanto uma disciplina do sétimo
semestre da universidade publica da serra centro propde “fortalecer
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sua capacidade para o exercicio do jornalismo investigativo na
imprensa, radio, televisdo e internet. A competéncia especifica é:
elaborar textos interpretativos de atualidade local e nacional”. Ou
seja, podemos afirmar que, na dimensdo Linguagens, as disciplinas
ddo importancia semelhante aos ambitos da analise e da expressao.
Além disso, se levarmos em conta os curriculos das cinco carreiras
analisadas, podemos afirmar que todas as capacidades dos dois
ambitos sdo consideradas em diversas disciplinas.

A competéncia midiatica na dimensao da Tecnologia

A dimensdo Tecnologia é a segunda em importancia nos
programas das carreiras de comunicagdo estudadas, ou seja, é a
segunda dimensdo mais recorrente na capacitacdo em competéncia
midiatica.

Grafico 4: A dimensdo da tecnologia nos resumos dos programas de
comunicagao de cinco universidades
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Como se observa no grafico, a dimensdo Tecnologia tem
grande presenca na universidade privada da capital peruana, onde
aparece até 4 vezes mais do que nas outras universidades,
observando-se uma diferenca abismal. A capacitagdo em tecnologia
€ minima nas universidades publicas, enquanto é considerada muito
importante na universidade privada.

O curso de comunicacao da universidade privada da capital
apresenta disciplinas entre o terceiro e o sexto semestre
relacionadas a dimensdo da tecnologia. Por exemplo, duas
disciplinas do quarto semestre indicam que “analisam a linguagem
fotografica, distinguem entre diferentes formas de abordagem de
temas visuais e executam projetos que culminam na elaboracao de
material fotografico”, enquanto outra “aborda o design, o
planejamento e a realizacao de produtos audiovisuais”. No quinto
semestre, ocorre o mesmo, mas em disciplinas relacionadas a
técnicas de design grafico e gerenciamento de audio, enquanto no
sexto semestre a formula se mantém, mas em técnicas de produgdo
em video e projetos digitais.

No lado das universidades publicas, encontramos que o
curso de comunicacao da Universidade da Costa Norte tem uma
disciplina do segundo semestre que busca que os alunos
compreendam “a relagdo entre sociologia e comunicacao, bem
como promover o estudo e a reflexdo sobre o papel dos meios de
comunicagao ..” e outra disciplina, de oitavo semestre, que tem
como objetivo “que os alunos compreendam o papel [que] como
profissionais devem cumprir ao construir, gerenciar e administrar as
midias sociais, bem como plataformas de comunicagdo online...”,
nesses casos, observa-se uma abordagem a partir do ambito da
analise. A presenca da dimensdao Tecnologia é evidente e bem
organizada, entre a analise e a expressao, no curso de comunicagao
da universidade privada da capital, enquanto nas universidades
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publicas € escassa e com maior presenca em disciplinas com
enfoque na area da expressao.

A competéncia midiatica na dimensao Processos de interagdo

Se levarmos em conta o numero de vezes que as dimensdes
das competéncias midiaticas sao referenciadas nas disciplinas dos
cinco cursos de comunicacao estudados, a dimensao Processos de
interacdo é a penultima em importancia.

Grafico 5: A dimensdo Processos de interacdo nos resumos dos
programas de comunicacao de cinco universidades
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Essa dimensdo da competéncia mididtica aparece mais mencionada
no ambito da andlise, assim, na universidade publica da costa norte,
em uma disciplina do segundo semestre, busca-se que os alunos “...
promovam o estudo e a reflexdo sobre o papel dos meios de
comunicacdo [...] nos grupos sociais e nos individuos, de acordo com
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"

o ambiente social, econémico e cultural ...
ambito da analise.

Em duas disciplinas da universidade publica da serra sul,
busca-se "o reconhecimento da diversidade cultural, identificando
0S grupos, suas caracteristicas, a partir de sua cultura, sua identidade
[..] a ideia é facilitar [..] o didlogo e a cooperacdo com pessoas e
comunidades andino-amazonicas”. A segunda disciplina apresenta a
“relacdo entre cidadania e democracia, e 0s processos de
comunicacdo na base de sua existéncia. O papel dos meios de
comunicagao na constru¢ao de uma cultura cidada”. Em ambos os
casos, aborda-se o fortalecimento das competéncias a partir do
ambito da analise.

, OuU seja, a partir do

A competéncia midiatica na dimensao Producgao e difusao

Esta dimensao é a terceira em importancia, de acordo com a
quantidade de apari¢des nos resumos das disciplinas dos cursos de
comunicacdo estudados. Como é de se entender, ela aparece mais
referida no ambito da expressao.

Grafico 6: A dimensdo Producdo e difusdo nos resumos dos
programas de comunicacao de cinco universidades
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As disciplinas que oferecem as competéncias desta dimensao
combinam, em varios casos, as areas da andlise e da expressdo.
Assim, na universidade da selva, uma disciplina do quinto semestre
“procura contribuir para que o aluno aprenda e adquira
competéncias para se desenvolver nos meios de comunicacao
televisivos [..] desde o roteiro até a pds-producdo. Formatos
televisivos. A realizacao ao vivo e em direto”. Enquanto que na
universidade publica da serra centro, uma disciplina do sétimo
semestre procura “desenvolver no aluno a competéncia para
elaborar e executar projetos de producdo televisiva, através do
conhecimento dos fundamentos e técnicas para a realizagdo
televisiva...". Observa-se, de forma clara, a importancia da pratica
expressiva que os alunos devem alcancar de acordo com os objetivos
destas disciplinas.
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H& também disciplinas que apenas fortalecem as
capacidades de uma area, como, por exemplo, estas duas da
universidade privada da capital, em que uma “se concentra na gestao
do projeto: planejar, estruturar, projetar, implementar e avaliar
produtos digitais para fins institucionais, empresariais ou sociais”,
enquanto outra “capacita o aluno nos processos de criagao,
roteirizagdo, producdo, realizacao, edicdo e avaliagdo de projetos
audiovisuais”. Em ambos os casos, as disciplinas pertencem a area
da expressdo e ao sexto nivel de formacao universitaria.

A presenca de disciplinas que capacitam mais na area da
expressdo € maior do que aquelas que capacitam na area da analise.

A competéncia midiatica na dimensao Ideologia e valores

Esta dimensao é uma das menos presentes nos resumos dos
programas das disciplinas obrigatérias dos cursos de comunicacdo
das cinco universidades estudadas.
Ela aparece mais mencionada no ambito da analise, em comparagao
com o da expressao.

Grafico 7: A dimensao da ideologia e dos valores nos resumos dos
programas de comunicacao de cinco universidades
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A andlise destaca como o ambito que estd muito mais
presente nos programas das carreiras de comunicagdo estudadas,
assim, na universidade da costa norte, uma disciplina do quarto
semestre indica que “pretende que o aluno realize uma analise critica
de questdes éticas e valores-chave referentes, em particular, a
veracidade”. Enquanto isso, uma disciplina do oitavo semestre da
universidade da serra central tem como objetivo “fornecer ao aluno
as teorias de marketing e publicidade para que ele possa
desenvolver a capacidade de posicionar a imagem dos produtos e
servigos de comunicacao no mercado local e nacional”.

Por ultimo, uma disciplina do sétimo nivel da universidade da
selva indica que "abordard [.] as concep¢des tedricas da
manipulacdo e da desinformacdo na opinido publica...”, ou seja, a
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maioria das disciplinas oferece formacdo em ideologia e valores a
partir do ambito da andlise. Destaca-se a presenga muito escassa
dessa dimensdo na universidade privada da capital, com o que
podemos afirmar que essa dimensdo é basicamente de
universidades publicas e de diferentes regides do pais.

A competéncia midiatica na dimensao estética
Esta é a dimensao menos presente na formacdo universitaria

de comunicadores, nos cursos universitarios estudados.

Grafico 8: A dimensdo estética nos resumos dos programas de
comunicagao de cinco universidades
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Uma disciplina do terceiro semestre da universidade privada
da capital "oferece ao aluno as ferramentas conceituais para analisar
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os elementos formais que configuram os processos de criagao,
realizacdo e consumo de objetos artisticos e de comunicacao”. Além
disso, na mesma universidade, uma disciplina do quinto semestre
“capacita o aluno, n, no manejo de ferramentas digitais de design
que facilitam o exercicio da composigao bidimensional para alcancar
competéncias que lhe permitam conceituar, produzir e implementar
pecas de comunicacdo visual’, focando o ambito da analise e o
ambito da expressdo, em duas disciplinas que oferecem de forma
clara e complementar competéncia midiatica nesta dimensao.

No entanto, nas universidades publicas, essa dimensdo
aparece de forma muito parcial ou marginal. Por exemplo, na
universidade da serra sul, uma disciplina do nono semestre “procura
capacitar o aluno para o exerciclo do design da comunicagdo
impressa em seus diferentes campos: o grafico propriamente dito, o
publicitario, o jornalistico e o educacional”, ou seja, fortalecer as
capacidades a partir do ambito da expressao.

Discussao e conclusoes

A universidade privada da capital oferece um curriculo
diferente das universidades publicas: 40% dos créditos exigidos aos
alunos para se formarem sao de disciplinas eletivas e relacionadas a
diversas especialidades da comunicacdo profissional.

Na analise das disciplinas que contém formacdo em
competéncias midiaticas, entre todas as disciplinas obrigatorias,
duas universidades se destacam: a privada da capital (47%) e a da
serra central (46%), seguidas pela da serra sul (40%), da costa norte
(35%) e da selva (30%), com o que podemos afirmar que o
fortalecimento das competéncias mididticas estd presente nos
cursos universitarios de comunicacdo, mas nao € o foco principal.
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Disciplinas obrigatorias versus eletivas

A universidade privada da capital oferece uma grande
variedade de disciplinas eletivas, o dobro do numero de disciplinas
obrigatorias, uma proposta totalmente diferente da oferta das
universidades publicas de varias regides do Peru, que tém entre 5%
e 35% de disciplinas eletivas em relacdo ao numero de disciplinas
obrigatorias. O curso de comunicagdo da universidade privada
promove muito mais a livre decisdo do aluno em sua formagdo, uma
autonomia que permite ao aluno obter uma formagédo com diversos
enfoques, em um curso que tem cada vez mais especialidades e
areas tematicas nas quais se expressa.

Dimensdes da competéncia midiatica

Com relagdo as seis dimensdes das competéncias midiaticas,
da proposta de Ferrés e Piscitellt (2012), estas mostram uma
presenca irregular nas disciplinas dos curriculos dos cinco cursos de
comunicacdo analisados. A mais presente é a de Linguagens e a
menos presente é a de Estética, observando-se entre ambos os
extremos uma grande diferenca, a primeira cinco vezes mais
presente que a segunda mencionada.

Entende-se que a maior presenca da dimensdo Linguagens
se deve ao fato de o curso de comunicagdo oferecer uma formacao
com o objetivo de que os profissionais adquiram a capacidade de
interpretar e se expressar adequadamente em diversos codigos de
representacdo, como o escrito, audiovisual, sonoro e grafico, em
multiplas midias, suportes, plataformas e modos de expressao.
Observa-se que a maior presenca do fortalecimento de capacidades
é na area da expressdo, mas muito préxima do fortalecimento da
competéncia na area da analise.

A dimensédo da Linguagem é considerada a mais importante
pelos cursos de comunicacao, uma vez que todas as capacidades, da
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matriz utilizada, de ambos os dominios sdo consideradas nos
curriculos analisados.

A dimensdo Tecnologia é a segunda que mais aparece na
formacao de competéncias midiaticas, buscando que os estudantes
de comunicacdo compreendam as tecnologias da informacao e
comunicacdo, seu impacto social e seus usos, além de terem
competéncia para maneja-las de forma eficiente. O que chama a
atencdo é a enorme diferenca entre as universidades publicas e
privadas, sendo que estas Uultimas propdem fortalecer essa
competéncia entre 5 e 22 vezes mais do que as universidades
publicas. A proposta de dar muita importancia a dimensdo da
Tecnologia estad relaclonada a uma formagdo muito proxima da
producdo e realizagdo de conteddos para diversos meios e
plataformas, o que se baseia na capacidade da universidade privada
de contar com equipamentos que permitam essa pratica. O inverso
do exposto é observado nas universidades publicas.

A dimensdao dos Processos de interacdo enfoca a
competéncia para avaliar uma dieta midiatica, o consumo de midia
e sua interagdo, a capacidade de produzir contetdos para fortalecer
a cidadania e a produc¢do mais plural e colaborativa. Os resultados
nos mostram pouca presenca nas disciplinas dos cursos analisados,
na universidade da selva ndo é levada em conta, na universidade da
capital é considerada muito pouco, enquanto nas outras
universidades sua presenca é baixa. O que se observa é pouco
interesse em fortalecer capacidades relacionadas a revisdo de
conteudos, audiéncias de midia e trabalho colaborativo, apesar de o
papel do comunicador ser de relaclonamento simbodlico com
produtos comunicacionais que, na grande maioria dos casos, sao
elaborados ou produzidos em equipe. Os cursos de comunicacao
nao consideram a interagdo de grupos e pessoas como algo
importante.
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A dimensdo de Producdo e difusdo estd presente nas
disciplinas de todos os cursos de comunicagdo estudados, com
ligeira énfase na area da expressao, que tem a ver com o interesse
da formagdo profissional focada na producdo de conteudos
midiaticos. No entanto, a universidade publica da costa norte apenas
mostra essa dimensdo na area da analise, ou seja, ndo promove a
producdo de conteldos midiaticos, concentrando-se na parte
analitica e teorica.

A dimensdo Estética é a menos presente nas disciplinas dos
cinco cursos de Comunicacao analisados, sendo mais considerada
pela universidade privada da capital e pela universidade publica da
costa norte, enquanto nas outras universidades sua presenca é
minima.

Pelo que observamos na presenca das dimensdes da
competéncia midiatica nas disciplinas dos curriculos analisados, a
universidade privada da capital se diferencia notavelmente em duas
dimensdes: a de Tecnologia e a de Estética, em ambas ela estd muito
a frente, enquanto nas outras dimensdes a presenca das capacidades
é muito semelhante entre todas as universidades.

Nossas descobertas coincidem com Lopez-Romero e
Aguaded-Goémez(2015) na pouca presenca da dimensao Estética nas
disciplinas de formagdo profissional de comunicadores. Além disso,
diferem na grande presenca da dimensdo lIdeologia e valores
encontrada nos guias didaticos espanhdis analisados por Lopez-
Romero e Aguaded-Gomez.

Embora vivamos em uma época em que as mudancas
tecnoldgicas ocorrem diariamente, para Grandio-Pérez (2016) “os
professores exigem um uso mais critico das tecnologias por parte
dos alunos e dos proprios professores em sua atividade docente”, o
gue exige nao apenas um investimento em equipamentos por parte
da universidade, mas também a capacitagdo dos professores e
experiéncia com as tecnologias, o que possibilitara uma reflexdo
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profunda e frutifera em favor da educacdo em competéncias
mididticas dos estudantes universitarios de comunicacao,
especialmente nas universidades publicas de diversas regides do
Peru.

Como apontam Frolova e outros (2022, p. 387) "“.. o
conservadorismo do ensino superior, centrado no dominio dos
conhecimentos e habilidades académicas, enfrenta novos desafios
de digitalizacdo, distorcao e falsificacdo de informacdes ..." , essa
situacao parece estar se apresentando nos cursos de comunicacao
das universidades publicas das regides do Peru.

Grafico 9: Ambitos da competéncia midiatica nos resumos dos
programas de comunicacao de cinco universidades
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muito semelhante — entre a capacita¢do na area de analise e na area
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de experiéncia, dois apresentam um desequilibrio notavel, no caso
da universidade privada da capital, apresenta um nivel equilibrado
das areas citadas e o maior numero de variaveis de fortalecimento
de capacidades em competéncia midiatica entre os cursos de
comunicacgao analisados.

Se levarmos em conta que “"a constru¢cdo dos planos de
estudo dos programas de formacdo em comunicagdo [apresenta]
uma forte coeréncia [..] com as relacdes com o mercado, as
demandas laborais e, inclusive, as necessidades sociais” (Agudelo-
Gonzalez et al., 2022, p. 299) , estamos diante de projetos curriculares
diferentes: de um lado, as universidades publicas das regides com
objetivos sociais enfatizados e, do outro, a universidade privada da
capital, que acrescenta as demandas do mercado de trabalho
privado.

Os resultados apresentados evidenciam que, embora a
formacdo em competéncias midiaticas esteja presente em varias
disciplinas, ainda esta longe de se constituir no eixo principal da
formacgdo de profissionais da comunicagdo, a énfase no ambito da
analise propde a formacao de comunicadores criticos. A importancia
dada a dimensdo da Linguagem expressa um interesse na formagao
de comunicadores produtores de discursos para varios meios e
formas de comunicacdo. No entanto, as dimensdes dos Processos de
interacdo e da Ideologia e valores, que aparecem muito pouco, nos
mostram que a formagdo em possibilidades de fortalecimento da
cidadania a partir da comunicacdo ainda € uma divida pendente.

A fraca atencdo dada a dimensao Estética nos curriculos é
uma lacuna sentida na formagdo em competéncia midiatica dos
comunicadores, ainda mais em um momento em que, devido a
vertiginosa evolugdo da tecnologia, as possibilidades expressivas
parecem infinitas, tornando-se entdo uma necessidade urgente.
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Introducao

A cultura midiatica é um dos fendbmenos mais marcantes da
sociedade contemporanea, influenciando de forma direta os modos
de producdo, circulacdo e consumo de informagdes. Segundo
Martin-Barbero (2001), compreender a comunicagdo hoje exige
deslocar o olhar dos meios para as mediagdes, ou seja, para 0Os
processos socioculturais que dao sentido a experiéncia
comunicacional. Nesse sentido, a cultura midiatica ndo se restringe
ao aparato tecnoldogico, mas configura-se como um ambiente
simbodlico no qual identidades sdo construidas, narrativas sdo
disputadas e relagdes de poder sao negociadas.
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No século XXI, a penetracdo das midias digitais e das
plataformas em rede intensificou ainda mais esse processo,
instaurando novas formas de sociabilidade e participagdo. Jenkins
(2008) denomina esse fendmeno de “cultura da convergéncia”, na
qual os sujeitos deixam de ser apenas receptores de mensagens e se
tornam participantes ativos, capazes de criar, remixar e compartilhar
conteudo. Essa condigdo de prosumers (produtores e consumidores)
altera profundamente o papel do cidaddo, que passa a ter maior
poder de agéncia sobre as informacdes que circulam na esfera
publica.

No campo educacional, a presenga ubiqua das midias
provoca um duplo desafio. Por um lado, abre-se a possibilidade de
explorar pedagogicamente recursos digitais para enriquecer 0s
processos de ensino-aprendizagem, tornando-os mais interativos,
colaborativos e conectados com a realidade dos estudantes. Por
outro lado, impde-se a necessidade de desenvolver competéncias
criticas que permitam interpretar, analisar e avaliar o conteudo que
circula nos diferentes meios (GRIZZLE, 2014). Sem essa formacao
critica, corre-se o risco de reforcar a reprodugdo acritica de
mensagens, ampliando fenébmenos como desinformagdo, discurso
de &dio e polarizacdo.

No contexto latino-americano, a discussao assume contornos
ainda mais relevantes. A regido é marcada por fortes desigualdades
socioecondmicas, que se refletem no acesso desigual as Tecnologias
de Informacao e Comunicacao (TICs). Dados da Comissdo Econémica
para a América Latina e o Caribe (CEPAL, 2023) indicam que
aproximadamente um terco da populacao ainda carece de acesso de
qualidade a internet, o que compromete ndo apenas a participagao
em atividades educacionais remotas, mas também o exercicio pleno
da cidadania digital.

Diante desse cenario, torna-se urgente repensar a articulagao
entre comunicagdo e educacao, de forma a integra-las em politicas
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publicas capazes de promover inclusdo digital, ampliar a
alfabetizacdo midiatica e fortalecer a participacdo social. Este artigo
parte da premissa de que a comunicacao deve ser compreendida
como direito humano e eixo estratégico para o desenvolvimento
social. O objetivo é analisar a relagdo entre comunicacdo e educacao
sob a Otica da cultura mididtica, revisando aportes teoricos
relevantes e discutindo diretrizes para a constru¢do de politicas
publicas voltadas ao contexto latino-americano.

Referencial Tedrico
Cultura midiatica

O conceito de cultura midiatica refere-se ao conjunto de
praticas, valores e significados que emergem da interagdo entre
meios de comunicacao, tecnologias digitais e sujeitos sociais. Para
Martin-Barbero  (2001), compreender a comunicacdo na
contemporaneidade exige “deslocar o olhar dos meios para as
mediagdes”, ou seja, considerar os processos culturais que produzem
sentido na recepgao e apropriacdo das mensagens. Essa perspectiva
rompe com uma visdo determinista da midia, reconhecendo os
sujeitos como agentes ativos na construcao de significados.

Com a digitalizagdo e a convergéncia das midias, esse
fendmeno se intensificou. Jenkins (2008) descreve a atual fase como
“cultura da convergéncia”’, marcada pela circulacdo fluida de
conteldos entre multiplas plataformas e pelo surgimento de
comunidades de fas, criadores independentes e movimentos sociais
que utilizam a internet para disseminar narrativas alternativas. Esse
cenario reconfigura a esfera publica, ao mesmo tempo em que exige
competéncias criticas para lidar com o excesso de informacdes e
com a velocidade de propagacdo de fake news.
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Comunicacao e Educagao

A relacdo entre comunicacdo e educacdo é discutida ha
décadas, mas ganha novos contornos no contexto da cultura digital.
Freire (1987) propde uma educacao problematizadora, que promova
a "leitura do mundo” antes mesmo da leitura da palavra. Essa
abordagem dialoga diretamente com a necessidade contemporanea
de formar cidadaos capazes de interpretar criticamente os discursos
midiaticos.

Nesse contexto, surge a educomunicagdo, definida por
Soares (2011) como um campo de interven¢do que promove
ecossistemas comunicativos nas escolas, favorecendo a expressao
dos estudantes, o uso pedagogico das midias e o desenvolvimento
de competéncias de producdo e andlise de contetudos. Para Citelli
(2014), integrar a midia ao curriculo escolar é um passo essencial
para aproximar os processos educativos da realidade sociocultural
dos alunos, reduzindo o fosso entre escola e mundo digital.

A Grizzle (2014) também reforga a importancia do letramento
midiatico e informacional (Media and Information Literacy — MIL)
como competéncia-chave do século XXI|, pois permite que os
cidadaos acessem, avaliem e utilizem informacdes de maneira ética
e responsavel. Dessa forma, a educagdo midiatica ndo deve ser vista
como atividade complementar, mas como elemento transversal no
curriculo, articulando-se as politicas educacionais e de cidadania.

Politicas Publicas de Comunicacao e Cultura

No cenério latino-americano, a formulagdo de politicas
publicas de comunicacdo e cultura apresenta um historico de
avangos e retrocessos. Iniciativas como a Let de Servios de
Comunicacao Audiovisual da Argentina (2009) e os debates sobre o
Marco Civil da Internet no Brasil (2014) representam esforcos para
democratizar o acesso e regular de forma transparente o ambiente
comunicacional. No entanto, ainda ha concentracdo de propriedade
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dos meios de comunicagdo e auséncia de politicas robustas de
inclusdao digital, o que limita o acesso de amplas camadas da
populagdo a informacdo de qualidade (CEPAL, 2023).

De acordo com Kaplin (2014), politicas publicas de
comunicacdo devem ser pensadas como politicas culturais e
educativas, uma vez que “comunicar é também educar”. A integragao
entre comunicagdo, cultura e educagdo € vista como condigdo para
a formacdo de sujeitos criticos e para o fortalecimento da
democracia. Além disso, o combate a desinformacao, ao discurso de
o0dio e a manipulagdo algoritmica das redes sociais exige
regulamentacdes que respeitem os direitos humanos e assegurem a
pluralidade de vozes.

Comunicacao, Educacao e Desenvolvimento

A comunicagdo desempenha papel estratégico para o
desenvolvimento social, econdmico e politico, sobretudo em
sociedades marcadas por desigualdades historicas como as da
América Latina. A Organizagdo das Nag¢des Unidas para a Educacao,
a Ciéncia e a Cultura (GRIZZLE, 2014) destaca que o acesso a
informacao é condigdo indispensavel para o exercicio da cidadania e
para o cumprimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), em especial o ODS 4 (Educacdo de Qualidade) e o ODS 16
(Paz, Justica e InstituicOes Eficazes).

Diversas iniciativas tém demonstrado o potencial
transformador da articulacdo entre comunicacdo e educacdo na
regido. No Brasil, o programa TV Escola, criado em 1995, foi pioneiro
na utilizagdo da televisdio como ferramenta pedagogica,
transmitindo contelddos educativos para professores e alunos em
todo o territério nacional (CITELLI, 2014). Em paises como Bolivia e
Colodmbia, radios comunitarias tém desempenhado papel crucial na
democratizacdo da informagdo, promovendo alfabetizacao,
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conscientizagcdo politica e integracdo cultural, especialmente em
areas rurais e indigenas (KAPLUN, 2014).

No campo das midias digitais, projetos como o Portal
Educ.ar, na Argentina, oferecem contetudos multimidia e cursos de
capacitacao online para docentes, aproximando a tecnologia das
praticas pedagdgicas. No Brasil, a Plataforma Letramento Midiatico
Informacional (GRIZZLE, 2014) busca desenvolver competéncias de
analise critica e producdo de conteldo em estudantes da educagdo
basica, reconhecendo a urgéncia de formar leitores e produtores
conscientes no ambiente digital.

Entretanto, a realidade do acesso as tecnologias ainda é
desigual. Dados da CEPAL (2023) indicam que cerca de 32% da
populagdo latino-americana nao possui conexdo estavel a internet,
o que dificulta a participagdo em atividades educacionais online e a
interacdo com servicos publicos digitais. Além da exclusdo de
infraestrutura, ha também a exclusdo de competéncias: mesmo entre
0s que tém acesso a internet, grande parte ndo possui letramento
digital suficiente para diferenciar informacdes confidveis de
conteudos falsos ou manipulados (SOUZA; RIBEIRO, 2022).

Esse cenario revela que a integracdo entre comunicagdo e
educacao deve considerar ndo apenas a provisao de tecnologia, mas
também a formagdo de habilidades criticas e criativas. Para Kaplin
(2014), comunicar é educar, e todo processo educativo é, por sua
natureza, comunicativo. Isso significa que o desenvolvimento local e
regional passa pela criagdo de ecossistemas comunicativos que
favorecam o protagonismo comunitario, o didlogo intercultural e a
producao de conhecimento situado.

A convergéncia entre comunicacdo e educagao tem impactos
diretos no  desenvolvimento  humano. Programas de
educomunicacdo em escolas publicas tém mostrado resultados
positivos na reducdo da evasdao escolar e no aumento da
participacdo estudantil em projetos comunitarios (SOARES, 2011).
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Quando os estudantes produzem jornais, podcasts ou videos sobre
sua realidade, desenvolvem ndo apenas competéncias técnicas, mas
também senso de pertencimento e consciéncia cidada.

Por fim, é importante destacar que a integracdo entre
comunicagao e educagao contribut para a promogao de justica social
e equidade. Ao ampliar o acesso a informacdes de qualidade e criar
espacos de didlogo, reduz-se a distancia entre diferentes grupos
sociais e fortalece-se a democracia participativa. Nesse sentido,
investir em politicas publicas que unam essas duas dimensdes é uma
estratégia de desenvolvimento que transcende a dimensdo
econdmica, alcangando também a cultural e a politica.

Cultura Midiatica e Politicas Publicas

A cultura midiatica, enquanto fenémeno sociocultural, exige
respostas institucionais que ultrapassem o campo restrito da
comunicacao e dialoguem com educacao, cultura, tecnologia e
participacdo social. Para Martin-Barbero (2001), a comunicacdo é
mediacdo essencial entre cultura e sociedade, de modo que politicas
publicas precisam reconhecer que a circulagdo de informagdes nao
é apenas um processo técnico, mas também um campo de disputa
simbodlica e de construcdo de cidadania. Como destaca Orozco
Gomez (2011), as politicas de comunicacdo e educagdo precisam
articular-se para promover ecossistemas comunicativos que
fortalecam o pensamento critico e a inclusdo cultural, em especial
em sociedades marcadas por desigualdades como as latino-
americanas.

A experiéncia da regido mostra que, quando ha investimento
em politicas de democratizacdo da comunicagao, ocorre ampliagdo
do acesso a informacao e fortalecimento de processos participativos
(KAPLUN, 1998). No entanto, a descontinuidade dessas politicas,
aliada a concentracdo dos meios e a desigualdade de infraestrutura
tecnoldgica, limita seu alcance. A CEPAL (2023) aponta que, para que
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a comunicacdo seja efetivamente um direito humano, é necesséario
integrar politicas de conectividade, letramento digital e estimulo a
producao de conteudo local.

Democratizagdo do Acesso e Inclusao Digital

O acesso universal as Tecnologias de Informacdo e
Comunicagéo (TICs) é o primeiro passo para a democratizacdo da
comunicacdo. Como argumenta Castells (2003), a exclusdo digital é
uma forma contemporanea de exclusdo social, pois impede a
participagdo em redes de informacdo e conhecimento que
estruturam a economia global. Programas como o Plano Nacional de
Banda Larga (PNBL) no Brasil, o Conectar Igualdad na Argentina e o
México Conectado sdo tentativas de reduzir essa desigualdade,
levando infraestrutura para escolas e comunidades periféricas.
Contudo, muitos enfrentam descontinuidade ou cortes de recursos,
comprometendo sua sustentabilidade.

A CEPAL (2023) recomenda politicas de longo prazo, com
financiamento estavel, que garantam conectividade de qualidade e
gratuita em espagos publicos, além de subsidios para familias em
vulnerabilidade. Também é necessario considerar recortes de
género, raca e territério, uma vez que mulheres, populag¢des rurais e
comunidades tradicionais enfrentam barreiras adicionais de acesso
(SILVEIRA; PRETTO, 2020). A democratizagdo do acesso deve,
portanto, ser vista como politica de equidade e ndo apenas como
estratégia de modernizagao tecnoldgica.

Educacao Midiatica como Politica de Estado

A incluséo digital, por si sé, ndo é suficiente. E preciso formar
cidadaos capazes de compreender, analisar e produzir conteudo de
forma critica e ética. Grizzle et al. (2014) e a UNESCO (2021)
defendem que o letramento midiatico e informacional (MIL) seja
reconhecido como direito humano e integrado aos curriculos
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escolares de forma transversal. Paises como Finlandia, Suécia e
Canada séao referéncia na implementacdo de politicas nacionais de
media literacy, com programas de formagdo docente,
desenvolvimento de materiais didaticos e avaliagdes de competéncia
midiatica.

Na América Latina, experiéncias de educomunicacdo tém
sido desenvolvidas por universidades, ONGs e redes escolares
(SOARES, 2011), mas em grande parte de forma experimental ou sem
integracdo sistémica. Para que tenham impacto duradouro, essas
iniciativas devem ser institucionalizadas como politicas de Estado,
prevendo formacdo continuada de professores, laboratérios de
midia nas escolas e parcerias com universidades para apoio técnico
e metodoldgico. A perspectiva freiriana de educacdo como pratica
de liberdade (FREIRE, 1987) sustenta a ideia de que o letramento
mididtico é ferramenta de emancipacdo e empoderamento
comunitario.

Pluralismo e Fomento a Producao Cultural Local

Garantir diversidade de vozes no ambiente midiatico é outro
pilar essencial. Segundo Peruzzo (2020), as midias comunitarias e
alternativas sdo instrumentos de democratizacdo cultural, pois
oferecem visibilidade a grupos historicamente marginalizados.
Politicas publicas devem apoiar essas iniciativas por meio de editais
de fomento, linhas de financiamento e marcos regulatérios que
reservem espaco no espectro de radiodifusdo, como fez a Ley de
Medios da Argentina (2009), que destinava 33% das concessoes para
meios comunitarios.

Além disso, é importante incentivar a producao de contelddos
locais e regionais, fortalecendo identidades culturais e a circulacdo
de narrativas proprias. Experiéncias de TV publica, radios
universitarias e coletivos de comunicagdo popular tém se mostrado
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eficazes para promover o pluralismo e estimular o protagonismo
comunitario.

Regulagédo de Plataformas Digitais e Combate a Desinformacgéao

O ambiente digital trouxe desafios inéditos, como a
circulagdo em massa de desinformacdo, o uso de algoritmos que
criam bolhas informacionais e a exploragdo comercial de dados
pessoais. O Marco Civil da Internet no Brasil (2014) fol um marco
regulatério importante, estabelecendo principios como neutralidade
da rede e protecao da privacidade. Contudo, a regulacdao das
plataformas digitais ainda é incipiente.

Segundo Napoli (2019), é necessario criar mecanismos de
transparéncia algoritmica, estabelecer responsabilidades para
moderacdo de conteldo e limitar praticas de microtargeting politico
gue podem ameagar a integridade do processo democratico. Ao
mesmo tempo, é preciso evitar modelos de regulacdo que possam
ser usados como instrumentos de censura. A melhor estratégia
combina regulacao inteligente, alfabetizacdo midiatica e promogao
do jornalismo de qualidade como bens publicos.

Discussao

A andlise tedrica e empirica apresentada nas secgoes
anteriores evidencia que a comunicacdao e a educagdo nao sao
esferas independentes, mas dimensdes interdependentes do
desenvolvimento humano. A cultura mididtica, ao mediar a
experiéncia social, influencia diretamente as formas de aprender,
ensinar e participar da vida publica. Como aponta Martin-Barbero
(2001), compreender os processos comunicacionais é essencial para
entender a prépria dinamica da cultura e da educacdo em uma
sociedade midiatizada.

A convergéncia de midias e o surgimento do prosumer,
descritos por Jenkins (2008), abrem novas possibilidades para a
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participacdo cidada, mas também apresentam riscos de
desinformacao e manipulagdo. Isso exige que a educacdo escolar va
além da mera instrumentalizacdo tecnolégica e promova o
desenvolvimento de competéncias criticas, como defendido por
Freire (1987) e pela Grizzle (2014). A alfabetizacdo midiatica,
portanto, é elemento estratégico para empoderar sujeitos,
permitindo-lhes discernir fontes confidveis, identificar vieses e
produzir narrativas préprias.

Os exemplos analisados — TV Escola, radios comunitarias,
plataformas digitais de letramento midiatico — mostram que a
integracao entre comunicacdo e educacao pode gerar impacto
positivo na aprendizagem e no fortalecimento da cidadania.
Contudo, o alcance dessas iniciativas é frequentemente limitado por
falta de continuidade, investimento ou integracdo a politicas de
longo prazo. Isso revela a necessidade de institucionalizar tais agoes
como politicas de Estado, e ndo apenas como programas de governo
suscetiveis a descontinuidade a cada ciclo politico.

Outro ponto relevante é que a comunicagao é também um
espaco de disputa simbélica. A concentracdo de propriedade dos
meios e a hegemonia de determinadas narrativas contribuem para a
reproducao de desigualdades (CEPAL, 2023). Assim, a
democratizacdo da comunicacdo passa ndo apenas pelo acesso
técnico, mas pela garantia de diversidade de vozes e fortalecimento
de midias comunitarias e publicas. Essa dimensdo € particularmente
importante em paises latino-americanos, nos quais grupos
indigenas, quilombolas e populagdes periféricas historicamente
tiveram pouco espaco na midia tradicional.

No campo das plataformas digitais, a auséncia de regulacao
efetiva potencializa problemas como disseminacdo de fake news,
discurso de édio e segmentagdo algoritmica que reforca bolhas de
informacado. Politicas publicas devem equilibrar a necessidade de
regulacdo com a preservacao da liberdade de expressdo, criando
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mecanismos de transparéncia e responsabilizacdo que envolvam
empresas de tecnologia, governos e sociedade civil.

Por fim, é preciso destacar o papel das universidades e
centros de pesquisa como atores fundamentais na construcdo de
uma agenda critica para a comunicagao e a educagdo. Esses espacos
podem desenvolver indicadores de impacto, formar professores e
produzir conhecimento aplicado que auxilie gestores publicos na
formulacdo de politicas mais inclusivas e eficazes.

Dessa forma, a discussdo evidencia que a integragdo entre
comunicacdo, educacdo e cultura midiatica ndo é apenas uma
necessidade tedrica, mas uma demanda concreta para a construcao
de sociedades mais justas, democraticas e participativas na América
Latina.

Consideragdes Finais

A presente reflexdo buscou analisar a relacdo entre
comunicacdo, educacdo e cultura midiatica no contexto latino-
americano, destacando sua relevancia para a formulacao de politicas
publicas voltadas ao desenvolvimento social. A partir dos aportes
tedricos de Martin-Barbero (2001), Jenkins (2008), Freire (1987) e
Soares (2011), foi possivel compreender que a cultura midiadtica ndo
¢ um fendmeno periférico, mas estruturante das formas de
soclabilidade e de aprendizagem na contemporaneidade. Nesse
sentido, a comunicacao deve ser entendida como direito humano e
como dimensdo central para a construcao de sociedades mais
inclusivas e democraticas.

Constatou-se que a integracdo entre comunicagdo e
educacao tem potencial para reduzir desigualdades, ampliar o
acesso a informacdo e fortalecer a cidadania. Contudo, essa
integracdo precisa ser planejada e institucionalizada como politica
de Estado, evitando a fragmentacdo e a descontinuidade de
programas a cada mudanca de governo. A universalizagdo da
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conectividade, o fortalecimento das midias comunitarias e a
regulacdo democratica das plataformas digitais devem caminhar
junto a formagdo docente em educacdo mididtica e ao incentivo a
producao cultural local. Essas medidas sdo fundamentais para
garantir diversidade de vozes no espaco publico e assegurar que o
ambiente comunicacional seja um espaco de didlogo e ndo de
exclusao.

Outro aspecto relevante é a necessidade de monitoramento
continuo e avaliacdo das politicas de comunicacdo e educagdo, de
modo a permitir ajustes e melhorias ao longo do tempo. As
universidades e os centros de pesquisa tém papel estratégico nesse
processo, ao gerar indicadores, desenvolver tecnologias sociais e
formar profissionais capazes de mediar o uso critico e criativo das
midias no ambiente escolar e comunitario.

Por fim, esta reflexdo reforca a importancia de novas
pesquisas que aprofundem a andlise dos impactos de programas de
alfabetizacdo midiadtica em diferentes realidades educacionais, bem
como das formas de participacdo cidada mediadas por tecnologias
digitais. Investigagdes futuras podem contribuir para o
aperfeicoamento das politicas publicas e para o fortalecimento de
uma cultura midiatica que seja emancipadora, inclusiva e promotora
do desenvolvimento humano na América Latina.
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14

O CINEMA COMO PRATICA COMUNICATIVA PARA
FOMENTAR A EMPATIA HISTORICA EM ESTUDANTES
UNIVERSITARIOS DO CAMPUS VALLEDUPAR DA
UDES, DURANTE O ANO DE 2025

John Jairo Pedrozo Diaz

Introducao

O presente trabalho centra-se no cinema como pratica
comunicativa para promover a empatia histérica. Neste sentido,
deve-se levar em conta que o cinema é um meio ao alcance das
geragdes mais recentes a partir dos servigos de transmissao. Neste
sentido, propde-se usar o cinema como pratica comunicativa para
promover a empatia historica nos jovens universitarios.

Os resultados esperados derivam da necessidade de entender
qual é o nivel de percepcao dos estudantes sobre o cinema como
pratica comunicativa para obter estimulos para alcancar a empatia
historica.
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Referéncia tedrica

Para a presente investigagao, serao utilizadas como referéncia
tedrica as premissas da Agulha Hipodérmica de Laswell para
compreender o impacto dos meios de comunicagao e sua influéncia
nas massas. Levando em conta o cinema como meio e a influéncia
que gera nos estudantes para promover a empatia historica.
Também sera utilizada a teoria da agenda Sting para referenciar a
midia como fator determinante do interesse do publico, buscando
fomentar o interesse pela historia nos estudantes universitarios.

Também sera levado em consideracdo Stuart Hall (1981) e sua
percepcdo do consumo do conhecimento social e do processo
comunicativo para compreender a relacdo dos meios de
comunicagdao com o consumo cultural das pessoas, neste caso, a
relagdo focada entre o cinema e os jovens universitarios.

Destaca-se a premissa do consumo cultural de Néstor Garcia
(1999) sobre as maneiras como as pessoas se apropriam e usam 0s
produtos nos quais o valor simbélico pesa mais do que os valores
de uso e troca. Esse valor simbdlico é definido a partir de Bermudez
(2001), atribuindo aos objetos a faculdade de construir percepgdes.
Nesse sentido, busca-se entender qual é o valor simbélico no cinema
focado na historia.

Abordagem e justificagdo do problema

O cinema pode ser identificado como um meio influente e
poderoso para alcangar e impactar as massas. Isso se deve ao
consumo de produtos culturais.

Com isso em mente, surge a seguinte pergunta: por que o
cinema nao é assumido como um produto cultural, com o objetivo
de incentivar o interesse e a empatia pela historia nos jovens
universitarios? Embora se use a amostra de estudantes universitarios
pelo bagagem que todos deveriam dominar, ao obter os
conhecimentos dispostos pelo Ministério da Educacdo Nacional
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(doravante MEN) quando menciona em seu artigo, Série de diretrizes
curriculares, destacando.

Deve-se entender que os filmes historicos nesta pesquisa sao
um eixo para encontrar solugbes para o problema do
desconhecimento do papel que os filmes histéricos da Segunda
Guerra Mundial desempenham na empatia historica dos estudantes
universitarios, com a busca de solu¢cdes a partir da atividade
investigativa.

Objetivo geral

Analisar o alcance dos filmes sobre a Segunda Guerra Mundial
como pratica comunicativa para promover a empatia historica nos
estudantes universitarios em Valledupar durante o ano de 2025.

Objetivos especificos

Identificar quais sdo as percep¢cdes dos estudantes
universitarios sobre o cinema como recurso para incentivar a
empatia histérica.

Analisar as posturas e perspectivas dos estudantes em relagdo
aos acontecimentos da Segunda Guerra Mundial, a partir do cinema.

Compreender o grau de recepcao dos estudantes em relagdo
as mensagens historicas da Segunda Guerra Mundial transmitidas
pelos filmes.

Metodologia

A metodologia da presente investigacdo é definida como
mista, uma vez que serdo utilizadas ferramentas de recolha de dados
quantificaveis, como inquéritos fechados, e de dados qualitativos,
como entrevistas, foruns e entrevistas semiestruturadas, aplicando
métodos de estudo de caso, analises estatisticas e qualitativos para
compreender a percepcao dos estudantes universitarios sobre o
cinema como recurso para incentivar a empatia historica, a partir de
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uma amostra de caso critico.

Resultados

A uma amostra de 74 estudantes universitarios de Valledupar
fol aplicada uma pesquisa para explorar sua percepgao sobre o
cinema como meio de promover a empatia historica. Estes foram os
resultados:

Sua percepgao sobre algum evento histérico mudou depois de
assistir a um filme historico sobre esse tema?

Si, mucho 17 7% \ | 22%
Si, un poco 33 l \
Neutral 13

17%
Poco 13
Nada 2 2%

Vocé acredita que o cinema histérico pode ajudar a promover
a empatia por pessoas de outras épocas?

e & o o o

Si, mucho 15%
Si, un poco

4
|
24
Neutras 12
53%
Poco 1 3%
Nada 0

Quais aspectos dos filmes historicos vocé acha que sdo mais
importantes para incentivar a empatia historica?

e & o o o
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@ Desarrollo de personajes 15 15% ‘-\19%
@ Representacion precisa de eventos historicos 45 ,

@ Contexto y ambientacion 12

@ Narrativa emocional 2

® Otro 4

Vocé ja sentiu mais conexao emocional com um evento
historico depois de assistir a um filme sobre esse tema?

@® Si

® No

@ En algunos casos

Conclusdes

Com base na exploracdo da percepcdo de 74 estudantes
universitarios sobre o cinema como pratica para gerar empatia
historica, os dados coletados mostram o seguinte:

Uma incidéncia majoritaria de respostas positivas, parciais e
moderadas na percepcdo e nas perspectivas historicas, mostrando
uma incidéncia na aceitagdo moderada do impacto do cinema
nesses aspectos, contando com outras op¢des que aumentam ou
diminuem a aceitacao das premissas acilma mencionadas.

A maioria dos estudantes entrevistados afirma que o cinema
pode ajudar a promover a empatia historica. Da mesma forma,
embora com uma margem mais ampla, a maioria dos estudantes
entrevistados opina que a representacdo precisa dos eventos é
necessaria para gerar empatia historica.
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A maior porcentagem também afirmou ter experimentado
uma conexao emocional com um evento historico, apos ter assistido
a um filme sobre esse tema.

No caso dos elementos mais eficazes de um filme para gerar
empatia historica, os resultados estdo distribuidos, sendo os mais
escolhidos o enredo emocionalmente impactante e o bom
desenvolvimento dos personagens.

Impacto

A partir da presente investigacao, procura-se entender como o
cinema pode ser uma pratica comunicativa que promova a empatia
histérica em estudantes universitarios, buscando incentivar o uso de
filmes para fins de consumo cultural, com foco na consciéncia e
percepcao da historia, em fatores que evitem a indiferenca diante de
fendbmenos de importancia crucial para o status de nossa realidade
e visao atual.
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ACERVOS INDIGENAS E QUILOMBOLAS:
aproximacdes aos espagos
museoldgicos particulares

Nelson Russo de Moraes

Francisco Gilson Reboucas Porto Junior
Isaltina Santos da Costa Oliveira
Laurenita Gualberto Pereira Alves
Mariana Caparroz de Moraes

Introducao

Em uma sociedade planetaria pautada pela hipervelocidade e
pela hiperconexdo mididtica, especialmente pela estruturacdo
sistematica das ferramentas da inteligéncia artificial, a preservacao
dos elementos culturais dos povos e comunidades precisam ser
preservadas da diluicdo e do apagamento de suas informagdes.

Os museus e suas atividades, incluindo os aspectos éticos de
suas relacdes com a sociedade, sao internacionalmente orientados
por principios e recomendag¢des da Organizacao das Nacdes Unidas
para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) e pelo Conselho
Internacional de Museus (ICOM), que, em sua 262 Conferéncia,
realizada em agosto de 2022, em Praga, na Republica Tcheca, definiu
que:
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Um museu é uma instituicdo permanente,
sem fins lucrativos e ao servico da sociedade
que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta
e expde o patrimbnio material e imaterial.
Abertos ao publico, acessiveis e inclusivos, os
museus fomentam a diversidade e a
sustentabilidade. Com a participagdo das
comunidades, os museus funcionam e
comunicam de forma ética e profissional,
proporcionando experiéncias diversas para
educacao, fruicdo, reflexdo e partilha de
conhecimentos (ICOM, 2022).

Quanto ao papel ou desafios dos museus, Lewis (2015, p. 1)
destaca:

Os museus cuidam da propriedade cultural
do mundo e a traduzem ao publico. Esta ndo
é uma propriedade qualquer. Ela tem um
prestigio especial na legislacdo e
normalmente existem leis nacionais para
protegé-la. Ela faz parte do patrimdnio
natural e cultural da humanidade e pode ser
de cardter material ou imaterial. A
propriedade cultural fornece
frequentemente os indicios iniciais para uma
série de disciplinas, como a arqueologia e as
ciéncias naturais, e desta forma representa
uma importante contribuicdo para o
conhecimento. Ela também é um
componente significativo para a definicdo da
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identidade cultural, nacional e
internacionalmente.

De acordo com a UNESCO, define-se como Patrimonio Cultural
o "espirito total de um povo quanto aos seus valores, agoes,
trabalhos, institui¢des, monumentos e locais/sitios” (Boylan, 2015, p.
176). E, como “Patrimbnio Cultural Tangivel: incluindo sitios
arqueoldgicos e outros sitios culturais, monumentos, conjuntos de
edificlos e cidades historicas inteiras, paisagens culturais e locais
sagrados naturais, o patriménio cultural submerso, museus, o
patrimonio cultural transportavel de obras de arte e objetos e
acervos de arte, histéria e ciéncia, artesanatos, documentario,
patriménio digital e cinematografico” (Boylan, 2015, p. 176). Por fim,
"o Patrimodnio Cultural Intangivel: incluindo tradi¢des orais, linguas,
eventos festivos, ritos e crencas, musica e cancdes, artes
performaticas, medicina tradicional, literatura, tradi¢des culinarias,
esportes e jogos tradicionais” (Boylan, 2015, p. 176).

Os desafios dos povos e comunidades tradicionais

Sociedades e comunidades sdo formadas por pessoas,
contudo é a existéncia, a resisténcia, a diversidade, a importancia dos
diversos grupos sociais humanos que fazem com que a sociedade
gradativamente os reconheca e tente, de muitos modos, entender a
complexidade de suas diferentes culturas e cosmovisdes. A
sociedade hegemonica sobre as comunidades foi, gradativamente,
normatizando regras para a diferenciacdo e caracterizagdo dos
diferentes grupos humanos, de acordo com diversos interesses,
muitas vezes contraditorios.

Ferdinand Tonnies, destaca em sua principal obra
Gemeinschaft und Gesellschaft (Comunidade e Sociedade), de 1887,
que a sociedade e as comunidades se diferenciam desde a
concepgao das vontades humanas, que podem ser de ordem natural
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ou racional. Segundo Tonnies, das vontades naturais ou instintivas
surgem sociabilidades comunitarias que fazem gerar as
comunidades, em contraponto as vontades racionais (artificiais ou
arbitrarias) geram relacdes sociais societarias ou burocraticas que
levam ao surgimento da sociedade (T6nnies, 1957).

Orientados por suas diversas culturas, os agrupamentos
humanos foram sendo formados desde os primérdios da
humanidade e seus continuos processos de migragao, dando origem
aos povos mais antigos de cada continente, chamados de povos
originarios. Assim, os povos originarios sdo aqueles agrupamentos
humanos que primeiro habitaram as terras dos continentes e das
regides onde, contemporaneamente, estdo as circunscricbes
nactonais e, ao longo das geracdes, todos os seus descendentes.

Dentro da compreensdo tedrica acima apresentada, sdo povos
originarios brasileiros as centenas de etnias indigenas que estavam
presentes nas terras do atual Brasil, antes do ano 1500, bem como
todos os seus descendentes. Neste mesmo sentido, sdao povos
originarios todos os indigenas integrados as terras oficialmente
demarcadas; aqueles que vivem em territérios de conflito pela posse
tradicional da terra; aqueles que vivem em comunidades amazonicas
ndo contactadas pela sociedade ndo indigena; aqueles pertencentes
as aldeias ou comunidades urbanas ou rurais e ainda, todos os
descendentes destes que optaram pela vida junto a sociedade
urbana. Logo, é correto afirmar que, no caso brasileiro, os povos
originarios sdo os povos indigenas em toda a sua diversa matriz
cultural e étnica, circunscrevendo-se todos os seus ancestrais e todos
os seus descendentes, independentemente de sua organizacao
social ou pertencimento comunitario.

Por outro lado, o termo comunidade tradicional é igualmente
amplo e culturalmente diverso, mas abarca outra ordem de grupos
sociais humanos que, diferentemente dos indigenas, ndo sdo
originarios do Brasil (ou do territério em estudo). Brandao (2005)
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destaca que as comunidades tradicionais vivem dentro do que
chama de “cultura parcial’, e que, assim, boa parte dos povos
originarios (os povos indigenas do Brasil), excetuando-se aqueles em
condicdo de isolamento (ainda nao contactados), estariam no
espectro da “cultura total”, dada sua autossuficiéncia relacionada ao
seu modus vivend.

Os museus, os espagos museolégicos e os acervos particulares

A memoria individual e coletiva ajuda as pessoas e 0s seus
grupos sociais (mais ou menos formalizados) a estruturarem os
entendimentos, as compreensdes e a producdo de suas
interpretagdes e narrativas historicas, inclusive favorecendo o seu
pertencimento aos periodos histéricos e fendmenos sociais vividos.

A relacdo desta compreensao socio-histérica pode trazer ou
ndo sentimentos de felicidade, a depender das suas experiéncias
vividas. Neste sentido, Cerveira (2013) traz que:

A felicidade perfeita da Desmemorid
poderia estar simbolizada na falta de
sofrimento que a lembranga de experiéncias
passadas poderia causar. Sem passado nao
ha culpas, magoas ou ressentimentos. Mas,
no seu limite, a amnésia significa insanidade,
o desconhecimento sobre si e suas relacdes
com o outro, a falta de identidade. Dat viria a
rejeicdo por um estado de satisfacdo plena e
a ideia de necessidade de memoria para a
vida (Cerveira, 2013, p. 313).

1 A autora, ao usar o termo “desmemoria” traz recorte da obra de Eduardo
Galeano “O livro dos abragos”, onde é narrada a perda de meméria de um
avd que dialoga com o seu neto. O referido autor destaca que ambos séo
felizes, pois teria perdido a meméria e outro ainda ndo a teria).
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Isto posto, a memoria e a articulagdo desta com o alinhamento
sécio-historico passa, em boa medida, pelo contato sensorial com
objetos ou arquivos (sejam estes documentos, fotos, gravuras,
tecidos com suas texturas, audios, videos, ferramentas, artesanatos
etc.), neste sentido, como as culturas sdo diferentes desde suas
matrizes até suas expressoes, estes ndo tém o mesmo significado e
sentido para todos, mas sdo percebidos de modo individual e Unico
pelas pessoas e culturas.

Os objetos e arquivos, tomados como bens culturais e que
compdem um corpo patrimonial da cultura, assumem diferentes
impressoes e interpretagdes, de acordo com as experiéncias culturais
de grupos e pessoas que os contatam, podendo — inclusive - trazer
representacdes, sentimentos e sentidos antagonicos.

Cabe entdo, a quem produz as narrativas, dentre estes os
museus, a preciosa atengdo com os povos e as comunidades
tradicionais e, ainda com as interpretacdes de cada um dos seus
publicos, pois “a producao do patriméonio depende da mediacdo de
interesses e de acordos entre visdes de mundo conflitantes, que
precisam ser constantemente renovados, recriados e defendidos”
(Tavares, 2013, p. 269).

Tavares (2013, p. 269) estabelece que o patrimdnio, entendido
como um fato social:

[..] configura-se essencialmente em um
‘campo’, isto é um espaco de disputa
material e simbodlica onde os grupos sociais
lutam pelo poder de definicdo, nomeagdo e
classificacdo legitima da heranca cultural. No
campo do patrimdnio, por exemplo, estao
localizadas as disputas tanto pela
consagragcao quanto pela rejeicao dos bens
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simbolicos do passado. Mais do que isso,
esta em jogo, nesse espago, a hegemonia e
o monopolio do direito de dizer o
patrimodnio, de interpreta-lo como legitimo
ou legal.

Destaca-se que tal trecho encontra sustentagdo em Bourdieu
(2004).

Ao se organizar uma colecdo ou um acervo, seja dentro da
institucionalidade de um museu ou dentro da resisténcia de um
acervo ou colecdo particular (espago museoldgico particular) sdo
decididos os enquadramentos de cada pega, que por sua vez, ao
serem evidenciadas, apresentadas e alinhadas, dentro de um plano
de comunicacdo, compdem uma narrativa do recorte historico.

Sobre a importancia do trabalho de resgate do patriménio e
do perfil, inclusive institucional, de quem o faz, Pollak (1989) destaca
que existem atores especializados no ‘enquadramento’ das
informacdes e recortes coletados do tempo passado, atuando como
orientadores dos limites entre um poder e outro no espaco
geografico e temporal. A agdo destes atores é iluminada pelo seu
conhecimento, assim como pelo estado da arte posto (certo mapa
de conhecimento da sociedade), mas fortemente tensionada pelos
interesses da instituicdo ao qual se encontram filiados.

Neste sentido, sobre os atores que produzem as narrativas
museoldgicas, Tavares (2013) assevera:

Esses atores, com modos diferenciados de
apropriagdo, uso e significagdo dos legados
do passado, entram em competicdo pelo
direito de dizer a quem pertence
determinado espago particular e,
principalmente, quem pode agenciar seus
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recursos materiais e simbolicos. Ao lutarem
pelo poder de nomeagdo do patrimonio,
estdo disputando, antes de tudo, o préprio
poder de enunciacdo publica da memoria,
trajetoria e identidade de individuos e
grupos que eles mesmos representam e se
reconhecem no espaco social (Tavares, 2013,
p. 269-270).

Experiéncias de algumas comunidades indigenas e quilombolas

Acervos particulares indigenas do interior do estado de Sao Paulo

Atualmente, observa-se o protagonismo dos indigenas a
frente de suas questdes e na luta por sua afirmacdo étnica. Nessa
direcdo, destacam-se os museus nos territorios, em que se tornam
locais fundamentais e estratégicos onde a identidade étnica
indigena é ressignificada por meio das memorias que os objetos
representam. Os museus nos territorios expressam a perspectiva
indigena, onde as narrativas sdo contadas a partir de sua
cosmovisdo. Sdo espacos de representacdo nos quais transmitem as
futuras geragbes seus valores culturais, simbdlicos, historicos e
patrimoniais. Cury (2016, p. 2), afirma que “orientar-se por suas
perspectivas constitui um modelo museal de pratica social”.

Os museus indigenas atuam de forma contra-hegemonica e se
alinham a museologia social, estando fortemente conectados com
uma pauta decolonial. Nesse contexto, contribuem para fortalecer e
reafirmar a identidade étnica dos povos indigenas, evidenciando o
protagonismo de seus atores sociais. De acordo com Varine (2014,
p. 28), "o museu de comunidade é um parceiro para o
desenvolvimento, um mediador de mao dupla entre os atores do
desenvolvimento e a comunidade”. Assim, os museus indigenas

256



contribuem para a visibilidade e o reconhecimento identitario de
Seus povos.

Segundo Gomes (2009, p. 33) “[..] estas instituicdes [...]
transformam-se em ferramentas de luta, organizagdo comunitaria,
visibilidade e afirmacdo étnica”. Cury (2017, p. 189), complementa,
enfatizando que “[..] a autonomia e autogestao sdo determinantes
para a auto-determinagdo, assim como o territorio é definidor do
lugar social”.

Além de seu papel cultural e identitario nos territorios, os
museus indigenas dialogam com o crescente protagonismo dos
povos indigenas no Brasil. De acordo com o Censo de 2022, a
populacdo indigena se refere a 1.694.836 pessoas, um aumento de
88,82% em relacao ao Censo de 2010 (Funai, 2023). No estado de
Sao Paulo, vivem 55.331 pessoas indigenas, dos quais 7,55% residem
em terras indigenas oficialmente reconhecidas (IBGE, 2022). No
Centro-Oeste Paulista, existem trés territorios, somando 1.022
pessoas indigenas, sendo a Terra Indigena Vanuire (Arco-iris); Terra
Indigena Icatu (Bratna) e Terra Indigena Arariba (Avai). Ressalta-se
que, na Tl Arariba ha quatro aldeias: Nimuendaju, Kopenoti, Ekerua
e Teregua.
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Figura 1 - Panorama de indicadores da populacdo indigena do
estado de Sao Paulo
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Fonte: IBGE, 2022.

Na Terra Indigena Vanuire destacam-se o Museu Worikg e o
Museu Akam Oram Krenak. O Museu Worikg é uma iniciativa de trés
mulheres Kaingang da Tl Vanuire, pertencentes a uma mesma
familia, assim como corroboram Siqueira; Zanatta e Fardin (2021, p.
87), ha no "[...] Museu Worikg, um grupo familiar que luta dentro de
seu proprio territério, oficialmente demarcado, pela possibilidade
plena de existéncia e preservacao de sua cultura”.

Ao expressar sobre o Museu Worikg, as Kaingang relatam que
“[...] o nosso Museu é pra guardar memorias e também pra ajudar na
nossa sustentabilidade, entdo la a gente coloca todo artesanato,
entdo a gente produz o artesanato, coloca la nosso artesanato pra
venda” (Pereira; Melo, 2021, p. 23). De acordo com Pereira; Melo e
Cury (2021, p. 240) "os museus para os indigenas sdo mais uma
forma de fortalecimento e transmissdo cultural entre geracdes, mas
sobretudo mais uma estratégia de luta por direitos”. No que se refere
ao acervo do museu indigena, as Kaingang destacam as pecas da
avo e corroboram que “é muito importante a gente falar de uma
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grande guerreira que guardou as suas pecas pra hoje ta em
exposicao dentro do Museu Worikg” (Pereira; Melo, 2021, p. 25).

E também, o Museu Akdm Oram Krenak, idealizado pelos
Krenak Jodo Batista de Oliveira, Helena Cecilio Damaceno e Lidiane
Damaceno Krenak. Os gestores e curadores enfatizam que “esse
museu visa a integracao do mais velho com o mais jovem por meio
de troca de conhecimento de cultura. O museu é importante para
difundir mais a cultura, buscando maior reconhecimento e
valorizacdo do indigena no territério do Oeste paulista” (Afonso;
Oliveira; Damaceno, 2020, p. 66). O museu € um importante local de
luta, fortalecimento e revitalizagdo cultural para os Krenak, que
desde a década de 1930 se estabeleceram na Terra Indigena Vanuire,
pois foram retirados de suas terras em Resplendor, Minas Gerais.

Os Krenak destacam que é um espaco cultural que incentiva
“[..] os nossos jovens na continuidade da revitalizacdao dessa
memodria tao rica e tdo viva" (Krenak, 2021). “O espago museu sempre
esteve presente dentro da reserva indigena, em suas varias formas e
lugares, mas sempre trazendo sua importancia para nosso povo, e
para seus idealizadores” (Krenak, 2021, p. 46). No que se refere ao
seu acervo, o Museu Akdam Oram Krenak possut diversas pegas do
povo Krenak. “Todas as pecas que ha dentro do Museu sdo
produzidas com matérias tiradas da natureza, mantendo assim sua
originalidade possivel como a dos mais velhos Krenak” (Krenak,
2021, p. 47).

Para tanto, o Museu Worikg e o Museu Akam Oram Krenak
configuram-se como espacos de protagonismo indigena nos
territorios, desempenhando um papel importante na preservacao e
no fortalecimento identitario dos povos Kaingang e Krenak. Por meio
de seus acervos e da troca de saberes, esses museus tornam-se
ferramentas de luta, resisténcia e valorizacdo cultural, contribuindo
assim, para a manutencao cultural e a transmissao de saberes
ancestrais entre geracdes.
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Acervos particulares quilombolas do interior do estado do Tocantins

Os espacos de memoria das comunidades quilombolas, ao
longo da histéria do Brasil, sempre ocuparam uma posicao periférica
nos debates institucionais, sendo frequentemente negligenciados
ou subestimados em sua importancia cultural e histérica. Essa
exclusdo reforca a urgéncia de implementar acSes efetivas para
identificar, mapear, organizar, preservar e perpetuar as memorias e
os acervos dessas comunidades. Mais do que simples registros, esses
acervos representam um patrimdnio coletivo inestimavel, essencial
para a manutencdo da identidade, da cultura e das tradi¢cbes
afrodescendentes que os quilombolas carregam e que enriquecem
a historia e a diversidade do Brasil.

Nessa situacdo de invisibilidade histérica e institucional, é
imprescindivel voltar o olhar para a realidade local, reconhecendo
que a situacdo enfrentada pelas comunidades quilombolas no
estado do Tocantins reflete, em grande medida, os desafios
observados em ambito nacional. A auséncia de politicas publicas
especificas e estruturadas para o tratamento dos acervos dessas
comunidades evidencia a continuidade da marginalizagao, exigindo
iniciativas que causem o reconhecimento e a valorizagdo dessas
memorias no contexto regional.

No estado do Tocantins, possuem 52 comunidades
quilombolas certificadas pela Fundacdo Cultural Palmares (Atlas,
2024), e 13.077 pessoas que se autodeclaram quilombolas (IBGE,
2022).
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Figura 2 - Panorama de indicadores da populacao quilombola do
estado do Tocantins
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Fonte: IBGE, 2022.

De acordo o artigo 2°, do Decreto n° 4.887, de 20 de novembro
de 2003, “consideram-se remanescentes das comunidades dos
quilombos, para os fins deste Decreto, os grupos étnico-raciais,
segundo critérios de autoatribuicdo, com trajetéria historica
propria, dotados de relagdes territoriais especificas, com presuncao
de ancestralidade negra relacionada com a resisténcia a opressao
historica sofrida” (Brasil, 2003). Esta explicito nesse artigo que a
nogado de quilombo esta profundamente ligada a ancestralidade, ou
seja, ao legado das tradigdes culturats.

A Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 216 informa que
constituem patrimonio cultural brasileiro os bens de natureza
material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto,
portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memoria dos
diferentes grupos formadores da sociedade brasileira [..]" (Brasil,
1988). Proteger a heranca cultural desses grupos significa assegurar
as bases necessarias para a elaboracdo de politicas publicas que
promovam e garantam o pleno exercicio da cidadania.
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As comunidades quilombolas do Tocantins possuem os seus
acervos que sdo verdadeiros tesouros culturais e historicos,
preservados por geragdes. Esses acervos incluem documentos
escritos, fotografias, objetos de uso cotidiano, instrumentos
musicais, pegas de vestuario, artesanato, registros orais, mapas e
outros itens que narram a histéria e os costumes das comunidades
quilombolas. Muitos desses materiais sdo guardados por lideres
comunitarios, familias ou associacdes locais, funcionando como
arquivos vivos que conectam as novas geracdes as suas raizes.

Para além desses, o maior acervo digital do estado foi
recentemente organizado pela Coordenacdao Estadual das
Comunidades Quilombolas do Tocantins — COEQTO. O site inclui
cartilhas, mapas e documentos disponiveis para download gratuito.
O acervo é composto por arquivos que incluem 22 mapas,
cartografias de 15 comunidades, planos de gestdo territorial de 8
comunidades, 9 cartilhas, protocolos de consulta e 1 atlas dos
territorios quilombolas do Tocantins, totalizando 56 produgdes.

Tais acervos desempenham um importante papel na
salvaguarda da memoria coletiva, da identidade e da resisténcia
dessas populacdes, que ao longo dos séculos enfrentaram opressao,
discriminagdo e apagamento cultural, afinal “a luta do negro que se
fez camponés demanda a compreensdo de um tempo de existéncia,
gue diz respeito ao presente [..] mas diz respeito também ao seu
passado, a sua origem que nos é contada por fragmentos.
Fragmentos prenhes de vida, repletos de historias, partes integrantes
da memoria e tradigdo” (Gusmao, 2001, p. 338).

Os acervos quilombolas do Tocantins sdo uma fonte rica para
pesquisadores interessados em compreender as diversas
contribui¢cbes das populacdes afrodescendentes na formacdo da
sociedade tocantinense. Esses materiais tém contribuido
significativamente para a difusdo dos saberes locais, desafiando a
hegemonia da perspectiva eurocéntrica predominante e
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promovendo o fortalecimento das narrativas autonomas e genuinas
no ambito académico. Eles também oferecem uma visdo auténtica
da resisténcla e das estratégias de sobrevivéncia dessas
comunidades diante das adversidades, evidenciando a forca de sua
cultura, espiritualidade e organizagdo social.

Além disso, esses acervos fortalecem a luta contra o racismo
estrutural e ajudam a construir narrativas histéricas plurais. Eles
contrastam com os registros oficiais, muitas vezes incompletos ou
enviesados, proporcionando perspectivas que ampliam a
compreensdao do passado do Brasil. Os acervos quilombolas
oferecem uma visdo mais rica e complexa dos eventos histéricos,
revelando experiéncias que os documentos oficiais, frequentemente,
omitem ou distorcem. E nos permite questionar narrativas
dominantes e reconstruir uma histéria mais inclusiva e
representativa, que abarca as mdultiplas realidades e desafios
enfrentados por esses povos ao longo do tempo.

Os povos quilombolas enfrentam desafios significativos para a
protecdo desses acervos. A falta de recursos financeiros, apoio
técnico e politicas publicas voltadas a preservacdo desses
patrimonios colocam em risco a continuidade desse legado. Muitos
itens estdo sujeitos a deterioracdo devido a auséncia de condigdes
adequadas de armazenamento, como controle de temperatura e
umidade.

Algumas iniciativas tém buscado apoiar as comunidades
quilombolas na organizacao e preservagao de seus acervos. Projetos
de digitalizacdo, oficinas de capacitacdo e parcerias com
universidades e ONGs sdo exemplos de esforcos que ajudam a
conservar esses patrimonios. Além do mais, a titulagdo dos territérios
quilombolas é o principal passo para proteger e valorizar esses
acervos.
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Consideracdes finais

A identidade de um territério estd profundamente conectada
a cultura de seu povo, expressa por meio de seus costumes, origens
étnicas, crencas religiosas e tradi¢des culinarias. Esses elementos sdo
fundamentais para o fortalecimento e o desenvolvimento das
comunidades locais. Por isso, se faz necessario que existam espacos
adequados e acessiveis para acolher e promover as manifestacdes
culturais, garantindo a preservacao e a valorizagdo desse patrimdonio
coletivo.

Os museus (institucionais ou intra-comunitarios) ndo sao
apenas espagos de exposicao de objetos ou manifesta¢des culturais,
mas sim sdo territérios de memodria, resisténcia e afirmagao
identitaria. Sdo lugares onde as comunidades podem contar suas
proprias historias, preservar saberes ancestrais e transmitir as novas
geracdes e a sociedade em geral, uma visdo de mundo que rompe
com as narrativas hegemonicas que historicamente silenciaram suas
vozes.

Portanto, mais do que instrumentos culturais, os museus
indigenas e quilombolas sdo ferramentas de transformacédo social,
gue possibilitam a reconstrucdo de narrativas, o fortalecimento de
identidades e o exercicio pleno da cidadania. Investir neles é investir
na diversidade, na memoria e na justiga cultural.
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