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“Ao dominar a natureza, o homem ocidental pensa que pode
chegar a felicidade. No contexto da sociedade indigena, no
entanto, a felicidade é posta em outro lugar e os esforcos séo
investidos em outros campos. A natureza ndo é objeto para ser
simplesmente explorado. Nessa atitude de respeito, as
sociedades indigenas chegaram a um equilibrio perfeito,
utilizando uma tecnologia que, comparativamente a do Ocidente,

¢ muito simples.” Daniel Munduruku

“As relagoes de poder precisam ser redimensionadas, a partir de
um dialogo para projetos interculturais que reconhecam as
diferencas como  possibilidade e potencialidade de
transformagdo.” Castilho (2018, p.32)

Dedico este trabalho para os professores, estudantes e todos os
moradores da Comunidade Indigena Xerente Riozinhoho

Kakumhu.
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RESUMO

A presente dissertacdo do mestrado do Programa de Pds-Graduacdo em Propriedade Intelectual
e Transferéncia de Tecnologia para a Inovagéo - PROFNIT refere-se a uma proposta de criagéo
de aplicativo pedag6gico que poderd tornar-se material didatico de linguagem indigena, para
estudantes Xerente que frequentam a escola Indigena Wakdmékwa, na comunidade Riozinho
Kakumhu, do territorio indigena Xerente no estado do Tocantins. O estudo teve como
abordagem metodol6gica a pesquisa participante e como aporte tedrico, 0s autores que
embasaram as hipéteses e interpretacdes: Souza (2019), Rojo (2012) e Dagnino (2009). Como
produto educacional, o aplicativo pedagdgico visou auxiliar os professores a difundir a cultura
e a lingua Akw€ entre os estudantes indigenas da comunidade, contribuindo no processo de
ensino e aprendizagem. As reflexdes apresentadas apontaram que o uso de tecnologia
desconectada dos saberes e vivéncias indigenas, tem gerado preocupacédo entre os lideres da
comunidade, acerca do futuro e da conservacdo de suas praticas culturais e linguagem
tradicional. Sendo assim, esta pesquisa adotou caminhos que buscam convergir tanto a
tecnologia quanto o simbolismo dos valores tradicionais do povo Akwe€, criando uma
ferramenta inovadora de manutencao de suas tradi¢Ges culturais e lingua materna. Acredita-se
que o resultado desta pesquisa contribuird, efetivamente, na valoriza¢do da cultura Akwe,
podendo, assim, fortalecer o sentimento de pertencimento entre os estudantes da comunidade,
valorizando as caracteristicas unicas do seu povo. Concluindo, pode-se afirmar que o estudo e
0 jogo apresentado podem ser objetos de ampliacdo do material pedagdgico e de pesquisa para
uma tese de doutorado na area da educacao indigena.

Palavras-chave: Educacdo Indigena; Gamificacdo; Inovacdo Social, Material Didatico;

Multiletramento.



ABSTRACT

The present dissertation of the master's degree of the Programa de PoOs-Graduacdo em
Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovacdo - PROFNIT refers to a
proposal to create a pedagogical application that could become teaching material in indigenous
language, for Xerente students who attend the Wakdmékwa indigenous school, in the Riozinho
Kakumhu community, in the Xerente indigenous territory in the state of Tocantins. The project
used participatory research as a methodological approach and has as theoretical contribution
authors who based its hypotheses and interpretations, such as Souza (2019), Rojo (2012) and
Dagnino (2009). As an educational product, the pedagogical application aimed to help teachers
to spread the Akwé€ culture and language among indigenous students in the community,
contributing to the teaching and learning process. The reflections presented pointed out that the
use of technology disconnected from indigenous knowledge and experiences has generated
concern among community leaders about the future and conservation of their cultural practices
and traditional language. Therefore, this research has paths that seek to converge both
technology and the symbolism of the traditional values of the Akwé& people, creating an
innovative tool for maintaining their cultural traditions and mother tongue. It is believed that
the result of this research can effectively contribute to the appreciation of the Akw¢ culture,
thus being able to strengthen the feeling of belonging among the students of the community,
valuing the unique characteristics of its people. In conclusion, it can be said that the study and
the game presented can be objects of expansion of the pedagogical and research material for a

doctoral thesis in the area of indigenous education.

Key-words: Indigenous Education; Gamification; Social Innovation; Courseware;

Multiliteration.
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1 INTRODUCAO

A minha histdria de vida caminha lado a lado com o nascimento do estado do Tocantins.
Apesar de ndo ser natural do Estado, minha familia mudou-se para a regido, e neste periodo
cresci, morando em diversas cidades tocantinenses. Na infancia, vivendo em Miracema do
Tocantins, tive meu primeiro contato com comunidades indigenas, do qual me lembro como
eram divertidas as partidas de futebol com as criancas.

Ainda jovem, mudamos para Palmas-TO e, em meus estudos sempre me destacava em
inglés e portugués, facilidades que contribuiram na minha formacéao. Este interesse em linguas
me levou a cursar a graduacdo em RelagOes Internacionais. Embarquei neste sonho e realizei o
curso em Goiania-GO. Durante o curso, participei de varios projetos académicos, de pesquisa
e de extensdo, em especial com relacdo a defesa dos Direitos Humanos, com destaque para
atuacdo como estagiario no programa de processo de adogdo de criancas 6rfds por familias
estrangeiras, realizado até os dias de hoje pelo Tribunal de Justica de Goias. Atuacdes que logo
me influenciaram a realizar o curso de Direito, desta vez em Palmas-TO, quando retornei em
2012.

No municipio, entre os anos de 2011 e 2012, trabalhei no projeto da Pesquisa Nacional
Custo Aluno! realizado pelo Ministério da Educagdo (MEC); Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE); Fundacdo de Apoio Cientifico e Tecnoldgico do
Tocantins (FAPTO) em parceria com a Universidade de Brasilia (UnB) e com sede na
Universidade Federal do Tocantins (UFT), Campus de Palmas. Este labor despertou-me a
curiosidade pela carreira académica e suas experiéncias, trabalhando pelo projeto tive contato
com comunidades tradicionais, como indigenas, quilombolas e ribeirinhos, tanto no estado do
Tocantins quanto no Para.

Apo6s o fim deste projeto com a UFT, trabalhei para a Prefeitura do municipio de
Palmas-TO, participando, em parceria com a Secretaria Municipal de Educacdo de Palmas
(SEMED), do Programa de Modernizagdo da Gestdo Escolar?. Nessa oportunidade, diversos
professores da rede municipal foram selecionados para realizarem cursos que iniciaram fora do
Brasil e continuaram em uma especializacdo com conclusdo em Palmas-TO. A partir dessa

experiéncia com os professores da rede publica, conheci a realidade educacional de Palmas-TO

A Pesquisa Nacional Custo Aluno foi realizada durante os anos de 2011 e 2012, informag&o disponivel no site
da UFT: https://ww2.uft.edu.br/ultimas-noticias/11526-relatorio-da-pesquisa-nacional-custo-aluno-e-entregue-
em-brasilia. Acesso em: 20 de maio de 2021.

20 Programa de Modernizagdo de Gestdo Escolar ocorreu durante os anos de 2013 a 2016. Disponivel em:
https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/programa-de-modernizacao-da-gestao-escolar-sera-lancado-nesta-
quinta-feira-15/15289/. Acesso em: 20 de abril 2021.


https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/programa-de-modernizacao-da-gestao-escolar-sera-lancado-nesta-quinta-feira-15/15289/
https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/programa-de-modernizacao-da-gestao-escolar-sera-lancado-nesta-quinta-feira-15/15289/
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e 0 poder transformador que a educacgdo realizou nos paises que visitei. Além desse projeto,
também tive a experiéncia de participar de parte da coordenacdo dos Jogos Mundiais
Indigenas®, que teve como sede Palmas-TO, no ano de 2015, um testemunho da diversidade
cultural do nosso pais e da organizacdo das associagdes e 0rgaos de representacdo dos povos
originarios brasileiros.

Essas experiéncias com coordenacdes de projetos de pesquisas, me levaram a aceitar o
convite, para participar do Nucleo de Inovacao Tecnoldgica (NIT) da Universidade Estadual do
Tocantins (UNITINS), onde estou trabalhando como Coordenador de Difusdo Tecnoldgica e
Propriedade Intelectual desde 2016. Diante de novos desafios profissionais e diferentes
experiéncias como Coordenador do NIT, senti a motivagao para a realizacdo de novos projetos
e pesquisas. Para tanto busquei me especializar, realizando pds-graduacdes Lato Sensu em
Ciéncias Politicas e Estratégia pela UFT e em Direito Internacional pelo Centro Educacional
em Direito Internacional (CEDIN).

A realizacéo das especializagdes mencionadas em continuidade aos estudos, bem como,
o fato de estar no NIT da UNITINS, intensificaram meu interesse pela pesquisa. Neste sentido,
quando a UFT se tornou ponto focal do Programa de P6s-Graduagdo em Propriedade Intelectual
e Transferéncia de Tecnologia para a Inovacdo (PROFNIT), acreditei que poderia conquistar
uma vaga no mestrado e, com isso, avangar nos meus objetivos académicos. Busquei
sistematizar um projeto que realmente contribuisse para fazer a diferenca no contexto
sociopolitico, trabalhando com a inovacdo e a tecnologia social para avancar no
desenvolvimento de nossa regido e nosso povo.

O Tocantins é um estado que acolhe uma diversidade de pessoas, vindas de outros locais
do Brasil, os quais adotam o local como lar. Foi o que aconteceu comigo. Me sinto parte
integrante desta bela regido e sempre acreditei no crescimento e desenvolvimento do estado.
Para contribuir com transformacdes significativas e de melhorias na qualidade de vida da
populacdo tocantinense, precisamos investir nas pessoas e na educacao.

Acredito que a escola e a universidade sdo locus e instrumentos, para esta contribuicao,
em especial para dar voz as minorias, muitas vezes esquecidas pelo poder pablico. A educacao
tem papel imprescindivel na defesa e democratizagdo dos Direitos Humanos, utilizando para

isso o potencial principal da universidade, que € a producdo de novos conhecimentos, para

30s Jogos Mundiais Indigenas em Palmas foram realizados em julho de 2015. Disponivel em;
https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/jogos-mundiais-indigenas-colocam-palmas-no-centro-das-
atencoes-internacionais/13318/. Acesso em: 20 de abril de 2021.


https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/jogos-mundiais-indigenas-colocam-palmas-no-centro-das-atencoes-internacionais/13318/
https://www.palmas.to.gov.br/portal/noticias/jogos-mundiais-indigenas-colocam-palmas-no-centro-das-atencoes-internacionais/13318/

14

transformacéo social, por meio do desenvolvimento de pesquisas, programas e projetos
inovadores.

O Brasil é o quinto maior pais em extensao territorial, com a sexta maior populacdo do
mundo®, uma poténcia econdmica®, riquissimo em recursos naturais, recursos agricolas e ainda
assim um pais extremamente desigual. Este Brasil de superlativos geogréaficos e sociais nos é
ensinado nas escolas, associado em especial a nossa extraordinaria riqueza cultural. Leis e
diretrizes® foram criadas para a valorizagdo do ensino da representatividade cultural nas escolas.
No entanto, verifica-se uma omissao desta pratica na maioria das instituicbes de ensino, seja
por falta de investimento, formagdo continuada ou até mesmo pela inexisténcia de material
didatico de ensino do multiculturalismo que evidencie a importancia da representatividade
cultural (ROMERO, 2017).

O Tocantins é um estado composto pela diversidade étnica, cultural, social e econdmica.
E um estado com forte predominancia dos povos indigenas e suas culturas, com 140
comunidades, com aproximadamente 14.500 habitantes, distribuidos em sete povos sendo eles:
Karaja, Karaja Xambioa, Javaé, Xerente, Krah6, Krahd Kanela e Apinajé (MUNIZ, 2017).

Longe de ser consensual entre os mais diversos autores, Andrade (2009) define o
multiculturalismo como a constatacdo de um fendmeno que envolve a convivéncia e a
coexisténcia de diversas culturas em um mesmo territorio e em um mesmo tempo histérico. Foi,
portanto, na tentativa de atender as demandas de reconhecimento dessas diferencas culturais,
no ambito educacional, que 0s movimentos sociais passaram a lutar para garantir que a escola
fosse vista e pensada como espaco de diversidade, de respeito matuo e de tolerancia. Neste
contexto nasceu o conceito de educacdo multicultural (DIETZ, 2012). Essa tendéncia
educacional valoriza a diversidade e inclui uma perspectiva em que 0s grupos tém como base a
variedade de culturas (SANTROCK, 2011). Um dos objetivos mais importantes da
multiculturalidade € a igualdade de oportunidades para todos os estudantes, permitindo, dessa
forma, diminuir a lacuna no desempenho académico entre alunos pertencentes a minorias ou
subgrupos (BENNETT,2001).

Desta forma, entendemos que o multiculturalismo critico ou de resisténcia, ao colocar

como tarefas centrais para o educador, questionar as hegemonias instituidas ¢ “[...] intervir

4 Informacdo disponivel em: https://paises.ibge.gov.br/. Acesso em: 01 de marco de 2021.

® O Brasil atualmente é a 12° poténcia econdmica do mundo. Disponivel em: https://www.austin.com.br/.
Acesso em: 22 de abril de 2021.
6 Lei No 11.645, de 10 margo de 2008 - Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.
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criticamente naquelas relacdes de poder que organizam a diferenga” (MCLAREN, 1997, p.
135), ndo esta inventando o outro/diferente a partir da mesmicidade, mas sacudindo-nos
eticamente para a construcdo de um mundo em que a diferenca ndo seja uma justificativa para
a violéncia e a manutencédo da desigualdade, mas que contribua para a criagdo de um mundo
com “[...] melhores condi¢des de vida para os grupos marginalizados, assim como a superagao
do racismo, da discriminacdo de género, da discriminag&o cultural e religiosa, assim como das
desigualdades sociais” (CANDAU, 2011, p. 30).

Trazendo toda a gama de reflexdes para o Brasil, quando pensamos na nossa cultura,
esta inclui a nossa linguistica. A nossa interpretacdo deste assunto acaba por subtrair muito do
brasileiro como um povo mais multifacetado do que meramente nos é ensinado nas escolas. O
desconhecimento dessa riqueza cultural linguistica tem contribuido para a diminuicdo da
importancia dos povos que existem dentro da nossa nacao, em especial, diminuindo entre nds
a valorizacdo das diversas etnias indigenas do pais (MALUF, 2003).

Os pesquisadores atuais debrugam-se sobre o futuro das politicas publicas para os povos
indigenas. A tecnologia, a globalizacdo e a informacdo encontram-se de facil acesso a
populacdo urbana e gradualmente chegam as comunidades indigenas. Novas metodologias
educacionais e praticamente todas as ciéncias estdo vivendo as maiores transformacdes dos
altimos 100 anos. Enquanto muitos estudiosos preveem uma antropofagia cultural entre os
povos, outros acreditam que as diferencas culturais serdo mais valorizadas e o multiculturalismo
podera ser uma realidade cada dia mais presente. Um fato claro é que a educacéo e a tecnologia
terdo um papel fundamental no futuro da populacédo indigena, seja no avanco da qualidade de
vida, no empoderamento cultural ou na luta pela manutencéo de direitos e conquistas.

Nesse sentido, esta dissertacdo tem o objetivo de ressaltar a necessidade da elaboracgéo
de materiais didaticos especificos para os estudantes indigenas, levando em consideracéo suas
culturas e linguas. Ao mesmo tempo, debruga-se em parte de sua amplitude no estudo teérico
do impacto das tecnologias na rotina dos povos tradicionais, em especial do povo Xerente, da
comunidade Riozinho Kakumhu.

Exposto a delimitacdo do tema, existe a necessidade de problematiza-lo. Neste sentido,
Nunes (2019, p. 53) define o conceito de problematizacdo como a a¢do de “[...]Jtornar um
assunto problematico e coloca-lo em davida, transformando-o em um problema”. Sendo assim,
é necessario inferir as abordagens e especificidades da delimitacdo do tema, propondo o
seguinte problema: O uso de aplicativo pedagogico bilingue como ferramenta auxiliadora de

material didatico, pode contribuir no incentivo ao uso da lingua Akw&?
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Portanto, visando responder esta problemaética, instituimos como objetivo geral do
estudo: Criar aplicativo pedagdgico bilingue como ferramenta auxiliadora de material didético,
para estudantes da comunidade indigena Riozinho Kakumhu do povo indigena Xerente,
localizado no municipio de Tocantinia-TO.

Tracou-se como Objetivos Especificos: dialogar com os lideres e professores da
comunidade Riozinho Kakumhu, sobre a relevancia do desenvolvimento de aplicativo
pedagdgico bilingue para estudantes indigenas; aprofundar acerca da historia e cultura da
comunidade Riozinho Kakumhu e do povo Akwe; desenvolver com o suporte de material
didatico, aplicativo pedagdgico bilingue usando o multiletramento e a gamificacdo; propiciar
aos professores indigenas da comunidade Riozinho Kakumhu uma opcao de material didatico
em formato digital e bilingue.

Para verificar a problematica suscitada e atingir os objetivos sistematizados, a pesquisa
buscou, por meio do uso da tecnologia e da inovacdo social, desenvolver uma ferramenta
pedagogica, em forma de um aplicativo com possibilidade de uso em plataformas, méveis ou
ndo. A intencdo foi utilizar a teoria do multiletramento em conjunto com a técnica da
gamificacdo, com o intuito de criar um jogo que incentive os estudantes indigenas no uso de
sua lingua materna e como forma de aprenderem mais sobre sua cultura e historias.

Apresentadas tais especificacdes do produto, acredita-se que, com a realizacdo da
pesquisa e a sistematizacdo do aplicativo, como material didatico pedagdgico, o resultado
auxiliard os professores indigenas da escola Wakomé&kwa na comunidade do Riozinho
Kakumbhu, no ensino bilingue de criancas, de modo ludico e atrativo. Acredita-se, ainda, que
utilizando ferramentas tecnoldgicas que os mesmos ja dominam e, a partir do acesso a internet
com o uso de smartphones e computadores, 0 uso do aplicativo fara os estudantes terem maior
contato com sua linguagem e, consequentemente, com elementos da cultura do seu povo.

Como resultado, julgamos que com o desenvolvimento desse recurso didatico, surgirdo
debates acerca da importancia do desenvolvimento participativo de ferramentas digitais
bilingues, que valorizem a lingua indigena.

Para a melhor apreciacdo e organizagdo, esta dissertagdo esta dividida em se¢Ges, sendo
a primeira a introducéo; a segunda sec¢do, o percurso metodoldgico da pesquisa, a terceira secao
apresenta a comunidade indigena: histdria, cultura e educacéo; a quarta se¢do exibe a escuta
efetuada com os lideres da comunidade indigena; a quinta se¢cdo mostra as discussdes e
resultados e a Ultima secéo apresenta as consideracdes finais, seguida das perspectivas futuras,

das referéncias, apéndices e anexos.
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2 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Esta secdo pode ser considerada a espinha dorsal deste trabalho dissertativo, pois
descreve os caminhos percorridos pelo pesquisador na construcio de seu conhecimento. E fato
que as aprendizagens e descobertas para a concretizagao deste trabalho, buscaram na ciéncia o
seu apoio central. Para se produzir ciéncia, um método tem de ser aplicado ao estudo. A
metodologia é parte essencial de toda a pesquisa; j& 0 que constitui 0s meios cientificos de
aquisicao de conhecimento sdo os méetodos definidos que nos levam aos objetivos almejados.
Para Lakatos e Marconi (2003, p. 83), método cientifico constitui-se como um

(...) conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com maior seguranca
e economia, permite alcancar o objetivo - conhecimentos validos e verdadeiros

-, tragando o caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes
do cientista.

Os métodos de abordagem sdo os planos gerais de um trabalho. S8o 0s pressupostos
I6gicos do raciocinio escolhido. Consiste em debater um conjunto de procedimento
essencialmente racional, caracterizado basicamente por “[...] uma abordagem mais ampla, em
nivel de abstragdo mais elevado, dos fendmenos da natureza e da sociedade” (LAKATOS, 1991,
p.106). Para este estudo o método de abordagem escolhido foi a Pesquisa Participante.

A pesquisa participante € classificada por Demo (1995) como uma “[...] metodologia

2

alternativa [...]”, sedimentada em uma avaliagdo qualitativa das manifestagdes sociais,
comprometida com intervengbes que contemplam o autodiagnostico (conhecimento,
acumulacao e sistematizacdo dos dados), a construcdo de estratégia de enfrentamento pratico
dos problemas detectados e a organizagdo politica da comunidade como meio e fim.

Alguns autores, dentre eles Demo (1995) e Le Boterf (1985), ndo fazem distingdo entre
pesquisa participante e pesquisa-acao. Por outro lado, Thiollent (2000) as diferencia, e esclarece
que ndo ha& unanimidade nesta denominacdo. Segundo este autor, a pesquisa-a¢do, além da
participacdo, supde uma acdo planejada (social, educacional, técnica etc.) que nem sempre se
encontra em propostas de pesquisa participante. Para ele, todo tipo de pesquisa-acéo € do tipo
participativo, pois a participacdo das pessoas implicadas nos problemas investigados é
absolutamente necessaria; mas nem toda pesquisa participante é pesquisa-acéo, visto que em
alguns casos o0s pesquisadores se envolvem com os sujeitos apenas com a finalidade de serem
bem aceitos pelo grupo, ou seja, realizam uma observacdo participante. Mas estes autores
coincidem na afirmacéo de que tanto a pesquisa-ac¢do quanto a pesquisa participante precedem

de uma busca alternativa ao padrao de pesquisa convencional.
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A abordagem da pesquisa participante norteou este trabalho, pois ela surge como uma
alternativa diferenciada para as Ciéncias Sociais questionando o modelo tradicional de pesquisa
e conhecimento. A abordagem surge como um novo paradigma como aquela que busca uma
intervencdo na realidade. Entretanto, esta mesma realidade interveniente ndo surge sem
explicagdo, pois o que se manipula é aquilo cientificamente elaborado. Essa novidade
metodoldgica se V€ necessaria neste projeto pelo contexto da importancia da continuidade de
um trabalho iniciado desde 2016 pelos Professores Dra. Raquel Castilho Souza, Dra. Karyleilla
dos Santos Andrade e pelo Edimar Srenokra Calixto Xerente, que envolve a temética sobre
educacdo indigena.

Nesta perspectiva, concordamos com Demo (1984) que;

(...) a pesquisa participante ndo é somente possivel, como é necessaria para repormos
a inter-relacdo dinamica entre teoria e pratica e segue fazendo apreciagdes sobre sua
validade, enfatizando que a pesquisa participativa realize as marcas tipicas deste
relacionamento dialético: traduz a teoria numa op¢édo concreta ndo somente tentando-

a como a realidade concreta, mas sobretudo realizando e explicitando a opg¢ao politica
contida. (p. 66)

Ja os procedimentos metodolégicos sdo os métodos que representam etapas mais
concretas da investigacdo, com finalidade mais restrita em termos de explicagdo geral dos
fendmenos e sdo menos abstratos. Pressupdem a atitude concreta em relacdo ao fendémeno e
estdo limitados a um dominio particular. Diferenciando-os do método de abordagem, os
métodos de procedimento, muitas vezes, sao utilizados em conjunto com a finalidade de obter
varios olhares do objeto de estudo. Para este estudo foram utilizados os métodos histérico e
qualitativo (MARCONI; LAKATQOS, 2003).

Desta forma, utilizou-se o contexto histdrico porque se buscou reconstruir o passado do
povo Xerente, em especial da comunidade do Riozinho Kakhumu e da escola indigena
Wakdmékwa, de forma objetiva e acurada, averiguando informagdes junto as instituicdes do
passado a fim de ver os possiveis graus de influéncia na sociedade atual. Acrescenta-se que e,
também, um estudo qualitativo, uma vez que traz interpretacdes e analises de informagdes; bem
como identifica as caracteristicas qualitativas do objeto investigado, buscando compreender o
alcance em relacdo ao desenvolvimento social, cultural e educacional da comunidade indigena.
Além disso, foram abordados outros procedimentos técnicos como a pesquisa bibliogréafica e
documental (UWE, 2013).

A pesquisa qualitativa foi a que melhor atendeu a proposta trabalhada, visto que a
participacdo da comunidade e do relato dos ancides acerca da cultura, da sociedade estudada e

a importancia da educacédo sdo expressivas, e ttm como preocupac¢do fundamental a analise do
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mundo empirico em seu ambiente natural, em especial pelo estudo aprofundado da escola
indigena da comunidade (GODOY, 1995).

O uso da tecnologia pelos habitantes da comunidade indigena do Riozinho Kakhumu é
uma realidade ndo s6 dos povos Xerente, mas de diversas outras etnias indigenas pelo Brasil.
Este estudo é resultado do desenvolvimento de aplicativo pedagdgico que cria um enlace entre
a tecnologia e a tradigdo, criando alternativas para a falta de material didatico especializado
para a lingua Akwe€ nas escolas indigenas da regido. Surge, também, como ferramenta em forma
de gamificacao que atrai os estudantes para o uso da tecnologia com o advento de sua cultura e
caracteristicas ressaltadas.

Jé& a natureza da pesquisa é essencial para a compreensdo porque apresenta 0s recortes
dos tipos de pesquisa existentes que se tornam base dos objetivos que definem, criteriosamente,
a pesquisa que se realizou e a que mais se adaptou a necessidade do pesquisador. Para Thums
(2003), toda pesquisa deve enquadrar-se dentro de um campo tedrico, possibilitando a adequada
definicdo de termos e conceitos de hipéteses, varidveis e metodologia.

A natureza da pesquisa foi bibliografica e documental, uma vez que discutiu temas e
problemas com base em referéncias tedricas ja publicadas em livros, revistas, periodicos e
artigos cientificos que sejam da temética acerca da educacdo, cultura e populacdo indigena, em
especial dos Xerente. Outrossim, a pesquisa foi igualmente documental, pois utilizou material
que ainda ndo recebeu tratamento analitico ou que pode ser reelaborado. A pesquisa documental
é realizada com 0 uso de documentos conservados no interior de 6rgdos publicos, como:
registros, anais, regulamentos, circulares, oficios, memorandos, balancetes entre outros. Em
especial, documentos disponibilizados pela FUNAI, pelo MEC, pela SEDUC, pelo municipio
de Tocantinia-TO e até mesmo pela escola indigena Wakdmékwa e a comunidade indigena
Riozinho Kakhumu.

Vale citar a importancia bibliogréfica da obra de Souza (2019), A educagdo escolar
indigena intercultural e o ensino das artes: Um olhar sobre a pratica da escola Wakdmékwa na
comunidade Riozinho Kakumhu - Povo Xerente — Tocantins, tese que relatou o
desenvolvimento dos materiais didaticos, nos quais o aplicativo desenvolvido neste estudo foi
baseado, em conjunto com a comunidade indigena; destacando-se 0os documentos e registros
utilizados pela pesquisadora para redigir a tese referenciada, relatando histérica e culturalmente
a comunidade e a cultura Akwe.

Por fim, como técnica metodoldgica para o desenvolvimento deste estudo utilizou-se a
roda de conversa virtual, pois é de suma importancia haver a coleta direta de informagdes junto

aos moradores, professores e estudantes da comunidade. Em especial, vale ressaltar a



20

importancia do relato oral por meio da pratica das Rodas de Conversa, que no caso desta
proposta de dissertagdo foram em sua maioria virtuais, o que néo retirou sua funcéo original.
As rodas de conversa sdo pecas importantes para as comunidades indigenas, em que 0s ancides
possuem este atributo de repassar, por meio oral, as cosmologias, culturas e historias de seus
povos para os mais jovens (MOURA; LIMA, 2014).
Segundo Moura e Lima (2014),
A roda de conversa é, no ambito da pesquisa narrativa, uma forma de produzir dados
em que o pesquisador se insere como sujeito da pesquisa pela participacao na conversa
€, a0 mesmo tempo, produz dados para discussdo. E, na verdade, um instrumento que
permite a partilha de experiéncias e o desenvolvimento de reflexdes sobre as préaticas

educativas dos sujeitos, em um processo mediado pela interacdo com os pares, através
de dialogos internos e no siléncio observador e reflexivo. (p.25)

Infelizmente, ndo existiu a possibilidade desta técnica ser desenvolvida no atual
momento in loco na comunidade Riozinho Kakhumu, devido as circunstancias decorrentes das
normativas e portarias expedidas pelo FUNAI, Ministério da Saude e pelo estado do Tocantins
acerca dos riscos de exposicdo da populagdo indigena a pandemia do COVID 19’. Medidas
estas tomadas com extrema seriedade, considerando-se as dificuldades enfrentadas pelos
indigenas na busca por auxilio médico e no perigo do contato de pessoas do ambiente externo
ao do territorio.

Entretanto, nos foi relatado caréncia de sinal de internet na comunidade, podendo
propiciar a utilizacdo de reunides virtuais por meio de ferramentas como Google Meet e/ou
Zoom que foram as plataformas sugeridas para superar estes obstaculos e, assim, o projeto criou
a aproximacao entre as partes quanto a troca de informacdes entre pesquisador e comunidade.
Foi de extrema importancia a apresentacéo correta do projeto aos moradores e, a0 mesmo tempo
em que foi necessério colher a informacdo, a narracéo e os relatos dos fenémenos vivenciados,
com objetivos preestabelecidos, discriminando suficientemente o que é coletado.

Neste contexto, apesar de poucos trabalhos ainda utilizarem esta verséo hibrida de roda
de conversa, acredita-se que pouco foi perdido com as mesmas sendo praticadas virtualmente,
pois com mediadores bem articulados em ambos os lados da conexdo, a metodologia pode
funcionar conforme proposto e de forma mais fluente, pois assim como constataram que Moura

e Lima (2014) sobre a roda de conversa,

" 0 COVID-19 ou Coronavirus Disease 2019 é uma pandemia causada pelo virus do coronavirus que causa a
sindrome respiratoria aguda grave 2 (SARS-CoV-2). O virus foi identificado pela primeira vez a partir de um
surto em Wuhan, China, em dezembro de 2019. As tentativas de conté-lo falharam, permitindo que o virus se
espalhasse para outras areas da China e, posteriormente, para todo o mundo, levando varios paises a decretarem
calamidade em seus sistemas de satde e milhares de pessoas ao 6bito pela doenca.
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O sujeito € sempre um narrador em potencial. O fato é que ele ndo narra sozinho,
reproduz vozes, discursos e memorias de outras pessoas, que se associam a sua no
processo de rememoracgdo e de socializacdo, e o discurso narrativo, no caso da roda
de conversa, é uma construcao coletiva. (p. 100)

Para essas rodas de conversa virtuais foram propostas a participacdo do pesquisador e
da Profa. Dra. Raquel Castilho Souza, como articuladores da instituigdo e do projeto, bem como
dos professores da escola indigena Wakdmékwa e dos caciques da regido atendida pela escola,
como articuladores por parte da comunidade. Foram elaborados roteiros com temas geradores,
previamente definidos para que tais conversas ocorressem, em que o intuito central foi o de
coletar o maximo de informacg6es que pudessem ser Uteis para o desenvolvimento do aplicativo
com o perfil que fosse necessario. O entendimento das necessidades dos educadores quanto as
demandas pedagdgicas na utilizagdo do aplicativo, estreitou a convivéncia e ampliou a
confianca entre a universidade e a comunidade indigena.

Como concluséo, resume-se a metodologia do trabalho proposto, conforme fluxograma

apresentado a seguir, propondo facilitar a compreenséo dos leitores.
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llustracdo 1 - Fluxograma da metodologia abordada no projeto

QUALITATIVO

PRODUTO FINAL: APLICATIVO EDUCATIVO AKWE

Fonte: Autor (2021)

2.1 O produto

Neste estudo destaca-se o produto em sua forma tedrica e técnica, voltada as praticas e
acOes para o desenvolvimento da ferramenta. Neste caso, um aplicativo pedagdgico bilingue e
a relacdo dos programas utilizados para a confeccdo dele. Inicialmente € importante
compreender o funcionamento do aplicativo desde sua elaboragcdo com a participacdo da
comunidade, o que segundo Prieto e outros (2005) é avultado, pois um software que sera
utilizado pedagogicamente deve estar alinhado & intencionalidade do professor, ao conteido
curricular e a realidade na qual ele sera aplicado. Neste sentido, é necessario buscar softwares
que proponham as possibilidades do desenvolvimento do design do aplicativo e da jogabilidade®
do mesmo.

Para o desenvolvimento do aplicativo pedagdgico utilizaram-se as seguintes
ferramentas, programas, etapas e acgOes realizadas. Os programas escolhidos para o
desenvolvimento do projeto foram o Flutter, que ficou responsavel pelo frontend do jogo e para
0 backend ficou responsavel o Firebase. Ambas as ferramentas sdo providas pelo Google. O
Flutter ¢ um framework criado pelo Google que facilita o desenvolvimento mobile
multiplataforma (Android/IOS), usando Dart como linguagem de desenvolvimento. Diferente

das outras solucBes, o Flutter gera um codigo verdadeiramente nativo, tanto para Android

8 Jogabilidade é 1. Qualidade do que é jogavel ou pode ser jogado. 2. [Jogos] Conjunto das caracteristicas de um
jogo, designadamente de um jogo eletrénico. Disponivel em: https://dicionario.priberam.org/jogabilidade
Acesso em: 06 de maio de 2021.
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quanto 10S, isso facilita o seu desenvolvimento, ja que exclui a possibilidade de programar
usando diferentes linguagens para o uso do aplicativo em diferentes sistemas.

O Firebase € a plataforma de desenvolvimento de aplicativos moveis do Google que
ajuda a criar, melhorar e expandir o aplicativo. Fornece aos desenvolvedores uma variedade de
ferramentas e servigos para ajuda-los a criar com qualidade. Conta com um grande conjunto de
alternativas para o desenvolvimento, entre eles o Realtime Database, em que os dados sdo
sincronizados em todos os clientes em tempo real e permanecem disponiveis mesmo quando
um aplicativo sai do ar. O Cloud Firestore armazena os dados estruturados em documentos e
sincroniza os aplicativos correspondentes em milissegundos sempre que ocorre uma
transformacéo de dados.

O File Storage oferece uma forma prética de salvar itens e imagens em arquivos. Ja 0
Authentication suporta autenticacdo usando senhas, nimeros de telefone, perfis do Google,
Facebook, Twitter etc. Com o uso do Analytics do Firebase é possivel entender melhor sobre
seus usuarios e como eles usam o aplicativo.

Quanto ao aspecto jogabilidade, o aplicativo buscou referéncias em outros jogos
pedagdgicos desenvolvidos com o mesmo intuito do uso da linguagem, como o Duolingo® e o
GraphoGame®®, jogos nos quais, conforme as agdes de acerto, o jogador acumula pontos e
avanca etapas até sua conclusdo vitoriosa. Todo este aspecto detalhado dos cenérios, valoracao
dos pontos e itens abordados foram baseados e retirados exclusivamente dos materiais
didaticos: A Escola e Cultura e Arte Akwé-Xerente e da prospeccao das rodas de conversas
virtuais que houve com a comunidade.

O aplicativo disponibiliza, em seu portal inicial, o titulo DASIHAZEKMA
DAKREWAIHKU - 0 JOGO e o logotipo do jogo. Apds essa etapa aparecem os logotipos das
instituicOes parceiras no projeto (UFT, FUNAI e PROFNIT), bem como as especificagdes
descritivas do projeto ser fruto de uma dissertagdo de mestrado do pesquisador. O aprendizado
pelo aplicativo se dara de forma interativa e os niveis vdo sendo alcangados por meio de
desafios, que funcionam como em um jogo, por acertos e erros.

Espera-se que o produto se torne referéncia para a comunidade e derive mais projetos
que possam trazer melhorias para o aplicativo, a fim de melhorar seu intuito pedagogico,
criando mais etapas e desafios para as criancas e jovens indigenas interagirem; possuindo

condicdes de adicionar mais areas do conhecimento como matematica, ciéncias, historia etc.

° Duolingo disponivel em 10S e Android: https://pt.duolingo.com.
10 Graphogame disponivel em 10S e Android: https://www.graphogame.com/jogo-gratis.html.
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Neste sentido, o aplicativo pedagdgico, possui inimeras possibilidades e opgdes para
além da pratica da lingua Akw€, sendo um produto que futuramente pode ser flexibilizado e
ampliado ao encontro das demandas dos professores da escola indigena Wakdmékwa, tornando
a mesma uma referéncia que derivara outros projetos em outras escolas indigenas do territorio

Xerente e até mesmo em outras comunidades do estado do Tocantins.

2.2 PROFNIT: sumario executivo

Este trabalho foi fundamentado aos pressupostos do Programa de Pds-Graduagdo em
Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovagéo - PROFNIT conforme

descritos nos topicos abaixo:

° Aderéncia: a pesquisa possui adesdo ao PROFNIT pois trata-se de material
original destinado ao registro de Propriedade Intelectual para a Universidade Federal do
Tocantins, na forma de aplicativo pedagdgico indigena, utilizado como ferramentas pelos
professores da escola indigena Wakowekwa, na comunidade Riozinho Kakumhu, no Territério
Indigena Akwé-Xerente, no estado do Tocantins.

Possui aderéncia importante, pois a intencdo principal do produto e do estudo foi o
desenvolvimento de material didatico especifico para educacdo indigena, tematica muito
importante no campo educacional. Percebe-se que as comunidades indigenas do Tocantins, em
especial as escolas indigenas Xerente possuem uma escassez de material bilingue em Akwé e
Portugués.

Incluso, possui apelo ao papel social que o mestrado PROFNIT, ponto focal UFT, trara
a comunidade, que além de propiciar o aplicativo pedagdgico para solucionar problemas
educativos, desenvolverd o produto inovador em colaboragcdo com os professores da escola
indigena e a comunidade, fazendo o papel da tecnologia social em forma de inovacao.

Terd adesdo porque transfere, para o0 mundo virtual, as obras organizadas pelos
Professores Dra. Raquel Castilho Souza; Dra. Karileylla Andrade; Edimar Srenokra Calixto
Xerente e Adriana dos Reis Martins: A Escola (2019) e Cultura e Arte Akweé-Xerente (2020),
dando continuidade aos seus projetos de criacdo de material didatico especifico para a cultura
AKWE,

O aplicativo teve seu codigo fonte registrado no Instituto Nacional da Protecédo
Industrial (INPI). Este registro foi um ganho para a instituicdo UFT e, principalmente, para o
programa PROFNIT, uma vez que, segundo pesquisas de busca de anterioridade no repositorio
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do site do programa, comprovou-se o0 ineditismo do projeto, j& que ndo foi encontrado no

mesmo nenhum produto similar.

° Impacto: Em seu aspecto de ponto focal, a comunidade indigena Riozinho
Kakumbhu e a escola indigena Wakowekwa foram as mais impactadas. De modo indireto, outras
comunidades Xerente do Territorio Indigena Akwé&-Xerente e do Funil também serdo
englobados. Em sua esfera expandida, podemos acreditar que as mais diversas comunidades
indigenas do Tocantins poderdo interessar-se, podendo inclusive se tornar uma referéncia
nacional de pesquisa e projeto para educacdo indigena com o uso de ferramentas tecnolégicas.
Fator importante, ainda mais em tempos de proibic¢éo de aulas presencias devido a impedimento
sanitarios como foi a pandemia do COVID-19, momento em que as escolas indigenas ficaram

fechadas.

° Aplicabilidade: a populacdo que auxiliou no desenvolvimento do aplicativo e
no projeto como um todo foram os professores e os lideres da comunidade indigena Riozinho
Kakumhu e sua aplicabilidade estd diretamente focada ao uso pelos docentes e por seus

estudantes indigenas.

° Inovacdo: o produto possui a inovacdo de ser um aplicativo pedagogico
especifico para educacdo indigena, entretanto distinto, porque € em um primeiro momento
exclusivo para a comunidade Riozinho Kakumhu, envolvendo a gameficagdo como meio para
educacdo, utilizando-se do material didatico, ja redigidos e impressos: A Escola (2019) e
Cultura e Arte Akweé-Xerente (2020).

° Complexidade: esse projeto possuiu alta complexidade pois resultou da
combinacdo de conhecimentos tradicionais e expressdes culturais da comunidade indigena
Riozinho Kakumhu, somados ao uso do material didatico j& elaborado e organizado em projetos
anteriores.

Convergiu com 0s conhecimentos técnicos na area da pedagogia, com o uso do
multiletramento e, na area da tecnologia da informacdo, com a complexidade do
desenvolvimento do aplicativo, do design do mesmo e da gamificacdo que deve ser cativante
para os estudantes que ja dominam essas tecnologias. No tocante a propriedade intelectual ha a
complexidade do registro do software do produto.

Além de tais desafios, existem as necessidades documentais exigidas para o
desenvolvimento de pesquisa e criacdo deste produto, com a participacdo de povos indigenas,

seus direitos de imagem e expressdes culturais para exposicao do trabalho.
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E importante ressaltar que o desenvolvimento desse estudo e o produto derivado dele,
estardo inteiramente aportados a pesquisa ja desenvolvida pela Dra. Raquel Castilho Souza e
pelo material didatico produzido anteriormente. Para dar continuidade a esse trabalho iniciado,
tem-se a aceitacdo e autorizacdo do uso de imagem e voz, tanto do Cacique da comunidade, o
Sr. Domingos Krate Calixto Xerente (APENDICES A e C), quanto do Prof. Edimar Srenokra
Calixto Xerente (APENDICES B e D).

Igualmente, apresenta-se em anexo os documentos da Secretaria Estadual de Educacgéo
e Esportes do Estado do Tocantins (ANEXO A); comprovante de emenda do Projeto na
Comissao de Etica em Pesquisa da UFT (ANEXO B); resultado final do PIBIC UFT Edital N°
028/2020-PROPESQ (ANEXO C); e oficio encaminhado pela FUNAI ao pesquisador
reiterando a proibicdo da incursdo do pesquisador a comunidade foco do estudo, devido as
portarias e decretos acerca da emergéncia sanitaria do COVID-19 (ANEXO D).

Neste sentido, ressaltamos que o projeto que originou essa dissertacdo esté respaldado
cientificamente, metodologicamente e seguindo as exigéncias do Comité de FEtica da
Universidade Federal do Tocantins. E importante reiterar que o projeto possui a autorizagio dos
lideres da comunidade e dos professores da escola indicada, ndo acarretando problemas com o
uso de imagem.

Para o desenvolvimento do prot6tipo do aplicativo aqui indicado, tivemos suporte do
estudante de graduacdo em Ciéncia da Computacdo da UFT, Silvio Otavio Chaves da Silva,
sendo 0 mesmo selecionado a partir do certame do Edital 028/2020 (ANEXO C) do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC), que, conforme determinacdo do
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnol6gico (CNPq), tem como intuito
contemplar estudantes em pesquisas cientificas em todas as areas de conhecimento®?. O discente
oriundo da instituicdo UFT, teve garantida remuneracdo por meio de bolsa, conforme previsto
no edital e também teve o auxilio e orientacdo especializados do orientador desta dissertacéo,
Prof. Dr. Warley Gramacho da Silva, que tambem é professor de graduacéo do discente bolsista.

Quando falamos em desenvolvimento de pesquisas para o fomento da inovacao, varios
conceitos de diferentes areas cientificas sdo lembrados. A palavra, por si s, possui diversos
significados para cada area e para cada situacdo. Entre os diversos autores que se debrugcaram
sobre o tema destaca-se Schumpeter (1934), que afirma ser a inovacao a introdugdo comercial
de um novo produto, ou uma nova combinacdo de algo ja existente, criado a partir de uma

invencao, que por sua vez pertence ao campo da ciéncia e tecnologia.

1 Definicao de PIBIC. Disponivel em: http://www.inpe.br/bolsas. Acesso em: 25 de abril de 2021.
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Desta forma, podemos analisar que, no parametro de fator inovagdo como produgéo
académica para a UFT e o programa PROFNIT, o trabalho justifica-se pelo campo da
necessidade de um numero maior de material pedagogico bilingue, especializado para povos
indigenas, realidade ndo encontrada na comunidade trabalhada e também pela pouca exposi¢éo
de trabalhos apresentados no PROFNIT que resultam em produtos especificos para a educacao
indigena. Levou-se ainda em consideracdo o foco geogréfico do estado do Tocantins e as
populacdes aqui pertencentes, nos quais existem poucos registros de projetos institucionais com
proposta de elaboracdo de ferramentas digitais indigenas entre programas da instituicdo UFT e
do governo estadual.

Em sua totalidade o corrente trabalho defende-se, principalmente, pelo anseio em
construir um pais mais justo, que valorize todas essas na¢Ges dentro do nosso pais e represente
a grande pluralidade cultural nacional. Acreditamos que possibilitando aos estudantes indigenas
aplicativos, como o aqui destacado, poderemos contribuir no desenvolvimento e manutencao
do sentimento de pertencimento, empoderamento e, consequentemente, estimular o
fortalecimento da protecdo e do perpetuamento da lingua e cultura Akwé.

Ademais, outra justificativa mais que especial, sob uma conjectura até mesmo global, é
que o Brasil, como signatario de diversos tratados internacionais, entre eles os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS)'? tem como obrigagdo proteger a cultura de seus povos
tradicionais, seus territorios e diminuir as diferencas sociais.

A protecdo dos povos indigenas e de outros povos tradicionais do nosso pais esta
intrinseca em todos 0s deveres expostos nas cartilhas elaboradas pela ONU, estdo incluidos nas
ODS 5, 8, 10, 11 e 13, Assim, existe a intencdo de propiciar a comunidade do Riozinho
Kakumhu, a partir do desenvolvimento deste aplicativo, novas possibilidades de projetos de
pesquisa, que possam contribuir com a educacdo indigena, a partir da elaboracéo de produtos
inovadores com a caracteristica propria dos povos da regido.

Apdbs cumprir as determinacdes legais, a etapa seguinte apresenta os desafios superados

para protecéo intelectual do produto desenvolvido.

205 Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel, foi uma agenda criada na Conferéncia Internacional Rio +20,
realizada em 2012, em que foram expostas metas elaboradas pela ONU para todos os paises signatéarios
realizarem até 2030 (também chamada de Agenda 2030). Disponivel em: https://en.unesco.org/ Acesso em: 1
mai. 2021.

13 ops 5: Respeito a igualdade de género.

ODS 8:Trabalho Decente e Crescimento Econdmico.

ODS 10: Reducdo das Desigualdades Sociais.

ODS 11: Cidades e Comunidades Sustentaveis.

ODS 13: Acédo Contra a Mudanca Global do Clima. Disponivel em: https://www.ipea.gov.br/ods/index.html
Acesso em: 2 mai. 2021.
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2.3 Protecdo intelectual e registro de programa de computador

O século XX diversificou e expandiu as diversas e complexas relacBes interpessoais e
econémicas, complementadas por uma vasta diversidade de novas tecnologias. Para toda esta
nova série de bens e patrimdnios surgiram as necessidades de uma maior prote¢do das relacoes
e dos produtos gerados pela criatividade, tanto morais quanto patrimoniais.

O presente estudo teve em sua trajetoria diversas acfes legais, jurisprudenciais e
projetos similares, obtendo o caminho para a busca da protecdo intelectual do produto resultado
da pesquisa desenvolvida, que ocorreu em parceria com a comunidade do Riozinho Kakumhu
da terra indigena Xerente, os professores da comunidade indigena, os pesquisadores da UFT e
orgaos como FUNAI e Secretaria de Educacao do Tocantins (SEDUC-TO).

Dessa forma, foi necessario que haja um equilibrio entre as relaces desses diversos
atores citados e os direitos primordiais indigenas, devendo os pesquisadores primarem pelo
respeito cultural a Escola Indigena Wakomé&kwa, & Comunidade Riozinho Kakumhu, e ao Povo
Akwe€ da Reserva Indigena Xerente.

Segundo a Associacdo Brasileira de Propriedade Intelectual (ABPI), o Brasil,
atualmente, reconhece em seu arcabouco juridico a propriedade intelectual sob trés legislacGes
bésicas, uma quanto a propriedade industrial (relativa a concessdo de patentes, desenhos
industriais, marcas e indicacdes geograficas) protegida pela Lei de Propriedade Industrial n®
9.279/1966 (LPI). Outra, quanto ao direito autoral (relativo as cria¢bes do espirito humano
fixadas em qualquer suporte como os programas de computador, obras fonograficas,
fotogréficas e audiovisuais) assegurada pela Lei de Direitos Autorais n° 9.610/98 (LDA). Por
altimo, para este projeto temos a Lei de Software n° 9.609/1998, que especifica ainda mais a
LDA com relacdo a protecdo de programas de computador e topografia de circuitos integrados.

Portanto, quanto ao Registro de Programa de Computador, 0 mesmo tem que ser
realizado junto ao INPI, por meio de acesso ao site da instituicdo. Para a Lei n° 9.609/1998 em

seu primeiro artigo, programa de computador é:

Art. 1° Programa de computador é a expressdao de um conjunto organizado de
instrugdes em linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer
natureza, de emprego necessario em maquinas automaticas de tratamento da
informacdo, dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em
técnica digital ou anéloga, para fazé-los funcionar de modo e para fins determinados.
(BRASIL, 1998, s/p)
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O programa de computador desenvolvido e apresentado nesta dissertagdo possui 0
condicionamento de aplicativo para 0 uso em smartphones, computadores e outros
equipamentos portateis com interface interativa.

Com utilizagéo basica e de simples manuseio por estudantes, o aplicativo traz gravuras
de objetos tradicionais da cultura Akwe&-Xerente, todas feitas por criangas e professores da
comunidade do Riozinho Kakumhu. Todos estes desenhos e grafismos, estdo expostos no
resultado do trabalho de tese de doutorado da Dra. Raquel Castilho Souza (2019) em formato
de material didatico redigido em parceria com o Prof. Edimar Srenokra Calixto Xerente. O
aplicativo integrou tais figuras ao uso de palavras em linguagem Akw¢ e em portugués.

Apos este primeiro passo de reconhecimento e associagdo do desenho com a leitura, o
estudante por meio da técnica da gamificacao participa de um jogo no préprio aplicativo em
que associa a leitura da palavra em lingua Akwé com sua imagem e, posteriormente, também
associa o reconhecimento da figura ao seu significado em portugués. O jogo é elaborado em
etapas (desafios), por meio do desenvolvimento do reconhecimento e da leitura. O aplicativo
alterna entre associa¢fes de desafios em lingua Akw€ e associagdes de desafios a lingua
portuguesa.

Este estudo contou, inicialmente, com a entrega de um protétipo com os elementos do
vocabulario Akwé referenciado nas producdes didaticas desenvolvidas na obra do Xerente et
al. (2019; 2020). A apresentagdo da mesma contou com design colorido com as cores
tradicionais escolhidas pela comunidade e cangdes tipicas, de forma atrativa para os estudantes.

O ato do depdsito do registro de programa de computador seguiu 0 passo a passo
indicado pelo site do INPI, com a criacdo do cddigo fonte fruto do desenvolvimento do
programa, que foi repassado ao instituto, com comprovagéo de originalidade hash.

A fim de caracterizar a originalidade do programa de computador junto ao poder
judiciario quando solicitado, e, comprovado a autoria, foi necessario o registro do Resumo
Hash. Segundo o Manual de Registro Eletronico de Programas de Computador (2019) do INPI
0 resumo seria:

A funcdo criptogréfica hash é um algoritmo utilizado para garantir a integridade de
um documento eletrdnico, de modo que um perito técnico possa comprovar que nao
houve alteracéo neste documento desde a época em que este foi transformado. Assim,
uma simples alteracdo neste documento acarretara uma alteracdo do resumo hash

original, desconstituindo assim a prova de integridade do deposito do programa de
computador (ALVARES; COELHO; ENGEL, 2019, p. 10).
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Dessa forma, € possivel observar que o resumo Hash serd uma prova eletronica de
anterioridade, garantindo que o codigo-fonte seja guardado em sigilo pelo titular de direito e
que seu registro junto ao INPI gere seguranca juridica.

No processo de busca por anterioridade da pesquisa e do produto desenvolvido é
importante ressaltar a metodologia proposta para a filtragem das terminologias. Utilizou-se
combinag@es de Operadores Booleanos!*, principalmente dos bancos de dados de 4 repositores
diferentes'® que pudessem cobrir tanto a pesquisa com foco nacional quanto regional, bem como
as especificidades do tema, manuseando terminologias para a busca, conforme preconiza a
norma n® 16.479/2016 da Associacdo Brasileira de Normas e Técnicas (ABNT).

O estudo possui uma caracteristica de dualidade: enquanto pesquisa de carater teorico,
contém estudos que envolvem das ciéncias humanas as ciéncias exatas. Enquanto produto em
forma de aplicativo possui entre suas caracteristicas o multiletramento, a gamificacdo e o
potencial educativo. Portanto, foram utilizadas as seguintes tematicas para a efetiva busca de
anterioridade: Historia Cultura Akwé e da Educagio Indigena; Educacdo Indigena; LegislacGes
Indigena Xerente; Territorio Indigena Xerente; Educacdo Multicultural; Educacdo Bilingue
Indigena; Multiletramento Indigena; Gamificacdo Indigena; Aplicativo Educativo Indigena;
Aplicativo Pedagogico Indigena; Aplicativo Indigena Xerente e Aplicativo Multiletramento
Akwe; bem como quando disponibilizado pelo site a area geografica ou ponto focal, foram
utilizados as tematicas Tocantins, Tocantinia e Terra Indigena Funil-Xerente.

Quando a busca foi direcionada pelas tematicas da Historia Cultura Akwe surgiu no site
do repositorio da UFT cerca de quarenta titulos entre teses, dissertacdes e monografias. Destes,
dez sdo voltados a cultura ou a tematica Akwé, entre os dez esta presente o da Profa. Dra.
Raquel Castilho Souza; destaca-se também, a dissertacdo de Elvio Juanito Marques de Oliveira
Junior (2018) fruto do mestrado de Comunicagéo e Sociedade, acerca do protagonismo indigena
Akwe-Xerente no Facebook. Enquanto na plataforma da Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagfes (BDTD) encontrou-se apenas cinco trabalhos. Nenhum deles focado na cultura
do povo Akweé-Xerente. E na busca pelo site nacional do mestrado PROFNIT ndo foi

encontrado nada com a temética.

1405 Operadores Booleanos atuam como palavras que informam ao sistema de busca como combinar os termos
de sua pesquisa. Disponivel em: http://www.capcs.uerj.br/voce-sabe-0-que-sao-operadores-booleanos/.
Acesso em: 25 abr. 2021.

15 osssites repositérios selecionados para o projeto de pesquisa. Disponivel em: http://repositorio.uft.edu.br/;
https://bdtd.ibict.br/vufind/; https://www.gov.br/inpi/pt-br; http://www.profnit.org.br/pt/selos-de-
autenticidade-e-trabalhos-de-conclusao/. Acesso em: 25 abr. 2021.


http://repositorio.uft.edu.br/browse?type=author&value=Oliveira+J%C3%BAnior%2C+Elvio+Juanito+Marques+de

31

Na busca pela tematica abrangente, Historia Educacéo Indigena no site do repositorio
da UFT sdo encontrados cerca de 722 titulos com diversas especificacbes geograficas, culturais,
étnicas e de periodos historicos. Na plataforma BDTD, apesar da abrangéncia nacional,
encontrou-se menos titulos que o repositério da instituicio UFT, com cerca de 596 titulos
variados acerca do tema. No site nacional do PROFNIT nenhum registro foi encontrado com a
tematica.

Quanto a Legislacdo Indigena Xerente no repositorio da UFT foram encontrados 53
titulos, muitos, entretanto, ndo abrangem as areas da graduacdo de Direito, com poucos titulos
nesta area, voltando-se para a generalizacdo da populacdo indigena do estado do Tocantins e
aos Xerente exclusivamente. No site da BDTD nenhum titulo é encontrado com esta tematica
e 0 mesmo ocorre no site nacional do PROFNIT.

Quando usado Territorio Indigena Xerente, o repositorio da UFT destaca 137 titulos de
diversos temas diferentes, como importancia, destaco a quantidade de material produzido por
discentes de origem indigena, principalmente com o sobrenome Xerente. Na plataforma BDTD
encontramos sete titulos, em sua maioria sobre temas socioecondmicos, ja no site nacional do
PROFNIT, nenhuma referéncia foi encontrada sobre a tematica.

Quando generalizamos a busca pela tematica Educacdo Indigena o repositorio da UFT
encontra 765 titulos; quando o destaque é para 0 povo Xerente, 0s titulos sdo os mesmos da
terminologia ja utilizada anteriormente. No site da BDTD encontram-se 1.215 titulos acerca do
tema, por ser uma terminologia bem abrangente e o site ser nacional, ndo era de se esperar
resultado diferente. No site nacional do PROFNIT néo é encontrado nenhum titulo acerca do
tema.

Quando usamos a tematica abrangente Educacdo Multicultural, no repositério da UFT
encontramos 148 titulos, sendo 0s que abordam a temaética indigena e ainda mais
especificamente o povo Akwé&-Xerente, s&0 0s mesmos trabalhos j& encontrados em buscas
anteriores. No site da BDTD encontramos 499 titulos acerca do tema. Quando filtramos usando
a palavra indigena, surgem apenas 82 titulos, nenhum sobre o povo Akweé-Xerente. Quanto ao
site nacional do PROFNIT ndo é encontrado nada acerca do titulo exposto.

A temética Educacdo Bilingue Indigena resultou no repositério da UFT em 76 titulos.
Destes, os mesmos dez ja encontrados em buscas anteriores se relacionam com o povo Akwe-
Xerente. No site nacional BDTD, encontrou-se 94 titulos acerca do tema, sendo eles apenas
dois sobre experiéncias com comunidades indigenas oriundas do estado do Tocantins. Quanto
ao site nacional do PROFNIT nada foi encontrado.
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Para o Multiletramento Indigena no repositorio da UFT encontramos dezessete titulos,
sendo que nenhum refere-se a pesquisas com populagdes indigenas. Na plataforma da BDTD
foi encontrado apenas um titulo referente ao tema, que teve como objeto de pesquisa
comunidades do Territorio Indigena do Alto Xingu. No site nacional do PROFNIT nao foi
encontrado nada especifico ao tema, nem mesmo quando abrangida a temética para apenas a
palavra, multiletramento.

Quando a tematica foi Gamificacdo Indigena no repositério da UFT foram encontrados
dois titulos, mas nenhum acerca de comunidades indigenas. Na plataforma da BDTD néo se
encontra nenhum titulo com referéncia a comunidades indigenas. Mas quando a terminologia é
abrangida para apenas gamificacdo surgem cinco titulos acerca de programacfes e USOS
pedagdgicos. No repositdrio nacional do PROFNIT ndo se encontra nenhuma referéncia nem
com comunidades indigenas nem quando se usa a abrangéncia para apenas a palavra
gameficacdo.

Quando buscamos pela temadtica “Aplicativo Educativo Indigena” no repositorio
nacional do PROFNIT ndo é encontrado nenhum titulo. Quando pesquisado na plataforma do
Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INP1), nenhum resultado é encontrado para a area
“Programas de Computadores”, resultado semelhante quando buscado na éarea do site em
“Patentes”. No entanto, quando se abrange a terminologia para Aplicativo Educativo encontra-
se um resultado em “Programa de Computadores”, mas nao correlacionado ao povo Akwe-
Xerente.

Quanto a tematica Aplicativo Pedagogico Indigena no site nacional do PROFNIT néo
foi encontrado nenhum registro de produto semelhante com este titulo. Quanto a plataforma do
INPI na area de “Programas de Computadores” nada foi encontrado com o titulo buscado,
resultado semelhante quando buscado na area do site em ‘“Patentes”. Entretanto, quando
buscado pela terminologia Aplicativo Pedagdgico, surge um resultado na area de “Patentes” da
plataforma do INPI que n&o aborda a educagdo indigena.

Quando refinamos para Aplicativo Indigena Xerente no site nacional do PROFNIT néo
foi encontrado nenhum registro deste titulo. Quanto a plataforma do INPI na area de
“Programas de Computadores” nada foi encontrado com o titulo buscado, resultado semelhante
quando buscado na area do site em “Patentes”.

Ap0s buscas por tematicas mais abrangentes serem quase nulas, ndo era de se esperar
que o termo Aplicativo Multiletramento Akwe no site nacional do PROFNIT fosse suprido de

algum produto desta natureza. Similar a plataforma do INPI em que na area de “Programas de
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Computadores” nada foi encontrado com o titulo buscado, resultado semelhante quando

buscado na area do site em “Patentes”.
3 COMUNIDADE INDIGENA, HISTORIA, CULTURA E EDUCACAO

Esta secdo buscou responder a um dos objetivos especificos do estudo. Traz a historia,
a cultura e a educacdo com muitas possibilidades a partir do uso do aplicativo pedagdgico, o
produto do estudo. Descreve o povo Akwé e, especialmente, a Comunidade Riozinho

Kukumhu, situados nas terras do povo Xerente em Tocantinia, estado do Tocantins.

3.1 Nuances histéricas

O estado do Tocantins é o mais jovem da federagdo brasileira, tendo sido criado no ano
de 1988, com a Constituicdo Federal. O estado € composto por 139 municipios, tendo por
capital a cidade de Palmas-TO. Situado na regido Amazonica, fazendo divisa com os Estados
do Maranhdo (nordeste), Piaui (leste), Bahia (sudeste), Goias (sul), Mato Grosso (sudoeste) e
Para (noroeste). Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (2020), sua populacéo
é de 1.590.248 milhdes de habitantes, seu territorio é de 277.466,763 km?, com densidade
demogréfica de 5,73 hab./km2. O clima predominante na regido € tropical, tendo fuso horéario
igual ao horéario de Brasilia. No tocante ao desenvolvimento econdmico, o estado se destaca na
agricultura, comércio e industrias, sendo um grande produtor nacional de arroz e abacaxi. A
vegetacdo do Estado é variada, sendo cerrado e algumas de suas variaces; campo limpo e
rupestre predominantes. Em sua hidrografia destacamos os rios Tocantins e Araguaia, assim
como em toda regido amazOnica, 0s mesmos apresentam grande importancia historica,
sociocultural e econdmica para a regido. E um estado com forte predominancia dos povos
indigenas com 140 comunidades, constituindo aproximadamente 14.500 habitantes,
distribuidos em oito povos sendo eles: Apinajé, Ava-Canoeiros, Iny (Javaé), Iny (Karaja), Iny
(Xambioa), Krahd, Krah6-Canela ¢ os Akwé&-Xerente. Nas comunidades indigenas encontra-se
um total de 92 unidades de ensino, que ofertam ensino fundamental com educacéo bilingue,
ensino médio e cursos técnicos.

Segundo dados do ultimo censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

(IBGE), de 2010, a populagdo indigena brasileira possuia 896.917 habitantes'®, divididos em

16 Censo 2010, encontrado no site do IBGE: https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/populacao/9662-censo-
demografico-2010.html?=&t=destaques. Acesso em: 01 de marco de 2021.
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cerca de 305 diferentes etnias!’, com cerca de 274 linguas indigenas'®. Consequentemente, o
portugués pode ser predominante, mas analisando por estas estatisticas, torna-se apenas mais
uma lingua neste emaranhado cultural. Esta analise justifica e testifica a importancia desta
pesquisa, bem como da sua contribuicdo, por meio da criagdo do aplicativo pedagdgico,
especifico para indigenas.

A partir dos dados do IBGE, verificou-se que essas populagdes, em sua maioria, vivem
em terras indigenas, demarcadas ou ndo, mas, também vivem em zonas urbanas (ilustracéo 2).
Possuem religides e cosmologias das mais diversas formas. Algumas milenares praticadas por
diversos povos, outras experienciadas por uma Unica etnia, com muitas comunidades sob
influéncia de séculos de colonialismo praticando religides cristds e outras religides nédo

indigenas.

llustracdo 2 - Grafico da Populagdo Indigena no Brasil e especificacdes

Populacao Indigena: 896.917

Fora das Terras

Em Terras Indigenas

Fonte: MEC (2010, p. 3)

Alguns destes povos estdo isolados e sequer possuem qualquer traco da nossa cultura
conhecida; outros indigenas sdo urbanizados, moram em casas ou apartamentos, possuem
acesso a internet, as redes sociais, celulares, televisores e radios. Alguns poucos vao as

universidades, mas este privilégio faz toda a diferenca e hoje indigenas seguem carreiras

17 Informacéo disponivel em: https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao. Acesso em: 01
de fev. de 2021.

18 Informacdo disponivel em: https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao. Acesso em: 01
fev. 2021.


https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao
https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao
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profissionais, exercendo profissdes nas mais diversas areas. Em resumo, o Brasil tem uma
populagdo muito mais multicultural do que imaginamos. Segundo Maluf (2003, p. 23) isso “...]
faz nosso pais ser uma grande na¢do com centenas de outras nacGes dentro de seu territorio
soberano”.

Estima-se que a pouco mais de 500 anos habitavam em nosso pais um nimero ainda
maior de povos e que era falado cerca de 1.000 linguas diferentes. Achados arqueoldgicos e
pesquisas histdricas indicam que a populacédo indigena em territério brasileiro somava de 5 a
10 milhdes de habitantes, segundo a Fundacdo Nacional do indio (FUNALI), populacdo que
antecedeu em muito as grandes expedicOes europeias ao nosso pais. Os primeiros brasileiros
estabeleceram-se em nosso territério ha, no minimo, 10 mil anos atras (GUIDON et. al., 2000;
CUNHA, 1992).

Apds anos de exploracdo, escravidao, perda de territorios, de cultura e vida, a populacao
indigena teve em menos de 500 anos o tamanho de seu povo reduzido para menos da metade
do seu periodo pré-colonial. No século XIX, sdo registradas expedi¢des antropoldgicas,
especialmente internacionais, que vieram ao Brasil para o estudo destes povos e exerceram
pressdo diplomatica ao pais pela sua protecdo. Vale lembrar da atencdo exercida por parte da
igreja catélica, com destaque para a ordem jesuita, na época, ainda muito influente na
instituicdo, clamava por uma atencdo maior por parte do governo para estes povos que
desapareciam, coercdes que resultaram no ano de 1910 na criacdo do Sistema de Protecdo ao
indio (SPI) (MARCONI, 2015).

Somente a partir da metade do século XX, evolui no Brasil a denominada politica
indigenista, em especial calcada no avanco académico nacional de estudos antropoldgicos
indigenistas. Tais estudos abordavam a necessidade do registro dos diversos povos e das
caracteristicas culturais dispares que o pais possuia, antes que as mesmas se perdessem.
Destacam-se historiadores, antrop6logos e socidlogos, pais da etnologia brasileira como Sérgio
Buarque de Holanda e sua obra Raizes do Brasil (1936); Darcy Ribeiro e suas mais diversas
obras dedicadas aos povos originarios do Brasil como: Os indios e a Civilizagdo (1970) e o
Processo Civilizatorio (1968); Gilberto Freyre autor de Casa Grande e Senzala (1933) e Caio
Prado Junior com a Formag&o do Brasil Contemporéneo (1942), entre outros tantos estudiosos
que dedicaram seus estudos e pesquisas acerca dos indigenas e de suas contribui¢fes para a
histdria do nosso pais e do nosso povo.

Estas obras, pesquisas e projetos de incursdo ao encontro de popula¢es nunca antes
contatadas nos sertdes do pais, diagnosticaram o risco real de extin¢do e uma necessidade

urgente da protecéo da populagéo e da cultura indigena, que, em 1957, chegou a seu patamar
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historico mais baixo, de apenas 70.000 habitantes, conforme o Quadro 1. Esta populagdo
desumanizada, em uma parte desistiu de suas culturas e se urbanizou; em outra parte, uma
grande maioria, buscou sua sobrevivéncia, sem nenhum direito legal que protegesse suas
dignidades fisicas, territoriais e culturais. Desgarrados, totalmente expostos e ignorados pela
omissdo do Estado, estes brasileiros agonizavam, morriam pela persegui¢do do ndo indio ou
pela praga das doengas dos mesmos e aguardavam, em contagem regressiva, por um destino
similar ao de outras populacBes de culturas tradicionais ao redor do mundo, o exterminio
(CUNHA, 1992).

Quadro 1 - Dados demogréaficos da populacdo indigena por periodos historicos

Dados demogréficos da populagéo indigena no Brasil
Ano Pop. Ind/Litoral Pop. Ind/Interior Total % Pop. Total
1500 2.000.000 1.000.000 3.000.000 100%
1570 200.000 1.000.000 1.200.000 95%
1650 100.000 600.000 700.000 73%
1825 60.000 300.000 360.000 9%
1940 20.000 180.000 200.000 0,4%
1950 10.000 140.000 150.000 0,37%
1957 5.000 65.000 70.000 0,10%
1980 10.000 200.000 210.000 0,19%
1995 30.000 300.000 330.000 0,20%
2000 60.000 340.000 400.000 0,20%
2010 272.654 545.308 817.962 0,26%

Fonte: Azevedo (2013, s/p)*®

O engajamento politico social para as causas indigenas no Brasil amadureceu a partir da
década de 50, em especial porque, no contexto internacional e nacional, conceitos como
Direitos Humanos, protecdo ambiental e sustentabilidade somaram-se a causa indigena e de

populagdes tradicionais. Diversas organizag0es supranacionais passaram a ter entre suas pautas,

19 Grafico disponivel em: https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao. Acesso em: 02 fev.
de 2021.


https://www.gov.br/funai/pt-br/atuacao/povos-indigenas/quem-sao
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as lutas pelos direitos dos povos tradicionais, a defesa de suas culturas e a protecdo de suas
terras.

Barbosa (2007) relata que em 1957, o Brasil tornou-se signatario da Convencgéo 107 da
Organizacdo Internacional do Trabalho (OIT) que tratava da protecdo e integracdo das
populacGes indigenas e outras populagdes tribais e semi-tribais de paises independentes. Foi o
primeiro de varios acordos internacionais que o pais assinou, culminando nos ultimos 40 anos
em diversos avancos legais. E registrado por Barbosa (2007) a importancia do nascimento de
Orgaos estatais exclusivos para a defesa e 0 gerenciamento de politicas para a questdo indigena,
como a FUNAI, criada por meio da Lei 5.371/1967.

Legislacdo que sinaliza a necessidade de uma a¢do legal para a gestao politica voltada

a populacdo, comunidades e territdrios indigenas, conforme expressado no seu Artigo1°:

(...) Fica o Governo Federal autorizado a instituir uma fundagdo, com patriménio
préprio e personalidade juridica de direito privado, nos termos da lei civil,
denominada "Fundagio Nacional do indio", com as seguintes finalidades:

| - estabelecer as diretrizes e garantir o cumprimento da politica indigenista, baseada
nos principios a seguir enumerados:

a) respeito & pessoa do indio e as instituigdes e comunidades tribais;

b) garantia & posse permanente das terras que habitam e ao usufruto exclusivo dos
recursos naturais e de todas as utilidades nela existentes;

c) preservacdo do equilibrio biol6gico e cultural do indio, no seu contacto com a
sociedade nacional;

d) resguardo a aculturagdo espontanea do indio, de forma a que sua evolucdo
socioecondmica se processe a salvo de mudancas bruscas;

Il - gerir o Patrimdénio Indigena, no sentido de sua conservacdo, ampliacdo e
valorizacéo;

111 - promover levantamentos, analises, estudos e pesquisas cientificas sobre o indio e
0S grupos sociais indigenas;

IV - promover a prestacéo da assisténcia médico-sanitaria aos indios;

V - promover a educacdo de base apropriada do indio visando a sua progressiva
integracdo na sociedade nacional,

VI - despertar, pelos instrumentos de divulgacdo, o interesse coletivo para a causa
indigenista;

VII - exercitar o poder de policia nas areas reservadas e nas matérias atinentes a
prote¢do do indio. (BRASIL, 1967, s/p)

Seguida a criagdo da FUNAI (1967), no ano de 1973 o governo federal redige a Lei
6.001 que cria o Estatuto do Indigena. Essa legislacdo foi desenvolvida baseada em conceitos
centrais da Declaracdo dos Direitos Humanos de 1948 da Organizacdo das Nagdes Unidas
(ONU), um documento que foi um marco ndo s6 para nosso pais, mas para toda América Latina.
A lei versa sobre a defesa legal e regulariza a situagdo juridica dos povos indigenas e também
das suas comunidades, com o propdsito essencial de preservar sua historia e integra-los
progressivamente e harmoniosamente em comunhdo nacional, resguardando seus territorios,
suas culturas, costumes e tradi¢des. Especial importancia tem o artigo 3°, sobre a citagéo, pela

primeira vez de forma legal, a defini¢do de indigena.
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(...) Para os efeitos de lei, ficam estabelecidas as definicBes a seguir discriminadas:

| - indio ou Silvicola - E todo individuo de origem e ascendéncia pré-colombiana que
se identifica e é identificado como pertencente a um grupo étnico cujas caracteristicas
culturais o distinguem da sociedade nacional;

Il - Comunidade Indigena ou Grupo Tribal - E um conjunto de familias ou
comunidades indias, quer vivendo em estado de completo isolamento em relagdo aos
outros setores da comunh&o nacional, quer em contatos intermitentes ou permanentes,
sem, contudo, estarem neles integrados. (BRASIL, 1973, s/p).

Apos a formalizacdo do Estatuto em 1973, foram registrados avancos positivos, como a
demarcacdo de territdrios, cotas em universidades, criacdo de associaces e organizacOes
regionais de representacdo indigena, protecdo a simbolos, rituais, remédios, artesanato indigena
entre outros itens da rotina do povo, produtos e praticas culturais de origem, em que algumas,
inclusive, tornaram-se indicacdes geograficas e denominagdo de origem e hoje sdo renda para
algumas comunidades.

Nesta perspectiva de avangos e conquistas, houve no certame da justica, toda uma
adequacdo dos juristas, em especial do Ministério Publico Federal (MPF) e da Defensoria
Publica da Unido (DPU) e suas representacdes nas mais diversas esferas para o
desenvolvimento de acBes voltadas a defesa do povo indigena como, por exemplo: acGes
processuais de natureza penal, que revelou e puniu crimes contra a vida de diversos indigenas
e de comunidades; reprimiu crimes de preconceito; abuso social; ameacgas de aculturacao;
combateu e puniu crimes ambientais; crimes trabalhistas andlogos & escraviddo, abusos
policiais, combates ao garimpo e outras diversas atuagoes.

Na natureza civil, em especial, destaca-se 0s avangos no registro civil de diversas
populacdes indigenas com o uso do sobrenome de seu povo e, ndo obstante, as lutas incessantes
pela demarcacdo de terras indigenas de norte a sul do pais e a protecdo de suas fronteiras
constantemente ameacadas pela agropecuéria extensiva, pelo garimpo, madeireiras e grandes
obras, que impactam, de forma geral, os povos e suas condiges.

Todavia existem 54 territorios?® indigenas em processos formais aguardando
demarcacéo, seguindo as bases legais regulamentadas por decretos especificos como o Decreto
n.° 1775/96 e portarias complementares como a Portaria n. 682/PRES - FUNAI, de 24/06/2008.

Estes avancos legais, o Titulo VIII, Da Ordem Social, Capitulo VIII, Dos indios é parte
essencial da Constituicdo Federal de 1988, observado como um imenso avango institucional

para os diversos povos indigenas brasileiros. Pelo documento, na carta magna brasileira,

20 Informacdo disponivel em: https://brasil.elpais.com/brasil/2020-02-04/governo-bolsonaro-manobra-para-
travar-a-demarcacao-de-terras-indigenas-no-brasil.htm de 04/02/2020. Acesso em 24 de abril de 2021.


https://brasil.elpais.com/brasil/2020-02-04/governo-bolsonaro-manobra-para-travar-a-demarcacao-de-terras-indigenas-no-brasil.htm%20de%2004/02/2020.%20Acesso%20em%2024/
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-02-04/governo-bolsonaro-manobra-para-travar-a-demarcacao-de-terras-indigenas-no-brasil.htm%20de%2004/02/2020.%20Acesso%20em%2024/
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entende-se que a populacéo indigena deve ser protegida e ter reconhecida sua cultura, seu modo
de vida, de producéo, de reproducdo da vida social e sua maneira de ver o mundo.

O texto constitucional em seu Art. 215, também diz que o Estado deve “[...] proteger as
manifestagdes das culturas populares, inclusive indigenas” (BRASIL, 1988, s/p). E no Art. 210,
em que se destaca a importancia de garantir “[...] o respeito a utilizagao de suas linguas maternas
e processos proprios de aprendizagem [...]” (BRASIL, 1988, s/p). Ja no Art. 231 e seus incisos
garantem um capitulo (V1) inteiro reservados a defesa territorial, cultural e linguistica dos
povos indigenas.

Este arcabouco juridico para os povos indigenas versa em especial para a manutencao
da cultura, a defesa de suas terras e a conservacdo de sua forma de vida tradicional, com o0s
mesmos direitos e deveres pétreos de todo cidaddo brasileiro, no entanto, com suas devidas
especificidades. Acerca destas especificacBes, que em outras leis, decretos, diretrizes e
portarias, receberam maior exposi¢do ao longo da década de 90 e inicio do século XXI.

Durante o governo de Fernando Collor de Mello é assinado o Decreto n°26 de 1991,
que atribui ao MEC a competéncia para coordenar acdes acerca da Educacdo Indigena em
parceriacom a FUNAI. Culminando no ano de 1996, na redacédo da Lei 9.340 sobre as Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional, com artigos especificos para a tematica, com destaque em torno
da predicdo da necessidade do ensino indigena disposto nos Artigos 78 e 79. Contendo
especificacOes acerca da criagcdo de programas integrados de ensino e pesquisa para todas as
comunidades nacionais, com destaque para a necessidade da oferta de alfabetizacdo bilingue.

N&o menos importante, a lei traz, em seu texto, a abordagem da necessidade do trabalho
junto a educacdo tradicional, da elaboracdo de matrizes curriculares que prevejam contetdos
acerca da histéria e da valorizacdo cultural indigena, em especial, pela abordagem no Artigo
26-A e seus paragrafos (BRASIL, 1996).

Entretanto, apds vinte anos da Constituicdo Federal que garantiu a previsdo de acesso a
educacdo especial as populagdes indigenas e treze anos da reiteracdo dessa necessidade pela
Lei 9.340/1996, apenas no ano de 2009 é publicado o Decreto n° 6.861 que dispde sobre a
Educacdo Escolar Indigena e sua organizacdo. E, em 2012, a Resolugdo n° 5 do Ministério da
Educacéo, trouxe mais especifica¢Oes acerca das diretrizes curriculares para a Educagao Escolar
Indigena na Educacéo Basica.

Para além deste apanhado de garantias legais, contrapondo todas estas acOes, cabe
ressaltar a dificil realidade da grande maioria das comunidades indigenas brasileiras. Existe
uma luta pelo respeito aos direitos garantidos por lei que € ardua e esse avanco institucional

constantemente se encontra sob ameaca. Um imenso desafio que se agiganta ainda mais quando
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0 apoio do Estado brasileiro ndo se faz presente e as politicas para desenvolvimento e protecdo
desses povos deveriam ser ac¢Oes ciclicas, mas sdo muitas vezes descontinuadas. As ameagas a
integridade de populacGes indigenas nunca estiveram tdo expostas e fragilizadas como neste
momento.

Neste sentido, a falta de uma didatica multicultural nas escolas brasileiras acentua
desigualdades e cria entre as criangas e jovens um padrdo de que nossa lingua portuguesa é
intocada. Mas a populacdo ndo indigena tem no portugués muito da lingua de seus povos
tradicionais. Estas palavras estdo em suas rotinas diarias, sendo faladas em cada esquina, mas,
infelizmente, entre os brasileiros ndo existe 0 mesmo valor pelo povo que as criou, e a pauta da
luta indigena segue longe das discussdes do brasileiro mediano.

Nomearam-se avenidas, ruas, pracas, palacios e edificios publicos, ganharam dia
nacional, frases em Brasdes de Armas, como o “CO YVY ORE RETAMA?* do estado do
Tocantins. Institucionalizaram o indigena e a sua cultura, mas quando pensamos nas linguas
indigenas, o brasileiro ndo sabe, mas diversos nomes que utilizamos, em especial referéncias
geograficas, como o Rio Araguaia, regides, praias, estados com homes como Tocantins e Goias
e diversas cidades, ja eram nomes indigenas muito antes de aqui aportar o portugués. Lingua
que séculos depois oficializou estas palavras como parte de referéncias nacionais. Vocabulos e
termos do nosso dia a dia, em especial da culinaria, da flora e da fauna brasileiras, sdo palavras
indigenas e muito mais pode ser aprendido e também ensinado sobre a cultura indigena em prol
do multiculturalismo.

Hoje aparelhos televisores e radios ndo sdo novidades na maioria das comunidades e
territorios indigenas. Os sinais e ondas chegam mais facilmente aos rincdes do Brasil.
Atualmente, o avanco tecnoldgico principal vem com o advento da internet. Com 0 aumento da
infraestrutura das redes, seja por sinais de radio, cabos e até mesmo satélites, o indigena
consegue ter acesso a essa ferramenta e a ameagca da aculturagéo caminha na mesma velocidade
da disposicéao do indigena a seu pacote de dados do smartphone ou do roteador que amplifica o
sinal em sua comunidade.

Desta forma, o grande dilema reside ndo no porqué de o indigena receber a tecnologia
e a cultura do ndo indigena, mas, sim, no nao ver seu povo sendo representado nesta tecnologia

ou ainda mais raro, mal ver sua diversificada cultura exposta nas telas do audiovisual e nos

2l"CcO YVY ORE RETAMA" — Esta Terra é Nossa, em Tupi-Guarani. Disponivel em :
https://turismo.to.qov.br/regioes-turisticas/serras-e-lago-/principais-atrativos/palmas/praca-dos-girassois
/brasao-de-armas-do-estado-do-tocantins/ Acesso em: 24 de abril de 2021.
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gadgets?? tecnoldgicos. Menos ainda, escuta ou & sua lingua sendo digitada nos mais basicos
mecanismos da internet, ndo existe uma troca justa. Muito pelo contrério, ha uma desigualdade
e desrespeito com a populacdo indigena, o que geram as ameagcas de aculturacdo.

A aculturacao é um termo criado no século X1X e definido por Panoff e Perrin como:

[...] para designar os fendmenos que resultam da existéncia de contatos diretos e
prolongados entre duas culturas diferentes e que se caracterizam pela modificacédo ou
pela transformacdo de um ou dos dois tipos culturais em presenca (PANOFF;
PERRIN, 1973, p.13)

A realidade dos povos indigenas do estado do Tocantins, ndo € melhor que a do resto
do pais. Apesar de o Estado possuir boa parte da questdo da demarcacdo dos territorios
indigenas resolvida?®, as mazelas da pobreza, da aculturago, a urbanizacéo, a falta de politicas
de desenvolvimento econémico sustentaveis e infraestruturas basicas de educacdo e salde,
estdo expostas em resultados negativos de estudos como os do Instituto de Pesquisa e Economia
Aplicada (IPEA). Tais estatisticas colaboram para a colocagdo do estado do Tocantins na lista
da pobreza e da miséria nacional, em que ranqueia 0 mesmo em 14° em indice de
Desenvolvimento Humano (IDH), segundo exposto no Atlas do Desenvolvimento Humano no
Brasil, estudo realizado em 2010 e divulgado em 2017. Um comparativo do desenvolvimento
brasileiro da década de 90 com a década seguinte, uma parceria entre o IPEA, o Programa das
Nacdes Unidas para o Desenvolvimento (PNUD) e a Fundacéo Jodo Pinheiro.

Apesar do Atlas ndo possuir dados estatisticos que filtrem especificamente as
populacBes indigenas, quando a consulta é realizada tendo como ponto focal o estado do
Tocantins e seus municipios, é notorio que as municipalidades com territérios indigenas com
excecao a Pedro Afonso, ndo figuram entre os 10 melhores IDHs do estado, em especial a
comunidade objeto deste estudo. Os Xerente que habitam na municipalidade de Tocantinia,

estdo ranqueados apenas como 131° municipio no ranking tocantinense de IDH.

22 Gadget: Pequeno objeto ou aparelho mecénico ou eletrénico, geralmente de forma e funcdo simples e de
utilidade limitada, apesar de mais incomum ou engenhoso do que os dispositivos ou utensilios tecnologicos
mais  triviais.  Disponivel  em:  https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-
brasileiro/gadget/. Acesso em: 24 de abril de 2021.

23 Disponivel em: http://www.funai.gov.br/index.php/terras-indigenas-araguaia-tocantins. Acesso em: 24 de

abril de 2021.
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lustracdo 3 - Posi¢do do municipio de Tocantinia-TO no Ranking de IDH do Estado do
Tocantins e sua posic¢ao nacional

() AtlasBR  pERFIL CONSULTA RANKING ACERVO &® PT EN ES
—
——
N - 5678 9 10 - - - .
J 3, BAIXAR TABELA
Pasicio Posicdo IDHM IDHM Posicdo IDHM IDHM Posicao IDHM IDHM
Territorialidades IDHM IDHM Renda Renda Educacdo Educagao Longevidade Longevidade
Conceiclio do Tocantins (TO) 233® 0,592 156° 0.739 2097 ® 0478 250° 0.588
Tocantinia (TO) 236" 0,589 1132 0.782 3187 ® 0459 268° 0.570
Tupiratins (TQ) 238° 0.587 1047 0.791 352° @ 0425 237° 0.601
Juarina (TQ) 241° 0.584 153% 0.742 2997 . 0.478 275° 0.563
Praia Norte (TO) 242° 0.583 165° 0.730 260° 0.517 312° 0.526

Fonte: IPEA. Disponivel em: http://www.atlasbrasil.org.br/ranking. Acesso em: 24 de abril de 2021.

NUmeros como esses, apresentam que o Estado terd um caminho ainda longo a ser
percorrido em prol do desenvolvimento, da igualdade e do cumprimento das leis para os
indigenas tocantinenses.

Demandas constantes por melhorias de qualidade de vida, de sobrevivéncia social e
cultural sdo testemunhadas recorrentemente por 6rgdos como o departamento da FUNAI no
Tocantins, a Defensoria Publica do Tocantins, o Ministério Publico do Tocantins (MP-TO),
entre outros 6rgdos das esferas estaduais e federais. A luta é complexa, nacional e ao mesmo
tempo regional e ndo pode simplesmente ser definida em gabinetes e tribunais. Necessita da
participacdo da classe académica e principalmente da representatividade do proprio povo

indigena impactado, para que estas lutas sejam expostas e levadas a gestao publica.

3.2 Povo Akwé e comunidade do Riozinho Kakumhu

A FUNAI reconhece que o estado do Tocantins possui oito povos indigenas, sao eles:
Apinajé, Ava-Canoeiros, Iny (Javaé), Iny (Karaja), Iny (Xambiod), Krah6, Krah6-Canela e 0s
Akwé-Xerente?*, O (ltimo grupo, diz respeito aos participantes desta pesquisa. Estes,
atualmente, possuem sua reserva demarcada no centro do estado do Tocantins, a beira do rio

Tocantins. Aradjo (2016) em sua obra “Os territorios, os modos de vida ¢ as cosmologias dos

24 Informacdo encontrada no site do NEAI- Nucleo de Estudos e Assuntos Indigenas da UFT. Disponivel em:
http://www.uft.edu.br/neai/. Acesso em: 02 de fev. de 2021.
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indigenas akwé&-xerente e 0s impactos da UHE de Lajeado®” apresenta que originalmente a
etnia Xerente ocupava 0 nordeste brasileiro. Alguns acreditam que eles ocupavam,
principalmente, partes da regido do estado da Bahia, entre o Rio Sao Francisco e o litoral baiano.
Ap0s séculos de perseguicdes e expulsdes de suas terras, houve um éxodo levando os Xerente,
a partir do século XX, a ocuparem as margens do rio Tocantins. Com o avanco da populacéo
ndo indigena em seu territdrio e 0 aumento do uso das terras para a pecuaria, diversos conflitos
passaram a eclodir.

Segundo Araujo (2016) é possivel encontrar registros anteriores de que os Povos
Xerente se estabeleceram no cerrado brasileiro além do Rio S8o Francisco. No entanto, seus
primeiros contatos com 0s ndo-indigenas ocorreram préximo ao mar, logo que iniciaram as
primeiras relacdes de diversas comunidades indigenas com tripulacdes de navios que chegavam
ao Nordeste. Pelos registros histdricos, esse contato ocorreu no século XVII, com a chegada
dos jesuitas e colonizadores.

Ocupavam originalmente a bacia do Tocantins, desde o sul de Goias até o Maranhao,
estendendo-se do rio S&o Francisco ao Araguaia. Antes de enfrentarem os criadores
de gado que os alcancaram vindos do oeste, do norte e do sul, tiveram de fazer face
as bandeiras e aos garimpeiros que devassaram seu territério em busca de ouro e

diamantes. Sua oposi¢do aos civilizados foi tdo tenaz que eles chegaram a ser
responsabilizados pela decadéncia de Goiés (RIBEIRO, 2017, p. 68).

Conflitos com bandeirantes e garimpeiros acabaram por afastar os Xerente de suas raizes
na regido do Nordeste brasileiro, assentando-o0s, em sua maioria, entre o estado do Tocantins e
principalmente em Goias, circunjacente aos rios Tocantins e Araguaia. Nesta regido
encontraram muitos conflitos. Para evitar estes embates que se agravavam, no fim do século
XVII foi determinado pelo governo de Goias o aldeamento?® forcado do povo Akwé-Xerente,
ndo levando em consideracdo seus diferentes clds ou caracteristicas culturais das diversas
comunidades. Este periodo entre o contato no século XVII ao século XIX sdo descritos em
histdrias orais de ancides das comunidades como anos de muito sofrimento, de trabalho forgado
e de escravidao, epidemias, censura do uso da lingua Akwe, morte e destruigdo (WEWERING,
2012).

Por volta de 1824, como consequéncia da situacao descrita, os Povos Akwe-Xerente se

deslocaram para a margem esquerda do Tocantins. Dados apontam que, em 1851, existia uma

25 Usina Hidrelétrica de Lajeado, inaugurada em 2002. Disponivel em: https://www.investco.com.br/pt-br/a-
usina. Acesso em: 26 de abril de 2021.
26 As praticas de aldeamento dos indigenas ocorriam por interesses coloniais. Eram levados para as regides que

seriam Uteis aos dominantes da época. O objetivo sempre era de servir de “[...] infraestrutura, fonte de
abastecimento ¢ reserva de mao de obra.” (CUNHA, 2012, p. 76)
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média de 2.139 indigenas Xerente na regido. J4, em 1859, foram para o Araguaia,
estabelecendo-se nos campos do Rio das Mortes, gerando novos conflitos entre fazendeiros e
outros indigenas que eram vizinhos (SOUZA, 2019). Foi nessa luta contra o avan¢o do
colonizador e em defesa da terra para apropriacdo dos povos indigenas, que seu territorio
regional atual comecou a se delimitar (LIMA, 2016 apud SOUZA, 2019).

Por volta de 1870, Frei Antdnio de Ganges foi até as comunidades dos Povos Xerente
para catequiza-los. Nessa mesma regido, surgiu um arraial conhecido na época como o antigo
Piabanhas, hoje o atual municipio de Tocantinia (SOUZA, 2019). Os conflitos recorrentes entre
a comunidade indigena e 0s pecuaristas da regido, que insistiam em invadir seus territérios,
seguiram, necessitando, na época, de intervencéo imperial, em que pela primeira vez registra-
se por parte do governo central uma tentativa de destinacdo de terra para estes povos.

Contudo, outros conflitos prosseguiram sem intervencdes governamentais. E nesse
processo, houve, segundo Ribeiro (2017), uma diminuicdo da populacdo indigena Xerente.
Conta-se que no seculo XIX, esses povos ja se encontravam em suas fronteiras limitrofes atuais.
Ja no século XX, em 1929, foi contabilizada uma diminuicdo para oitocentos moradores e por
volta de 1957 uma média de apenas trezentos e cinquenta indigenas Xerente.

A demarcagéo oficial das terras Xerente aconteceu somente em 1972, entre 0s rios
Tocantins e Sono, sendo identificada pela FUNAI como area ocupada pelos Akwé-Xerente no
mesmo ano. A grande area ficou em uma demarcacdo de 183.542 hectares.

Hoje, essa area dos Xerente envolve uma extensdo territorial de 167.542 hectares.
Araljo (2016) acrescenta que essa reserva esta organizada em regides, identificadas
como: Porteira, Funil, Brupé, Brejo Comprido e Rio Sono. Entdo, a partir dos anos
90, registros apresentam acréscimos na populagdo. Conta-se uma média de 1.123. E
desde entdo, observa-se que os indigenas vém se mantendo resistentes, e o reflexo
disso é o aumento significativo da populacdo. Em 1999, registrou-se um nimero de
1.836 habitantes indigenas. J& em 2010, a populagdo evoluiu para 3.017 habitantes.
Em 2016, verificou-se registros de 3.814 indigenas espalhados em 74 comunidades
(LIMA, 2016 apud SOUZA 2019, p. 53).

Na terra indigena Xerente, atualmente, existem 92 comunidades (llustracdo 4)
espalhadas por suas delimitacGes territoriais e entre elas esta a comunidade do Riozinho
Kakumhu. Na regido da comunidade existe a escola indigena Wakdmékwa, que atende as
criangas e jovens com o compromisso de realizar a pratica da educacéo intercultural seguindo
0s preceitos exigidos pelo MEC (Decreto 6.861/2009).
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llustracdo 4 - Mapa do territorio do Povo Akwe: Territorio Indigena Xerente e Territorio
Indigena Funil
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Fonte: Lima (2016, p. 171)

Existem seis clas na cultura dos povos Akweé-Xerente, divididos em duas metades,
sendo: 0s Tsapto Tdékwai Nori, os donos dos circulos: Kuza, Kbazi, Krito; e os Isake Tdékwai
Nori, os donos das listras/tracos: Wahiré, Krozake, Kraiprehi (WEWERIG, 2012, apud
SOUZA, 2019). Porém, todos sdo considerados irmaos e se compdem em familias, como mostra

a ilustracdo 5.
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llustracéo 5 - Foto dos Clés dos Povos Xerente

Figura 7: Clas dos Povos Xerente — por professor da escola Wakomeéekwa
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A partir dos anos 1990, com a criacdo do estado do Tocantins, a situacdo econémica e

Fonte: Souza (2019, p. 57)

politica impactou a vida dos indigenas da regido, com muitas obras sendo desenvolvidas na
localidade circundante aos territdrios Xerente e do Funil. Politicamente, 0 nascimento de
cidades ao redor do territorio criou novas relacdes entre os indigenas e 0s ndo indigenas. Esta
configuracdo espacial influenciada pela urbanidade criou divisGes politicas entre os Xerente,
resultando em conflitos de liderancas entre os caciques e entre comunidades, 0 que se converteu
em um processo de divisao e ampliacdo de comunidades (SOUZA, 2019).

Segundo Souza (2019), o nimero de comunidades nas reservas Xerente que, em 1987,
se resumiam em sete foram aumentando, dificultando o acesso de todas as comunidades atuais
as mesmas infraestruturas em equidade. Esta divisdo das liderancas Xerente, foi comumente
incentivada pelos governos e politicos estaduais do Tocantins e municipais do municipio de
Tocantinia e cidades circunvizinhas na década de 1990 e é notada até hoje, influéncia essa,
caracterizada apenas para manutencdo de poder de votos em eleices municipais e estaduais
(WEWERING, 2012; ARAUJO, 2016; LIMA, 2016; VENANCIO; CHELOTTI, 2016 apud
SOUZA, 2019).

Devido a expansdo urbana no entorno da reserva Xerente, vem sendo constante as
pressGes para acordos de reducdo da area em virtude de construgcdo de rodovias, pontes,
ferrovia, usinas hidrelétricas e projetos agropecuarios (MAYBURY-LEWIS 1965; XERENTE,

2019). Suas terras vém sendo diminuidas, prejudicando o meio fisico e bidtico,
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comprometendo, por exemplo, a caca e a pesca, elementos principais de alimentagdo desses
pOVOS.

Atualmente, segundo dados de 2018 apresentados pelo Distrito Sanitario Especial
Indigena do Estado do Tocantins (DSEI-TO), localizado no municipio de Tocantinia-TO,
existem 3.842 Xerente habitando os territérios indigenas Xerente e Funil, distribuidos em 92
comunidades (SOUZA, 2019).

Segundo Xerente (2017), entre os adultos e ancides, 0 uso da lingua portuguesa se
restringe a comunicacao com os nao-indigenas. As linguas indigenas sdo importantes, porque,
segundo Silva e Grupioni (1995, p. 293), “[...] nos permite conhecer todo o universo cultural e
cosmologico de um povo”, nesse caso, a cultura e a cosmologia dos Xerente.

Segundo Souza, coletando os relatos dos membros mais antigos, foi neste contexto de
busca por melhorias e conflitos internos entre membros das mesmas comunidades que em 1998
nasceu a comunidade Riozinho Kakumhu. “O nome da comunidade foi escolhido pelo Cacique
fundador, juntamente com o seu sogro. Fizeram a escolha considerando o rio que passa na
comunidade e os pés de jatoba (Kakumhu) que existem na regido.” (2019, p. 58).

Temos os relatos do Sr. Domingos Krate Calixto Xerente, Cacique desde a sua criacao,
que narra a histdria da comunidade.

Ah! Foi o seguinte: que tem lugar que a gente ndo da certo, né? A gente
pensu: nGis vamo é cacar outro lugar pra gente! V& se da pra gente morar, viver em
paz, sossegado, né? Ai eu conversei com minha sogra e o finado meu sogro, que era
Jodo Santo, e falei pra que ele que ndis tava com plano de mudar para outro lugar, né?
Al ele falou: “Nio, se vocés quiser ir, eu ndo vou empatar vocés, ndo. Vocés pode
mudar. Mas s6 que se vocés mudar dessa aldeia aqui, que néis morava na Aldeia Rio
Sono, se vocés mudar daqui, eu vou junto com vocés, ndo vou ficar, ndo. Ai foi! Entéo,

td bom! Ai marquemo um dia de vir pra c4, pra esse lugar bem aqui (SOUZA, 2019,
p. 58).

A comunidade é formada por um grupo de 21 familias, com aproximadamente 60
pessoas, instaladas em 10 casas feitas de palha e duas que foram construidas de alvenaria. As
casas sdo construidas proximas umas das outras formando um circulo e, no meio delas, ha um
espaco conhecido como pétio (ward). No ward, ha uma arvore grande conhecida como fava do
cerrado, é do fruto desta arvore que os animais de caga se alimentam e é a mesma que fornece
sombra, durante boa parte do ano para os habitantes da comunidade (SOUZA, 2019).

A nova configuragéo das politicas publicas, a urbanizacéo e o contato frequente com 0s
ndo indigenas, tém criado caracteristicas, como a frequéncia no uso das tecnologias,
principalmente das portateis como smartphones, entre 0s mais jovens nas comunidades. A

pratica e o cultivo de culturas para subsisténcia da comunidade também vém diminuindo, muito
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em decorréncia da urbanizacdo proxima a reserva Xerente, que facilita os moradores a
recorrerem semanalmente a idas a cidade para comprarem comida em feiras e mercados ao
invés de planta-los como tradicionalmente faziam (SOUZA, 2019).

Estas caracteristicas sociais do mundo do ndo indio estdo cada vez mais proximas, mais
objetivamente, ao toque de uma tela. Essa realidade provoca uma grande preocupagdo nos
ancibes da comunidade, que temem o desinteresse, causando a ndo adesdo dos mais jovens as
tradigdes Akwé&-Xerente. Turner (1966), importante antropélogo, retrata a historia indigenista
brasileira como ciclica. Ele ja previa, na década de 1960 em seu livro Da Cosmologia a Historia,
entre os indigenas brasileiros, o desenvolvimento deste aspecto de autoconsciéncia cultural.
Esta geracéo tradicionalista dos ancides da comunidade viu, na reafirmacdo da sua cultura, a
resisténcia politica para batalhar pelas necessidades béasicas de sua comunidade, como a
demarcacdo de territérios e outras demandas. Quando a nova geracdo rompe com estas
congquistas, ignorando os fatores culturais em detrimento da tecnologia ndo indigena, traz receio
e preocupacdo com o futuro e as ameacgas que 0 povo e o territério poderdo sofrer.

Este reavivamento da cosmologia indigena tradicional entre os Xerente, abordado por
Turner (1966), na comunidade Riozinho Kakumhu esta totalmente entrelacada a seu territdrio

e aos fenbmenos da natureza. Para Lourenco (2016, p. 73),

(...) o conceito de cosmologia estd comumente ligado ao fator da inexisténcia de
religido aparecer na linguagem local, mas principalmente porque permite
compreender estes modos de pensamento como préaticas que articulam criativamente
0s saberes herdados de seus ancestrais as novas experiéncias sociais.

O Cacique menciona a necessidade urgente dos registros culturais, pois ele demonstra
preocupacdo com a perda da memdria ndo escrita da comunidade. Por isso, a importancia da
pratica da festa cultural entre outros eventos, pois € um momento em que segundo 0s ancides,
se contam as historias e as cosmologias de seus povos, incentivando 0s mais jovens a
conhecerem melhor a cultura, vivenciando as tradi¢cdes entre os Povos Xerente de diversas
comunidades da reserva (SOUZA, 2019).

A escola também propicia tal papel de manter a cultura e oportunizar educagéo, que é
de suma importancia. Na Escola Indigena Wakomékwa 0s estudantes aprendem a cosmovisdo
do seu povo e as suas implicacdes epistemoldgicas para a construcdo de uma educagéo escolar
intercultural bilingue para o povo. Tal necessidade vem a confirmar a fala dos professores
guando retratam a escola destacando o sentido e o significado que ela tem para a comunidade
(SOUZA, 2019).
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3.3 Escola indigena Wakomékwa e desafios da educa¢ao na comunidade

Inicialmente, a primeira sede da Escola Indigena Wakdmékwa era uma casa de barro e
palha, construida pela comunidade e efetivada em 2002, pelo Cacique Domingos Krate Calixto
Xerente. Cinco comunidades (Comunidade Riozinho, Sangradouro, Cabeceira Verde, Brejo
Novo e Brejo Verde Mréiré) reuniram-se para melhorar a qualidade da educacgéo dos filhos.
Definiram a localizagdo e a infraestrutura da escola, de modo que eles ndo necessitassem sair
da regido de onde estavam morando para estudar (SOUZA, 2019).

Desta maneira, as comunidades escolheram a Riozinho Kakmhu por uma questdo
regional, pois a mesma esta centralizada entre as outras e é de fécil acesso as comunidades
atendidas. A primeira etapa da escola em alvenaria e bem estruturada foi construida em 2007 e
possuia uma sala de aula e cozinha, que hoje funciona como secretaria; um deposito, que serve
de espaco para instalacdo da diretoria da escola e dois banheiros independentes. A escola
desenvolveu suas atividades por alguns anos com essa estrutura. A segunda etapa da construcao
da Escola Indigena Wakdmékwa, foi caracterizada pela sua ampliagdo, em 2009, e atualmente
possui: duas salas de aula; dois banheiros; uma cozinha e uma sala de computacdo com trés
computadores (XERENTE, 2019).

llustracdo 6 - Imagem atual da Escola Indigena Wakdmékwa

Fonte: (SOUZA, 2019, p. 65).
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J& a parte de documentacdo da criacdo da escola ocorreu no ano de 2008. A lei de
autorizacdo para o funcionamento foi aprovada e se concretizou pela Portaria-SEDUC, N°
3.533, de 30 de maio de 2008, publicado no Diario Oficial do Estado do Tocantins, N° 2.678,
de 27 de junho de 2008. Nesse documento, veio a descri¢do dos niveis e modalidades de ensino
que a escola estava autorizada a ofertar: Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais.

Agregando a oferta, a Portaria/SEDUC N° 1.780, de 27 de setembro de 2010, por meio
do Parecer do Conselho Estadual do Tocantins n® 241/2010, aprovado no dia 20 de agosto de
2010, habilitou a escola a oferecer Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), 3° Segmento
proporcional ao Ensino Médio. Esse parecer foi publicado no Diério Oficial do Estado do
Tocantins N° 3.276, de 10 de dezembro de 2010 (TOCANTINS, 2014). Em 2019, a escola
conseguiu fazer parceria com o municipio de Tocantinia para ofertar a Educacdo Infantil, no
primeiro semestre do ano seguinte (SOUZA, 2019).

A Escola Indigena Wakdmé&kwa foi nucleada em 2009, conforme relatado por Souza
(2019), a iniciativa de nucleacdo funcionava de forma positiva, pois as cinco comunidades
estariam unidas sem nenhuma hierarquia ou prioridade. Entretanto, nos Gltimos anos, segundo
relatos do cacique e dos professores da escola, por conflitos politicos entre comunidades,
atualmente o nimero de comunidades atendidas pela escola diminuiu (TOCANTINS, 2014, p.
8 apud SOUZA 2019, p. 68).

Segundo informacg6es do diretor, Prof. Edimar Srenokra Calixto Xerente a escola,
atualmente, acolhe um grupo de alunos de trés comunidades, sendo elas: Comunidade Riozinho,
Sangradouro e Brejo Novo, com um total de 75 alunos, contabilizados no primeiro semestre do
ano letivo de 2022.

Conforme ja explicitado, a educacéo sempre foi fator importante para o povo Xerente.
O esforgo dos moradores da comunidade Riozinho Kakumhu para a construgéo e efetivagéo de
uma escola, demonstra o total empenho dos habitantes em buscar um futuro melhor para as
novas geracOes e também para a preservacdo de sua cultura. Aponta-se em relato colhido junto

a uma ancid da comunidade, a esperanca de melhorias.

Veio a parte da educacéo, o pessoal daqui criou uma escola com casa de palha, e assim
os filhos de Domingos e outros, que estavam aqui, comegaram a estudar. Alguns
casaram também. E a familia continua crescendo, e depois veio aquela escola de
alvenaria, tijolo, e foi mudando, mudando a vida. Nessa questdo, vieram outras
pessoas da aldeia [que] se reuniram. Foram, no total, de cinco aldeias [que] se
juntaram aqui, e os demais foram saindo e ficaram s6 quatro aldeias aqui, continuando,
e assim estamos crescendo. Eu espero que possamos crescer cada vez mais (SOUZA,
2019, p. 67).
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O professor indigena também é valorizado e tem lugar de destaque e respeito, sendo
considerado, por muitos moradores, como lider para a comunidade. A grande maioria desses
profissionais sdo graduados em cursos da UFT e da Universidade Federal de Goias (UFG) e
usaram a politica de cotas para a realizacao de seus ideais. Um membro indigena da comunidade
na faculdade é festejado por todas as familias. Hoje, mais do que professores, muitos
representam a comunidade nos encontros educacionais. Wewering (2012, p. 88) afirma que
“[...] o papel do professor é complexo, ele € um articulador entre a aldeia e a sociedade. N&o ha
incompatibilidade entre seu papel de professor e membro da comunidade, pois raramente entra
em questdo a disputa de poder”. Eles ndo trabalham somente para a escola, mas também para a
comunidade. Um dos membros da comunidade relatou que “[...] por meio dos professores a
gente estuda aqui e busca conhecimento que eles trazem para nds e que trazemos para a casa,
principalmente com o uso das tecnologias.” (SOUZA, 2019, p. 67).

Durante as visitas realizadas na escola por Souza (2019), identificou-se pouco material
em Akw¢, apenas um dicionario Escolar Xerente-Portugués/Portugués-Xerente, de 1994, e uma
apostila identificada como Escrita Xerente — A Silaba para formacao continuada de professores
Xerente. Conforme relatado por Souza (2019, p. 70) em uma ida a comunidade, realizada em
maio de 2018, “[...] percebeu-se que uma professora estava utilizando outro material em Akw¢,
que se refere a uma apostila dos saberes, lingua e arte indigena — identificado como Akw&
Xerente Nim Hésuka - Rowahtuzem nnaktra pibuma, produzido por sete indigenas”. Esse
material é de 2000 e foi reproduzido em Tocantinia-TO.

Este papel de lideranca dos professores na comunidade Riozinho Kakumhu é um ponto
positivo, inclusive na busca do desenvolvimento pelos moradores. Conforme relatado pelo
Cacique a influéncia de se ter uma escola indigena com bons professores, em um territorio com
tantas comunidades é um grande diferencial. Entretanto, a escola e seus professores enfrentam
muitas dificuldades, sendo a falta de material didatico bilingue uma delas, além do Projeto
Politico Pedagogico (PPP) atualizado com especificidade em interculturalidade e linguagem
bilingue, que esta em fase de construgdo. A escola infantil que foi um grande desafio, foi
implantada no ano de 2020 e comegou com 30 alunos. Outra dificuldade relatada ¢ o “transporte
das criancas de outras regifes, feito principalmente por 6nibus antigos com recorrentes
problemas na manutencgéo, entre outras demandas que na maioria das vezes sdo ignoradas pelo
poder publico.” (SOUZA, 2019, p. 73).
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3.4 Multiletramento, gamificacéo e educacao indigena

E compreensivel que a internet constitua uma massa de informacdo que apresenta,
fundamentalmente, um carater etnocéntrico, ndo considerando as diferencas culturais e
identidades étnicas das culturas minoritérias. Desde o surgimento das tecnologias moveis estas
novas ferramentas causaram um grande impacto também nas comunidades indigenas. Souza
(2019) destaca que o uso de smartphones conectados a internet fornecida pela escola, € uma
realidade, principalmente entre os jovens da comunidade do Riozinho Kakumhu. O dominio
desta tecnologia a palma da méo € tdo habilidoso quanto qualquer jovem da cidade. De forma
concomitante, os jovens desses dois mundos diferentes também exploram muito mal as infinitas
possibilidades que a internet propicia, principalmente em seu uso para a educagéao.

Neste sentido, utilizar ferramentas que facam parte do cotidiano dos discentes e dos
docentes no universo escolar, pode ser uma alternativa viavel para chamar a atencdo dos
aprendizes. Escolas com realidades especificas como as indigenas, também devem inserir a
tecnologia em suas praticas pedagogicas. Segundo Costa (2010), a tecnologia € um elemento
global que foi incorporado a cultura indigena. Préticas pedagdgicas que estejam ligadas a
realidade dos estudantes com as Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagdo (TDIC)
podem contribuir nesse aspecto motivacional em sala de aula. Segundo Petla (2008), as
tecnologias devem estar presentes nas escolas, pois enriquecem o processo de construcdo do
conhecimento.

Todo esse avanco tecnoldgico que o mundo vive, que transforma as diversas areas do
conhecimento e setores profissionais, ndo pode ser excluido das praticas educacionais
indigenas. E necessario a construcdo de uma nova pedagogia, que possa dar conta dessas
multiplicidades e € por isso que 0s autores argumentam em prol de uma metodologia com o uso
dos multiletramentos e, assim, propor um meio que ndo desenvolva o aluno somente como um
usuario funcional e analista critico, mas também um criador de sentidos e transformador,
usando aquilo que foi aprendido para novos modos (COPE; KALANTZIS, 2006; traducédo
ROJO, 2012).

Parte desses multiletramentos esta atrelada ao uso de novas tecnologias, configurando o
gue chamamaos de novos letramentos. A concepcao de multiletramentos surgiu em 1996, a partir

dos estudos desenvolvidos pelo Grupo Nova Londres (New London Group), conceituando-o
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como préticas de trato com os textos multimodais®’ ou multissemidticos?® contemporaneos —
majoritariamente digitais, mas também impressos; que incluem procedimentos e capacidades
de leitura e atuacdo que vdo muito além da compreensdo e producao de textos escritos, pois
incorporam a leitura e apresentacdo de imagens, fotos, diagramas, graficos e infograficos,
videos e audios.

Corroborando com a ideia, Rojo (2016, p. 19), argumenta que,

(...) os multiletramentos funcionam pautando-se em algumas caracteristicas
importantes: a) sdo interativos (colaborativos); b) fraturam e transgridem as relagdes
de poder estabelecidas; e ¢) sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens,
modos, midias e culturas). Essas caracteristicas impdem um novo modo de conceber,
por exemplo, a autoria e a recepcdo dos enunciados.

Assim, o processo de producéo textual ndo € mais exclusivamente linguistico. Integra
imagem, som, movimento; além disso, transpde os muros da escola, pois ndo se vivencia mais
uma producdo estritamente individual ou de méo Unica (aluno-professor). Mas, colaborativa,
pois mais de um sujeito contribui para a producdo e retextualizacdo, colaborando para a
pluralidade e heterogeneidade social, visto que todas as atividades humanas estdo
profundamente interligadas com o desenvolvimento das técnicas e da tecnologia
(HETKOWSKI; MENEZES, 2019).

Destarte, esses objetos discursivos desafiam a repensar-se as concepg¢des enunciativas
de producdo e de leitura de apresentados. A proposta de ensino, sob a perspectiva dos
multiletramentos, pode redimensionar o distanciamento entre os textos estudados na escola e
0s textos que circulam na realidade do aluno. Ou seja, pode ser possivel empreender projetos
de ensino que abarquem questBes ligadas a cultura, aos usos criticos da linguagem, a
funcionalidade de recursos tecnolégicos e a percepc¢do das diferentes semioses. Essa proposta
pode viabilizar interagdes escolares mais articuladas a vida social e promover o dialogo entre
culturas e vivéncias, viabilizando a leitura de textos compostos de varias linguagens (ou modos
ou semioses) e que “[...] exigem capacidades e praticas de compreensdo e producdo de cada

uma delas para fazer significar.” (ROJO, 2016, p. 19).

27 Multimodais: Que tem muitas formas; que se apresenta de diferentes maneiras; que tem dois ou mais modos
de operagdo; multimodos. Disponivel em:
https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=multimodal Acesso em: 7 de julho de 2021.

28 Multissemi6ticos: S&o textos que envolvem o uso de diferentes linguagens. Neste sentido, a maioria dos
géneros que circulam socialmente sdo multissemiéticos, pois envolvem no minimo a linguagem verbal e a
visual. Disponivel em: https://institutoreuna.org.br/downloads/primeirospassos/ai/lingua-
portuguesa/percurso_Al_LP_PF2/percurso_Al_LP_PF2_anexo6 TXTs-textos-multissemioticos .pdf Acesso
em: 7 de jul. de 2021.



https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=multimodal
https://institutoreuna.org.br/downloads/primeirospassos/ai/lingua-portuguesa/percurso_AI_LP_PF2/percurso_AI_LP_PF2_anexo6_TXTs-textos-multissemioticos_.pdf
https://institutoreuna.org.br/downloads/primeirospassos/ai/lingua-portuguesa/percurso_AI_LP_PF2/percurso_AI_LP_PF2_anexo6_TXTs-textos-multissemioticos_.pdf
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Nesse sentido, Rojo; Moura (2012, p. 23) destacam que o0s textos em um contexto dos
multiletramentos tém caracteristicas basicas, tais como:

a) sdo interativos, colaborativos — tornam possivel que o usuario (seja ele leitor ou
produtor de texto) interaja em diversos niveis e com outros interlocutores, podendo,
inclusive, participar da producdo; b) transgridem as regras de controle de poder —
apresentam circulacdo mais ampla, em tempos, em espacos e para publicos mais
diversos; ¢) sdo mesclados, heterogéneos — misturam linguagens, modos, midias e
culturas.

Este conjunto de atributos nos propicia conjecturar a utilizagéo de novas tecnologias e
multilinguagens, articulando a teoria com a préatica, sendo que a préatica é o fundamento da
teoria. Isto significa que o desenvolvimento da teoria depende da prética, buscando a praxis
pedagdgica como aliada, almejando, a luz da tecnologia, pedagogias inovadoras (SAVIANI,
2005).

Além do multiletramento e seus subconjuntos, outros meios de abordagem da didatica
com o uso de tecnologias € o método da gamificacdo, contexto em que a utilizacéo de elementos
de jogos é aplicada para repensar praticas educativas tradicionais. Gasland (2011) afirma que,
consequentemente, a educacdo torna-se mais envolvente ja que se trata de um elemento
facilitador da aprendizagem em funcéo de caracteristicas como a motivacdo e a mediacdo em
um cenario que propicia, também, a ludicidade. As TDIC tém extrapolado a no¢do de tempo-
espaco e, por meio de um texto, podemos acessar inimeros outros por meio dos hipertextos,
oportunizando ao sujeito uma infinidade de informagbes em apenas alguns cliques
(HETKOWSKI; MENEZES, 2019).

A gamificacdo é um conceito que surgiu na area de Marketing, com o objetivo de
engajar e motivar clientes a fazer algo, por meio da l6gica dos games, sem que iSso pareca uma
tarefa ardua e cansativa. Mattar (2014) acrescenta que o0s elementos e estratégias dos games tém
potencial para estimular a concentracdo, fomentar a aten¢do, memaoria e motivar os alunos.

Para entender melhor o conceito de gamificagdo € importante saber o que € um jogo. O
jogo é um termo do latim jocus que significa gracejo, brincadeira e divertimento. O conceito de
jogo consiste em uma atividade fisica ou intelectual formada por um conjunto de regras e define
um individuo (ou um grupo) como vencedor e outro como perdedor.

De acordo com a definicéo de Huizinga (1971, p. 33),

O jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente, obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
cotidiana.
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Piaget (1971), um dos maiores pensadores e contribuidores da educagdo do seculo XX,
defendia que a atividade ludica é uma das maiores propulsoras das habilidades intelectuais da
crianca. Por meio de simbolismos e do incentivo aos nossos sentidos, 0 jogo proporciona a
assimilacdo do real e 0 entendimento de novos pontos de vista.

Todavia, a pratica da gamificagdo ndo torna o ensino mais facil ou divertido, mas engaja
0s estudantes por meio da l6gica dos games. Afinal, a vantagem desta ferramenta de ensino esté
em aproximar os alunos de praticas de multiletramentos, que por eles ja sdo muito utilizadas,
seja a crianga ou jovem possuindo o0 acesso a tecnologia ou observando seus pais ou conhecidos
usando 0 mesmo.

De acordo com Pimentel (2018), o foco da gamificacdo na area educacional é motivar e
engajar os individuos por meio da interacao entre os sujeitos com as tecnologias e com o0 meio,
com a finalidade de desenvolver a aprendizagem. E neste sentido que o bom uso dos recursos
digitais, atrelados a educacdo por meio do multiletramento e da gamificacdo, pode garantir as
criancas e jovens indigenas da comunidade do Riozinho Kakumhu ou de outras comunidades,
um melhor uso das ferramentas que a internet dispbe. Acredita-se que, por meio dessa
ferramenta, ampliaremos a possibilidade de um maior acesso a cultura tradicional e em especial
da lingua materna Akwe.

A associacdo entre o multiletramento e a gameficagdo, portanto, podera abrir um novo
universo de possibilidades pedagdgicas em um mundo cada vez mais digital e conectado, com
metodologias pedagdgicas plurais para cada acdo desenvolvida em sala de aula, com suas
caracteristicas e objetivos préprios. Nesse universo, inclusive, encaixam-se 0s estudantes
indigenas, que poderao se beneficiar de diversas formas com a conjuncéo desses dois recursos,
propiciando um salto educacional, em que a pedagogia indigena saira da falta de materiais
didaticos impressos direto para as diretrizes do multiletramento na tela do computador ou do
gadget. Ferramentas como essas sdo instrumentos de educacgdo inovadores e vao ao encontro
do que é previsto em lei para a confeccdo de materiais didaticos especificos para as
caracteristicas unicas de populacGes e de cada expressao cultural deste pais.

O Artigo 2° das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Indigena tem
como um dos seus objetivos: “Zelar para que o direito a educacdo escolar diferenciada seja
garantido as comunidades indigenas com qualidade social e pertinéncia pedagogica, cultural,
linguistica, ambiental e territorial, respeitando as logicas, saberes e perspectivas dos proprios
povos indigenas.” (BRASIL, 2013, p.377).

Outros documentos legais também foram aprovados e diligenciados, na tentativa de

garantir e especificar direitos fundamentais tanto territoriais quanto para a manutencao de suas


https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/39549/000825104.pdf?utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/39549/000825104.pdf?utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
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culturas e tradicdes. No que se refere ao Estatuto do Indigena, percebe-se que a legislacdo é
bem especifica em prever a necessidade de educacdo especializada para tais comunidades. 1sso
pode ser evidenciado no Titulo V entre os artigos 47 a 51.
(...) E assegurado o respeito ao patriménio cultural das comunidades indigenas, seus
valores artisticos e meios de expressao.
Art. 48. Estende-se a populacao indigena, com as necessarias adaptacdes, o sistema
de ensino em vigor no Pais.
Art. 49. A alfabetizacdo dos indios far-se-a na lingua do grupo a que pertencam, e em
portugués, salvaguardado o uso da primeira.
Art. 50. A educacdo do indio sera orientada para a integracdo na comunh&o nacional
mediante processo de gradativa compreensdo dos problemas gerais e valores da
sociedade nacional, bem como do aproveitamento das suas aptid@es individuais.

Art. 51. A assisténcia aos menores, para fins educacionais, sera prestada, quanto
possivel, sem afastd-los do convivio familiar ou tribal (BRASIL, Lei 6.001/1973).

A Constituicdo Federal de 1988, seguindo o mesmo caminho previsto pelo Estatuto do
indio, em seu Artigo 210, § 2° também inclui as garantias fundamentais ao indigena de acesso
a educacdo especializada respeitando o nivel comunitario de integracdo social a cultura
tradicional e também respeitando as caracteristicas culturais, com destaque novamente a
importancia da valorizacdo da lingua materna nas escolas das comunidades.

A partir dessas garantias legais constitucionais, a Lei 9.394/1996, em seus Artigos 78 e
79, expressa a necessidade da criacdo de documento que institucionalize estratégias que
organizem a gestdo da educacéo indigena, bem como conceituem diretrizes curriculares acerca
da temética.

Todo esse arcabouco legal originou, no ano de 2009, a instituicdo do Decreto 6.861/2009
pelo MEC, no qual se organizam o ensino escolar indigena em territorios etno educacionais,
determinando pontos de interesses especiais para a justificativa desta pesquisa, principalmente
a partir da necessidade da alfabetizacdo bilingue e do uso de diretrizes multiculturais. Destaca-
se a produgdo de material didatico e paradidatico e suas especifica¢cBes pedagdgicas para uso
nas escolas, respeitando a cultura, linguistica e tradi¢cGes, com énfase para a conservacao e
recuperacdo de suas memorias historicas com a reafirmagdo de suas identidades étnicas e
ciéncias tradicionais.

A utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, que ja fazem parte da rotina da comunidade,
podem favorecer a producdo de materiais didaticos bilingues para estudantes, efetivando o que
a legislacdo prevé. Desse modo, pode ser instrumento de inspiracdo entre jovens e adultos
indigenas, estimulando o desejo de seguirem valorizando a educacéo e de produzirem seus
préprios projetos, somando a tradi¢cdo a inovacgdo, contribuindo para a valorizagdo do povo
Akwe-Xerente.
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4 TECNOI'_OGIA SOCIAL, TECNOCIENCIA SOLIDARIA E APLICATIVO
PEDAGOGICO: OUVINDO OS LIDERES

A presente secdo destina-se a responder um dos objetivos especificos do estudo, que

trata sobre a tecnologia social e a tecnociéncia solidaria com base no aplicativo pedagogico

bilingue, com a finalidade de ampliar as possibilidades pedagdgicas na educagdo escolar

indigena, bem como retratar o dialogo com as representatividades da comunidade indigena,

caciques e liderancas, em especial professores da comunidade.

4.1 Inovacao, tecnologia social e tecnociéncia solidaria

A inovacdo tecnoldgica € um termo aplicavel as inovacgdes de processos e de produtos.
De modo geral, € toda novidade implantada pelo setor produtivo, por meio de pesquisa ou
investimentos; o que aumenta a eficiéncia do processo produtivo, que implica um novo, ou
aprimora o produto, de acordo com o Manual de Oslo, elaborado pela Organizacdo para
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE). O referido documento define quatro
tipos de inovagdo: produto, processo, marketing e organizacional. Todavia, com base nos
objetivos da pesquisa, a mesma ira ater-se a inovacao de produtos.

E relevante afirmar que as inovacdes de produtos envolvem mudancas significativas nas

potencialidades de produtos e servicos.

Uma inovacdo de produto é a introducdo de um bem ou servigo novo ou
significativamente melhorado no que concerne a suas caracteristicas ou usos
previstos. Incluem-se melhoramentos significativos em especificacbes técnicas,
componentes e materiais, softwares incorporados, facilidade de uso ou outras
caracteristicas funcionais. As inovagdes de produto podem utilizar novos
conhecimentos ou tecnologias, ou podem basear-se em novos usos ou combinacdes
para conhecimentos ou tecnologias existentes (OECD, 1997 p. 57).

Tendo como base essas caracteristicas, evidenciam-se as vantagens da inovagdo
tecnolOgica e 0 acesso aos bens e servicos que ela pode proporcionar, sendo inconcebivel que
as comunidades indigenas fiquem & parte desses avangcos. E importante que possamos
compreender a relevancia do acesso aos meios da tecnologia da informagéo e comunicacéo,
para além de mero processo de capacitacdo e doutrinamento intelectual.

A articulacdo entre o uso da internet e as formas de organizag&o social e politica podem
fortalecer e, a0 mesmo tempo, atualizar a comunidade indigena, propiciando possibilidades e
novas oportunidades de engajamento na sociedade. Por mais que o processo de descentralizacao

ndo signifique, necessariamente, um acréscimo de eficiéncia e de democracia, ainda assim € o


https://pt.wikipedia.org/wiki/Inova%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Processo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Produto_(economia)
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caminho que possibilita as negociagdes e o alcance/resisténcia das demandas (BAZOLLI,
DANTAS; COELHO, 2018).

Nesta perspectiva, percebe-se 0 uso da tecnologia como um possivel mecanismo de
poder na luta contra homogeneizacdo social, associada a imposicdo de padrdes de
comportamento e cultura; disseminada massivamente pela midia, questdes de total interesse por
parte dos grupos dominantes, inculcando a passividade cognitiva e, por conseguinte,
previsibilidade no comportamento dos dominados.

O conceito de tecnologia social emergiu ao longo da década de 1990, tendo o potencial
de contribuir para a consolidacdo de praticas democréticas concebidas e fundadas pela geracao
coletiva de ideias. Haja vista a grande responsabilidade a favor de uma coletividade minoritéria,
0s processos de inovacdo social emergem e se desenvolvem pela participacdo e engajamento
dos atores sociais na transformacdo das relacdes e interacdes. Trata-se de um processo de
construcdo e de geracdo de solugdes dependentes de trajetdrias historicamente situadas
(THOMAS, 2009).

As tecnologias sociais sdo concebidas e implementadas para promover transformacdes
a partir da interacdo e da luta politica entre diferentes grupos que procuram defender interesses
e necessidades das comunidades locais, desenvolvendo uma critica ao status quo e
reivindicando mudangas profundas (DAGNINO, 2009).

Souza e Pozzebon (2020, p.234), definem tecnologia social como,

(...) o resultado de um processo politico de reconfiguragdo sociotécnica, através do
qual praticas sociais mobilizam métodos e ferramentas desenvolvidas com o objetivo
de promover transformagdes sociais que ajudam a resolver problemas e atender
necessidades relacionadas a exclusdo e & pobreza.

Portanto, observando as relagdes sociais, € evidente que 0s sujeitos ndo estdo em
condicdes de igualdade quanto ao acesso as tecnologias digitais. Em uma sociedade desigual,
0 conhecimento e o poder s&o desigualmente distribuidos (PUSTILNIK et al, 2019).

Neste sentido, buscamos compreender o conceito de tecnologia social. Segundo
Dagnino (2019, p. 16),

(...) considera-se tecnologia social todo o produto, método, processo ou técnica, criado
para solucionar algum tipo de problema social e que atenda aos quesitos de

simplicidade, baixo custo, facil aplicabilidade (e reaplicabilidade) e impacto social
comprovado.

O autor foi também o responsavel em formular o novo conceito, “Tecnociéncia

Solidaria” que busca uma interlocu¢do com a expressdo “Tecnologia Social”, que é um
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elemento fundacional da proposta da Tecnociéncia Solidaria que expressa a construcdo da
plataforma cognitiva da Economia Solidaria.

Tecnociéncia Solidaria é a decorréncia cognitiva da acdo de um coletivo de produtores
sobre um processo de trabalho que, em funcéo de um contexto socioeconémico (que
engendra a propriedade coletiva dos meios de produgdo) e de um acordo social (que
legitima o associativismo), 0s quais ensejam, no ambiente produtivo, um controle
(autogestionario) e uma cooperagao (de tipo voluntario e participativo), provoca uma
modifica¢do no produto gerado cujo ganho material pode ser apropriado segundo a
decisdo do coletivo (empreendimento solidario) (DAGNINO, 2019, p.18).

Baseada na necessidade de adaptacao do processo de producdo de conhecimento para
o desenvolvimento de bens e servicos ha uma tendéncia que emerge como um fato portador de
futuro: a Economia Solidaria. Resgatando experiéncias contra hegemonicas historicas, de
organizacgédo da producdo e consumo de bens e servicos, baseadas na propriedade coletiva dos
meios de producdo e na autogestéo, tais vivéncias ressurgem em momentos de crise do capital.
Assim, a Economia Solidaria vem ganhando forca.

Neste viés, nos implica desempenhar um produto educacional que pressuponha a
igualdade substancial de todos os seres humanos, isento da seducéo fetichista do sistema, ainda
alienado por uma politica excludente e desumanizante.

Mézsaros (2006) evidencia a educacdo como instrumento de luta e transformacéo

social, de forma emancipadora e radical por meio do conhecimento.

Portanto, a nossa tarefa educacional é, simultaneamente, a tarefa de uma
transformagdo social, ampla e emancipadora. Nenhuma das duas pode ser posta a
frente da outra. Elas sdo inseparaveis. A transformagdo social emancipadora radical
requerida é inconcebivel sem uma concreta e ativa contribui¢do da educacgdo no seu
sentido amplo. E vice-versa: a educacdo ndo pode funcionar suspensa no ar. Ela pode
e deve ser articulada adequadamente e redefinida constantemente no seu inter-
relacionamento dialético com as condi¢des cambiantes e as necessidades da
transformagcédo social emancipadora e progressiva em curso. Ou ambas tém éxito e se
sustentam, ou fracassam juntas (MEZSARQOS, 2006, p. 48).

Dessa forma, quando a tecnologia se inscreve nas demandas contra hegeménicas,
buscando os interesses coletivos acima dos interesses do capital, ela € apropriada. De fato, uma
tecnociéncia solidaria e inclusiva € um importante instrumento de transformagéo social,
provocando o empoderamento e a emancipacdo na atuacdo dos povos indigenas sobre o seu
préprio destino.

O Tocantins é um estado diverso e rico em todos os sentidos, mas traz consigo um
histérico de muitos anos de abandono e subalternidade, principalmente no que diz respeito a
comunidade indigena, uma demanda ainda esquecida da agenda governamental, portanto

reprimida por ndo ter acesso a bens e servicos de qualidade.
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O Documento Curricular do Tocantins da Educacgéo Infantil (2019, p. 28) aponta que

Nesse pressuposto, a Educacdo Infantil Indigena tocantinense vem passando por
algumas transformacdes. Observa-se uma valorizagéo dos seus saberes, suas culturas,
suas raizes, mas ainda enfrentam grandes dificuldades com a falta de acesso, devido
ao transporte e estradas em situagdes precarias, falta de professores com formacéao
especifica, sendo situacdes que afetam diretamente o desenvolvimento escolar das
criangas indigenas. Grande parte das criancas indigenas ndo tem acesso a Educacéo
Infantil, pois, a maioria das aldeias ndo possui instituicdo que atende a infancia.

Em termos de direitos, muito ja foi conquistado, gracas as manifestacbes populares
instigadas pelos movimentos sociais indigenas, que apoiam as politicas de apoio a
multiculturalidade. Porém, ainda existe um longo caminho a ser percorrido, sobretudo na
valorizagdo dos povos originais que aqui habitavam muito antes de nds. Se faz necessario o
debate, conceber o direito dos estudantes indigenas nao se perderem de suas raizes e tradicdes
que Ihes foram arrancadas em um processo de colonizacgdo arbitrario.

Tendo em vista a relevancia do tema, assim como a urgéncia em pensar alternativas
concretas para a mobilizagéo e enfrentamento do sistema de dominacao, propde-se a criacdo de
um aplicativo inovador, que promova a contra internalizacéo ideoldgica do sistema, valorize a

lingua materna dos povos indigenas, respeite a sua cultura e exalte seu valor.

4.2 Voz das liderancas sobre gamificacdo na educacao

Este subitem visa apresentar as rodas de conversa com a comunidade indigena Xerente,
discutindo sobre a gamificacdo e o desenvolvimento do aplicativo criado para uso na educacao
escolar indigena.

As comunidades indigenas manifestam um grande apreco pela oportunidade da fala,
bem como por serem ouvidos. Cassula e outros (2011), sobre o valor da palavra e o profundo
significado que ela tem para os povos indigenas, reafirma a importancia do desenvolvimento
da linguagem para os seres humanos. Acreditamos, assim, que a linguagem, em suas multiplas
manifestacdes, deve estar presente nas escolas indigenas. Como Vygotsky (1994, p.25) nos
ensina, “[...] a fala tem um papel essencial na organizacdo das fungdes psicologicas

superiores.”.

Antes de controlar o préprio comportamento, a crianga comega a controlar o ambiente
com a ajuda da fala. Isso produz novas relagdes com o ambiente, além de uma nova
organizacdo do prdéprio comportamento. A criacao dessas formas caracteristicamente
humanas do comportamento produz, mais tarde, o intelecto, e constitui a base do
trabalho produtivo: a forma especificamente humana do uso de instrumentos
(VYGOTSKI, 1994, p.27).
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Compreende-se que a linguagem escrita é essencial para a vida de todos, porém a fala
(oralidade) nos foi fundamental por muitos anos e é a forma predominante de transmisséo,
aquisicao e producdo de cultura em muitos grupos étnicos (CASSULA et al., 2011).

Neste sentido, ouvir a comunidade indigena Xerente nas rodas de conversa ocorridas
em 2021 e 2022 foi de suma importancia. Nas reunides sempre houve grande participacéo da
lideranca indigena. O Cacique é o principal lider na comunidade, depois sdo inseridos os
demais, tais como os professores e o diretor da unidade de ensino. Nas rodas de conversa foram
discutidas as diretrizes da criacdo e do uso do aplicativo pedagogico, que seria disponibilizado
para os professores e estudantes utilizarem na lingua portuguesa e na lingua Akwe.

No entanto, antes de discorrermos sobre os acontecimentos das rodas de conversa,
trazemos as explicacdes de Moura e Lima (2014), que afirmam que nas rodas de conversa o
didlogo € um momento singular de partilha, porque pressupde um exercicio de escuta e de fala,
em que se agregam varios interlocutores. Os momentos de escuta s&o mais numerosos do que
os de fala. As colocacBes de cada participante sdo construidas por meio da interagcdo com o
outro, seja para complementar, discordar ou concordar com a fala imediatamente anterior.
Conversar, nessa acepcdo, significa compreender com mais profundidade, refletir mais e
ponderar, no sentido de compartilhar. Neste sentido, Warschauer relata (2001, p. 179) que

Conversar ndo s6 desenvolve a capacidade de argumentagao I6gica, como, ao propor
a presenca fisica do outro, implica as capacidades relacionais, as emocgdes, o respeito,

saber ouvir e falar, aguardar a vez, inserir-se na malha da conversa, enfrentar as
diferencas, o esforgo de colocar-se no ponto de vista do outro etc. [...]

A primeira roda de conversa realizada iniciou-se com a apresentacdo da pesquisa e sua
relevancia. Foram pontuados todos 0s seus objetivos e desdobramentos. Apos a exposicao foi
consultado o interesse dos participantes em colaborar com a elaboragéo conjunta do grupo no
desenvolvimento do material. A professora Raquel descreveu a importancia do uso das cores e
a comunidade fez suas colocacgdes e observagdes, tais como: destacaram que as cores mais
utilizadas pela comunidade séo o preto, o verde, o vermelho do urucum e o azul da pena da
arara, pois sao as cores que os indigenas utilizam no cocar. Na roda foi colocado, também, a
necessidade da criacdo do nome do jogo/aplicativo. O aplicativo atendera aos estudantes do 1°
ao 9° ano do ensino fundamental, melhorando a capacidade de compreensdo da lingua Akwe e
da lingua portuguesa. Os participantes citaram propostas, mas nao houve concordancia, ficando
ponderado a intencdo de solicitar a participacdo dos estudantes para definirem o nome do
aplicativo. Isto ocorreu no retorno ao semestre na modalidade presencial. Foi discutido sobre a

programacéo visual (design) do jogo, em que os moradores da comunidade fizeram algumas
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observacdes e sugestBes. Sugeriu-se imagens que demonstram algo pertinente a vida dos
indigenas e objetos rotineiros, tais como: cocar, borduna, dentre algumas atividades da cultura
da comunidade Riozinho Kakumhu.

Sugeriram que o jogo seria dividido em etapas, ou seja, 0 jogo e o jogador iriam
evoluindo no aprendizado, e avangando na pontuacdo do jogo. Aprendendo a traduzir do
portugués para a lingua Akwé e do Akwé para o portugués. E importante destacar que a
capacidade da internet da comunidade é muito baixa e que, atualmente, devem ter cerca de 15
aparelhos de celular funcionais entre eles, mas o desenvolvimento do aplicativo pedagdgico ja

prevé seu uso também pelos computadores da escola.

llustracdo 7 - Primeira roda de conversa com os professores da comunidade

@ GRAVANDO

[0 Bty =~
Paulo Cesar Xerento# « a# “= g Noel2021 Xerente
PR F N

15:47 | qvo-aybm-fnu

Fonte: Autor (2021).

Na segunda roda de conversa foi apresentado a comunidade o formato do jogo,
apontando os desafios com a lingua materna. O jogo foi definido como bem interessante pelos
professores e pelos lideres da comunidade, que afirmaram que o aplicativo possui a
potencialidade de contribuir com o aprendizado dos estudantes. Os desenhos apresentados
foram considerados como bonitos e chamativos para a atenc¢ao dos alunos. A professora Raquel
sugeriu corre¢des no jogo, levando em consideracdo a importancia do conceito bilingue em
todas as expressdes e escritas do aplicativo. O Professor Edmar ficou responsavel por auxiliar
na traducdo de todas as palavras. A professora Raquel destacou a importancia de que mais

pessoas da comunidade auxiliem o professor indigena na traducao.
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O interessante de uma roda de conversa com as pessoas da comunidade indigena € que
eles falam e repetem as falas, tanto na lingua materna quanto em portugués, e isto amplia o
tempo das reunides bem como os resultados. Entretanto, a maior e melhor importéancia das rodas
de conversa é a troca, a afirmacao do respeito da comunidade pelo trabalho que se tem realizado.
Neste sentido, cabe relatar que foram muitas reunides e poucas tomadas de decisdes, mas isto
faz parte da vivéncia com as comunidades indigenas.

Assim, compreendemos que as rodas de conversa promovem a ressonancia coletiva, a
construcao e a reconstrucao de conceitos e de argumentos por meio da escuta e do dialogo com
0s pares e consigo mesmo. Ao pensar a forma de adotar e conduzir esse instrumento, temos que
considerar que o didlogo construido representa o pensar e o falar de “[...] individuos com
histdrias de vida diferentes e maneiras préprias de pensar e de sentir, de modo que os dialogos,

nascidos desse encontro, ndo obedecem a uma mesma logica.” (WARSCHAUER, 2002, p. 46).

Quadro 2 - Cronograma das rodas de conversa

06 56 minutos 23/09/21
15 40 minutos 12/12/21
10 32 minutos 12/02/22
08 40 minutos 06/03/22
50 3 horas 29/06/22

Fonte: Autor (2022)

As rodas de conversa com a comunidade indigena da Escola Indigena Wakdmeékwa, no
desenvolvimento dos dialogos, confirmaram-se, como Warschauer (2002, p. 47), que a roda de
conversa “[...] ¢ uma construgdo propria de cada grupo. [...] Constitui-se em um momento de
didlogo, por exceléncia, em que ocorre a interacdo entre os participantes do grupo, sob a
organizacao do coordenador [...]".

Na terceira roda de conversa um membro destacou que as comunidades precisam ter
mais acesso ao uso das tecnologias, uma vez que é perceptivel que a educagdo de criancgas e
jovens estd sofrendo mudangas, seja nos centros urbanos ou nos territérios indigenas. No
cenario atual, criar dispositivos tecnologicos que possam auxiliar os professores e as criangas a
desenvolverem suas aptiddes é importante para envolvé-los pedagogicamente, oferecendo
novas ferramentas e possibilidades.

Foi afirmado que o acesso a internet, principalmente por meio de smartphones e outros
equipamentos portateis, € uma realidade ndo s6 nas comunidades maiores da reserva, mas

também chegam na comunidade Riozinho Kakumhu. Com relatos de jovens utilizando diversos
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aplicativos diferentes para se comunicar entre eles e com o mundo, também foi reiterado, pelos
participantes, o relato do interesse dos jovens por jogos utilizados pelo celular.

A professora Raquel pontuou a necessidade de algumas correcbes no aplicativo
pedagdgico, como a coloracdo do azul utilizado no jogo, a importancia de efeitos sonoros
tradicionais indigenas para deixar as atividades mais atrativas, em especial para os estudantes
mais novos. Foi exigido uma maior variedade de exercicios pedagdgicos nas etapas (desafios)
do jogo, no intuito de explorar melhor o uso didatico. Ficou definido que a proxima roda de
conversa seria a de avaliacdo final do jogo, ja com seu uso pelos estudantes.

Foi apresentada nessa roda de conversa, o0 jogo e suas funcionalidades, inicialmente
mOostrou-se como acessar 0 jogo por meio do aplicativo e apresentou-se o logotipo do mesmo,
em seguida foi questionado aos participantes a aprovacdo do logotipo e se 0 mesmo
representaria as manifestacdes artisticas dos moradores.

Posteriormente, foram apresentadas as telas do jogo, como as etapas dos parceiros e
caracteristica do aplicativo como produto resultado do mestrado PROFNIT e, sequencialmente,
foram demonstradas as telas referentes ao cadastro do jogador e ao menu principal do jogo,
contendo as etapas separadas em trés desafios. Este momento foi peculiar, pois reiterou-se a
necessidade de aprovacdo da interface do jogo, suas cores, desenhos, formatos entre outras
caracteristicas por parte dos professores e representantes da comunidade. Tendo como resultado
a aprovacdo unanime de toda a representacdo artistica do aplicativo, bem como da sua

jogabilidade.



65

llustragéo 8 - Terceira roda de conversa com os professores da comunidade

Escola Wakomekwa

Arthur Prudente Junque

Fonte: Autor (2021)
Fazer da tecnologia da informacdo um meio que venha a agregar no cotidiano da

comunidade é uma demanda recorrente, pois 0s ancidos e lideres tém receio de que estes
recursos contribuam para o esquecimento das vivéncias culturais e tradicionais dos seus povos,
se usados aleatoriamente e sem orientacdo. No entanto, 0s mesmos apontaram a importancia da
responsabilidade do projeto como elo entre a modernidade e a sobrevivéncia da cultura
tradicional indigena.

Os ancidos tém papel fundamental na cultura Akwé Xerente. Eles sdo os detentores da
sabedoria tradicional, dos mitos, das crencas e das histérias de seu povo, que sdo repassadas
oralmente para 0s mais jovens. Seus receios com a modernidade e o esquecimento de suas
tradicdes sdo reais (SOUZA, 2019).

Pinto (2008, p. 5) externa que, para além de caracteristicas positivas ou negativas da

internet, o que devemos questionar € o uso desta ferramenta.

A rede Internet constitui uma massa de informacéo que apresenta fundamentalmente
um carater etnocéntrico, que ndo considera as diferencas culturais e identidades
étnicas das culturas minoritarias. Os povos indigenas tém tido um impacto desta midia
que condiciona seu acesso/uso pelo conhecimento de comandos e estratégias de busca,
assim como pela elaboracdo de contetdos digitais. Até que ponto as praticas
informacionais estdo sendo feitas pelos povos indigenas é uma questdo a indagar.

Souza (2019) relata que na comunidade Riozinho Kakumhu existe a preocupagéo de que
0s jovens e criancas indigenas identifiqguem-se cada vez mais com a cultura ndo-indigena e
entdo deixem de buscar as tradigdes originarias de seu povo. Segundo um dos professores da
comunidade, isso vem ocorrendo principalmente pela influéncia da tecnologia e da internet em

seus territérios.



66

Redes sociais como Facebook, Whatsapp e Instagram, ferramentas que dispdem de
diversas opcdes de linguagens e até mesmo possuem configuracdes que permitem traducdes,
raramente incluem linguagens de povos tradicionais em seus programas. Portanto, foi relatado
como frequente entre criancas e jovens da comunidade o uso da lingua portuguesa em
detrimento da lingua Akw€ nas redes sociais e em aplicativos para outros fins, como os de
mausica, que em sua totalidade sdo configurados para serem manuseados em portugués e que
reproduzem, em sua grande maioria, can¢des também em portugués. Os lideres percebem que
a nova geracdo ndo tem mostrado interesse em aprender o0s canticos dos povos Xerente e
preferem ouvir outros estilos musicais. O jogo desenvolvido apresenta canticos indigenas,
valorando e rememorando a cultura.

A quarta roda de conversa com a comunidade foi de carater especial, pois foi
apresentado aos participantes a avaliacdo do uso do jogo por parte dos estudantes. Tanto 0s
pesquisadores quanto os professores e lideres da comunidade ficaram satisfeitos com o produto
finalizado. O professor Edimar afirmou que seis celulares foram utilizados para baixar os jogos
e que os aparelhos foram revezados nas méaos dos estudantes que, de anteméo, se interessaram
pela jogabilidade, sonoridades e cores do jogo.

Destarte, o jogo foi aprovado pelos professores e liderancas da comunidade que
externalizaram a importancia da continuidade no desenvolvimento do aplicativo e de sua
expansao para outras areas didaticas que poderdo ser utilizadas como complemento ao material

dado em sala de aula.
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lustracGes 9 e 10 - Prética dos alunos com o aplicativo

Fonte:Edimar Xerente 06/03/2022

Em 29/06/22, com a situacdo pandémica em controle, foi concedida a autorizagdo para
entrada na comunidade, possibilitando a apresentacdo do aplicativo e realizagdo de uma roda
de conversa presencial com os estudantes, professores e liderancas. A experiéncia foi
enriquecedora, além da recepcdo calorosa dos membros da comunidade, especialmente dos
estudantes. Realizou-se um debate sobre o papel do jogo (llustragdo 11), o atendimento que o
aplicativo pode oportunizar para os estudantes e professores, sendo, conforme falas dos

professores, “[...] um instrumento pedagogico no processo de ensino e aprendizagem.”

[lustracdo 11 - Roda de conversa na comunidade indigena

Fonte: Autor 29/06/22-Roda de conversa
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A troca com os estudantes foi de uma qualidade excepcional e confirmou o esforgo e
empenho na compreensdo das necessidades da comunidade, criando um produto que chama a
atencdo dos estudantes e enriquece o processo de ensino, além de despertar o interesse por algo
que interessa muito a eles, como o uso de celular. Eles avaliaram como positiva a apresentacao
do jogo, as cores e toda a dinamica. Os testes envolveram uma dindmica junto com os estudantes
e professores utilizando o data show, e outros estudantes iam jogando via celular, no entanto,
como ja foi destacado neste estudo, o nimero de dispositivos na aldeia ainda é muito pequeno,

bem como o de computadores na escola.

llustracOes 12 e 13 - Apresentagédo do jogo

Fonte: Autor - 5° Roda de Conversa — Estudantes indigenas jogando em grupo e o pesquisador jogando em
conjunto com os presentes, usando o data show (26/06/22)

Ao finalizar toda a troca de experiéncias com a comunidade, foram oportunizadas
algumas trocas que serviram para o aperfeicoamento do jogo. Em uma delas foi relatada a
dificuldade de jogabilidade no desafio 3, etapa na qual algumas palavras em Akwé podem
possuir varios significados em uma Unica palavra. Entretanto, afirmamos a importancia deste
nivel de desafio para trazer ao jogo opcdes para atender aos estudantes mais avancados, o que
foi aceito por todos. Foram pontuados erros que 0 jogo possuia, em especial em traducdes para
a lingua Akweé. Todos esses pontos necessarios de corregdo foram anotados e, posteriormente,
atendidos.

Itens muito bem avaliados pelos professores foram: 0 jogo possui 0s canticos
tradicionais que sdo cantados enquanto o jogo esta sendo praticado; a pontuacgdo positiva ou
negativa conforme os acertos e erros e também a arte que o aplicativo possui, seguindo as cores,
simbolos e as caracteristicas culturais do povo Akw€ Xerente. E, para finalizar, a foto oficial

do encontro presencial na escola.
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llustracdo 14 - Fotografia dos participantes da roda de conversa

/».‘“ 3 = & T - ™
s, pesquisadores e comunidade (29/06/22)

Fonte: Autor - 5° roda de conversa: professores,estudant

4.2.1 Dasihazekma Dakréwaihku: O Jogo
Neste subitem detalharemos o uso do jogo com representacbes em imagens e
explicaremos 0 acesso e a jogabilidade com as caracteristicas pedagdgicas desenvolvidas para

o aplicativo.

llustracdo 15 - Imagem do aspecto do jogo em tela de celular e de computador

DASIHAZE DAKRAIWAIHKUZE

DESAFIO OV

| T AFI003 |
s el

Fonte: Autor (2022)

O jogo pedagégico DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU - O JOGO é um software em
forma de aplicativo que tem como principal intuito o seu uso por criancas e jovens indigenas
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em fase de alfabetizacdo, podendo ser utilizada como ferramenta complementar as
metodologias pedagdgicas utilizadas na sala de aula.

O aplicativo ¢ disponibilizado para seu uso por meio de celular e computadores, para
gue ndo s6 em sala de aula, mas também na comunidade, seja usado como meio de diversao
com associagdo ao conhecimento. Esta técnica é chamada de gamificacéo e € uma das principais
referéncias para o desenvolvimento desse jogo. Foram utilizados como modelo para o
DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU - O JOGO outros jogos similares que também fazem uso

da gameficacao.

llustracdo 16 - Tela de inicio do jogo com seu logotipo
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Fonte: Autor (2022)

O jogo inicia mostrando a primeira tela com o logotipo do jogo, 0 nome do jogo em
fonte de cor verde e escala chamativas para facilidade na leitura e apreciacéo por criangas. Ja a
segunda tela possui os logotipos das institui¢ces parceiras (UFT, FUNAI, PROFNIT e Escola
Indigena Wakomenkwa) e, no rodapé, mostram-se informacdes acerca do nome do mestrando

e 0 mestrado que o produto faz parte.
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llustracdo 17 - Imagem dos parceiros e detalhamento do produto resultado da pesquisa
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de em @
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Fonte: Autor (2022)

A terceira tela apresenta os formularios para cadastro do jogador. Esta etapa consiste
no preenchimento do campo com o nome do jogador, o e-mail do mesmo e uma senha para

entrar no jogo. Como grande parte dos usuarios serdo estudantes que ndo possuem e-mail, existe

uma opcao de cadastro sem 0 uso do mesmo.

llustracdo 18 - Imagem de acesso ao jogo e cadastro

08:38 — 12:37 =
< Whatsapp ol WD \hateaps il 4G 1)
AA & nOtfake.github.io (&) AA & nOtfake.github.io (&)

Conta para
estudante.

Obs: Contas para
estudante nao
precisam de
email.

Fonte: Autor (2022)
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A quarta tela consiste no menu inicial do jogo, respeitando as cores originais
repassadas pelos lideres e professores da comunidade (azul, vermelho, verde e preto). O jogo
estd dividido em DESAFIOS que estdo diferenciados por cores (DESAFIO 1, VERMELHO;
DESAFIO 2, AZUL,; e DESAFIO 3, VERDE). Cada um dos desafios respeita um nivel de
dificuldade para o aluno e seu avango pedagdgico. As etapas podem ser acessadas sem a
necessidade de conclusdo uma da outra.

Neste momento da terceira tela, inicia-se automaticamente um audio com canticos
tradicionais Xerente que seguem tocando durante a sequéncia do jogo. Essa midia de audio foi
adicionada com o intuito de dar mais acdo e animacéo ao jogo e, inclusive, como ferramenta de
expressdo cultural dos habitantes da comunidade Riozinho Kakumhu, as cangfes foram

gravadas junto a mae do Prof. Edimar.

llustracdo 19 - Imagem das etapas do jogo divididas em desafios
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Fonte: Autor (2022)

A quinta tela contempla 0 ambiente da jogabilidade, no qual o DESAFIO 1 apresenta
sua interface com detalhes em vermelho e atividades de associacdo de perguntas redigidas em
portugués para serem respondidas em Akwe. Sdo cerca de 5 atividades diferentes, que

envolvem o estudante no uso de suas habilidades pedagdgicas. A cada acerto o jogador é
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pontuado com o simbolo de um peixe e, instantaneamente, ouve um efeito sonoro e a contagem
de seus pontos estard registrada na parte superior da tela do jogo. Em caso de 5 atividades
corretas 0 desafio estara concluido. Ao final de 5 atividades, caso o jogador ndo tenha

conseguido acertar corretamente todas, seu ponto é somado e contabilizado.

llustracdo 20: Jogabilidade do Desafio 1 (Portugués - Akw¢) ¢ telas de acerto e erro durante o
jogo
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Fonte: Autor (2022)
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Tlustragdo 21: Jogabilidade do Desafio 2 (Akw& - Portugués)

Fonte: Autor (2022)

llustragdo 22: Imagens da jogabilidade do Desafio 3 (uso da escrita)
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Fonte: Autor (2022)

O Jogo traz uma fase muito interessante, em que o jogador precisa dominar a escrita das

palavras na lingua Akwé. Futuramente, pretende-se criar também a escrita em lingua portuguesa
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e vice-versa, como destacado nas perspectivas futuras para o desmembramento do jogo,
podendo-se, ainda, aperfei¢oa-lo para um estudo de doutorado.

Portanto, acredita-se que o objetivo foi alcancado, podendo-se afirmar que foi além,
pois oportuniza o que Souza (2018, p.32) destaca quando trata da necessidade de adocéo de
uma educagdo intercultural, que segundo a autora ““[...] requer muito mais que politicas ptblicas
de intervencao”. Destaca, ainda, que os desafios para uma educagao intercultural estdo postos,
se faz necessario muita dedicagdo e superag¢ao “[...] que a sociedade exerceu diante das lutas
indigenas, com base no olhar sensivel as diferencas, e as diversas identidades existentes na
escola” (SOUZA, 2018, p.32). E o jogo bilingue traz todo o atendimento que a autora destaca

em sua pesquisa desenvolvida na mesma comunidade indigena.

5 DISCUSSOES E RESULTADOS

Nesse topico, estdo as discussdes relevantes evidenciadas neste estudo desenvolvido
junto ao povo Akw€ Xerente, da comunidade Riozinho Kakumhu, no Estado do Tocantins. A
pesquisa dialogou sobre as nuances de suas caracteristicas culturais com o advento cada vez
maior da tecnologia e sua contribuicdo para o processo de ensino e aprendizagem.

A relevancia central deste projeto foi a producdo de material pedagdgico para utilizacao
em sala de aula, com didatica especifica que valorize a lingua indigena Akwé, empregando,
como meio para esse desenvolvimento, ferramentas tecnolégicas como aplicativos e softwares
pedagdgicos e a ampliacdo do estudo do uso e o impacto dessas novas técnicas junto aos povos
tradicionais.

O uso da tecnologia é visto por Costa (2010) como um elemento global que ja é uma
realidade na cultura indigena. A transformacdo dessa tecnologia em material pedagdgico pode
criar novas ferramentas ligadas a realidade dos estudantes indigenas, contribuindo
positivamente em sala de aula.

Ao constatar que uma das necessidades primordiais da comunidade Riozinho Kakumhu
é a falta de material didatico bilingue, criou-se a questdo norteadora do problema da pesquisa:
O uso de aplicativo pedagdgico bilingue, como ferramenta auxiliadora de material didatico,
pode contribuir no incentivo ao uso da lingua Akwe?

Bazzoli, Dantas e Coelho (2018) corroboram que a articulagédo entre o uso da tecnologia
e as formas de organizacao social e politica podem fortalecer e, a0 mesmo tempo, atualizar a
comunidade indigena, propiciando possibilidades e novas oportunidades de engajamento na
sociedade, inclusive inovando suas praticas pedagogicas.
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Quanto ao fortalecimento e incentivo ao uso da lingua Akwe€, percebe-se que 0
aplicativo pedagogico bilingue funciona como uma importante ferramenta inclusiva, em
especial, para a alfabetizacao dos estudantes indigenas e na valorizagéo da cultura dos mesmaos.

Para uma melhor organizacgéo desta etapa, elencamos as discussdes, analises e resultados
dos quatro objetivos especificos do estudo. O primeiro deles consiste em buscar, por meio do
didlogo com os lideres e professores da comunidade Riozinho Kakumhu, a relevancia do
desenvolvimento do aplicativo pedagdgico bilingue para os estudantes indigenas.

Ao tratarmos do aplicativo bilingue destaca-se o uso da tecnologia por habitantes da
referida comunidade indigena, que é uma realidade ndo s6 dos povos Xerente, mas de diversos
outros povos indigenas do Brasil. Inclusive, os jogos de celular sdo populares entre jovens da
comunidade, criando possibilidades para a gamificacdo, ferramenta para a atracao de estudantes
no uso da tecnologia por meio de jogos criativos e educativos com o advento de sua cultura e
linguagem ressaltadas.

Para a concretizacdo deste objetivo, aconteceram rodas de conversas virtuais, tendo em
vista as restricbes causadas pela pandemia da Covid-19, em que o processo de reunides
presenciais ficou comprometido pela necessidade do isolamento social.

Os encontros remotos foram realizados com as liderancas e professores da comunidade
e ocorreram em quatro oportunidades. As atas memorias, anexas ao trabalho, sdo documentos
que comprovam a realizacdo das rodas de conversas. No primeiro encontro foram apresentados
aos participantes do projeto e foi abordada a ideia da criacdo do aplicativo pedagogico bilingue,
sendo discutidas algumas realidades da comunidade e da escola e relatadas a precariedade de
estrutura, em especial didatica, com a falta de material bilingue para os alunos, com a sugestao
do aplicativo sendo bem recebida por todos, em especial, pelo grupo de professores.

Outro ponto relevante, foi a apresentacdo do material didatico no qual o aplicativo foi
baseado, a obra de Xerente (2019) Cultura e Arte Xerente e A Escola, que foram desenvolvidos
como produtos da tese de doutorado da Profa. Dra. Raquel Castilho Souza, em parceria com a
comunidade indigena local, relatando historicamente a comunidade e a cultura Akwe.

A segunda, a terceira e a quarta rodas de conversa foram realizadas para discutir 0s
avancos acerca do desenvolvimento do software, em que o ato de ouvir a opinido dos lideres
das comunidades participantes foi importante. A¢6es como a escolha do nome do aplicativo, o
uso das cores, imagens utilizadas, masicas, signos, simbolos e a didatica dos exercicios, entre
outras atuagdes, foram abordadas.

Além das rodas de conversa, houve uma reunido final in loco muito produtiva, com a

participacao de professores, estudantes e membros da comunidade indigena. Nessa experiéncia
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percebeu-se o grande interesse e curiosidade das criancas e jovens da comunidade pelo
aplicativo, bem como o entusiasmo dos mesmos em manusear um jogo que reflete sua lingua e
cultura. Para os professores, o testemunho do jogo funcional com os estudantes e o interesse
dos mesmaos pelo produto foi satisfatdrio. Ver o jogo consolidando seu objetivo principal criou
um sentimento de dever cumprido aos profissionais que participaram desde o comego deste
projeto. A reunido também foi importante para constatar que, apesar das ferramentas
tecnoldgicas presentes na comunidade e da internet oferecida pela escola, ainda existem
dificuldades entre os estudantes em manusear certos equipamentos e compreender a
jogabilidade do aplicativo. Observou-se que a falta de material didatico bilingue dificulta a
pratica da leitura tanto em Akw€& quanto em portugués. Houveram estudantes e professores com
dificuldades na traducéo entre as linguas quando o jogo exigia tal acdo e conhecimento. Ainda
gue com alguns obstaculos, o material funcionou, o aplicativo ndo teve problemas em nenhum
dos celulares utilizados e foi aceito por todos da comunidade, com elogios a didatica e a
representatividade cultural que o jogo apresenta. Este encontro finalizou o ciclo das rodas de
conversa e concluiu um dos objetivos especificos do estudo.

Seguindo os preceitos de Freire (1995) utilizou-se a participacdo coletiva como um
exercicio de voz, de ndo-silenciamento, de decisdo, de direito de cidadania que “[...] se acha em
relacdo direta, necessaria, com a préatica educativa-progressista”. Assim, todo o processo foi
amplamente discutido, partindo do pressuposto que as tomadas de decisbes devem ser
democraticas, levando em consideracdo as especificidades e realidades da comunidade
envolvida.

Em relagdo ao proximo objetivo, isto €, aprofundar acerca da histéria e cultura da
comunidade, o estudo traz, na terceira se¢ao, as nuances historicas do povo Akwe-Xerente, em
especial, da comunidade Riozinho Kakumhu e da escola Indigena Wakdmékwa. Os autores
Cunha (1992) e Guidon e outros (2000) destacam as nuances historicas dos indigenas no Brasil
e no Estado do Tocantins, bem como todo o processo civilizatorio vivenciado. (MARCONI,
2015)

E importante destacar que o estado do Tocantins tem forte predominancia dos povos
indigenas com 140 comunidades, constituindo aproximadamente 14.500 habitantes,
distribuidos em oito povos sendo eles: Apinajé, Ava-Canoeiros, Iny (Javaé), Iny (Karaja), Iny
(Xambioa), Krahd, Kraho-Canela e os Akwé-Xerente.

No que diz respeito a historia, o povo Akwe-Xerente ocupava o nordeste brasileiro

(ARAUJO, 2016). Regides do estado da Bahia, entre 0 Rio S&o Francisco e o litoral baiano.
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Ap0s séculos de perseguicdes e expulsdes de suas terras, 0 que era corriqueiro, houve um éxodo,
levando os Xerente a ocuparem as margens do rio Tocantins a partir do século XX.

Como legado de uma condicao colonial de longa exploracéo, a demarcacgéo oficial das
terras Xerente aconteceu somente em 1972, entre os rios Tocantins e Sono, sendo identificada
pela FUNAI como &rea ocupada pelos Akweé-Xerente no mesmo ano. A grande area ficou em
uma demarcacdo de 183.542 hectares. Na terra indigena tocantinense, atualmente, existem 92
comunidades espalhadas por suas delimitacdes territoriais e entre elas estd a comunidade do
Riozinho Kakumhu. (SOUZA, 2019)

Segundo Souza (2019) a comunidade Riozinho Kakumhu nasceu em 1998, em um
contexto de busca por melhorias e também por divergéncias com outras comunidades. A
comunidade é formada por um grupo de 21 familias, com aproximadamente 60 pessoas,
instaladas em 10 casas feitas de palha e duas de alvenaria. As casas sdo construidas proximas
umas das outras formando um circulo e, no meio delas, hd um espaco conhecido como pétio
(ward).

A escola indigena Wakdme&kwa esté localizada na comunidade Riozinho Kakumhu por
ser regionalmente centralizada e de facil acesso as outras comunidades atendidas nas
redondezas. Atualmente possui: duas salas de aula; dois banheiros; uma cozinha e uma sala de
computacdo com trés computadores (SOUZA, 2019).

Segundo informagdes do diretor, Prof. Edimar Xerente, a escola acolhe um grupo de
alunos de trés comunidades, sendo elas: Comunidade Riozinho, Sangradouro e Brejo Novo,
com um total de 75 alunos (ensino fundamental e EJA). A Educacéo Infantil foi implantada no
ano de 2020 e atende 30 criancas.

No tocante ao estudo da historia da comunidade Riozinho Kakumhu e da escola indigena
Wakomeékwa € importante citar a utilizagdo da obra de Souza (2019), A educagdo escolar
indigena intercultural e o ensino das artes: Um olhar sobre a pratica da escola Wakdmé&kwa na
comunidade Riozinho Kakumhu — Povo Xerente — Tocantins. Utilizou-se a tese que contempla
entrevistas junto aos moradores e lideres da comunidade para o aprofundamento acerca da
historia, memoria e cultura do povo Akwé. Informagdes que foram significativas para a
construcdo deste trabalho e do aplicativo desenvolvido em parceria com a comunidade
indigena.

O principal resultado deste objetivo especifico foi concretizado pela experiéncia in loco
testemunhada pelo pesquisador, dia especial em que se encontrou a comunidade e a escola em
festa devido ao fim do semestre escolar, com os estudantes participando de brincadeiras,
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esportes, pinturas corporais e cantigas tradicionais, tendo como espectadores os moradores da
comunidade e das cercanias da escola.

Constatou-se nitidamente, por meio das experiéncias vivenciadas, que a escola € de
fundamental importancia para os moradores da comunidade. Ter uma instituicdo de ensino na
regido traz a seguranca de um futuro melhor para as novas geracfes. Percebeu-se que sdo
pertinentes as cobrancas e reivindicagdes da populacdo por melhorias estruturais para a
instituicdo, pois a escola carece de estruturas ndo apenas fisicas, mas também de materiais
didaticos e pedagogicos. Os professores sdo vistos como lideres pela comunidade e sempre
buscam se atualizar em formacg6es ocasionais oferecidas pelo governo estadual, entretanto,
muito ainda precisa ser melhorado na escola indigena Wakomékwa. Um dos graves problemas
enfrentados é a falta de acesso dos alunos que vivem mais afastados geograficamente da escola,
pois o veiculo designado para o transporte escolar é de péssima qualidade e esta constantemente
em manutencdo, verificando-se, ainda, que nos meses de chuva os veiculos ndo alcancam as
moradias mais distantes devido as mas condicGes das estradas.

E oportuno observar que os relatos dos povos originarios sdo condizentes com as
narrativas que os pesquisadores da educacdo intercultural apontam. De acordo com Candau
(2011), “[...] as questdes colocadas sdo multiplas, visibilizadas principalmente pelos
movimentos sociais, que denunciam injusticas, desigualdades e discriminagdes, reivindicando
igualdade de acesso a bens e servigos e reconhecimento politico e cultural.” (CANDAU, 2011,
p. 241).

A comunidade Riozinho Kakumhu, assim como diversas outras populac@es indigenas
do pais, sofre com vaérias dificuldades e ameacas. Na comunidade existem familias que ndo tém
as necessidades basicas atendidas, com pouquissima infraestrutura publica, resultando na
populacdo tendo que recorrer a extensas viagens para 0s municipios de Tocantinia ou de
Miracema do Tocantins em busca de tratamentos mais especificos de saude ou servigos
publicos. Além desses desafios elencados, os habitantes convivem com o constante contato com
0 ndo indigena e sua cultura, o que colabora com o aculturamento. Para além da comunidade
Riozinho Kakumhu, o territério indigena Xerente como um todo recebe pressfes externas de
diminuicdo ou revisdo do tamanho de sua reserva, ameagas provocadas, principalmente, pelo
poder do agronegdcio, da urbanizacao e das forcas politicas que oprimem as divisas da terra
indigena.

Diante disso, abordar a legalidade e o reconhecimento das terras indigenas é um fator
de suma importancia para se avancar no desenho e na implementacao de politicas publicas que

envolvam a garantia da terra e cultura dos povos originarios e também prezem por espacos
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escolares indigenas diferenciados e adequados as necessidades dessas popula¢fes (BRASIL,
1967; 1988; BARBOSA, 2007).

Seguindo as reflexdes em torno dos resultados do estudo, trazemos o penultimo objetivo
especifico: desenvolver, com o suporte de material didatico, um aplicativo pedagodgico bilingue,
usando o multiletramento e a gamificagéo. Inicialmente, séo os autores Thomas (2009); Bazolli;
Dantas e Coelho (2018) que trouxeram as discussdes sobre o uso da tecnologia e da internet nas
melhorias e ampliacéo do estudo e do jogo, bem como acerca de todo o envolvimento dos atores
sociais na transformacao das relagdes e interacbes em uma comunidade indigena.

A proposta de ensino, sob a perspectiva dos multiletramentos, pode redimensionar o
distanciamento entre os textos estudados na escola e os textos que circulam na realidade do
aluno. Ou seja, pode ser possivel empreender projetos de ensino que abarquem questdes ligadas
a cultura, aos usos criticos da linguagem, a funcionalidade de recursos tecnologicos e a
percepcao das diferentes semioses (ROJO, 2016).

Além do multiletramento e seus subconjuntos, outro meio de abordagem da didatica
com o uso de tecnologias diz respeito ao método da gamificacdo, no qual o contexto em que a
utilizacdo de elementos de jogos é aplicada para substituir praticas educativas tradicionais,
conforme a perspectiva do Gasland (2011).

Todavia, a pratica da gamificacdo ndo torna somente o ensino mais ludico e divertido,
mas envolve os estudantes por meio da l6gica dos games. Afinal, a vantagem dessa ferramenta
de ensino esta em aproximar os alunos de praticas de multiletramentos que por eles ja sdo muito
utilizadas, em um cenario no qual a crianga ou jovem possui acesso a tecnologia e observam
seus pais ou conhecidos usarem esse recurso tecnologico.

As abordagens de Pustilnik et al. (2019) evidenciam uma importante questdo: a
desigualdade em relacdo ao uso e oferta de recursos tecnoldgicos, embora sejam recursos de
suma importancia, ainda excluem e segregam muitas comunidades. Os autores contemplados
nas discussdes desta pesquisa apontam a relevancia da educacéo, em especial, nas comunidades
indigenas, como afirma Mézsaros (2006), onde tecnologia e educacdo podem ser a articulacéo
para 0 progresso.

Atualmente, os recursos tecnoldgicos chegam a comunidade Riozinho Kakumhu
somados ao sinal da internet, em especial, smartphones que, conectados, criam experiéncias
novas para toda aquela comunidade. A internet cria impactos em populac6es originarias, pois
elas podem propagar a aculturagcdo em que o indigena enxerga a cultura e o estilo de vida do

ndo indigena, mas ndo encontra a sua propria representatividade inserida nesses instrumentos.
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Entretanto, a internet e as tecnologias podem servir como ferramentas empoderadoras,
de expressao cultural e de luta politica por melhorias para os povos indigenas, além de trazer a
facilidade da comunicacao para o auxilio das comunidades. Calcado sob essa filosofia de que a
tecnologia deve ser moldada para atender a cada minoria, que o produto deste estudo, o
aplicativo DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU: o jogo foi criado. Uma busca pelo uso do
multiletramento e da gamificacdo a favor da educacdo indigena e seu processo de afirmacéo
identitaria, sendo esta representatividade cultural aceita e confirmada por meio das experiéncias
vivenciadas pelo pesquisador com os professores e estudantes da escola indigena Wakdmé&kwa.

O dltimo objetivo especifico tracado por esta pesquisa pretendeu propiciar aos
professores indigenas da comunidade Riozinho Kakumhu uma opgao de material didatico em
formato digital e bilingue. Assim, como condizem todas as narrativas e conjecturas até aqui,
entende-se que tal objetivo foi cumprido, tanto na pratica quanto na pesquisa e aplicacdo do
mesmo. Para Freire (1987, p.15), “[...] a verdadeira reflexdo critica origina-se e dialetiza-se na
interioridade das ‘praxis’ constitutiva do mundo humano”. Dessa forma, por meio da relacao
teoria e pratica, pode-se chegar a uma verdadeira reflexao critica, realizando, assim, por meio
da educacdo, préticas transformadoras da realidade em que o sujeito se encontra.

Partindo dessa premissa, entende-se que a pesquisa bibliografica contou com um
consideravel arcabouco teérico e implicou discussdes substanciais acerca do tema
desenvolvido, no que diz respeito a parte mais pragmatica. Apds um consideravel nimero de
testes, o aplicativo educativo bilingue foi desenvolvido como resultado e produto final,
constituindo uma ferramenta pedagogica como opcdo de material didatico aos professores e
estudantes da comunidade, de forma inovadora e eficiente, avaliado como relevante pelo seu
publico alvo.

Assim, como ja exposto ao longo desta dissertacdo, o aplicativo disponibiliza, em seu
portal inicial, o titulo DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU: o jogo, nome escolhido pela
propria comunidade e o seu logotipo também aprovado pelos mesmos. Apds essa etapa,
aparecem o0s logotipos das instituicbes parceiras no projeto: a Universidade Federal do
Tocantins (UFT); Fundagdo Nacional do indio (FUNAI); Programa de P6s-Graduagdo em
Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovagdo (PROFNIT) e o simbolo
da escola indigena Wakdmékwa; em seguida surgem as especifica¢des descritivas de que o
trabalho € fruto de uma dissertacdo de mestrado do pesquisador.

O aprendizado pelo aplicativo se da de forma interativa, conforme os niveis vao sendo

alcancados por meio de desafios, que trazem ilustragOes e frases para serem traduzidas do
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portugués para o Akwe e vice-versa, com diversos tipos de jogabilidades diferentes, sendo o
jogador estimulado a acertar os exercicios para acumular pontuac@es e concluir o jogo.

Atualmente o aplicativo DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU: o jogo esta operante e
funcional, disponivel na PlayStore, oferecido gratuitamente para download. Entretanto, existe
o interesse de melhorar ainda mais o jogo, assim como foi discutido na Gltima roda de conversa
presencial realizada com os professores na escola indigena Wakdmékwa, em que possiveis
futuras versdes viriam com novas opgdes de jogabilidade e com novas expressées culturais que
remetam as tradicdes Xerente. A intencdo também € seguir obtendo os registros do uso
pedagogico do aplicativo pelos professores em sala de aula. Assim, a proposta sera a de adentrar
com mais frequéncia na comunidade e fazer mais acompanhamentos junto aos estudantes e ao
uso do aplicativo, propondo melhorias para 0 mesmo.

As restricfes causadas pela pandemia da Covid-19 dificultaram o processo de testagem
com os estudantes da escola indigena, comprometendo o nimero reduzido de processos de
avaliagdo e pesquisa de campo. Entretanto, com a excelente dedicagdo dos professores e
representantes da comunidade, o aplicativo conseguiu ser testado por diversas vezes, em
especial, mediado pelo professor Edimar Xerente, que é natural da comunidade e domina a
lingua Akw¢ e ¢ diretor da escola. Ele sempre nos garantiu as devolutivas dos alunos acerca do
funcionamento do jogo, principalmente as criticas, com as quais pudemos melhorar a qualidade
da producéo do aplicativo e seguir 0s testes com 0s estudantes.

Os resultados foram concluidos com a presenca da equipe de pesquisa na comunidade,
conforme as imagens e relatos contidos neste trabalho. A reacdo dos professores e dos
estudantes, que fizeram uso do aplicativo, foi positiva, com o amplo interesse dos jovens pelo
jogo e pelos educadores por seu uso pedagdgico em sala de aula.

A partir das experiéncias vivenciadas, tendo em vista a notoriedade do tema, é
importante que facamos algumas reflexdes acerca do que o aplicativo DASIHAZEKMA
DAKREWAIHKU: o jogo simboliza para a comunidade Riozinho Kakumhu. O aplicativo
representa muito mais que um jogo disponivel para ser baixado no celular; discute pautas sobre
representatividade, em que a inclusdo tecnoldgica ndo é apenas prover meios para que 0S
indigenas possam utilizar a tecnologia, mas pensar sobre suas referéncias, linguagens, e
tradicdes, rompendo paradigmas de reproducdo de padrdo cultural e social homogeneizador.
Propor uma ferramenta bilingue que respeita e considera suas especificidades, alem de refletir
sobre meios e acessos, propicia um mecanismo que constroi um processo de afirmacao
identitaria, com apontamentos sobre a educa¢do multicultural e a consequente perpetuacdo da

cultura e lingua Akw¢- Xerente.
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Neste sentido, o objetivo geral e os especificos foram concluidos, enriquecendo o
debate, possibilitando discussdes e interesses por novas pesquisas e interacdes dentro desta ou
outras comunidades indigenas que muito necessitam de forma direta ou indireta de projetos

inovadores que auxiliem na melhoria de vida destes povos.

6 CONSIDERACOES FINAIS

As conclusdes de um trabalho dissertativo implicam sempre em repensar sobre o
percurso da pesquisa, os desafios e as conquistas. Concluir este trabalho foi superar a mim
mesmo e as dificuldades que vivenciamos, com destaque a pandemia que dizimou muitas vidas
e familias, em especial a populacéo indigena que foi muito afetada.

N&o obstante, podemos dizer que trazer as conclusfes deste estudo é olhar para o
produto e dizer, junto com a comunidade Riozinho Kakumhu, que foram alcancadas as metas
propostas. Com base nas sec¢Oes desta dissertacdo e do aplicativo demonstrado, tanto para a
comunidade quanto para os orientadores, podemos afirmar que concluimos o objetivo geral do
projeto.

Realizando um retrospecto do percurso deste trabalho, ao recordar da disciplina de
Metodologia da Pesquisa, fomos instigados a refletir sobre 0s nossos projetos de dissertacéo e
quais produtos eles renderiam para a universidade e, principalmente, para a populacéo, o que
trouxe a reflexdo do qudo importante € o papel da universidade para a sociedade. Usar a
academia e a ciéncia em prol da melhoria da vida da sociedade, em especial dos marginalizados,
é um chamado que motiva muitos pesquisadores e este sempre foi o0 norte deste projeto, um
produto que faca diferenca na vida de populacbes que vivem a margem da producdo cientifica
e tecnoldgica.

A inovacdo tecnoldgica é parte da nossa rotina e esta presente em todos os lugares,
inclusive no ambiente escolar; os multiletramentos estdo influenciando cada vez mais as
instituicOes de ensino, haja visto que, nas salas de aula, a tecnologia estd criando uma das
maiores revolugdes da histéria da educagdo, mas esse aspecto de avancgos reserva detalhes
importantes que evidenciam disparidades profundas.

A desigualdade social também estd presente nesta nova escola que surge com o
multiletramento. Escolas publicas, em especial as periféricas, as de cidades do interior, as rurais,
as quilombolas e as indigenas ndo possuem a mesma estrutura nem as mesmas condicdes para
alunos e professores se adequarem a esta nova realidade que, gradativamente, chega a estes
locais, por meio de celulares, tablets, computadores e principalmente pelo uso da internet. O

investimento em infraestrutura e a aquisicdo de equipamentos tecnologicos, somados a
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formacéo de professores e a criagcdo de programas de computador e aplicativos voltados, em
especial, para a educagdo desta populacdo esquecida, pode combater essas desigualdades
educacionais e tecnologicas que ainda persistem em diversas regiées do nosso pais.

Neste contexto surgiu, por meio do mestrado PROFNIT e demais pesquisadores, 0
projeto de desenvolvimento do aplicativo pedagogico bilingue para o povo Akwé- Xerente, em
especial para a comunidade Riozinho Kakumhu, que ja havia vivenciado outros estudos de
natureza pedagogica com pesquisadores da UFT. Entretanto, logo no inicio da pesquisa, nos
deparamos com as restri¢des causadas pela pandemia do Covid-19 que restringiu a entrada dos
pesquisadores na comunidade para a realizacdo das reunides e conhecimento do local. Durante
0 periodo pandémico, a populacdo Xerente sofreu com perdas humanas e os estudantes
indigenas, em especial, foram penalizados tendo suas escolas fechadas pela necessidade do
cumprimento do distanciamento social. Aos professores indigenas ndo foram ofertadas
nenhuma formacdo pedagégica especifica para o periodo, nem oferecido material didatico
complementar, com a educacdo nas comunidades ficando a mercé das a¢des independentes de
professores aguerridos, que lutaram pela manutencéo do ensino de seus estudantes.

Tal entrave foi solucionado pelo uso da tecnologia, por meio de rodas de conversas
virtuais com os professores da escola indigena Wakdmékwa e lideres da comunidade. E muito
importante destacar a contribuicdo da comunidade no processo de escolha e tomada de decisoes,
desde a idealizacdo do aplicativo até a entrega final do produto, no qual, sem o aval e a
participacdo dos mesmos, o trabalho ndo seria concluido e ndo atenderia tdo precisamente
aquela populacdo que tanto necessita.

O jogo pedagogico DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU: o jogo é um software em
forma de aplicativo que esta disponibilizado para uso por meio de celulares e computadores.
Desenvolvido por Silvio Otavio Chaves da Silva, discente do curso de graduagdo de ciéncia da
computacdo da UFT e bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo em
Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacao (PIBITI), o aplicativo foi pensado considerando as
diferentes faixas etarias, bem como os niveis de alfabetiza¢do dos estudantes. Nos moldes da
sociedade urbana, o jogo pedagdgico apresentado se mostra como relativamente simples e com
objetivos claros. Entretanto, ao observar a comunidade indigena manusear o jogo, percebeu-se
que, entre eles, tiveram dificuldades no uso e na compreensao da jogabilidade do aplicativo.
Atualmente o programa esta disponivel para download na plataforma PlayStore com o intuito
de que o jogo ndo esteja acessivel apenas como uma ferramenta em sala de aula, mas também
que seja usado por toda a comunidade, como meio de diversdo com associacdo ao

conhecimento.
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A escola indigena Wakdomékwa foi severamente impactada pela falta de opgdes aos
alunos quando a escola foi fechada em razdo da pandemia, tendo os professores como
subterfugio redigir tarefas escritas em cadernos para os alunos ndo ficarem sem as aulas e nao
perderem o vinculo com o ensino escolar. Realidade que poderia ser diferente se o aplicativo
desenvolvido ja estivesse disponivel, como um material didatico virtual, pois os alunos
poderiam levar para dentro de casa e para 0 meio da familia as préaticas pedagdgicas com o
acompanhamento do professor que utilizaria 0 jogo como ferramenta complementar ao
aprendizado.

As perspectivas futuras para o aplicativo residem no aperfeicoamento do jogo, com
novas opcdes de jogabilidade e mais desafios. Criando uma tela especifica para a divulgacéo
do ranking de pontos entre os jogadores de forma on-line, podendo ser ampliado para outras
possibilidades pedagodgicas dentro da comunidade, como desafios envolvendo matematica,
ciéncias, historia etc.; trazendo desafios com elementos da natureza, buscando a preservagao
por meio da memaria dos animais que vivem no cerrado tocantinense, destacando os que estéo
extintos ou em perigo de extingéo.

Incluso entre os aperfeicoamentos para o0 jogo, pretende-se inserir em cada etapa uma
musica de fundo, canticos que representam as festividades, casamentos, mortes, caca,
felicidade, tristeza para que os jogadores percebam e vivenciem a musicalidade do seu povo.

Trazer no jogo as tradigdes culturais e as comidas tipicas do povo também ¢é algo
necessario e interessante para a preservacao da cultura, podendo tornar-se uma proposta para
FUNAI, governo estadual e MEC para implementar nos demais povos do Tocantins e do Brasil.

E importante ter como perspectiva o uso do jogo por estudantes nio indigenas, levando
para as salas de aula e residéncias de todo o Brasil os tragos da cultura, tradi¢des, canticos,
histdrias e linguagens dos povos originarios de nosso pais de forma ludica e divertida.

Os povos indigenas tém o direito legal de receber educacdo de qualidade, assim como
seus avancos e transformacdes, como qualquer politica educacional dos grandes centros, desde
que respeitando suas caracteristicas culturais. Esta dissertacdo aponta para problematicas
percebidas durante o estudo, sendo uma delas a grande necessidade de gestdo educacional do
estado do Tocantins em melhorar a infraestrutura das escolas indigenas, em especial 0 acesso a
internet, ampliando a rede de comunicacdo e disponibilizacdo de ferramentas tecnologicas.
Apontou, ainda, a precariedade da aquisicao e acesso das escolas indigenas a materiais didaticos
bilingues, ndo cumprindo o que prevé a legislacéo.

Esta dissertacdo almeja construir um debate acerca de um pais mais justo, que respeite

toda a pluralidade cultural dos povos originarios. Acredita-se no cenario positivo do
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desenvolvimento e uso de ferramentas tecnoldgicas na educagéo indigena, com caracteristicas
de representatividade Unicas para cada povo, possibilitando aos estudantes indigenas aplicativos
educativos que contribuam com o desenvolvimento e manutencdo do sentimento de
pertencimento, empoderamento e, consequentemente, estimulando o fortalecimento da
protecdo e do perpetuamento da lingua materna, que, no caso deste projeto, trata-se da lingua
Akwe.

Destarte, pode-se afirmar que esta pesquisa, a partir de suas contribuicdes tedricas, e 0
aplicativo pedagdgico entregue como produto final podem ser objetos de ampliacédo de estudo
para uma tese na area da educacdo indigena. Sem a pretensdo de esgotar o tema, é importante
salientar que, a partir destas vivéncias, foram surgindo novos saberes que, compartilhados entre
pesquisadores, professores, liderancas e alunos, passaram a se constituir em uma possibilidade
de producao de conhecimentos que também precisa ser divulgada na perspectiva de o projeto
servir de exemplo para estudos similares em outros territorios indigenas tanto do estado do

Tocantins quanto de outras regides do Brasil.
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APENDICES

APENDICE A - Termo de Anuéncia Cacique da Aldeia Riozinho Kakumhu

TERMO DE ANUENCIA
b _Dwpinngs judli C wouik Cacq
N T AL . ) B P Ty ue da

Aldeia Riozinho Kakumhu da Torra Indigena Xerente, esiou de acomds com o
Sesanvohimento do projete do pesquisa “APLICATIVO EDUCATIVO PARA
CRIANCAS DA COMUNIDADE INDIGENA DA ESCOLA WAKOMEKWA, DA
ALDEIA RIOZINMO - POVO XERENTE - ESTADO DO TOCANTINS/TO"
Gesenvolvido peia Insttuicho Universidade Federsd do Tocartins - UFT. s
responsabiddace dos  pesguisadores  Adhur  Prudente  Jungueea, Warley
Gramacho e Raquel Castihe Souzs

mmmmmumumocmwama
PEOpOsia de projeto Je PESqUIsA. © QUE NERIRSeNts & comurIdade Nesta Jocsio

Aldeia Riozinho Kakumhu, Tocantin (TO), 11 de janero de 2021

- AL, B P
L learanh e el D LY, ’,’r‘
Krate Calixto Xerente

Cacique ~ Aldeia Rioznho Katumbu
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APENDICE B - Termo de Anuéncia do Diretor da Escola Wakdmekwa

TERMO DE ANUENCIA

Bu Lol wicet  Sninodad  lokid T Mozt Dsson da
ewmmammwatmhmm.
0510u de ACOrSo com O desenvohimento do projeto de pesquisa ~ APLICATIVO
EDUCATIVO PARA CRIANCAS DA COMUNIDADE INDIGENA DA ESCOLA
WAKOMEKWA, DA ALDEIA RIOZINHO - POVO XERENTE - ESTADO DO
TOCANTINS/TO * desanvohido pole Insttuicdo: Univeesidade Federal do
Tocanting - UFT. scb responsabiidade dos pesquisadoces Arther Prudente
Junquesra, Warey Geamacho e Ragual Castiho Souza

MoMummwMOmmmwm
Proposta de projelo e Pesgusa, € Que fPMesanto a comuniiade nosts decisdo

Aldea Riannho Kakumbu, Tocantinia (TO), 11 do jarero de 2020

“’d' (For 2w "rgy_l.l (}{_-ﬂ' /'EI(LZI_;_ kf‘,h/\’
Edimar Sréndkri Calixto Xerente
Dwetor da Escola Wakdmékwa - Aldeia Riaonho Kakummi
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APENDICE C - Autorizagdo do Uso de Imagem, Voz e Respectiva Cess&o de Direitos do
Cacique da Aldeia Riozinho Kakumhu

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTINS
Clwaprss O Puvas
O 3TA-85T

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE DIREITOS

(LEI N. 9. 510/88)
Peto ne - , D LS Caltxto .
Cacique. inscrito no CPF sob o n* CPF. §55.479.001-20. e pClado & Al
Riozinho Kakumbu da Terra LICENCIANTE.

Arthur Prudente Junqoeira, PESQUISADOR DO PROJETO. APLICATIVO EDUCATIVO
PARA CRIANCAS DA COMUNIDADE INDIGENA DA ESCOLA WAKOMEKWA, DA
ALDEIA RIOZINHO — POVO XERENTE — ESTADO DO TOCANTINSITO, vinculada &
Universidade Federal do T ntins - UFT, inscrilo no CPF sob o ® 023.663 301.98, com

sede & 308 Sul, Avenida LO-07, Lota MM 1.1, Res BollPark, Apio 702 — Plano Tiredor Sul,
CEP: 77021084, Pai T0O, LICENCIADO, m entro = jJunto &
aceriado o seguie.

1. O LICENCIANTE, por esie @ na o fo de de grabusta o sem
qualguer &nus, o LICENCIADO a3 utiizacdo de im e de b desacvobidos,
N = o= nes viskss & oficina de p. $80 de video tas

como, fotos, videos, entre CUros oM 10CD0S O MeICS 08 dMUICECEO possiveis Guer sajam
na midia mpeessa (Bvros, catllogos, revista, jomel, entre outros). elevisiva

Para televisho aberta alou fechada, videos, filmes, entro os), o {progr de
i - Fxke t B8 do T 53 Hhome
video", DVD, entre - nos oS e COma = S jomal @ periddicos am
geral, na fo de vor e A, rvbs desta, é&m fago a CESSAO a titulo
gr @ sesm Gnus do 1000 O JFellos Oa as Fnager d» Dom
dos o o INCASINCO B8 AMNes ¢ 1eXI08 QUe Poderso ser

com a.minha mag ou Ndo. A p - 8c sdo

cutcrgacas Bvres & em o nso a em

Quaiguer custo ou Snus, sofa a que Mulc for. sendo QUo osStas SO0 TIMadas O Carater

Q

2 A @0 LICENCIADO o dreilo de usar a magem <o
LICENCIANTE fiada ackna durants © Drazo de Sott ancs CONSecutives, & contar da data do

3 o 20 LICENCIADO e membros do grupo e
o AFPLICATIVO EDUCATIVO FPARA

AL B A Sl sl S mioe » GO e obew ou i
m-‘o - paen mem
o O - conas Sex et B
oS apoe & =0
§ 2" Em cada copls Oa obea o
e e —
l-m-on-mm—mmt””m
1 - 0t da COeE ACAPLRGE © Seu EtSr, we 1Or © CaBO.
IV - o8 artatns caerpotes.
V-0 a0 Se publoacio
-

i
3
|
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APENDICE D - Autorizagdo do Uso de Imagem, Voz e Respectiva Cess&o de Direitos do
Diretor da Escola Wakdmekwa

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTING
THTo Ow Patrvas
en 370 8T

AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE DIREITOS

(LEI M. 9. 650052)
Pelo el e Etnasr B oy
O da = - - A Kakumia, oscrito mo CPF sob o n°
oSs =38 <6178, - - a Addein R g Makosninug da Teora Indigena
Xererta, o = LICENCSIANTE. Asthur Prud i

PESQUISADOR DO PROJETO. APLICATIVO EDUCATIVO PARA CRIANGCAS DA
COMUNIDADE INDIGENA DA ESCOLA WAKOMEKWA, DA ALDELA RSOZINHO — POVO
XERENTE — ESTADO DO TOCANTINS/TO, winculads & L do T - -
UFT. inscrito no CPF scd © ™ 023 683 30198, com sede & 308 Sul. Avensss LO-O7. Lote MM * 1.
Res BefPark. Apto 702 — Planc Diretor Suf, CEP. 77021054, Patas- TO, dormvanis denomminads
DCENCLADO. sim ontno & Jurfo 8 Scanado O segusride

1. O LICENCILANTE, por este & na o S . e SRR @ Mo QUL
Cos,. 230 LICENCIADO » o - o . - e ]
o - © e S video s como, fotom. videos, entre cutros
entre = para ~ou oo
oo O=n - Se

- wideo", VD, entre cutros, & oo e roecne,
oMo jornal @ PendSoos em geral. na e vor e & fago

& CESSAO = unso gr « sam Srws do os &3
PUREcasiss Do oomo “oa INCRANGO =% Artes © 1W0los Gue POSerac
e exilNSos, jurtamecte COM @ mEnha magerm ou nlo. A . =30
Sutorgadas Ieres © ST o oo a e QuaiGuer

CUSIC o ONUS. BeEE & QUEe HTRAC for, sendo U estas 80 Rern - =T

2 A - confere 20 LICENCIADO © direto de usar a mmagom e
LICENCIANTE % chma o op de sete ancs Consecutives, o contar da data e
g

assinatura 9o presents contratc. frl
\ 1

\

3. o =0 LICENCIADO & memiscs 9o grupo de
no  pecjetc APLICATIVO EDUCATIVO PARA
CRIANCAS DA COMUNIDADE INDIGENA DA ESCOLA WAKOMEXWA., DA ALDELA
FEOZINSO — POVO XERENTE — ESTADO DO TOCANTINS/TO pors wso das Smagens.

e .m.“mmm“m
vinculados B0 projeto @ Nao aa - da -
- salvo por anulncia eecrita do LICENCIADO, O Socx
= < <= Toon - de T TO
11 de Janero de 2021
Lo Brvcie  iriimae et i f e —

Edimar Sréndkra Calixto Xor =
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APENDICE E - Registro de Programa de Computador DASIHAZEKMA DAKREWAIHKU-
0O JOGO pelo INPI

LRI (L)
1P

..

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
MINISTERIO DA BCONOMA

INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
DIRETORIA DE PATENTES, PROGRAMAS GE COMPUTADOR £ TOPOGIRAFIAS DE CREITOS INTEGRADOS

Certificado de Registro de Programa de Computador

Processo N° BR512022003070-5

O Nty Necons! di Propiedade ISl ©pede © preseote Carilceto b regiabio S progrens de
computador, Wilao o 50 Ao & Pt b 17 do Jareero setrveduaenit & theld S J0BETRT. e conlorredede com @
A2, e 2 da Lin 9000, 2 15 du Feverern o 1098,

Tisslo: Dustilzebrnt Diksbuatios - O jogs
Duata de crisgho: 200802
Thularfes) FUNDAGCAD UNIVERSDIADE FEDERAL DO TOCANTING

Actores): WASLLY GRAMACHO DA SLVA ARTHLR PRUDENTE JUNQUERA. RAQUEEL CASTILMO SOUZA
EDINAR SEENOKRA XERENTE. L0 OTAVWO CHAVES DA SLVA

Linguages: OUTROS
Campo de apbcache: AN-03, CO2, ED01, ED02 ED-D4

Tipo de progeama: AP-01, ET-02

Algoramo haalc SHA-SE

Resumo digtal hash: 54100614 CSISEDCAF IDGEAFDETFIC A 17 1 LIPSA TS0 101 ANDSILE22

Expedide em: 1112002

Aprovado poe:
Carlas Aendre Feamandes Sha
Chede & DIPTO
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ANEXOS

ANEXO A - Oficio enviado a Secretaria Estadual de Educacao, Juventude e Esportes acerca
de projeto da Profa. Dra. Raquel Castilho Souza
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ANEXO B - Aprovacdo de emenda ao projeto da Profa. Dra. Raquel Castilho Souza junto ao
Comité de Etica em Pesquisas da UFT, dando parecer favoravel a continuidade do mesmo com
a adicdo do projeto do discente Arthur Prudente Junqueira

COMISSAO NACIONAL DE £ Plabaforma
ETICA EM PESQUISA %wﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DA CONEP

DADOS DA EMENDA

Titulo da Pesquisa: A EDUCAGCAO INDIGENA INTERCULTURAL: UM OLHAR SOBRE AS PRATICAS NA
ESCOLA WAKOM;KWA, DA ALDEIA RIOZINHO 4 POVO XERENTE ; ESTADO DO
TOCANTINS/TO

Pesquisador: RAQUEL CASTILHO SOUZA

Area Tematica: Estudos com populagées indigenas;

Versao: 4

CAAE: 00824818.7.0000.5519

Institui¢gao Proponente: Fundacao Universidade Federal do Tocantins
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.260.873

Apresentagao do Projeto:
As informagdes elencadas nos campos “Apresentagao do Projeto”, “Objetivo da Pesquisa” e “Avaliagao dos

Riscos e Beneficios”" foram obtidas das Informagdes Basicas do Projeto
(PB_INFORMAGCOES_BASICAS_1856949_E1.pdf, gerado em de 19/11/2021).
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ANEXO C - Resultado Final do PIBITI UFT Edital N° 028/2020-PROPESQ

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTING s
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRaDUAGAD 1 FT

COORDENACAD DE INICIAGAO CIENTIFICA
108 Morte, Av_ s 15, ALCNO 14, B 04, Sala 15 001090 | PalmasT0

(63) 32294037 | ww it ey br | propesg@uft edu br

JAF E PIVIC

A Universidade Federal do Tocantins (UFT), por meio da Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduagho (Propesq), torna piblico o
resultado final da selecio de projetos para o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacio Cientifica (PIBIC), Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagio em Desenvolvimento Tecnolégico e Inovacho (PIBITL), Programa Institucional de Bolsas de Iniciagio Cientifica nas Acles
Afirmativas (PIBIC-Af) ¢ Programa Institucional Voluntirio de Iniciagio Cientifica (PIVIC), nas condigies estabelecidas no Edital n® 06/2020
e retificagdo, desta Pro-Reitoria.

1.1. Seguem ancxas as tabelas de resultado final das quatro grandes dreas do conhecimento: Ciéncias Agrarias (Anexo 1); Ciéncias Biologicas/Saide
{Anexo [1); Ciéncias Exatas ¢ da Terra (Anexo [1I); Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas, Letras ¢ Artes (Ancxo V). As tabelas estio ranqueadas
ohedecendo i ordem de classificacio descrita no item 5.5 do edital de abertura;

1.2, Os termos de compromisso para os projeios aprovados deverdo ser entregues até o dia 07 de agosto de 2020. Os termos de compromisse
{disponivels na pigina inicial do Sasbic, pelo site: hitps:/sasbic.uftedubr) deverdio ser assinados por orientador ¢ aluno e encaminhados,
exclusivamente por c-mail, para o enderego pibici@uoft.edu.br;

1.3, A vigéncia do programa & de 01 de agosto de 2020 a 31 de julho de 2021;

1.4. Os alunos contemplados com bolsa (CNPg ou UFT) deverdo providenciar abertura de conta comrente (ndo podera ser poupanca) individual, em
titularidade propria, no Banco do Brasil;

1.5. Os onientadores que ndo entregarem o termo de compromisso scrido considerados desistentes;

1.6. Aqueles que ndo pretendem desenvolver ofs) planois) de atividades contemplados(s) deverdo comunicar & Fropesq, por meio do enderego
pibiciguft.edu.br.

1.7. Propostas classificadas nesse edital, porém sem cotas, podem ser convocadas pela Propesq, em qualquer tempo, caso surjam novas fonies de
fomento.

TONTATOS

Pro-Reitoria de Pesquisa ¢ Pas-Graduacdo (Propesqg): Fone/Fax: (63) 3229-4037.
Coordenagio Geral do Pibic — Prof*. Dr® Renata Junqueira Pereira.

Assessora do Pibic — Vanda de Paula Neves. Fone: (63) 32294121 e-mail: pibbeidaiuft edubr.

Palmas, 28 de julho de 2020,

Prof. Dr. Raphac] Sanzio Pimenta
Pro-Reitor de Pesquisa e Pos-Graduagio
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UTILZACAD DE EXIMASSAS RESIDUAK LIGNOCELULOSICAS DA AMAZONIA

CURSO DE

RECOMENDADD -
LEGAL PARA CONVERSAD EM BIOCHARS E BIOPRODUTOS DE WALOR FERNANDA BORGES DE ENGENHARIA PEIC/TNRY
AGREGADO PARA MAGALE KARINE DIEL RAMBD | CARVALHD AMBIENTAL PALMAS
CURSDEM RECOMENDADO
ESTUDD TEORKCO DA ADSORCAD DOS KNS METALICOS PE2+ BG2+ E CO2+ BIOTECNOLOGIA E PIRIC/CHRg
N MATRIZ DE LIGNINA DOWGLAS HENRIOUE PEREIRA. | THIFANY JUSTD SANTOS EMIPROCESS0S GURLIFI
CURSD DE RECOMENDIADD -
ADSORCAD DE FOSFORD UTILZANDD CONCREGOES LATERITICAS (CANGAS | THALISON DOURADO DE ENGENHARIA PHBIC/CHPY
COMO MEID ADSORVENTES EM EFLUENTES DOMESTICOS LILIANA PERA NAVAL DLVEIRA AMBIENTAL PALMAS
RECOMENDADO
DESENVOLVIMENTD DE UM APLICATIV DE LETRAMENTD INGITAL PARS O | WARLEY GRAMACHD D& SIWEE OTAVIO CHAVES DA | CURSO DE ofNCIA PIBIC/CHPY
ENSIND DA LINGLIA AKWE SILVA SILWA D& COMPUTACAD PALMAS
\CURSD DE CIENCIAS RECOMENDADG -
FOSSES DA BACIA SEDIMENTAR DO PARNAIRA: UM REVEAD BIOLOGICAS: FORTO FIBIC/CHRg
BELIOGRAFICA ETIEME FAESRIN FIRES VICTORIA PEREIRA SILVA LICENCIATURA NACIONAL
DESEMVOLVIMENTD DE UM SISTEMA DE TELECOMUMICAGOES PARA RECOMENDADO
DETECCAD REMOTA DE RADIACAD ELETROMAGNETICA GERMICIDA LSANDD GENIVALDD GOMES DE CURSO DE CUIMICA PIIC/CHPG
COMUNICACAO POR ONDAS DE RADIC. NILD MALRICIO ALMEIDV CARLOS LICENCIATURA ARAGLIAINA
ECOTOXICIDADE DO SUBPRODUTO GERADD MA DEGRADACAD DE AZUL DE RECOMENDADGD -
METILEND POR ADDO PERACETICO E RADIACAD SOLAR UTILIZANDO O LEYDIANE BARBOSA CURSO DE QUIMICA PIBIC{CHPg
DRGANISM D TESTE DUGESIA TIGRINA \GRASIELE SOARES CAVALLIN | BETERRA AMBIENTAL GURLIFI
RECOMENDADD
ATIVIDADE ANTAGOMISTA DE FUNGOS ENDOFITICOS BOLADOS DE THAINARA RODRIGUES D05 | CURSO DE QUIMICA PIBIC/CNPG
COCHOLOSPERMUIN REGILIM VANESSA MARA CHAPLA REIS AMBIENTAL GURLIFI
RECOMENDADG -
ALEXSANDADSIVESTRE DA | GUILHERME SILVA CURSO DE CUIMICA - FIBIC/CNRG
SINTESE DE NANOMATERIAIS ROCHA FINHEIRD LICENCIATURA ARAGLIAINA

28
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ANEXO D: OFICIO N° 20/2022/AAEP/FUNALI

28042022 012¢ SEVFUNAL - 3881300 - Ofi=0

3881303 08620,001513/2022-66

MINISTERIO DA JUSTICA E SEGURANCA PUBLICA
FUNDACAQ NACIONAL DO INDIO
ASSESSORIA DE ACOMPANHAMENTO AOS ESTUDOS E PESQUISA

OFICIO N° 20/2022/AAEP/FUNAI
Brasilia, data da assinatura eletrdnica.

Ao Senhor

Arthur Prudente Junqueira

Mestrando PROFNIT

Universidade Federal do TocantinsUFT

Avenida NS 15, Quadra 109 Norte | Plano Diretor Norte
CEP: 77001-090 - Palmas/TO

Assunto: Ingresso em Terra Indigena - Pesquisa Cientifica,
Referéncia: Processo n” 08620.001513/2022-66.

Senbor Mestrando,

1. Cumprimentando-os, cordialmente, sirvo-me do presente a fim de esclarecer sobre as
solicitagbes de informagdes encaminhnda para essa Assessoria de Acompanhamento nos Estudos ¢
Pesquisas/FUNAL, sobre solicitag3o de Ingresso em Terra Indigena, referente projeto de pesquisa, na
Terra Indigena Xerente, povo Xerente, jurisdicionada a Coordenagio Regional de Araguaia Tocantins, no
qual informa a respeito de sua pesquisa que tem como tema principal:

Pro,mquovnno ) de uma fe pedagogica em forma de jopo virtusl, paes
d da Escola b Wak i
2. O pesquisador em questdo solicita -u!oriacio de ingresso juntamente com os mediadores

do projeto 4 Comunidade Riozinho Kakumhu para realizar o teste do aplicativo pedagdgico junto ao
alunos da Escola Indigens supracitada para o més de margo de 2022,

3 Assim esclarecemos alguns pontos que consideramos de extremn releviincia para
cumprimento dos normativos ¢ instrugio administrativa processual:
4. As autonzagdes de ingresso sdo assinadas pelo Presidente da Fundagiio, apds a instrugiio de

processo administrativo nos termos das referidas normativas, observando a anuéncia prévia dos
representantes dos povos indigenas, conforme os artigos 6° ¢ 7° da Convenglio 169 da OIT.

Mo TN, h MONcio_3881303 (2) himé

i
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5. A Funa: niio assina Declaragio de Anuéncia de Caciques, mas emite 3 Amannm_df
Ingtesso em Terra Indigena, para fins de pesquisa cientifica, tendo como base a_lnstrucllo Normativa p°
001/PRES/] 995, que regulamenta a pesquisa cientifica, quais sejam:
a) Carta do pesquisador com a solicitagio de autorizagdo de ingresso em Terra indigena
enderecada & P:vleudexma da Funai, com a especificagdo da Terra Indigena ¢ da Aldcia,
do povo indigens, perfodo de ingresso, enderego para correspondéncia, telefone, correio-
eletrdnico (e-mail) € com a relagio de todos membros da equipe a ingressar, se houver;
b) Carta de apresentagiio do pesquisador, por parte de scu orientador de pesquisa,
¢) Comprovagio de vinculo formal do pesquisador com 2 mstituigdo de pesquisa;
d) Cépia do projeto de pesquisa;
¢) Copia de curriculo do pesquisador;

f) Cépis dos documentos pessoais de identificagdo (RG ¢ CPF) do pesquisador e da
equipe, s& houver, Em se tratando de pesquisador estrangeiro, cdpia do passaporte com
identificaglio e vistos de entrada no pais;

g) Atestado Médico de que o pesquisador ¢ equipe ndo possui moléstua
nfectocontagiosa;

h) Cépia da carteira de vacina dos ingressantes com anotagdo de vacina contra febre
amarela vilida;

1) Termo de Compromisso de uso de imagem, de som, ¢ de som de voz dos indigenas

quando a pesquisa envolver fotografia, filmagem sudiovisual ou gravagdes de som da
fonte de pesquisa,

Jj) Decumento onginal de consentimento prévio assinado pelo(s) representante(s) do
povo indigena;

k) Manifestaglio da Coordenagio Regional dando ciéncia a pesquisa em sua jurisdigiio ou
sua manifestacdo quando julgado cablivel,

1) Parecer de anilise de mérito cientifico por parte do CNPg;

m)Comprovante envio do projeto de pesquiss ao sistema CEP/CONEP - ( Pesquisas
envolvendo seres humanos deverio ser submetidas a0 Sistema Comité de Etica em
Pesquisa/ Comissio Nacional de Etica na Pesquisa — CEP/CONEF, conforme Resolugo
N® 466/2012 do Conselbo Nacional de Sadde — CNS, do Ministério da Saide, para
emissio de parecer de ética na pesquisa).

6. Os processos de solicatagio de ingresso para fins de pesquisa dependerio de antortzagies ¢
pareceres de outros Grgdos governamentais, que sio considerados documentos complementares, mas
indispensdveis segundo o tipo de projeto de pesguisa a ser realizado. Esses pareceres serdio solicitados pela
Funai, durante a instrugio do processo administrativo, portanto cabe a0 pesquisador apresenti-los quando
solicitados.

3. Devemos destacar o atunl momento de enfrentamento & pandemia do Corona Virus
(COVID-19) ¢ da consequente interrupcio das autorizagdes para ingresso em terra indigena, conforme
Portaria n® 419/PRES de 17 de margo de 2020 - SEI (38822135), com fito de protegdo nos povos
tradicionais aldeados ou nlio, de recém contato ¢ isolados.

8. A FUNAI alertou que todas a8 pesquisns/ingressos em Terras Indigenas estdo,
provisoriamente, suspensas, devido ao surto pandémico da COVID-19, sendo que a puterizacio de
Ingresso em Terra Indigena estd condicionado ao fim deste perioda,

9 O MINISTERIO PUBLICO FEDERAL, por meio da Recomendaciio n® 11/2020-MPF, &

Fundagio Nacional do fndio recomendou que promova a extenshio das medidas de restnigio de acesso
previstas na Portaria n”. 419/PRES, em 17 de margo de 2020 dessa Fundacdo, a todas as terras
tradicionalmente ocupadas par povos indigenas, independentemente do estigio do processo demarcatorio
da tema indigena.

10, Restabelecidas condigbes sanitirias que tomem possivel a realizagio do feito sem
agravamento do risco existente de contaminagdo dos indigenas da drea, o pedido poders ser reanalisado.
[y HO Ofchs,_ 3681303 (2 hirnd
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25‘"":0”0‘?3‘ SELFUNAJ - 3891303 - Oficko
. Face a situagio atual, ne i do isador acima citado, ¢
gamos o pedido de Ingresso do pesqu
reforgamos o entendimento Institucional, qﬁd as asutorizagdes de Ingresso  em Term
Indigena estdo condicionadas a0 fim deste periodo de Pandemia, alé que sejam liberados os acessos em
Terras Indigenas, quando os riscos de contaminagdo is comunidades tradicionais houver desaparecido.
12. Em resposta ao questionado no "parigrafo 6" “venho testemunhando a entrada de equipe
de TV e de integrante de igreja nas comunidades localizadas no territério indigena Akwe Xerente™,
sugerimos o envio da denuncia para registro por meio dos canais de atendimento:
a) Via e-mail: ouvidoria@funai.gov.br;
b) Por meio do Sistema Eletrénico do Servigo de Informagde ao Cidadio (e-SIC). Cligue
aqui e acesse o site ou encaminhe a demanda para o enderego: sic@funal.gov.br;
c) A ia de Comunica¢io/Funal - via e-mail: comunicacac@funai gov.br.

Atenciosamente,

(assimado eletromicamente)
ALEXANDRE ROCHA DOS SANTOS
Assessor AAEP/PRES-FUNAI . i

por Al dre Rocha dos Santos, Assessor(a), em
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ANEXO F: Artigo submetido e publicado na revista Cadernos de Prospeccédo v. 15 n. 4 (2022)
da Universidade Federal da Bahia (UFBA)

O Uso da Tecnologia pela Comunidade Indigena Riozinho Kakumhu: uma anélise dos
Impactos e das perspectivas para a educacéo e a conservacao cultural

Arthur Prudente Junqueira®

Warley Gramacho da Silval

Raquel Castilho Souza®

tUniversidade Federal do Tocantins, Palmas, TO, Brasil
Resumo

O Brasil é um pais de superlativos, com grande diversidade cultural, e quando sdo abordadas a
riqgueza dos povos indigenas e suas expressdes culturais, essa caracteristica se destaca. As
reflexGes apresentadas neste artigo apontam para a andlise das consequéncias do uso da
tecnologia desconectada dos saberes e vivencias indigenas e de como a0 mesmo tempo essas
ferramentas tecnoldgicas podem trazer aculturacdo e, também, esperanca para 0S povos
originarios. Por meio de amostras documentais e de bibliograficas, busca-se retratar neste
trabalho os desafios e as oportunidades que a tecnologia traz para o povo Akwé-Xerente da
comunidade Riozinho Kakumhu, no municipio de Tocantinia, estado do Tocantins. Expde-se a
historia do povo e da comunidade e pode-se observar a importancia da escola e da educacéo
para 0s habitantes locais, o papel de lideranca dos professores na sociedade, os desafios da
modernidade e a associacdo da tecnologia para a construcdo da inovacdo pedagogica e a
manutencdo das tradi¢des culturais.

Palavras-chave: Indigenas. Educagdo. Tecnologia.

The Use of Technology by the Riozinho Kakumhu Indigenous Community: an analysis
of the impacts and the perspectives for education and cultural conservation

Abstract

Brazil is a country of superlatives, with expressive cultural diversity, and when we approach
the richness of the indigenous people and their cultural expressions, this characteristic stands
out. The reflections presented in this article point to the analysis of the consequences of the use
of technology disconnected from indigenous knowledge and experiences, as at the same time
these technological tools can bring acculturation and hope to the native people. Through
documentary and bibliographic samples, this work seeks to portray the challenges and
opportunities that technology brings to the Akwe-Xerente people of the Riozinho Kakumhu
community, in the municipality of Tocantinia, state of Tocantins. Exposing the history of the
people and their community, observing the importance of the school and education for the local
inhabitants, the leadership of teachers in the society, the challenges of modernity and the
association of technology for the construction of pedagogical innovation and the maintenance
of cultural traditions.

Keywords: Indigenous. Education. Technology.

Area Tecnoldgica: Educacgio. Tecnologia e Inovagao.
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1 Introducéo

O Brasil € o quinto maior pais em extensao territorial, com a sexta maior populacao do
mundo?®, uma poténcia econdmica®, € riquissimo em recursos naturais, recursos agricolas e,
ainda assim, é um pais extremamente desigual. Esse pais de superlativos geograficos e sociais
estd comumente associado a nossa riqueza cultural. Entretanto, o ensino dessas diversificadas
manifestacdes culturais, todavia, é novidade em muitas escolas, quando abordadas, observa-se
uma superficialidade do assunto, algumas vezes até uma nulidade da real representacéo de tal
diversidade nacional. No intuito de desenvolver mudangas, leis®! e diretrizes foram criadas para
a valorizacdo do ensino da representatividade cultural nos centros educacionais. No entanto,
verifica-se uma omissdo dessa pratica na maioria das instituicGes de ensino, seja por falta de
investimento, formacdo continuada ou até mesmo por falta de material didatico de ensino do
multiculturalismo (ROMERO, 2017).

O retrato dessa falta de ambientacdo a educacdo multicultural cria na rotina das escolas
a predominancia da preferéncia por um ensino, ainda centralizado na colonialidade do saber,
no eurocentrismo. Essa realidade reflete no contexto de sentimento de nacdo, apesar de se
pensar em cultura brasileira como uma doagdo de varios povos, apenas muito recentemente, €
que a educacdo multicultural vem encontrando certa ressonéncia no ambiente escolar. Nas
escolas brasileiras, em especial na primeira infancia, € importante criar esse dialogo com todas
as culturas, o multiculturalismo, a partir do qual uma caracteristica se abre as demais, abracando
as diferencas culturais em um contexto inclusive global (GADOTTI, 1992; FERNANDES,
2005).

Dados do IBGE (2010) verificam que as populacdes indigenas, estimadas em 896.917
pessoas, vivem em sua maioria em territérios demarcados ou ndo, mas também fazem moradia
em zonas urbanas, possuem religides e cosmologias das mais diversas formas. Algumas
milenares praticadas por diversos povos e outras unicas, intocadas, e com muitas comunidades
sob influéncia de séculos de colonialismo se afirmando praticantes de religides cristas e outras
religides ndo indigenas. O Ministério da Educagéo aponta em gréfico a disposi¢do da populacao

indigena no Brasil.

29 Informac&o disponivel em: https://paises.ibge.gov.br/. Acesso em: 3 ago. 2021.

30 0 Brasil atualmente é a 12° poténcia econdmica do mundo. Informacéo disponivel em:
https://www.austin.com.br/. Acesso em: 3 de ago. 2021.

31| ein. 11.645, de 10 marco de 2008 — Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.



Gréfico 1 — Populagdo Indigena no Brasil e localizagcdo
Populacao Indigena: 896.917

Fora das Terras

Fonte: Brasil (2010)

Em Terras Indigenas
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Séculos de exploracdo e colonialismo portugués resultaram em perda de territorios,

aculturacdo e exterminio da populacédo indigena, que teve em menos de 500 anos o tamanho de

seu povo reduzido para menos da metade do periodo pré-colonial. Em 1957, chegou a seu

patamar histérico mais baixo, de apenas 70.000 habitantes. Essa populacdo, em uma parte,

desistiu de suas culturas e se urbanizou; em outra parte, buscou sua sobrevivéncia, sem nenhum

direito legal que protegesse suas dignidades fisicas, territoriais e culturais. O Quadro 1 expde 0

decréscimo populacional indigena.

Quadro 1 — Quadro de dados demograficos da populagdo indigena por periodos histéricos

Dados Demogréficos da Populacéo Indigena No Brasil

Ano Pop. Ind./Litoral Pop. Ind./Interior Total % Pop. Total
Brasil
1500 2.000.000 1.000.000 3.000.000 100%
1570 200.000 1.000.000 1.200.000 95%
1650 100.000 600.000 700.000 73%
1825 60.000 300.000 360.000 9%
1940 20.000 180.000 200.000 0,4%
1950 10.000 140.000 150.000 0,37%
1957 5.000 65.000 70.000 0,10%
1980 10.000 200.000 210.000 0,19%
1995 30.000 300.000 330.000 0,20%
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Dados Demogréficos da Populacéo Indigena No Brasil

2000 60.000 340.000 400.000 0,20%

2010 272.654 624.263 817.962 0,26%

Fonte: Brasil (2013)

O engajamento politico social para as causas indigenas no Brasil amadureceu a partir da
década de 1950, em especial porque diversas organizacdes e organismos supranacionais
passaram a ter entre suas pautas as lutas pelos direitos dos povos tradicionais, a defesa de suas
culturas e a protecdo de suas terras. A criacdo da Fundacdo Nacional do indio (FUNAI) em
1967 e o Estatuto do Indigena em 1973 sdo considerados marcos para a protecao dos povos
indigenas, trazendo o propdsito essencial de preservar a historia dessa populacédo e de integra-
los progressiva e harmoniosamente em comunh&o nacional, resguardando seus territorios, suas
culturas, costumes e suas tradi¢Oes. Essas Legislagdes que pavimentaram o que posteriormente
culminou em reconhecimento e resguardo por meio da Constituicdo Federal de 1988. A luta
desse periodo criou uma geracdo de indigenas que desenvolveram um aspecto de
autoconsciéncia cultural. Essa geracdo, hoje, é formada pelos ancifes, tradicionalistas da
comunidade que viram na reafirmacdo da sua cultura a resisténcia politica para batalhar pelas
necessidades basicas de sua comunidade, como a demarcacdo de territdrios e outras demandas
(TURNER, 1993).

Em 1996, a Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases
da educacdo nacional (BRASIL, 1996), nasceu contendo especificacOes acerca da criacdo de
programas integrados de ensino e pesquisa para todas as comunidades nacionais, com destaque
para a necessidade da oferta de alfabetizacdo bilingue. Ja no ano de 2009, foi publicado o
Decreto n. 6.861, de 27 de maio de 2009, que dispde sobre a Educacéo Escolar Indigena e sua
organizacdo (BRASIL, 2009a).

Ainda na seara legalista, outra medida importante para a cultura indigena foi a Lei
Federal n. 11.645/08, que regulamentou o0 ensino de “Historia ¢ Cultura Afro-Brasileira e
Indigena” na educagdo basica do Brasil, medida que atua diretamente no curriculo escolar e
assim, vale observar que “[...] a questdo central que serve de pano de fundo para qualquer teoria
de curriculo é saber qual conhecimento deve ser ensinado” (SILVA, 1999, p. 14). Nesse sentido,
a auséncia de uma didatica multicultural nas escolas brasileiras vem muito da falta de materiais
para o seu desenvolvimento, cria-se, portanto, entre as criangas e os jovens, uma desvalorizagéo
e a invisibilidade dessa populacao tdo importante historica e culturalmente para nosso pais. Esse

cendrio se agrava quando estudos especializados e o préprio relato dos indigenas apontam a
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ameaca da aculturacdo, jad que a realidade sociocultural urbana brasileira se aproxima das
comunidades, que antes eram isoladas e agora, por meio de ferramentas audiovisuais e da
internet, influenciam a riqueza historico-cultural e linguistica do indigena brasileiro (SOUZA,
2019).

N&o obstante a preocupacdo de autores acerca do papel ameacgador que a tecnologia
pode trazer para as populacdes indigenas, outros estudiosos diferem da afirmacéo, ponderando
que a articulacdo entre o uso da internet e as formas de organizacdo social e politica podem
fortalecer e, a0 mesmo tempo, atualizar a comunidade indigena, propiciando possibilidades e
novas oportunidades de engajamento na sociedade. Por mais que o0 processo de descentralizacéo
ndo signifique necessariamente um acréscimo de eficiéncia e de democracia, ainda, assim, é o
caminho que possibilita as negociacdes e o alcance/resisténcia das demandas (BAZOLLI;
DANTAS; COELHO, 2018).

Com o aumento da infraestrutura das redes, seja por sinais de radio, cabos e até mesmo
satélites, o indigena consegue ter acesso a internet, e o grande dilema, portanto, reside ndo no
porqué de receber essa tecnologia do ndo indigena, mas sim no ndo ver seu povo sendo
representado nessa tecnologia ou, ainda mais raro, mal ver sua diversificada cultura exposta nas
telas do audiovisual, smartphones e computadores. Menos ainda, escuta ou Ié sua lingua sendo
digitada nos mais bésicos mecanismos da internet e em aplicativos (SOUZA, 2019).

Este artigo debruca-se em sua amplitude no estudo do impacto das tecnologias na
educacdo dos povos tradicionais do povo Xerente, da comunidade Riozinho Kakumhu,
municipio de Tocantinia, estado do Tocantins, observando o ponto de vista dos professores e

das liderangas da comunidade, suas perspectivas atuais e possibilidades futuras.

2 Metodologia

Quanto a natureza, a pesquisa caracteriza-se como exploratoria, na qual ¢ realizada a
prospeccdo de conhecimento e ele e sistematizado. Gil (1999) destaca que a pesquisa
exploratdria é desenvolvida no sentido de proporcionar uma visdo geral acerca de determinado
fato. Sendo assim, esse tipo de pesquisa é realizado quando o tema escolhido é pouco explorado,
define-se 0 objetivo e busca-se mais informagdes sobre determinado assunto. Para tanto, sdo
explorados recursos bibliograficos e documentais especificos acerca do tema abordado
(CERVO; BERVIAN, 1996; GIL, 2010).

Quanto ao método de abordagem, o artigo utiliza-se da dialética, potencializando o uso

da discussdo, da argumentacdo e da provocacdo. A pesquisa dialética tem como objetivo
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interpretar, de forma qualitativa, alguns fenbmenos sociais, por meio de seus principios, leis e
categorias de andlise, primeiramente definindo uma tese considerada verdade, seguida de uma
antitese que a negard, resultando em um embate que cria a sintese (GIL, 2010).

Como técnica metodologica, este artigo usa o contexto historico, pois buscou reconstruir
0 passado e apresentar o presente da comunidade Xerente, em especial da comunidade do
Riozinho Kakhumu, situada no municipio de Tocantinia, estado do Tocantins e de sua escola
indigena Wakomékwa, de forma objetiva e acurada, inclusive, utilizando-se da analise das
informacdes orais coletadas junto aos moradores da comunidade, a fim de ver os possiveis graus
de influéncia da tecnologia na sociedade atual. Incluso, foi usada a anélise qualitativa, uma vez
que esta trata de interpretacfes de informacdes, bem como a identificacdo das caracteristicas
qualitativas do objeto investigado, com o intuito de compreender seu alcance em relacdo ao
desenvolvimento social, cultural e educacional da comunidade indigena. Neves (1996, p. 1)

discorre sobre a analise qualitativa como uma

[...] pesquisa direcionada, ao longo de seu desenvolvimento; além disso, ndo
busca enumerar ou medir eventos e, geralmente, ndo emprega instrumental
estatistico para analise dos dados; seu foco de interesse é amplo e parte de uma
perspectiva diferenciada da adotada pelos métodos quantitativos.

Por essa forma, para a confecgdo deste artigo, a metodologia da pesquisa exploratéria
terd como objetivo desenvolver o estudo acerca do tema abordado e, nesse caso, serdo utilizados
documentos e recursos bibliograficos, explorando o enfoque do trabalho, o povo Akwé-
Xerente, a comunidade Riozinho Kakumhu e a escola indigena Wakdmé&kwa. A seguir, o uso
da dialética complementara a exploracdo, pois abordar a tecnologia e seus efeitos em
comunidades indigenas necessita de um debate aprofundado e argumentativo. O contexto
histdrico se aprofundara no estudo da origem até os dias atuais da comunidade foco da pesquisa,
utilizando-se de material bibliografico e de relatos orais dos proprios indigenas. A analise
qualitativa tratara as informacdes coletadas e os dados apresentados sob a visao do pesquisador,
produzindo discussdes e resultados.

A seqguir, propde-se apresentar os resultados e as discussfes acerca do historico da
comunidade foco deste estudo, sua atual realidade sociocultural, as ameacas da aculturacdo, a
escola indigena da comunidade e sua importancia, culminando na sintese de possiveis pontos
positivos e negativos de convergéncia entre o uso da tecnologia na educacdo indigena da

comunidade estudada.

3 Resultados e Discussao
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A Funai reconhece que o estado do Tocantins possui oito povos indigenas, sendo eles:
Apinajé, Ava-Canoeiros, Iny (Javae), Iny (Karajd), Iny (Xambiod), Krahd, Krahd-Canela e os
Akwe-Xerente. Para contextualizar a histéria da comunidade indigena Riozinho Kakumhu,
antes, € preciso explorar a historia do povo Akwé-Xerente. Essa etnia originalmente ocupava o
Nordeste brasileiro e, apos séculos de perseguicdes e expulsdes de suas terras, houve um éxodo
levando-os, a partir do século XX, a ocuparem as margens do rio Tocantins. Com o0 avango da
populacdo ndo indigena na regido e 0 aumento do uso das terras para a pecuaria, seu territorio
foi reduzido até chegar a seus limites atuais (ARAUJO, 2016).

Nesse processo historico, houve uma diminuicdo consideravel da populagdo indigena
Xerente, que se reduziu de 4 mil individuos em 1824, para 1.360, em 1900. Ja no século XX,
em 1929, foram contabilizados uma diminuicdo para 800 moradores e, por volta de 1957, uma
média de apenas 350 indigenas. A demarcacao oficial das terras Xerente aconteceu somente em
1972, entre os rios Tocantins e Sono, no estado do Tocantins, sendo identificada pela Funai
como area ocupada pelos Akwe-Xerente no mesmo ano. A area ficou em uma demarcacao de
183.542 hectares (RIBEIRO, 2017).

Existem seis Clas na Cultura dos Povos Akwé&-Xerente, divididos em duas metades,
sendo os Tsapto Tdékwai N&ri os donos dos circulos; Kuza, Kbazi, Krito e os Isake Tdékwai
Nord, e os donos das listras/tragos Wahiré, Krozake, Kraiprehi (WEWERING, 2012).

A partir dos anos de 1990, com a criagdo do estado do Tocantins, a situagdo econémica
e politica impactou a vida dos indigenas da regido, com muitas mudancas ocorrendo em
localidades circundantes aos territérios indigenas. Essa configuracdo espacial impactada por
esse novo cenario criou divisoes politicas entre os Akwe-Xerente, alimentadas por influéncias
inclusive de politicos das municipalidades, resultando em conflitos de liderancas entre os
caciques e as comunidades, o0 que se converteu em um processo de divisdo e de ampliacdo das
comunidades indigenas. Atualmente, segundo dados de 2018, apresentados pelo Distrito
Sanitario Especial Indigena do estado do Tocantins (DSEI-TO), localizado no municipio de
Tocantinia, TO, existem 3.842 habitantes vivendo no territério indigena Akwe-Xerente
(SOUZA, 2019).

Na terra indigena, atualmente existem 92 comunidades espalhadas por suas delimitacoes
territoriais e, entre elas, encontra-se a comunidade do Riozinho Kakumhu. Na regido dessa
comunidade existe a escola indigena Wakdmékwa, que atende criangas e jovens com o
compromisso de realizar a prética da educacdo intercultural, seguindo os preceitos exigidos
pelo Ministério da Educacdo (MEC) — Decreto n. 6.861/2009) (SOUZA, 2019).
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Segundo Souza (2019), coletando os relatos dos membros mais antigos, foi nesse
contexto de busca por melhorias e conflitos internos entre membros das mesmas comunidades
que em 1998 nasceu a comunidade Riozinho Kakumhu. De acordo com o autor, 0 nome da
comunidade foi escolhido pelo Cacique fundador e por seu sogro. Eles fizeram essa escolha,
considerando o rio que passa na comunidade e 0s pés de jatoba (Kakumhu) que existiam na
regido.

O professor indigena Edimar Srenokra Calixto Xerente relata oralmente que atualmente
a comunidade é formada por um grupo de 21 familias, com aproximadamente 60 pessoas,
instaladas em 10 casas feitas de palha e duas que foram construidas de alvenaria. As casas sdo
construidas proximas umas das outras, formando um circulo e, no meio delas, ha um espaco
conhecido como patio (ward). De acordo com Souza (2019, p. 61), “[...] no wari, ha uma arvore
grande conhecida como fava do Cerrado, é do fruto desta arvore que os animais de caca se
alimentam e é a mesma que fornece sombra, durante boa parte do ano para os habitantes da
comunidade”.

A nova configuracgéo das politicas publicas, a urbanizacdo e o contato frequente com os
ndo indigenas tém criado caracteristicas, que, conforme relatado por Souza (2019), apontam
para 0 uso frequente de novas tecnologias, principalmente das portateis, como smartphones,
entre 0s mais jovens da comunidade.

Essas caracteristicas sociais do mundo do ndo indio provocam uma grande preocupacao
nos integrantes mais idosos, que temem o “desinteresse” de adesdo dos mais jovens as tradigdes.
Os ancides tém papel fundamental na cultura Akwé Xerente, eles sdo os detentores da sabedoria
tradicional, dos mitos, das crencas, das histdrias de seu povo, que sdo repassadas oralmente para
0S mais jovens. Seus receios com a modernidade e o0 esquecimento de suas tradi¢bes séo reais
(XERENTE, 2017; SOUZA, 2019).

Nesse contexto, surge a importancia da escola, por propiciar o papel de manter a cultura
e oportunizar educacao, que, para eles, é bastante importante. Na Escola Indigena Wakdmékwa,
0s estudantes aprendem a cosmovisdo do seu povo e as suas implicacdes epistemoldgicas para
a construcdo de uma educacdo escolar intercultural bilingue para o povo (SOUZA, 2019).

O professor Edimar Xerente conta que a historia da Escola Indigena Wakomékwa se
inicia com a sua primeira constru¢do. A principio, a primeira sede da escola construida pela
comunidade foi efetivada em 2002 pelo Cacique Domingos Krate Calixto Xerente. No inicio,
a escola atendeu habitantes de cinco comunidades (Comunidade Riozinho, Sangradouro,
Cabeceira Verde, Brejo Novo e Brejo Verde Mrairé), que se reuniram para melhorar a qualidade
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da educacdo dos seus filhos. Assim, definiram a localizagéo e a infraestrutura da escola de modo
que eles ndo necessitassem sair da regido onde estavam morando (SOUZA, 2019).

Dessa maneira, as comunidades escolheram Riozinho Kakumhu por regionalmente estar
centralizada entre as outras e ser de facil acesso as comunidades atendidas. O professor Edimar
Xerente relata que a escola iniciou suas atividades de forma bem precéria, utilizando uma
estrutura de barro e de palha como sala de aula, apds alguns anos, a primeira etapa da escola
em alvenaria e mais estruturada foi construida em 2007, j& a segunda etapa, caracterizada pela
sua ampliacdo, foi realizada em 2009, e, atualmente, a escola possui duas salas de aula; dois

banheiros, uma cozinha e uma sala de computacdo com trés computadores.

Figura 3 — Imagem atual da Escola Indigena Wakomékwa

Fonte: Souza (2019)

A Escola Indigena Wakdmékwa foi nucleada em 2009, e a iniciativa de nucleacio
funcionava de forma positiva, pois as cinco comunidades estariam unidas sem nenhuma
superioridade ou egoismo. Entretanto, nos ultimos anos, segundo relatos dos professores da
escola, por conflitos politicos entre comunidades, atualmente o nimero de comunidades
atendidas pela escola diminuiu (TOCANTINS, 2014; XERENTE, 2017).

Segundo informagdes do professor Edimar Xerente, a escola, atualmente, acolhe um
grupo de alunos de trés comunidades, sendo elas: Comunidade Riozinho, Sangradouro e Brejo
Novo, com um total de 75 alunos, contabilizados no primeiro semestre do ano letivo de 2021.

A educagao sempre foi fator importante para o povo Akwe-Xerente. Com isso, o0 esfor¢o
dos moradores da comunidade Riozinho Kakumhu para a construcdo e efetivacéo de sua escola

demonstra o total empenho dos habitantes em buscar um futuro melhor para as novas geracoes
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e também para a preservacdo de sua cultura. Junto a essa caracteristica, também esta a
importancia dada aos professores pelos moradores das comunidades usuérias da escola. A
grande maioria desses profissionais é graduada em cursos da Universidade Federal do Tocantins
(UFT) e da Universidade Federal de Goias (UFG), eles usaram da politica de cotas para a
realizacdo desse sonho. Um membro indigena da comunidade, quando na faculdade, é festejado
por todas as familias. Hoje, mais do que professores, muitos representam a comunidade nos
encontros educacionais e em reunides executivas com representantes dos governos municipais,
estadual e 6rgdos federais (WEWERING, 2012).

Esse papel de lideranca dos professores na comunidade Riozinho Kakumhu é um ponto
positivo, inclusive na busca do desenvolvimento por meio da educagdo. Conforme relatado pelo
Cacique, a influéncia de se ter uma escola indigena com bons professores, em uma reserva com
tantas comunidades, € um grande diferencial. Entretanto, a escola e seus professores enfrentam
muitas dificuldades pedagogicas e estruturais, sendo a falta de material didatico bilingue uma
delas, além de um Projeto Politico Pedagdgico (PPP) atualizado e com especificidades em
interculturalidades e linguagem bilingue, incluindo a falta de estrutura escolar para 0 nimero
de alunos e para o transporte dos que vivem em comunidades mais distantes (SOUZA, 2019).

As escolas hoje vivem grandes desafios, um dos mais importantes é a introdugdo de
ferramentas tecnoldgicas nas metodologias de ensino. E perceptivel que a educacéo de criangas
e jovens esta sofrendo mudancas, seja nos centros urbanos ou nos territérios indigenas. No
cendrio atual, criar dispositivos tecnoldgicos que possam auxiliar os professores e o0s estudantes
a desenvolverem suas aptiddes é de extrema necessidade, e isso ja transforma as metodologias
de ensino de nosso pais. Essas transformacdes ndo devem ser privadas apenas para escolas em
grandes cidades, e suas oportunidades devem ser exploradas pela educagcdo em suas mais
diversas realidades, incluindo a das escolas indigenas (ROJO, 2012).

O acesso a internet, principalmente por meio de smartphones e outros equipamentos
portateis, ¢ uma realidade ndo s6 nas comunidades maiores do territorio Akwe-Xerente, mas
também chegam a comunidade Riozinho Kakumhu. Fazer da tecnologia da informag&o um
meio que venha a agregar no cotidiano da comunidade ¢ uma demanda ja preconizada nao
apenas pelos professores da escola indigena Wakdmékwa, mas também pelos lideres dos
moradores da regido que acreditam que o bom uso das ferramentas tecnoldgicas, como a
internet, tambem pode auxiliar na conservacao e na divulgacao de suas culturas tradicionais por
meio de uma nova roupagem (SOUZA, 2019).

Pinto (2008) externa que, para além das caracteristicas positivas ou negativas da internet

em populacdes indigenas, 0 que se deve questionar é a origem e 0 uso dessa ferramenta,
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explicando que o mau uso da tecnologia entre estudantes € uma constante em todas as realidades
do pais. No caso das populagdes indigenas, a falta do desenvolvimento de produtos
tecnoldgicos com suas caracteristicas linguisticas e culturais traz problemas ainda mais
complexos. Inovacdes tecnoldgicas para indigenas poderiam criar uma realidade diferente da

atual, como a autora apresenta:

[...] a rede Internet constitui uma massa de informacdo que apresenta
fundamentalmente um caréter etnocéntrico, que ndo considera as diferencas
culturais e identidades étnicas das culturas minoritarias. Os povos indigenas
tém tido um impacto desta midia que condiciona seu acesso/uso pelo
conhecimento de comandos e estratégias de busca, assim como pela
elaboracdo de conteldos digitais. Até que ponto as praticas informacionais
estdo sendo feitas pelos povos indigenas é uma questdo a indagar. (PINTO,
2008, p. 38)

Souza (2019) relata que a Escola Indigena Wakdmékwa possui internet Wi-Fi que
fornece sinal que alcanca toda a comunidade. O uso de smartphones conectados a internet
fornecida pela escola é uma constante, principalmente entre os jovens. O dominio dessa
tecnologia a palma da méo do jovem indigena é tdo habilidosa quanto para qualquer jovem da
cidade. Desse modo, fazer das Tecnologias Digitais da Comunicacéo e Informacéo (TDCI) uma
ferramenta educativa, agregadora e ndo dispersora da atencdo dos estudantes indigenas pode
trazer uma Otima perspectiva para as novas geracfes das comunidades usuérias da escola.

O uso das redes sociais como Facebook, WhatsApp e Instagram, ferramentas que
dispdem de diversas op¢Oes de linguagens e até mesmo possuem configuracdes que permitem
traducdes, raramente incluem a lingua de povos tradicionais em seus programas. Portanto, é
frequente entre criancas e jovens da comunidade Riozinho Kakumhu o uso da lingua portuguesa
em detrimento a lingua Akwe nessas redes e em aplicativos para outros fins, como os de musica,
que, em sua totalidade, sdo configurados para serem manuseados em portugués e que
reproduzem, em sua grande maioria, can¢des também em portugués. Os lideres percebem que
a nova geragdo ndo tem mostrado interesse em aprender os canticos dos povos Xerente e
preferem ouvir outros estilos musicais (SOUZA, 2019).

Sendo assim, utilizar ferramentas que facam parte do cotidiano dos discentes e dos
docentes no universo escolar pode ser uma alternativa viavel para chamar a atencdo desses
aprendizes. Escolas com realidades especificas, como as indigenas, tambem devem inserir a
TDCI em suas préaticas pedagdgicas. Segundo Costa (2010), a tecnologia € um elemento global
que foi incorporado a cultura indigena. Praticas pedagdgicas que estejam ligadas a realidade

dos estudantes com as TDICs podem contribuir nesse aspecto motivacional em sala de aula.
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Segundo Petla (2008), as tecnologias devem estar presentes nas escolas, pois enriquecem o
processo de constru¢do do conhecimento.

Contudo, torna-se necessaria a construcdo de uma nova pedagogia, que possa dar conta
dessas multiplicidades, e é por isso que os autores argumentam em prol do uso de metodologias
com o advento dos multiletramentos e, assim, propor um meio que nao desenvolva o aluno
somente como um usuério funcional e analista critico, mas também um criador de sentidos e
transformador, usando aquilo que foi aprendido para novos modos (COPE; KALANTZIS,
2006; ROJO, 2012).

A concepcédo de multiletramentos surgiu em 1996, a partir dos estudos desenvolvidos
pelo Grupo Nova Londres (New London Group), conceituando-o como praticas de trato com
0s textos multimodais ou multissemioticos contemporaneos — majoritariamente digitais, mas
também impressos, que incluem procedimentos e capacidades de leitura e atuacdo que véo
muito além da compreensdo e producdo de textos escritos, pois incorporam a leitura e
apresentacdo de imagens e fotos, diagramas, graficos e infogréficos, videos e audios.

Sob essa nova perspectiva, defensores desses novos métodos argumentam que 0S
multiletramentos diferenciam-se de outras técnicas, pois se pautam em algumas caracteristicas
importantes: a) sdo interativos (colaborativos); b) fraturam e transgridem as relacdes de poder
estabelecidas; e ¢) sdo hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias e
culturas). Essas caracteristicas impdem um novo modo de conceber, por exemplo, a autoria e a
recepc¢do dos enunciados (ROJO, 2016).

Dessa maneira, 0 processo de producdo textual ndo é mais exclusivamente linguistico,
pois integra imagem, som, movimento. Além disso, esse processo transpde 0s muros da escola,
pois ndo se vivencia mais uma producdo estritamente individual ou de médo Unica (aluno-
professor), mas sim colaborativa — mais de um sujeito contribui para a producdo e a
retextualizacdo, colaborando para a pluralidade e heterogeneidade social, visto que todas as
atividades humanas estdo, profundamente, interligadas com o desenvolvimento das técnicas e
da tecnologia (HETKOWSKI; MENEZES, 2019).

A proposta do multiletramento pode viabilizar interagGes escolares mais articuladas a
vida social e promover o didlogo entre culturas e vivéncias, viabilizando a leitura de textos
compostos de varias linguagens e exige capacidades, praticas de compreensdo e producéo de
cada uma delas para fazer significar (ROJO, 2016).

Articulando com o contexto apresentado pelo multiletramentos, é importante retornar a

discussdo ao que é previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar
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Indigena, Resolucdo CNE/CEB n. 5, de 22 de junho de 2012, que tem como um dos seus
objetivos:

[...] zelar para que o direito a educacdo escolar diferenciada seja garantido as
comunidades indigenas com qualidade social e pertinéncia pedagogica,
cultural, linguistica, ambiental e territorial, respeitando as Idgicas, saberes e
perspectivas dos préprios povos indigenas. (BRASIL, 2013, art. 2°)

Nessa perspectiva, acredita-se que a tecnologia em forma de multiletramento pode
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem de estudantes indigenas e, concomitantemente,
pode gerar entre 0s moradores mais jovens da comunidade um sentimento de pertencimento as
culturas e a pratica mais constante da lingua tradicional de seu povo com o uso da internet e de
outras ferramentas inovadoras como a gameficagao.

A gameficacdo é um exemplo de praticas de multiletramento que estdo produzindo
muitas inovagdes nos métodos de ensino. E um conceito que surgiu na area de Marketing, com
0 objetivo de engajar e de motivar clientes a fazer algo, por meio da légica dos games, sem que
isso pareca uma tarefa ardua e cansativa. Mattar (2014) destaca que os elementos e as estratégias
dos games tém potencial para estimular a concentracdo, fomentar a atencdo, a memdria e
motivar os alunos.

De acordo com Pimentel (2018), o foco da gamificacdo na area educacional é motivar e
engajar os individuos por meio da interacdo entre 0s sujeitos com as tecnologias e com 0 meio
com a finalidade de desenvolver a aprendizagem. E €, nesse sentido, que o bom uso dos recursos
digitais, atrelados a educacdo por meio do multiletramento e da gamificacdo, pode garantir as
criancas e aos jovens indigenas da comunidade do Riozinho Kakumhu ou de outras
comunidades o melhor uso das ferramentas que a tecnologia dispde.

Pontuada essas especificidades, existem exemplos de comunidades pelo Brasil que ja
estdo experimentando essa integracdo com o mundo tecnoldgico, desenvolvendo sites para
divulgar o cotidiano da comunidade, criando e usando programas de computador de carater
pedagdgico para alfabetizacdo bilingue, aplicativos educativos, uso de redes sociais para a
expressao e empoderamento das lutas indigenas e, até mesmo, jogos que abordem as historias,
as lendas e as tradicGes de seus povos.

Alguns bons exemplos podem ser apresentados como recursos tecnolégicos que
auxiliam e desenvolvem a preservacéo da cultura e lingua indigena. Em 2012, o Google langou
um projeto para preservar e garantir a sobrevivéncia de dialetos indigenas pelo mundo, assim,
criou-se o programa “Idiomas em risco 2”, e a iniciativa da multibilionaria empresa americana

envolveu o desenvolvimento de um site que reine um catalogo de culturas espalhadas pelo
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mundo. A plataforma é colaborativa e depende que as pessoas apresentem as informacdes a
empresa (KLEINA, 2012).

Outro exemplo, este agora desenvolvido no Brasil, é de aparelhos celulares que estéo
sendo usados na Amazonia para ajudar a coletar histérias da literatura oral indigena. O
aplicativo chamado Aikuma ndo utiliza a escrita, mas funciona com icones, e, ap0s gravar as
historias antigas e tradicionais por meio de smartphones, o sistema compartilha o contetido com
0s outros telefones da rede. Com o audio disponivel em todos os celulares, ele podera ser
adaptado para o portugués por qualquer pessoa conectada. A traducao é feita frase por frase e,
no final do processo, um CD pode ser gravado com a historia e a tradugdo (NEHER, 2013).

Existem iniciativas localizadas no estado do Tocantins, com grandes perspectivas de
alcancarem seus objetivos junto as mais diversas populac@es indigenas do estado. Um, entre 0s
demais exemplos, é o projeto de desenvolvimento de jogos como xadrez, entretanto, com a
substituicdo das pecas originais por figuras caracteristicas das tradi¢cGes e mitologias do povo
Akwe. Outro exemplo ¢ a criagdo de um aplicativo em forma de jogo pedagogico bilingue que
traz etapas para os alunos praticarem a lingua Akwé e o portugués, auxiliando professores na

alfabetizacdo desses estudantes.

4 Consideracdes Finais

Naio se conta a historia do povo Akwe-Xerente sem associa-la a sua cultura antiga e
diversificada, sua populacdo esta conectada historicamente ao estado do Tocantins e, nessa
regido, eles sofreram inimeras perseguicdes, perdas de territério e de vida, fase contada com
grande tristeza pelos anciGes das comunidades. Atualmente, apesar de seu territdrio ter sido
demarcado, ainda sofrem pressdes externas dos mais variados atores, seus habitantes ainda
sobrevivem com o descaso do poder publico, especialmente nas areas da educacéo, salde e da
infraestrutura.

Atualmente, além das diversas ameagas a seu territorio, a cultura ¢ a tradicdo Akwe-
Xerente também estdo sob risco, o dilema da modernidade e suas ferramentas tecnoldgicas
trouxeram aos indigenas um meio de se aproximarem ainda mais dos ndo indigenas, com 0s
smartphones e a internet sendo amplamente usados nas comunidades, produzindo, segundo
alguns autores, o risco da aculturacdo desses povos que ndo veem suas culturas representadas
nesses meios de comunicacgdo. Entretanto, outra parcela de autores defende que a tecnologia
ndo serd ferramenta de destruicdo de préticas culturais, mas podera sim se tornar mecanismo de

propagacao de cultura e de reafirmacéo social.
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Nesse embate entre a modernidade e a tradi¢do indigena, um ator pode se destacar como
0 grande conector entre esses dois mundos, a escola. A educacdo indigena tem entre seus
deveres propiciar as metodologias de ensino para estudantes indigenas, com as caracteristicas
exclusivas de seus povos, em especial para a conservacao de sua linguistica, entretanto, isso
ndo significa manter a escola afastada das novas metodologias e tecnologias pedagdgicas.

N&o obstante as transformagdes que a educacéo esta sofrendo e seguira vivenciando nos
proximos anos, deve-se observar que o Brasil € um pais de desigualdades sociais expressivas e
esse caminho da inovacdo na escola ndo é igualitario, com uma minoria das instituicdes de
ensino ja caminhando a passos avangados, introduzindo métodos e técnicas de uso de
tecnologias associadas a pedagogia, com alunos e professores munidos de notebooks, tablets e
celulares de ultima geracdo com internet ultrarrdpida transmitida por meio de Wi-Fi de
servidores modernos e potentes da escola. Entretanto, uma grande maioria dos centros ensino
ainda esta longe de ter estrutura e material didatico para a introducéo dessas novas técnicas e
ferramentas educacionais.

Para além da estrutura, os indigenas ainda possuem outra grande dificuldade, como a
falta de material didatico bilingue produzido com as suas caracteristicas e tradi¢fes, conforme
previsto em leis e diretrizes nacionais. A comunidade Riozinho Kakumhu também sofre com a
falta de perspectivas para um avango educacional e melhorias na escola, inclusive foi impactada
pela falta de opcdes aos alunos quando a escola foi fechada em razéo da pandemia da COVID
19, com os professores redigindo tarefas escritas em caderno para os alunos ndo ficarem sem
aulas e ndo perderem esse vinculo com o ensino escolar. Realidade que poderia ser diferente se
houvesse material didatico virtual que pudesse ser utilizado, como plataformas de ensino em
smartphones, tablets e computadores.

Fato é que esses avancos tecnoldgicos ndo devem ser ignorados e fazem parte da
sociedade moderna, do cotidiano do professor, do estudante e, a cada dia, fard mais parte da
profissdo de cada futuro trabalhador. Para obter esse dominio como ferramenta intelectual e
profissional, € inevitavel sua introdugéo junto as escolas e aos estudantes desde cedo, de forma
complementar ao material pedagdgico desenvolvido. Quando se aborda esse assunto no
contexto das populagcbes indigenas, alguns autores indicam que as inovacgdes ndo devem ser
afastadas da educacdo indigena, ja outros seguem temerosos com 0s impactos que a internet
pode provocar em suas culturas e tradicoes.

Entretanto, existe a perspectiva de as populagdes indigenas utilizarem esses meios
inovadores, como ferramentas propiciadoras de educacdo e de empoderamento, utilizando os

meios digitais para a perpetuacdo do aprendizado e para a reafirmacdo de suas culturas. A
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educacdo ja se debruca sobre isso, em especial com o debate acerca dos multiletramentos, em
que os alunos sdo personagens participativos na metodologia do desenvolvimento pedagdgico,
utilizando-se de ferramentas tecnoldgicas para o alcance de seus propoésitos educacionais. O
multiletramento pode produzir recursos para a educacdo indigena, em especial no
desenvolvimento de material didatico especifico para suas caracteristicas e linguagens.
Destarte, em sua totalidade, nota-se o avango na discusséo do uso da tecnologia pelos
habitantes da comunidade Riozinho Kakumhu e por outros povos indigenas. Essa tematica é
importante e ainda rendera muitas discussbes, e o interesse deste estudo justifica-se
principalmente pelo anseio em construir um pais mais justo. O que comprova que a tecnologia
também pode ser usada como ferramenta para a valorizacéo dessas inimeras culturas dentro de
nossa nacdo e, como em um espelho, refletindo toda essa pluralidade cultural a todos os
cidaddos do pais. Acredita-se no cenario positivo do desenvolvimento e no uso dessas
ferramentas com caracteristicas de representatividade Unicas para cada etnia indigena, trazendo
interesse pedagogico por parte dos estudantes ja adaptados com as técnicas de uso, ndo s para
a educacdo, mas também possibilitando a eles o vislumbre do desenvolvimento de aplicativos
que contribuam com o empoderamento e a manutencdo do sentimento de pertencimento social
e, consequentemente, estimulando o fortalecimento da protecéo cultural e do perpetuamento de

suas linguas.

5 Perspectivas Futuras

A visdo por parte do autor € a de que a sociedade moderna passa por um momento
historico Unico, no qual a tecnologia da informacdo domina cada aspecto da rotina do cidadao,
a internet aproximou a todos, entretanto, a cada novo avango tecnoldgico, o sentimento que
predomina é o da massificagdo. Todos estimulando as mesmas produgdes laborais ou
intelectuais, pois as redes sociais emplacam tendéncias que, por muitas vezes, excluem outras
visdes de mundo. E nesse novo contexto de vida ainda existem sociedades que estdo a margem
dessa nova era tecnoldgica e social.

Entre essas sociedades estdo os povos indigenas, com culturas tdo sensiveis que uma
pequena influéncia externa pode gerar grandes ameacas. Entretanto, para essas populacées, a
tecnologia esta chegando, em muitas localidades, sem fronteiras que impegam seus impactos.
A perspectiva do autor é a de que essa é uma luta de adaptacdo, nesse sentido, as populagdes
indigenas ndo conseguirdo ignorar a tecnologia e suas consequéncias, elas terdo que adaptar a

tecnologia ao seu mundo, evitando que ocorra o contréario e se tornem reféens da influéncia
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cultural de outros. Sob essa viséo, acredita-se que a escola terd papel fundamental nessa nova
geracdo de indigenas criados sob as telas de smartphones e computadores, em especial com o
advento da internet.

As expectativas sob o viés da educacdo sdo as de que praticas como o multiletramento,
exemplificadas neste artigo, possam fomentar o futuro ndo s6 de académicos, pesquisadores e
escolas urbanas, mas também da educacéo indigena. Existem boas perspectivas futuras para a
pedagogia por meio do interesse crescente no desenvolvimento de metodologias inovadoras,
aplicativos e programas de computadores voltados para as mais diversas comunidades
indigenas do pais.

Este estudo espera promover um debate maior acerca das potencialidades positivas e
negativas do uso da tecnologia e das tradicdes indigenas. Nas perspectivas dos autores, 0s
ganhos com a inclusdo da tecnologia nas comunidades sdo inumeros e védo desde a possibilidade
de facilitar o contato entre as populacbes e o poder publico até a adequacdo de servigos da
internet as populacdes indigenas. Aplicativos podem ser criados com o intuito de propagar o
sentimento de pertencimento entre as populacgdes, trazendo ao indigena a perspectiva de que
sua cultura é Unica e deve ser preservada, exibindo-a para 0 mundo.

Hoje praticamente inexistem programas de computador que traduzam linguagens
indigenas para o portugués e da mesma forma € praticamente nula a existéncia de programas
traduzindo o portugués para linguas de populacdes tribais. Ferramentas como Google e
Windows ndo possuem esses mecanismos de traducdo, muito menos as redes sociais e 0s mais
diversos aplicativos atuais. Trazer o ponto de vista do povo indigena e de sua cultura se faz
necessario em um mundo cada vez mais plural, em que as diferencas sdo estimuladas e 0s
indigenas devem também se destacar, pois eles ndo querem evitar a tecnologia, mas querem se
ver representados nesses avangos que o mundo esta desenvolvendo.

As perspectivas futuras conclusivas apresentam uma visdo da tecnologia como uma
ferramenta agregadora de culturas e ndo uma fomentadora da aculturacdo. Em especial, a
internet tem a capacidade de dar voz a todas essas expressdes culturais, explorando néo so o
revigoramento do sentimento de pertencimento como também expondo a outras culturas sua
rica existéncia e historia. A tecnologia pode nos aproximar sem nos massificar e criar uma
pluralidade cultural, com um ambiente de respeito muatuo as caracteristicas e as expressoes de
todos. Essa realidade ja € encontrada em algumas ac6es ainda que timidas de grandes empresas
de tecnologia, mas que estdo aquém do que poderiam ser no quesito representatividade. Quando
os grandes conglomerados da tecnologia perceberem as oportunidades que podem ser geradas

com o desenvolvimento de ferramentas especificas em prol do multiculturalismo, nossa



123

sociedade terd uma grande transformacdo, em especial as novas geragfes que terdo a
oportunidade de conviverem com essa possibilidade de uma rede de trocas culturais, seja da
mais isolada cultura até a mais expressiva, todos sob a mesma importancia em nossa diversidade

nacional.
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