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RESUMO

O presente trabalho de conclusdo de curso trata da cultura lGdica enquanto direito na infancia
e da crianca. Sua discussdo aborda a relevancia dos jogos e das brincadeiras na Educacao
Infantil e salienta a importancia da formacgdo e profissionalizacdo de seus professores
habilitando-os para a ludicidade. Apresenta conceitos como cultura ludica, educacéo ludica,
escola ludica e ludicidade contextualizando sua aplicagdo. Justifica a relevancia da discussao
ao articular a ludicidade com a formacdo de professores aptos a utilizar jogos e brincadeiras
articulados aos objetivos de aprendizagem superando a visdo espontaneista da utilizacdo dos
jogos e brincadeiras sem intencionalidade pedagdgica. Assume-se que o0 contato da crianca
com o universo ludico ocorra desde 0 seu nascimento e que favoreca a sua socializacdo, sua
criatividade e sua imaginacao; de forma ainda mais efetiva quando sdo incentivadas a pratica-
las com frequéncia. A discussdo tedrica pautou-se exclusivamente em referenciais
bibliogréficos recorrendo a fontes confiaveis de livros, artigos e monografias que abordassem
0 tema, de forma direta ou indireta. Autores referéncia da discusséo tais como Kishimoto
(2003, 2009), Santos (2016), Crepaldi (2010) e Antunes (2003) além de documentos oficiais
como a RCNEI, DCN, entre outros subsidiaram as nossas reflexdes e sustentam teoricamente

a escrita desta monografia.

Palavras Chave: Cultura ladica. Formacdo de professores. Direito da crianca. Jogos e

Brincadeiras.



RESUMEN

Este trabajo de conclusion de curso tracta sobre la cultura ltdica como um derecho del nifio e
de la nifiez. Su discusion aborda la relevancia de los juegos y la rofessore en la Educacion
Infantil y destaca la rofessores de la formacion y profisionalizacion de sus docentes
capacitandolos para el actividad lGdica. Presenta conceptos como cultura ladica, educacion
ludica, escuela ludica entre otros e su aplicacion. Justifica la pertinéncia de la discusion al
articular la rofessore com la formacion de docentes capaces de utilizar juegos y rofesso em
nuestras escuelas articulados a 16s rofessor de aprendizaje para la superacion de la vision
espontanea del uso de juegos e rofesso sin intencion pedagogica. Se supone que el contacto
del nifio com el universo ladico se da desde el nacimiento y que favorece su socializacion,
creatividad e imaginacién; aun mas eficazmente cuando se lés anima a practicarlos com
frecuencia. La discusion tedrica se basé exclusivamente en referencias bibliogréficas,
recurriendo a fuentes confiables de libros, articulos Y monografias que abordaron el tema,
directa o indirectamente.  Autores de referencia de la discusion como Kishimoto (2003,
2009), Santos (2016), Crepaldi (2010) y Antunes (2003) asi como documentos oficiales como
RCNEI, DCN, entre otros, subvencionaron nuestras reflexiones y sustentan rofessores la

redaccion de esta monografia.

Palabras Clave: Cultura ladica. Formacion de rofessores. Leys de l6s nifios. Juegos y

Juguetes
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho teve origem no interesse académico pela discussdo da ludicidade
como recurso indispensavel as praticas pedagdgicas para a Educacdo Infantil a partir da
experiéncia de estagio obrigatorio.

As observagOes de campo geraram inumeras inquietacdes a partir das quais se definiu
a tematica a ser abordada para os estudos do Trabalho de Conclusdo da Graduagdo em
Pedagogia. Definiu-se como objeto de estudo a ludicidade enquanto direito das crian¢as uma
vez que significativa parcela das nossas escolas que atendem as criangas das creches e pré-
escolas ndao tem contemplado adequadamente a potencialidade Iudica dos jogos e
brincadeiras.

Justifica-se a relevancia do tema uma vez que as praticas observadas durante o estagio
demonstraram que a grande maioria dos professores e professoras da Educagdo Infantil ndo
recorre as atividades ludicas com intencionalidade pedagdgica no cotidiano dos ambientes
escolares e quando recorre a elas, na maior parte das vezes, é de forma improvisada, sem
planejamento.

Neste sentido o objetivo geral desta monografia foi discutir a importancia da aplicagéo
dos recursos ludicos, tais como jogos, e brincadeiras nos primeiros contatos da crianca com a
escola, garantindo o seu direito a plenitude da infancia inclusive na escola.

Os objetivos especificos da discussdo foram alinhados ao objetivo geral e
aprofundaram questdes centrais a inquietacdo que a mim me gerou uma série de indagacoes a
partir das quais surgiu como questdo norteadora o eixo: O que justifica 0S jogos e as
brincadeiras serem incluidos com tdo pouca frequéncia nas atividades de uma educacdo
voltada ao publico infantil?

O percurso dos estudos perpassou a importancia do ladico nos primeiros anos da
educacdo bésica: jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil, a importancia do ladico
nos espacos formais de escolarizagdo, suas variantes culturais, contemplando reflexdo a
respeito das contribuicGes de outras areas para o conhecimento pedagogico, a relevancia de
uma formacgdo de professores que contemple as especificidades da Educacdo Infantil, a
profissionalizacdo da categoria buscando a garantia do direito da crianca a uma educacao
ludica entre outras possibilidades.

Visando atender a estas inquietagOes esta monografia de conclusdo do Curso de
Pedagogia foi estruturada por cinco segdes: a presente “Introducdo”, trés capitulos de

fundamentacdo teorica em que se buscam respostas as inquietacfes iniciais alem das



“Consideracdes Finais”, ainda que ndo definitivas, e as “Referéncias Bibliograficas” adotadas
para atender aos fins da presente monografia.

O segundo capitulo intitulado “Jogos e Brincadeiras: aproximacdes conceituais” trata
destes instrumentos enquanto recurso ladico na interagdo entre as criangas bem como de sua
relevancia para a representacdo do mundo a sua volta e da realidade contribuindo
significativamente para a socializacdo infantil.

O terceiro capitulo, cujo titulo ¢ “A formacao do professor para atuacao na infancia”
aborda a formacédo de professores para atuacdo do 0 aos 6 anos reconhecendo a importancia
de outros campos do conhecimento para uma visdo ampliada da Pedagogia em relagdo a
crianga e a infancia. Aponta a importancia da profissionalizacdo dos professores que atendem
esta faixa etaria a partir de breve contextualizac¢do historica da “maternaliza¢ao” desta etapa
da educacao além de ressaltar a importancia de uma formacdo adequada para a aplicacdo dos
recursos ludicos com conhecimento especifico sem espontaneismo.

O quarto e ultimo capitulo teorico intitulado “Cultura ludica enquanto direito da
crianca” aborda a potencialidade da escola que prima pela utilizagao de espagos e tempos para
as praticas ludicas e recorre a alguns dispositivos legais e recomendacdes de Orgaos
internacionais que defendem a cultura lGdica enquanto direito da crianca a ser garantido
efetivamente.

Esta monografia de conclusdo de curso retrata a trajetéria de formacdo de uma
professora da Educacdo Basica que, a partir de suas inquietacdes no cotidiano da sala de aula,
buscou complementar seus conhecimentos didatico-pedagdgicos para uma atuacdo mais

efetiva, consciente e ética nas diferentes fases ou etapas da Educacdo Basica.
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2 JOGOS E BRINCADEIRAS: APROXIMACOES CONCEITUAIS

O presente capitulo abordara a relevancia dos jogos e das brincadeiras, significacGes e
aplicacbes na Educacdo. Brincar ou jogar envolve um misto de sentimentos
independentemente da idade de quem se entretém com o ato ludico, seja intencional ou

espontaneo. Segundo Crepaldi, 2010,

A literatura sobre jogos e brincadeiras tem crescido muito nas Gltimas décadas. O
tema aparece frequentemente ligado a educacdo com Kishimoto (1994, 1998a),
Friedmann (1998), Brougere (1995), Bruner (1997) etc. No entanto, temos
observado também um crescente interesse em &reas distintas como a salde, com
Viegas (2007), administracdo de empresas, com Gramigna (1993), entre outras, ndo
se restringindo, dessa forma, a infancia, mas abrangendo homens e mulheres de
todas as idades e classes sociais. (CREPALDI, 2010, p. 11).

O ato lddico, quase sempre referenciado em jogos e brincadeiras, surgiu praticamente
junto com a humanidade; existe, portanto hd séculos e séculos. Desde a Grécia Antiga,
passando por Roma e pela Idade Média os jogos foram empregados para sustentar uma leitura
simbdlica de mundo abrangendo desde a aprendizagem das criancas, passando pelo
desenvolvimento cognitivo de alunos das mais diversas idades até a diversao propriamente
dita, seja de criangas, de jovens ou mesmo de adultos.

Diversos autores defendem jogos e brincadeiras como estratégias ludicas que possam
favorecer o aprendizado. O ludico foi conquistando, gradativamente, 0 seu espago proprio
perante a Educacdo ainda que, inegavelmente permanecam as resisténcias entre aqueles que
insistam em métodos mais tradicionais.

H& jogos e brincadeiras que foram passando de geracdo a geracdo. Mantém sua
autenticidade quando as criancas os escolhem espontaneamente em sua forma prépria de
interacdo. Tem propdsitos mais especificos em contextos de mediacdo do adulto retomando
tradicdes culturais ou objetivos especificos de aprendizagem.

Os termos jogos, brincadeiras, Iudico e ludicidade por sua proximidade semantica
podem gerar algumas ddvidas quanto a seu sentido especifico e suas aplicacoes.

(...) historicamente sabemos que a palavra “jogo” teve origem no vocabulo latino
ludus, ludere, que designava movimentos rapidos estendendo-se, posteriormente,
para os jogos publicos. Incorporado as linguas roménicas, o termo “ludus” foi
substituido por iocus, iocare referindo-se também a representagdo cénica, aos ritos
de iniciacdo e aos jogos de azar passando, com o tempo, a indicar movimento,
ligeireza e futilidade. (CREPALDI, 2010, p. 11).
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Autores especializados nesta discussao teorica atribuem a mesma origem etimoldgica,
a partir do termo latino ludus. O ludico assume correspondéncia aos jogos, brincadeiras e

outras formas de entretenimento.

Definir o conceito dos termos jogo, brinquedo e brincadeira é uma tarefa de grande
complexidade dada a abrangéncia e polissemia da palavra jogo (CARNEIRO, 2003).
Dessa maneira, estudiosos do tema, sem um consenso, definem esses termos
apoiados em caracteristicas das atividades, situagdes e comportamentos dos
individuos e grupos num dado periodo e contexto social, podendo ser considerados
como sinénimos. (CREPALDI, 2010, p.11).

A ludicidade é adotada em nosso trabalho como atividades, com o apoio de jogos e/ou
brincadeiras, que permitam interacbes lGdicas. Tém a principio uma funcdo social

equivalente: entreter, divertir ou aprender de uma forma mais interativa e divertida.

2.1 Jogos, brinquedos e brincadeiras: o ladico na interagdo com o outro

Uma das primeiras formas de socializa¢do da crianca € por intermédio da linguagem
ludica. Brincando interage com o0s outros, se socializa. Aprende novas possibilidades de se
relacionar, manipula objetos espontanea ou intencionalmente. Imagina, age, interage.

Kishimoto (2009) enfatiza que a crianga enquanto brinca esta concentrada somente no
ato de brincar e ndo nos efeitos ou consequéncias de suas brincadeiras. Brincar é sua
linguagem propria de interagir, permite sua livre escolha. A crianca brinca para se divertir,
pelo prazer de brincar, sem o compromisso com uma aprendizagem especifica.

Brincar é relevante para a interacdo das criancas que estdo chegando pela primeira vez
na escola ou na creche. Cabe ao adulto atribuir um sentido proprio a sua aplicacdo para a
aprendizagem.

Morais e Araujo (2018) defendem que 0s jogos e as brincadeiras sdo apropriados a
integracdo entre criancas, jovens, adultos e mesmo idosos; ajustam-se 0s seus respectivos
objetivos. S&o recursos que favorecem o desenvolvimento das criangas, a interagao e insercao
de jovens em grupos; € uma forma de relaxar dos desafios diarios dos adultos.

Segundo as autoras sdo recursos relevantes para sustentar a aprendizagem significativa
das criancas; elas aprendem enquanto se divertem. Quando um (a) professor (a) assume a
importancia dos jogos e das brincadeiras para a mediagdo de conhecimentos mais especificos
por intermédio dos jogos, percebe que as criancas aprendem fazendo o que mais gostam,
brincar. A brincadeira € uma forma de incentivar a imaginacdo e a criatividade de nossas

criangas.



12

Almeida (1998) defende que o0s jogos sempre estiveram presentes na vida do ser
humano; desde o0s tempos primitivos quando cagavam, dangavam, pescavam e
confraternizavam para comemorar as suas conquistas. Defende que a crianca amplia sua
imaginacédo por intermédio dos jogos além de interagir com outras criancas ou adultos.

Os jogos sdo uma forma de interacdo intergeracional, de transmissdo de valores e da
cultura. Desprezados historicamente desde o inicio da era atual até por volta do inicio do
século XVI os jogos foram banidos dos espacos publicos e condenados ao uso clandestino e
furtivo. Foi no século XVIII que os humanistas resgataram os jogos tirando-os novamente do
obscurantismo. Neste periodo passam a aceitar 0s jogos como objetivos ludicos especificos
inserindo-os nos colégios a partir de sua potencialidade pedagdgico-educativa. Novamente
Almeida, 1998, em referéncia a Froebel (1782-1852) afirma que o0s jogos sdo recursos ludicos
indispensaveis a Educacgdo por suas inimeras possibilidades de aplicacdo e significacdo. Por
seu intermédio as criangas aprendem prazerosamente, brincando.

Uma vez mais Almeida, 1998, desta feita em referéncia a Freinet defende que “a
crianca deve dedicar-se ao trabalho como se ele fosse um jogo (satisfacdo e prazer), mas
nunca ao jogo em si, tomando o lugar do trabalho, simplesmente pelo fato de jogar”
(ALMEIDA, 1998, p. 27). Neste sentido a crianga ao jogar, ainda que ndo tenha
conhecimento explicito dos objetivos pedagdgicos de uma dada atividade, para além da
satisfacdo inerente ao ato de brincar, estd constituindo conhecimentos préprios de
representacdo e significacdo do mundo. O ludico, nesta perspectiva, seja por intermédio de
jogos ou de brincadeiras tem ainda o objetivo de formar o sujeito em habilidades para a
convivéncia em sociedade.

Segundo Antunes:

A aprendizagem é tdo importante quanto o desenvolvimento social e 0 jogo constitui
uma ferramenta pedagdgica ao mesmo tempo promotora do desenvolvimento
cognitivo e do desenvolvimento social. Mais ainda, o jogo pedagdgico pode ser um
instrumento da alegria. Uma crianga que joga antes de tudo o faz porque se diverte,
mas dessa diversdo emerge a aprendizagem e a maneira como o professor, apds o
jogo, trabalhar suas regras pode ensinar-lhe esquemas de relacdo interpessoais e de
convivios éticos. O brinquedo, desta maneira, ndo tem func&do apenas de dar prazer a
crianca, mas de liberta-la de frustragGes, canalizar sua energia, dar motivo a sua
acdo, explorar sua criatividade e imaginacdo. Pela forca dessas ideias, e de outras
muitas que a consolidam, é que é importante compreender os diferentes estagios do
desenvolvimento mental infantil, proporcionar brinquedos adequados a essa
potencialidade e, sobretudo, diversifica-los na tarefa de explorar areas e inteligéncias
diferenciadas. (ANTUNES, 2003, p. 14).
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O jogo se caracteriza a partir de trés elementos distintivos: “1. resultado de um sistema
linguistico que funciona dentro de um contexto social; 2. um sistema de regras; e 3. um
objeto” (KISHIMOTO, 2009, p. 16).

O primeiro elemento central ao jogo € seu reconhecimento enquanto fato social “o
jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade lhe atribui” (KISHIMOTO, 2009, p. 17)
0 que significa que os jogos permitem traducBes proprias de acordo com cada coletividade
segundo as suas tradi¢des proprias. O segundo quesito de sua caracterizagcdo reconhece 0 jogo

enguanto sistema de regras e que permite identificar,

(...) uma estrutura sequencial que especifica sua modalidade. O xadrez tem regras
explicitas diferentes do jogo de damas, loto ou trilha. Sdo as regras do jogo que
distinguem, por exemplo, jogar buraco ou tranca, usando 0 mesmo objeto, o baralho.
Tais estruturas sequenciais permitem identificar cada jogo, permitindo superposicao
com a situacao ludica, ou seja, quando alguém joga, estd executando as regras do
jogo e, a0 mesmo tempo, desenvolvendo uma atividade ludica. (KISHIMOTO,
2009, p. 17).

No que se refere ao terceiro aspecto do jogo enquanto um objeto concreto, palpavel, o
xadrez “materializa-se no tabuleiro e nas pegas que podem ser fabricadas com papeléo,
madeira, plastico, pedra ou metais.” (KISHIMOTO, 2009, p. 17).

A mesma autora complementa mais adiante:

O jogo infantil inclui as caracteristicas: simbolismo: representa a realidade e
atitudes; significacdo: permite relacionar ou expressar experiéncias; atividade: a
crianca faz coisas; voluntario ou intrinsecamente motivado: incorporar motivos e
interesses; regrado: sujeito a regras implicitas ou explicitas, e episodico: metas
desenvolvidas espontaneamente. (KISHIMOTO, 2009, p. 27).

Os jogos favorecem a troca de estratégias, de experiéncias. Jogos tém regras proprias;
esta caracteristica ja fundamentou teorias pedagogicas entre as quais, na Pedagogia, merece
destague a obra de Jean Piaget que fez seus tratados de epistemologia genética descrevendo 0s
estagios do desenvolvimento infantil de sua teoria observando os préprios filhos.

O jogo pode ter distingdes de cultura para cultura de acordo com seus costumes e
valores. Recorrendo ao exemplo do arco e flecha observa-se que criangas que vivam em
centros urbanos poderdo utiliza-lo para uma brincadeira de alvo; criangas indigenas poderdo
ter sua utilizacdo mais focada na cagca como imitacdo aos adultos. Os jogos, portanto poderdo
ter uma atribuicédo de sentido distinto de cultura a cultura.

Estdo presentes no cotidiano de praticamente todas as coletividades de que se tem

noticia e favorecem a interag&o social.
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Durante a utilizacdo dos jogos as criancas reconhecem normas, definem parcerias,
ratificam principios.

O bringuedo, por sua vez materializado por um objeto especifico, favorece a atividade
ludica. Permite as brincadeiras a partir da concretude material que reproduz aspectos da
realidade. Tal como o jogo tem uma tangibilidade que, no caso do brinquedo, representa
personagens ou objetos do cotidiano da crianga tais como, a boneca ora ¢ a mamae, ora a
filhinha; o carrinho é o veiculo do papai, da madrinha e assim sucessivamente. O brinquedo é
a concretude de uma representacdo e favorece o desenvolvimento de outras habilidades de
interacédo infantil.

O brinquedo materializa significa¢fes; brincando a crianga constitui compreensao
mais acurada da interagdo social, descobre habilidades, cria e pensa; o ato de brincar contribui
na interagdo com os demais. Os brinquedos de montar, por exemplo, sdo uma representacao
da construcdo de uma casa. A crianga imagina, ao manipular cada pega, uma situacdo concreta

de sua realidade.

O brinquedo é o objeto real ou imagindrio que antecipa os dados da realidade.
Normalmente visto pelos adultos como sinénimo de divertimento, de entretenimento
ou atividade de descarga de energias, 0 brinquedo oferece a crianga algo, além disso,
pois representa uma fonte de conhecimento, de satisfaco e uma fonte de acesso ao
imaginario (MOREIRA, 1994, p. 53).

Com os brinquedos as criancas criam e imaginam situacfes de maneira ludica. “O
brinquedo coloca a crianga na presenca de reproducfes: tudo o que existe no cotidiano, a
natureza e as constru¢fes humanas. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a
crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipula-los” (Kishimoto, 2009,
p.18).

Kishimoto (2003), ainda uma vez mais, afirma:

Admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma representacéo é algo
presente no lugar de algo. Representar é corresponder a alguma coisa e permitir sua
evocacdo, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a crianca na presenca de
reproducdes: tudo o que existe no cotidiano, na natureza e as construgdes humanas.
Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianga um substituto dos
objetos reais, para que ela possa manipula-los. (KISHIMOTO, 2003, p. 18).

O brinquedo abre as portas do conhecimento da crianga com objetos que representam
algo de seu cotidiano. “O brinquedo traduz o mundo para a realidade infantil possibilitando o
desenvolvimento da inteligéncia, sensibilidade, habilidade e criatividade, proporcionando a
socializagdo entre criangas e adultos” (SANTOS; SANTOS, 2016, p. 2).
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Segundo Barros (1988),

(...) admite-se que o brinquedo tem a funcdo de descarregar as tendéncias
antissociais que sdo naturais na crian¢a, mas que se mostram incompativeis com o
estagio atual de nossa civilizacdo. O brinquedo tem, portanto uma funcéo catartica,
isto € purificada. (BARROS, 1988, p. 185).

Retomando Kishimoto, em outra de suas publicacdes, a educadora salienta que cada
cultura pode atribuir significacGes especificas a um unico e mesmo brinquedo. Lembra a
autora que uma crianga pode brincar com a sua boneca como se fosse sua prépria filha; por
sua vez, na cultura indigena, a mesma boneca podera ser simbolo de divindade.

Compreender a relevancia dos jogos e das brincadeiras em sua articulagdo com o ato
lidico intencional, aplicar a ludicidade’ como recurso pedagdgico, é tema relevante da
formagéo de professores em especial para a Educacédo Infantil e os anos iniciais do Ensino
Fundamental reconhecendo dos recursos ludicos na socializag&o infantil.

A brincadeira estimula a imaginacdo sem regras pré-determinadas; o jogo se organiza
a partir de regras quase sempre com a participacdo de outras pessoas. Cada recurso ladico tem
sua propria funcéo social.

Dificilmente se aprende a brincar ou a jogar sem mediacdo. Aprendemos por imitacao,
por interacdo. Aprende-se a brincar com a familia, os pais, 0s amigos, colegas de escola além
de outras pessoas com as quais convivemos cotidianamente. Sdo exemplos classicos de
brincadeira: bambolé, pular corda, soltar pipa, bolinha de gude, amarelinha entre outras. Entre
0S jogos podemos destacar esconde-esconde, pega-pega, amarelinha, ludo, damas, xadrez,
trilha entre tantos outros.

Brincar e jogar podem ter aplicaces meramente IGdicas ou intencionais ainda que 0s
jogos sejam mais frequentemente aplicados nos ambientes de aprendizagem formal
especialmente em nossas escolas.

A brincadeira no mais das vezes ndo necessita de uma materializacdo; a crianca pode
criar sua prépria brincadeira mesmo sem ter um objeto presente. O jogo tem importancia para
a vida das criancas, pois “os jogos podem instigar nos educandos a competi¢ao, interagdes ou
até mesmo uma brincadeira, onde as regras sdo construidas no momento da atividade e
validadas somente neste momento” (FORMENTIN, 2015, p.140). O jogo permite criar regras,

estabelecer estratégias ou reinventa-las na hora do brincar. A autora complementa:

1 Assumimos a ludicidade no contexto do presente trabalho como toda e qualquer atividade lidica enquanto
experiéncia favoravel ao aprendizado das criangas de forma que aprendam e desenvolvam suas capacidades por
meio de brincadeiras, do uso de sua imaginacdo e da fantasia proprias ao mundo infantil. (Contetido adaptado de
https://www.significados.com.br/ludicidade/; acesso em 23 jul. 2022).
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[...] O jogo nada mais é que um conjunto de simbolos a serem decodificados, os
quais possuem significados e significantes diferentes para cada individuo. Provoca
de forma lddica, o aprendizado, a alegria, o riso, autonomia e a criagdo de estratégias
e solucBes. Dessa forma, 0 jogo se faz presente em nossas vidas e relagBes sociais.
(FORMENTIN, 2015, p. 140).

As estratégias pedagogicas mais indicadas para contemplar as atividades ludicas em
nossas escolas podem variar de acordo com os seus objetivos especificos, a idade das criangas
atendidas, o local, a comunidade.

A ludicidade, com a utilizacdo de jogos e brincadeiras, é recurso significativo para
favorecer a aprendizagem a partir de uma linguagem propria das criangas: criar
representacgdes, atribuir significacdes ao mundo divertindo-se. Traduz-se 0 mundo brincando!

13

Neste sentido “é possivel que se criem, em sala de aula, cantos de brincar e jogar
adaptados as idades e interesses das criangas” (FORMENTIN, 2015, p. 147).

Para os fins do presente trabalho adotaremos os termos jogos, brincadeiras e
ludicidade como equivalentes em seus objetivos e distintos em sua materializacao.

Durante a brincadeira, seja apoiada em jogos ou em brinquedos, as criangas
estabelecem elos, concebem aplicacbes, criam a partir da prépria imaginacdo, constroem

mundos fantasticos, magicos.
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3 AFORMACAO DO PROFESSOR PARA ATUACAO NA INFANCIA

O terceiro capitulo é dedicado a reflexdes que tratam da ludicidade enquanto
disposicao inerente a crianca bem como de sua importancia para a socializacdo infantil com
foco nos espacos formais de sua escolarizacdo inicial. Evidencia-se a opgdo em reconhecer a
importancia da ludicidade na educacdo e, em nosso recorte, na atuacdo do professor na
primeira etapa da Educacéo Basica: a Educacédo Infantil.

A visdo que temos de nossas criangas vem passando por significativas transformacoes
ao longo do tempo. Emocdes e anseios infantis passam a ser reconhecidos de maneira mais
sensivel.

Desde gue se tem noticia, da Antiguidade passando pela Idade Média alta, chegando
ha& algumas décadas atrds nossa visdo da infancia tem se modificado significativamente. Os
estudos mais sistematizados, especialmente na atualidade, tem demonstrado a peculiaridade
da(s) infancia (s) e do ser, ou estar, crianga em nossas sociedades.

Historicamente nossa compreensao tanto sobre a crianga quanto sobre a infancia foi
bastante limitada; uma etapa da vida a qual, por séculos, pouca importancia foi dedicada pelos
estudos mais sistematizados.

Queiroz, 2019, afirma que na sociedade medieval, periodo a partir do qual se tem 0s
primeiros registros mais sistematizados sobre a questdo, a infancia ndo existia enquanto
categoria social. A autora afirma: “Neste periodo, a identidade da crianga era definida pela
falta do sentimento de infancia, o que ndo quer dizer que ndo havia afeto pelas mesmas ou que
eram desprezadas, mas que havia um desconhecimento das caracteristicas infantis, ndo se
diferenciava a crianga do adulto” (QUEIROZ, 2019, p.14).

Compreender o sentido da infancia e significar o estar crianca em uma sociedade nos
dias atuais a partir de uma visdo mais cientifica é tema relevante para a formacao dos futuros

pedagogos e pedagogas.

3.1 Contribuicdes da Psicologia e da Sociologia

Muito contribuiram para o reconhecimento das especificidades da crianca e da
infancia estudiosos de diversas areas do conhecimento que se dedicaram a compreender suas

peculiaridades enquanto objeto de estudo.

Segundo Prout (2005), os estudos sobre a infancia tém inicio na modernidade,
justamente porque somente nesse momento foi concebida a separagdo entre a
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infancia e a idade adulta. Philippe Ariés (1981 [1962]) é o grande representante da
teoria moderna nos estudos da infancia. Como se sabe, ele argumenta pelo
“nascimento” da infancia na época moderna. Seu trabalho ¢ reconhecido por ter
introduzido definitivamente as criangas nas pesquisas académicas e por ter afirmado
a condicdo da infancia como uma construcdo social. (PIRES, 2008, p. 135).

Ainda a mesma autora demonstra em seu artigo que é preciso reconhecer a influéncia
dos estudos de dois campos do conhecimento para a legitimagédo das concepcdes da infancia e
da crianga conforme as entendemos nos dias atuais. Primeiramente a Psicologia: segundo
Pires (2008, p. 135) ¢é “praticamente impossivel estudar a infancia e as criangas sem se referir
a psicologia e a alguns dos seus grandes mestres, como Freud, Piaget e Vygotsky” ainda que
saliente a urgéncia em atualizar tais estudos a partir de um didlogo com as pesquisas

socioldgicas e antropolégicas.

Experiéncias de pesquisa atuais tentam conciliar a heranga psicoldgica com o olhar
sociolégico e/ou antropolégico, na tentativa de ndo repetir erros do passado. Um
desses erros fundamentais estd expresso na seguinte frase: °(...) a antropologia tem
ignorado as criangas na cultura, enquanto os psicélogos do desenvolvimento tém
ignorado a cultura na infincia’ (Schwartz, 1981, p. 4). (PIRES, 2008, p. 135).

A mesma autora salienta a importancia dos estudos da Sociologia com o objetivo de
contemplar a estrutura social que impacta diretamente questdes mais singulares do sujeito

crianga em nossa sociedade.

Na sociologia, podemos afirmar que Durkheim (1922, 1925, 1979 [1911]) foi um
dos primeiros a estudar as criangas, a quem ele chamou “o adulto a ser” (1979
[1911], p. 149). Preocupado com as questdes da educacdo, trabalhou o tema da
socializagdo, vista por meio de um modelo vertical, em que um traco recorrente em
todas as sociedades e épocas historicas é a acdo da geracdo mais velha sobre a
geracdo mais nova. A educacdo, como todo fato social, é entdo percebida como uma
forca de imposicéo e coercdo. A socializagdo culmina, segundo seu argumento, com
a interiorizacdo de normas e valores. (PIRES, 2008, p. 136).

Autores contemporaneos defendem a necessidade de integrar os estudos atuais que se
dedicam tanto a crianga quanto a infancia superando a dualidade afirmando que “o campo de
estudos da infancia € um campo necessariamente interdisciplinar” (Silva, 2008, p. 139). Em
referéncia a Woodhead; Montgomery; Burr, 2003, p. 16-17 novamente Pires defende tal
articulacdo a partir de dois pressupostos:

O primeiro é sobre infancia: a infancia é socialmente construida em todos os niveis e
isso tem implicagdes em como ela é estudada e teorizada. A segunda é sobre crianga:

deve-se reconhecer seu status e os seus direitos como o ponto de partida para a
pesquisa, politica e pratica (p. 16-17). (PIRES, 2008, p.139)
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Tais pressupostos demonstram a importancia da formacao pedagogica pautada pelas
areas do conhecimento que subsidiam a atuacdo do professor em sala de aula.

3.2 Formacao e atuacao do professor para atender a infancia

Atuar na educacdo é compromisso ético para com a formacdo do sujeito. Este
compromisso assume ainda maior relevancia quanto mais tenra a idade do aluno. Atuar junto
as criancas exige conhecimento e respeito as suas especificidades.

Para que o ensino ofertado as criancas em nossas escolas seja adequado as suas
demandas, necessario se faz levar em conta o processo de formacdo do professor, pois a
“qualidade da educagdo depende, em primeiro lugar, da qualidade do professor, o0 que leva ao
entendimento de que compete ao professor a responsabilidade de formar cidadéos, tornando
sua propria formagdo fundamental” (DEMO, 2002, p. 72 apud Miranda e Santos e Rodrigues,
2014, p.18). E importante, por tanto que o(a) pedagogo(a) esteja habilitado(a) a mediar a
aprendizagem das criancas para muito além dos conhecimentos mais especificos.

Segundo Miranda, Santos e Rodrigues ainda em referéncia a Demo:

(...) O fato de ser professor ja abrange virtudes mais exigentes do que apenas
ministrar aula, é preciso acabar com a tatica de encurtamento, abreviacdo,
banalizacdo, porque formar é um fendmeno que acarreta certa plenitude. Formar
cidaddos exige do “professor uma formagdo primorosa e a sua formagdo inicial
merece destaque ja que se constitui o pré-requisito legal para o exercicio da

profissdo e o substrato sobre o qual ¢ construida toda a sua carreira.” (DEMO, 2002,
p. 75). (MIRANDA, SANTOS; RODRIGUES, 2014, p. 19).

Em funcgéo destas premissas as instituicdes de formacdo assumem responsabilidade de
formar futuros educadores comprometidos com a busca do conhecimento, tanto para si
mesmos quanto para colaborar junto as instituicbes em que atuam, reconhecendo suas
demandas e especificidades repensando inclusive referenciais tedricos, curriculos a partir de
experiéncias compartilhadas.

A formacéo docente prescinde de reflexdo e de visdo critica. E preciso ir além do nivel
pratico, dos planos e das estratégias estritamente focados na atuagdo pautada no cotidiano
alcancando a criacdo de uma cultura escolar colaborativa e participativa.

A escola, enquanto coletivo, ocupa seu espago proprio quando tem garantida a
participacao da comunidade escolar sua “(...) eficdcia sera decorrente da participagao coletiva
dos sujeitos da comunidade escolar, na construcdo desse instrumento, que, no limite, é o

resultado da constru¢do do conhecimento sobre a propria escola” (Miguel e Reis, 2015, p.18).
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Quando a comunidade escolar reflete a respeito de seu papel social na e para a escola todos os

seus processos, especialmente o ensino, se favorece.

Outros aspectos a serem considerados nessas reflexdes referem-se: 1. ao papel do
professor enquanto agente mediador e fomentador dos processos de ensino e
aprendizagem. Uma atuacdo nessa perspectiva ultrapassa a ideia de “dar aula”, como
discutido por Demo (2004), encaminhando para um profissional que cuida da
aprendizagem do aluno, sendo este cuidar um compromisso ético e técnico que
ajude o aluno na construcdo de sua autonomia. 2. a aprendizagem dos contetdos na
perspectiva apontada por Gasparin (2005), faz-se necessario considerar a finalidade
social dos contetidos escolares de forma que adquiram um novo significado para o
aluno, podendo ser integrado em seu dia a dia tedrica e praticamente. Isso implicaria
em novos papéis do professor e do aluno, em que ambos atuariam como coautores
dos processos ensino e aprendizagem. (MIGUEL; REIS, 2015, p. 19-20).

A discussdo a respeito da formagdo de professores, ainda que de forma introdutoria,
demonstra a relevancia de uma formacdo pautada pelos conhecimentos especificos da
Pedagogia em dialogo com outros campos do saber historicamente acumulados visando sua
atuacdo enquanto mediador das possibilidades da crianca favorecendo a sua autonomia e
respeitando as demandas préprias a infancia com respeito e confianga.

Um dos maiores desafios da pertinéncia das praticas na Educacao Infantil tem sido
caracterizar a especificidade da atuacdo de seus professores. Reconhecer que a formacao dos
professores da Educacdo Infantil é uma questdo de profissionalizacdo define certa identidade
a sua atuacdo junto a infancia.

Durante muito tempo, a histdria registra um lugar roméantico quanto se trata do
profissional de educacdo infantil: o de substituto da mde. Como aponta Cardona
(2006), a imagem da boa educadora préxima a ideia de boa mée foi determinante da
falta de identidade profissional do educador de infancia, principalmente marcado por
uma concepgao de que o periodo da educagdo infantil era um apéndice ao processo
escolar, ocupando um lugar marginal, como se a primeira fase do processo ensino-
aprendizagem ndo tivesse muita importancia e tdo pouco peso na formacdo da
crianca cidada. Nessa concepcdo, 0 espaco da educagdo infantil era o lugar do
atendimento e cuidado, quase familiar, das criangas e, muitas vezes, apenas uma
ocupacgdo necessaria para suprir a auséncia dos pais que precisavam trabalhar e ndo
tinham com quem deixar seus filhos. Assim, esse educador ndo era considerado um

profissional, mas um substituto da funcdo parental, desprovido de competéncia
docente. (ROCA, 2012, p.1).

A histéria da crianga e de sua educacdo formal, especialmente nas fases da creche e
pré-escola?, tem se pautado pela atuacio quase que exclusiva das mulheres. A maternalizagio®

desta etapa da educacdo basica tem apelo no senso comum ratificado pelas praticas mais

2 Conforme nomenclatura definida pela legislagéo atual.

3 Termo oriundo das criticas a teoria de Donald W. Winnicott, importante psicanalista, considerado um dos
maiores expoentes do “maternalismo” termo este que define a defesa pela exclusividade das mulheres no
cuidado das criangas.
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comuns ao cotidiano do atendimento as primeiras experiéncias escolares formais e que se
traduz lamentavelmente, em grande parte de nossas escolas, na desprofissionalizacio®
docente.

Estas premissas demonstram a importancia de uma formacdo adequada aos
profissionais da Educacédo incluindo especialmente aqueles que atuam nos primeiros anos da
escolarizacéo formal frente as especificidades do sujeito crianga.

Neste sentido retomamos nossa defesa da importancia dos professores e professoras da
Educacao Infantil conhecerem, de forma mais sistematizada, os recursos ludicos para a sua
atuacdo em sala de aula.

Brincar estd presente no dia a dia das nossas criancas, é rotina de importancia
equivalente a alimentacdo e a higiene e, por tanto exige espaco proprio de planejamento,
organizacao e gestdo do tempo para favorecer a ludicidade com intencionalidade pedagdgica.

A ludicidade, traduzida pelas brincadeiras infantis, incentiva sua imaginagdo e sua

criatividade.

Brincar é algo que ndo tem uma funcdo pré-determinada pode ter mais significado
na brincadeira para as criangas do que inimeros brinquedos que ja tem um modo
‘correto’ de brincar, ou seja, uma simples caixa pode se transformar em um castelo,
em um carro e diversos outros brinquedos. (SILVA, 2015, p.15).

Durante a brincadeira a crianca desenvolve a sua capacidade de resolver problemas de
forma independente. A brincadeira traz certa independéncia as criancas levando-as a
resolverem os problemas enfrentados de forma pratica e a tomarem decisdes sozinhas sem a
mediacdo de um adulto. Sua imaginacdo privilegia sua independéncia das relagdes formais. O
ato ladico favorece a sua autonomia.

Brincar estd presente ao longo de nossas vidas, desde o nascimento até o final; a
medida que o tempo passa brincar passa a ser relegado, renegado, deixado de lado.

A grande maioria dos nossos adultos acaba desaprendendo a importancia do ladico em
seu cotidiano; as exigéncias do cotidiano sobrepdem-se ao prazer. “Outra questdo imposta as
criangas como uma forma de desvinculé-las com o brincar € o dever em detrimento do prazer,

ou seja, impde-se que primeiro tem de se fazer o que € obrigacéo e depois que tiver acabado,

4 Segundo Mejias, 2010 “desprofissionalizacdo docente, caracteriza o processo de enfraquecimento das
especificidades da profissdo do professor e que se expressa em: “1) diminui¢do da qualidade da formacdo inicial
e continua; 2) perda de direitos e precarizacdo das condigdes laborais (diminuigdo de salarios, flexibilidade e
instabilidade, deterioracdo dos ambientes, etc.); 3) estandardizacdo do trabalho (l6gica avaliativa que prioriza o
desempenho, descuidando das aprendizagens), provocando a submissdo das praticas a rotina; e 4) exclusdo do
professorado dos processos de construgdo de politicas educativas”
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poderia destinar seu tempo naquilo que te faga bem” (OLIVIERA, 1999 apud SILVA, 2015,
p.17). Ainda Silva afirma,

(...) criancas sdo expostas a tantas pressdes que ficam sem tempo de pensar o que
elas realmente querem, sdo tratadas como seres que ndo tem escolha e nota-se que a
cada ciclo que acabam é exigido mais delas, ou seja, quando saem da Educacédo
Infantil é exigido uma mudanca de comportamento porque vao para 0 primeiro ano,
quando estdo indo para o Ensino Fundamental I, novamente h4 uma cobranca ao
aluno e quando esta no Ensino Médio entdo, ai que o aluno tem de cada vez mais se
dedicar ao extremo a atividades ditas importantes para os adultos, sendo assim, elas
se afastam ainda mais das vivéncias lGdicas. Mas sera que os professores
conseguiriam promover vivéncias lddicas dentro da sala de aula? (SILVA, 2015, p.
18).

Esta l6gica exclui o brincar de sua vida, em especial das pessoas com as quais
convivem nossas criancas; seja de forma intencional ou na grande maioria das vezes sem uma
reflexdo apropriada.

Até que ponto os professores estdo habilitados para mediar uma aula ludica
intencionalmente? Brincar € muito mais que distribuir objetos no ambiente sem
intencionalidade pedagogica. As instituicbes que se propde a formar professores para a
infancia tém contemplado adequadamente tais habilidades?

Professores, adultos privados da experiéncia ludica, tendem a reproduzir esta ldgica
em suas praticas; seja por desconhecimento da relevancia da intencionalidade ludica, seja por

inexperiéncia ou inabilidade em lidar com seus recursos de forma planejada.

Porque agir tdo friamente em relacdo ao brincar, quando podemos utilizar algo que é
t4o prazeroso para as criancas afim de que elas possam aprender melhor? E algo
complicado de se responder, ainda mais porque, muitas vezes os futuros professores
ndo sdo contemplados em suas faculdades com disciplinas que falem sobre este
assunto ou nem tem disponiveis nas bibliotecas das suas universidades livros que os
auxiliem a entender esta questdo, este desconhecimento proporciona repulsdo a esta
acdo. (SILVA 2015, p. 19).

Ainda que de forma introdutoria, os apontamentos aqui apresentados demonstram a
importancia de contemplar a ludicidade como objeto de estudos durante a formacdo dos
futuros professores. Ha fortes indicios de que os recursos ludicos aplicados a Educacdo tém
sido pouco contemplados por nimero expressivo dos cursos de formagéo de professores.

Some-se ao acima destacado a transi¢do da educacgéo infantil para as proximas etapas
da Educacdo Béasica uma vez grande parte de seus professores ndo reconhecem a importancia
da atividade ludica, do brincar em sala de aula 0 que muitas das vezes gera alguns entraves a

aprendizagem; “brincar” ¢ inspirador em todas as etapas do ensino.
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Brincadeiras inseridas intencionalmente em nossas escolas proporcionam atividades
desafiadoras, divertidas e prazerosas as nossas criancas: elas aprendem brincando. Os alunos
interagem e aprendem uns com 0s outros.

Certamente esta responsabilidade ndo compete apenas ao professor. A escola tem
recursos para incluir estratégias ladicas em suas atividades. Esta iniciativa favorece uma
aprendizagem plena de sentido. Cabe a comunidade escolar incentiva-los. Se a ludicidade néo
espontaneista € um desafio para a Educacédo Infantil torna-se situacdo ainda mais desafiadora
nos anos iniciais do Ensino Fundamental que assume por prioridade a alfabetizacdo das
nossas criangas.

Boa parte das licenciaturas em Pedagogia tem deixado a desejar no quesito da
ludicidade enquanto recurso de aprendizagem em sua grade curricular. Esta situacdo acaba
por formar profissionais da Educacdo desprovidos dos conhecimentos a respeito da
potencialidade dos recursos ludicos no processo de ensino.

Esperar que os professores e as professoras contemplem o ludico a partir de suas
préprias lembrancas da infancia € negar seu carater formativo enquanto direito da crianca.
Toda a crianca tem o direito de atribuir significado a sua aprendizagem com a media¢do do
adulto de forma intencional e planejada.

A ludicidade é direito da crianca na garantia de uma escola que seja um espacgo de
aprendizagem prazeroso, interativo e significativo.

O lddico é central ao desenvolvimento da crianca. Favorece conhecer-se, reconhecer e
interagir com o outro. Aprendem-se limites, respeitar o espaco do outro.

”'

Ser crianca ¢ “aprender brincando
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4 A CULTURA LUDICA ENQUANTO DIREITO DA CRIANCA

O quarto e dltimo capitulo desta monografia de conclusdo de curso trata de algumas
das questdes que se articulam na garantia de uma cultura lidica nos espacgos escolares, em
especial, nos primeiros anos de escolarizagdo de nossas criangas. Tem por objetivo reconhecer
uma linguagem infantil prépria de representacdo e significagdo do mundo e que possa
favorecer uma aprendizagem significativa e contextualizada as nossas criancas.

Entende-se que as instituicbes dedicadas a educacdo dos primeiros anos da
escolarizacdo formal, especialmente aquelas voltadas exclusivamente & Educacdo Infantil
prescindam de praticas que levem em conta a tradicdo inerente & cultura do aprender

“brincando”.

A cultura ladica compreende evidentemente estruturas de jogo que ndo se limitam as
de jogos com regras. O conjunto das regras de jogo disponiveis para os participantes
numa determinada sociedade comp@e a cultura ludica dessa sociedade e as regras
que um individuo conhece compdem sua prépria cultura ludica. (BROUGE, 1998,

p.1).

Privilegiar a cultura ladica implica em priorizar atividades que tenham por objetivo
contemplar os interesses genuinos da crianga. A cultura ludica articula a¢des pedagdgicas que
integram adultos e criangas na constru¢cdo do conhecimento. Os recursos ludicos sdo
assumidos enquanto potencialidade. Escola ludica, educacdo ludica e cultura ludica se
articulam respeitando caracteristicas genuinamente infantis. Sao iniciativas, de algum modo,
complementares.

A escola ludica, no presente recorte, é aquela que prioriza mediar a aprendizagem com
estratégias didatico-pedagogicas que favorecam o aprender brincando com foco na
socializacdo da crianca além da prépria construcdo de saberes. A escola ludica reconhece a
importancia dos jogos e brincadeiras para uma aprendizagem significativa visando a
construcdo colaborativa de saberes.

A educacdo ladica, por sua vez, € composta por um coletivo de professoras e
professores comprometidos com a ludicidade em suas praticas priorizando atividades de
integracdo, entrega e prazer. E uma proposta pedagdgica que supera o tradicional conceito de
aula; promove interacdo e movimento. Transpde a concepcao do professor que ensina diante
de criancas idealizadas que aprendem sentadas, preferencialmente em siléncio; escutando.

Estabelece didlogos, estimula a imaginagéo.
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A educacdo ladica utiliza materiais simbolicos, encenacdes, recreacdes. Jogos e
brincadeiras sdo uma parte dos recursos que utiliza.
A escola que adota a educacdo ludica estabelece uma cultura prépria pautada pelas

demandas infantis.

4.1 A importancia da cultura ladica em nossas escolas

Muitas das vezes as escolas tem dificuldade em reconhecer o brincar como uma das
formas sistematizadas de aprender; grande parte em fungdo do desconhecimento de sua
potencialidade pedagdgica quando aplicada com intencionalidade planejada, sem
espontaneismo ou improvisacao.

Com frequéncia, desvincula-se o aprender do brincar, como se ndo houvesse qualquer
possibilidade de integragdo. “O ato ludico ¢ colocado em segundo plano; tem espago Unica ¢
exclusivamente em momentos ndo planejados ou mesmo como uma forma de recompensa por
atividades cumpridas.” (MACEDO, 2013, s.p.d.>).

Novamente Macedo destaca,

O fato de, a todo o momento, os professores estarem dirigindo atividades é fator
determinante. Quando os alunos se deparam com a liberdade de poder brincar sem
compromisso, isto é, quando tém a possibilidade de brincar por brincar,
aproveitando o prazer proporcionado pelo ato de brincar, ficam sem rumo. O
direcionamento ao qual sdo submetidas e as aulas rotineiras e mecéanicas durante
todo o periodo escolar influem neste comportamento. Na realidade, os profissionais
do ensino infantil tm ddvidas referentes a quando devem permitir que as criangas
brinquem sozinhas, de forma espontanea, sem gerar indisciplina, e se conseguem
ensinar algum contetido por meio das brincadeiras. E importante que o professor
vivencie experiéncias ludicas e ndo fique preso a teoria. (MACEDO, 2013, s.p.d.).

O brincar, raro em sala de aula, gera excitacdo e agitacdo quando as criangas sdo
privados de brincar em sala de aula com regularidade. Tal l6gica acaba se tornando um
circulo vicioso. O professor evita as atividades ludicas por temer o excesso de agitacdo. A rara

insercdo da ludicidade gera a excitacao.

Tanto o ato de brincar como o ato criativo estdo centrados na busca constante para
descobrir algo novo. E no brincar que se pode ser criativo. Brincando ou sendo
criativo, o individuo descobre quem realmente é. As condi¢des favoraveis ao ato de
brincar assemelham-se as condi¢Bes do ato de criar. Para ambos é necessario ter a
coragem de errar e lancar-se numa atividade de forma descompromissada; €
necessario ter iniciativa e autonomia de pensamento. Dai a importancia do professor
repensar sobre a sua pratica e proporcionar a crianga o direito de brincar.
(MACEDO 2013, s.p.d.).

5 Sem pagina definida. Material disponivel na rede mundial www.
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A cultura lidica instituida a partir de um coletivo de professores que privilegia
praticas que favorecam a criatividade, a participacdo dos alunos transcende o tradicionalismo
imobilizante de grande parte das nossas instituicdes escolares frequentadas por criangas
silenciadas.

Brincar faz parte da infancia de toda crianca, é, por tanto indispensdvel ao seu
desenvolvimento. O lddico favorece a aprendizagem das criancgas, levando-as a construir
conhecimento e representacdes proprias. O papel do professor mantém-se central e sera tanto
mais reconhecido pelas criangcas quanto maior sua habilidade em contemplar as brincadeiras
no dia a dia da sala de aula.

A escola ludica se caracteriza pelo prazer de frequenta-la além de

(...) aprender & linguagem escrita, os calculos, as ldgicas intuitivas e concretas,
agucar a curiosidade, a formular conceitos quanto a sadde, a natureza, a familia, tudo
de maneira envolvente, alegre, participativa e desafiadora. Sempre tomando o
cuidado para ndo ser uma escola conteudista, que precisa mostrar servigo aos pais
sobrecarregando as criangas de forma irreal. (MOURA, 2006, p. 30).

Esta escola respeita 0s interesses mais genuinos de seus alunos favorecendo sua

autonomia.

4.2 A ludicidade enquanto direito da crianca

A érea do direito define algumas fronteiras legais para todo e qualquer cidaddo
inclusive em sua atuacdo profissional. Neste sentido é importante salientar que o0s
profissionais da educacdo contam com uma série de dispositivos legais que orientam seus
direitos e deveres frente a sua atuacdo profissional.

Os marcos legais da educagdo brasileira perpassam uma série de documentos de
referéncia que definem fronteiras a Educacdo, sua legitimidade de acordo com algumas
premissas coletivas e orientam a atuacdo dos profissionais da educacdo de acordo com
principios legais da garantia de direitos do cidadao.

Merecem destaque, enquanto fronteiras legais da educacdo brasileira, a Declaragédo
Universal de Direitos Humanos (DUDH, 1948), a Constituicdo Federal do Brasil (CF, 1988),
o0 Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA, 1990), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao

Brasileira (LDB, 1996) além de alguns documentos orientativos que delimitam recursos de
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investimento® dedicados a educagio bem como de seu financiamento para além de aspectos
relacionados a carreira dos profissionais da educagdo; na mesma linha ha planos’ e diretrizes,
com o objetivo de delinear prioridades a educacdo, atendendo a questfes historicamente nao
enfrentadas. Complementam os marcos legais, diretrizes e orientacbes de carater curricular,
documentos como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNs, 2013) e referéncias nacionais curriculares das distintas etapas
e fases da Educacdo Basica das quais nos interessam, no recorte do presente trabalho, mais
particularmente aquelas que tratam especificamente da Educacdo Infantil, ou seja, o
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI, 1988).

Especificamente no campo do direito da crianca a infancia, além de assinalar
dispositivos dos marcos legais mais diretamente dedicados ao objeto central desta monografia
de conclusdo de curso o direito a cultura ludica na infancia, saliente-se a Declaracdo Universal
dos Direitos Humanos (DUDH) que delimita direitos fundamentais a serem garantidos a todo
ser humano pelos paises signatarios da Organizacao das Nac¢oes Unidas (ONU).

Criada em 1945, logo ap6s a Il Guerra, a ONU definiu como objetivo das nagdes
unidas instituir a paz mundial. Além da DUDH a ONU orientou outros acordos internacionais
que defendem mais especificamente os direitos da crianca: a Declaracdo Universal dos
Direitos da Criancga (1959) e a Convencéo dos Direitos da Crianga (1989).

Ainda que os documentos tidos como “universais” apresentem questoes relevantes a
garantia da integridade fisica, intelectual e moral de todas as criancas, no escopo do presente

trabalho interessam-nos mais diretamente a garantia dos direitos da crianca a cultura ludica.

A partir de documentos como a Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga
(1959) Convencédo dos Direitos da Crianca (1989), predomina a importancia dos
direitos da infancia e da condicdo de crianca fazendo com que elas sejam
consideradas pessoas de direitos, cidadas. E que também produzem cultura e precisa
de protecdo, sem distin¢do de raga, cor, sexo, situacdo econdmica etc.

A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianga prevé em seu principio VII, que ‘a
crianca deve desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras. Os quais deverdo estar
dirigidos para educacdo, sociedade, e as autoridades publicas se esforcardo para
promover o exercicio deste direito’.

A infancia é a principal etapa da vida do ser humano, é justamente nesta fase que se
aprende valores que serdo levados para a vida. Faz-se necessario pensar sobre 0s
espacos e oportunidades que estdo sendo dadas a elas com seus direitos e deveres
assegurados. E que cada uma delas precisa ser reconhecida como sujeito e direitos
individuais além de que as criangas precisam ser respeitadas dentro de seu processo
de aprendizagem (SANTOS, 2020).

6 Entre os quais merece destaque especial o Fundo de Manutencéo e Desenvolvimento da Educagio Basica e de
Valorizacdo dos Profissionais da Educacdo (FUNDEB, 2020).

7 O Plano Nacional de Educacio (PNE em sua segunda edi¢do com vigéncia para o periodo de 2014 a 2024) e 0
Plano Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (2007) com vigéncia de 15 anos, porém descontinuado
posteriormente.
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Considera-se, portanto mundialmente a infancia etapa central da formacdo do sujeito
especialmente na constituicdo de sua subjetividade durante a qual o direito a ludicidade deva
ser garantido por todos especialmente o poder publico. O Brasil como signatario destas
convengles internacionais deverd cumprir, integralmente, 0s Seus compromissos com as
nossas criangas.

Ainda no campo das referéncias legais, a lei n° 8.069, de 13 de 1990, que institui o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), prevé o direito a educacéo, a cultura, ao esporte

e ao lazer contemplando o direito & cultura ladica em seu artigo 16:

Art. 16. O direito a liberdade compreende os seguintes aspectos:

I —ir, vir e estar nos logradouros publicos e espagos comunitarios, ressalvadas as
restri¢des legais;

Il — opinido e expressao;

111 - crenga e culto religioso;

IV — brincar, praticar esportes e divertir-se;

V — participar da vida familiar e comunitaria, sem discriminag&o;

VI — participar da vida politica, na forma da lei;

V11 - buscar reflgio, auxilio e orientagcdo. (BRASIL, 1990. Grifos nossos)

Evidencia-se o cuidado com alguns dos direitos basicos a cidadania desde a infancia
entre 0s quais, esta garantido pelo estatuto, o direito ao brincar e ao divertir-se enquanto
potencialidade propria da infancia.

Ainda o mesmo ECA, em seu artigo 53 define: “A crianca e o adolescente tém direito
a educacdo, visando ao pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo para 0 exercicio da
cidadania e qualificagdo para o trabalho” (BRASIL, 1990). O mesmo marco legal promove
amparos em sua jurisdicdo para todas as criancas e adolescentes. Em seu artigo 58 determina
que “No processo educacional respeitar-se-40 0s valores culturais, artisticos e historicos
préprios do contexto social da crianca e do adolescente, garantindo-se a estes a liberdade da
criagdo e o acesso as fontes de cultura” (BRASIL, 2019) demonstrando um cuidado redobrado
em preservar contexto social préprio e apropriado ao desenvolvimento da crianca.

Neste sentido evidencia-se 0 ECA um eixo dedicado ao pleno desenvolvimento da
crianca em suas potencialidades proprias o que lhe garante o direito a uma escola mais Iudica
favorecendo as suas especificidades da infancia.

Um terceiro marco legal no campo da educacdo é a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional, ou LDB; documento especifico & organizacdo do ensino em todo o

territorio nacional. Estipula a LDB diretrizes, referéncias e bases para todos os niveis, etapas,
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fases e modalidades da educacéo brasileira. No recorte do presente trabalho interessam-nos as
especificidades que regem a Educacéo Infantil.
Em sua Secdo 1, artigos 29 a 31 o documento defende a Educacao Infantil como uma

das fases mais significativas da aprendizagem das criancas:

SECAO Il — Da Educagéo Infantil

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia
e da comunidade.

Art. 30. A educacdo infantil sera oferecida em:

I — creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos de idade;

Il — pré-escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.

Art. 31. A educacdo infantil serd organizada de acordo com as seguintes regras
comuns:

I — avaliagio mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento das
criangas, sem o objetivo de promogdo, mesmo para 0 acesso ao ensino fundamental;
Il — carga horaria minima anual de 800 (oitocentas) horas, distribuida por um
minimo de 200 (duzentos) dias de trabalho educacional;

1l — atendimento a crianca de, no minimo, 4 (quatro) horas diarias para o turno
parcial e de 7 (sete) horas para a jornada integral;

IV — controle de frequéncia pela instituigdo de educagdo pré-escolar, exigida a
frequéncia minima de 60% (sessenta por cento) do total de horas;

V - expedigdo de documentacdo que permita atestar os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianca. (BRASIL, 1996. Grifos nossos).

Observa-se que a legislacdo, de forma geral, indica atendimento e acompanhamento
das especificidades da crianca, especialmente na Educacdo Infantil de maneira ajustada as
suas particularidades de forma a proteger e assegurar 0 seu desenvolvimento integral
enquanto direito. Neste sentido a cultura ludica é certamente um dos seus direitos.

Uma segunda instancia, dos marcos legais, se destina mais especificamente aos
direitos de aprendizagem que regem documentos curriculares de orientacdo as praticas
escolares. Fazem parte deste grupo as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNSs).

Entre os principios norteadores das DCNs definem-se garantias que devem, por
principio, ser efetivadas em todas as creches e pré-escolas do territorio nacional. Sdo trés estes
principios:

v Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao
bem comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades.
v Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito
a ordem democratica.

v Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade de
expressao nas diferentes manifestacdes artisticas e culturais. (BRASIL 1988)

Evidencia-se no campo das prerrogativas estéticas que as diretrizes curriculares

apontam para a relevancia da ludicidade enquanto direito da crianca. Neste sentido as
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diretrizes defendem a criacdo de novas formas de sociabilidade comprometidas com a
ludicidade.

Compreender suas especificidades para garantir o direito estético a ludicidade pela
crianca parece, pelas evidéncias encontradas nas escolas objeto de nossos estagios
supervisionados, ser tematica pouco explorada em boa parte dos cursos de formacdo de
professores. O tempo dedicado a alguns conteldos estritamente conceituais parece ter
subtraido da formac&o de professores aspectos relevantes do direito da crianca.

Eventualmente o fato de a ludicidade compor apenas um dos aspectos dos principios
estéticos defendidos pelas DCNs parece ter minimizado sua real dimensdo na socializacéo e
na aprendizagem de nossas criangas, especialmente as menores, subsumindo a importéancia do
direito a ludicidade no cotidiano de nossas escolas e excluindo-a de boa parte dos curriculos
da graduacdo em Pedagogia; a ludicidade e suas variaveis passam a ser apenas uma atividade
complementar ou eletiva sem o compromisso da obrigatoriedade.

Ainda na instancia dos direitos de aprendizagem das criancas de 0 a 6 anos de idade, o
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI), aborda questdes
relacionadas as possibilidades expressivas da crianca e recomenda algumas premissas a serem

contempladas:

Familiarizar-se com a imagem do préprio corpo; explorar as possibilidades de gestos
e ritmos corporais para expressar-se nas brincadeiras e nas demais situacfes de
interacdo; deslocar-se com destreza progressiva no espago ao andar, correr, pular e
etc., desenvolvimento, atitude de confianca nas proprias capacidades motoras;
explorar e utilizar os movimentos de preensdo, encaixe, lancamento etc., para 0 uso
de objetos diversos.

Ampliar as possibilidades expressivas do préprio movimento, utilizando gestos
diversos e o ritmo corporal nas suas brincadeiras, dancgas, jogos e demais
situacles de interagdo; explorar diferentes qualidades e dindmicas do movimento,
como forca, velocidade, resisténcia e flexibilidade, conhecendo gradativamente os
limites e as potencialidades de seu corpo; controlar gradualmente o préprio
movimento, aperfeicoando seus recursos de deslocamentos e ajustando suas
habilidades motoras para utilizacdo em jogos, brincadeiras, dancas e demais
situagdes; utilizar os movimentos de preensdo, encaixe, lancamento etc., para
ampliar suas possibilidades de manuseios dos diferentes materiais e objetos;
apropriar-se progressivamente da imagem global de seu corpo, conhecendo e
identificando seus segmentos e elementos e desenvolvendo cada vez ais uma atitude
de interesse e cuidado com o proprio corpo. (BRASIL, 1998, p.27.Grifos nossos).

Observa-se que o Referencial Curricular defende o direito das criangas da El em
brincar, jogar, dangar, criar situagdes que favorecam sua interacdo. Defende, portanto
possibilidades que beneficiem a ludicidade.

No topico Equilibrio e Coordenagdo, recomenda que as escolas devam buscar

brincadeiras que levem as criancas a se movimentar, aprimorar o equilibrio durante os jogos e
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brincadeiras. Proporcionam a crianga, “ampliagdo progressiva da destreza para deslocar-se no
espaco por meio da possibilidade constante de arrastar-se, engatinhar, rolar, andar, correr,

saltar etc.” (BRASIL, 1998, p. 35). O mesmo documento mais adiante recomenda:

E muito importante que o professor perceba os diversos significados que pode ter a
atividade motora para as criangas. Isso podera contribuir para que ele possa ajuda-las
a ter uma percepcdo adequada de seus recursos corporais, de suas possibilidades e
limitagcBes sempre em transformac8o, dando-lhes condi¢Bes de se expressarem com
liberdade e de aperfeicoarem suas competéncias motoras. (BRASIL, 1998, p. 39).

Incentivar possibilidades motoras em articulagdo as atividades ludicas favorece uma
percepcdo adequada da crianca de suas potencialidades. Articular ludicidade a motricidade é
ampliar a diversidade do cotidiano infantil.

Ainda de acordo com o RCNEI, em seu topico V, a especificidade dos recursos
ludicos permite as criangas criar hipoteses, compreender principios, estabelecer relacdes a
partir de seu conhecimento de mundo; a concretude das brincadeiras, dos jogos favorece a sua

abstracdo, a sua significacdo de mundo.

Nas brincadeiras as criangas transformam conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com o0s quais brinca. Por exemplo, para assumir
um determinado papel numa brincadeira, a crianga deve conhecer alguma de suas
caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imitagdo, de alguém ou de algo
conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato
de uma colega ou de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou
narradas em livros. A fonte de seus conhecimentos é mdultipla, mas estes se
encontram ainda fragmentados. E no ato de brincar que a crianca estabelece os
diferentes vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas competéncias e
as relagBes que possuem com outros papéis, tomando consciéncia disto e

generalizando outras situagdes. (BRASIL,1998).

Merecem destaque, portanto as diretrizes legais que garantem o direito a ludicidade da
crianca e que pautaram as reflexdes deste trabalho de concluséo de curso.

A titulo de finalizacdo desta breve sinopse tratando do direito da crianca a cultura
ludica recorremos ainda uma vez a documentos oficiais em defesa do atendimento as criancas
de 0 a 6 anos em seu direito a ludicidade.

A publicagdo “Brincar ¢ um direito garantido pela ONU e pela Constituicao brasileira”

de novembro de 2016 recomenda:

Brincar é essencial, um direito garantido por lei e preconizado pela ONU desde
1959. A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca, aprovada na Assembleia
Geral das Nacgdes Unidas em 1959 e fortalecida pela Convencdo dos Direitos da
Crianga de 1989, enfatiza: “Toda crianca tera direito a brincar e a divertir-se,
cabendo a sociedade e as autoridades publicas garantirem a ela o exercicio pleno
desse direito”.
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O Brasil foi signatario dessa convengéo. A Constituicdo Brasileira e 0 Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) também asseguram esse direito que, neste ano, foi
fortalecido com o Marco Legal da Primeira Infancia (Lei 13.257/2016). A nova
legislacdo coloca a crianca desde o nascimento até os 6 anos como prioridade no
desenvolvimento de programas, na formacdo dos profissionais e na formulacdo de
politicas pablicas. (BRASIL, 2016)

Os marcos legais definem diretrizes para as fronteiras da legitimidade. Estes
documentos, em sua maioria, defendem de algum modo o direito a infancia e as
especificidades de atendimento as nossas criangas; é legitimo, portanto afirmar que ainda que
0s marcos legais resguardam o direito da crianca a ludicidade, aos jogos e as brincadeiras, a
cultura ludica enfim, ha claras evidéncias de que ainda ha muito por se fazer na efetivacdo
destes direitos nas mais diversas instancias da Educacdo desde a formacgdo e
profissionalizacdo docente, passando pela legitimacdo das instancias ludicas de fato e de
direito especialmente em nossas escolas alcangando as garantias legais previstas em lei.

Enfim, a cultura ladica, enquanto direito da crianca especialmente na primeira etapa da

educacdo basica devera ser garantida por todas as instancias envolvidas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O bem-estar das criancas de hoje esta inseparavelmente ligado a paz do mundo de
amanha (LABOUISSE, 1972)

Este trabalho de concluséo de graduacdo em Pedagogia foi inteiramente bibliografico;
recorremos a livros, artigos, dispositivos legais entre outras publicacdes que abordassem a
questdo do ludico em suas variantes tais como a ludicidade, a cultura lddica, escola ludica,
educacdo ludica como possibilidades de discussdo da tematica.

A inquietacdo a respeito da ludicidade surgiu durante estagio na Educacdo Infantil,
oportunidade na qual observei questdes relacionadas a importancia do recurso ludico na
formacéo da infancia. Observei, na ocasido, a escassez de brincadeiras, com intencionalidade
pedagogica, sustentadas pelo objetivo de ensinar e divertir simultaneamente.

Brincadeiras eram decididas e definidas de maneira espontaneista, improvisada, sem
planejamento prévio; sem preparacdo ou separacdo de material adequado. A ludicidade
enquanto estratégia pedagdgica era ausente, fato este que me causou estranhamento e
provocou uma série de reflexdes a respeito da nossa formacéo em Pedagogia.

A partir destas premissas este trabalho teve por objetivo ampliar o conhecimento a
respeito da potencialidade ladica dos espacos de convivéncia em especial as nossas escolas
lembrando aos adultos, em especial os professores de nossa responsabilidade em promover
espacos para a cultura ludica. Nosso objetivo pressup@e trazer contribuicdes para a formacao
de futuros professores mais sensiveis a educacdo ludica, educacdo esta que promova a
reflexdo sobre nossas praticas na atuagdo com criancas, especialmente entre 0 e 6 anos além
de contribuir, de algum modo, para sua atuacdo ¢ no cotidiano escolar de criangas atendidas
em creches e pré-escolas.

Jogos e brincadeiras séo de extrema relevancia para o desenvolvimento infantil.
Criancas que ndo brincam sdo privadas de varias das possibilidades ludicas de interacéo,
significacdo e representacdo do mundo. Nossas leituras e pesquisas demonstram que as
brincadeiras, 0s jogos estimulam a crianca a interagir, descobrir novas possibilidades,
inventar, criar e recriar.

Priorizou-se a defesa do ludicidade, e de suas variantes, enquanto discussdo
indispensavel a formacgdo de professores. Defende-se sua importancia e se fundamenta a
monografia em artigos, documentos oficiais e outras publicagdes ampliando nosso
conhecimento a respeito da tematica da relevancia da cultura ludica em escolas cada vez mais

ludicas com profissionais preparados para a ludicidade. Tratou-se da profissionalizacdo
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docente enquanto premissa de uma educacéo infantil mais articulada as suas premissas legais.
Abordamos a formacdo de professores levantando questionamentos que retratam o
desconhecimento da potencialidade ludica nos espacos escolares. Discutimos a articulacdo de
conhecimentos da Pedagogia, da Antropologia, da Psicologia e da Sociologia para a discussao
dos conceitos como infancia e crianca demonstrando suas especificidades.

Demonstramos que a ludicidade esta prevista nos principais dispositivos legais que
regem a educacdo brasileira. A partir de preceitos de documentos tais como a Declaracédo
Universal dos Direitos Humanos (DUDH), o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), a
Lei de Diretrizes e Bases da educacdo nacional (LDB), das Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCNs) e do Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI)
demonstramos que o direito as oportunidades ludicas esta previsto nos marcos legais que
regulam a educacao brasileira em especial na Educacéo Infantil.

Justifica-se a relevancia da discusséo a partir de estudos que demonstraram que uma
crianca estimulada a brincar tende a ser mais criativa e mais feliz; incentivada a brincar com
intencionalidade pedagogica despertara sua curiosa, perspicacia e iniciativa além de contribuir
decisivamente na constituicdo de conhecimentos significativos.

A escola ludica favorece a interacdo, a proposicdo a formulacdo de hipdteses.
Necessario se faz que o ludico seja contemplado de forma mais organizada em atividades
planejadas e em momentos especificos.

A discussdo abordada teve por objetivo demonstrar a importancia da cultura ludica na
socializacdo da crianca, especialmente na escola, da importancia do professor habilitado e
qualificado para atuar na educacéo lidica inserindo jogos e brincadeiras em sala de aula com
proposito pedagogico.

E necessario revermos nossos conceitos e “preconceitos”, € assumir 0s jogos e
brincadeiras como potencialidade para um ensino mais desafiador para as nossas criancas.

O ludico é boa companhia para a criangca que vai a escola.

A infancia é uma sé!
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