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RESUMO

Este estudo tem a proposta de analisar as possibilidades do uso didatico de podcasts
em sala de aula, especificamente em turmas de Ensino Médio. Para isso, fizemos uma pesquisa
qualitativa de cunho bibliografico a fim de conhecer e entender como se desenvolve esse
fendmeno. Realizamos uma analise das referéncias bibliograficas selecionadas, com destaque
para as tecnologias educacionais, 0 Novo Ensino Médio, avaliagdes digitais alternativas e as
caracteristicas de um podcast. Com foco nas tecnologias digitais, este trabalho apresenta como
produto final um Guia Didatico do Uso de Podcast como ferramenta digital de avaliacdo no
Ensino Médio. O guia apresenta as possibilidades dessa ferramenta como processo dinamico
de avaliagdo em qualquer disciplina ou como itinerario criativo do Novo Ensino Médio. No
caso do uso como itinerario, o guia reconhece e analisa as diversas manifestagdes criativas,
artisticas e culturais dos jovens por meio de vivéncias presenciais e virtuais, possiveis com a
ferramenta do podcast. Portanto, o nosso problema da pesquisa parte da seguinte consideracao:
"Quiais as possibilidades do uso do podcast como instrumento de avaliacdo em aulas on-line e
presencial para jovens nas escolas do Novo Ensino Médio?" Tal reflex&o, acerca das praticas
de avaliacdo da aprendizagem e o uso de tecnologias digitais como o podcast, constitui uma

pesquisa aplicada do Curso de Mestrado Profissional em Educacéo do PPPGE/UFT.

Palavras-chave: Tecnologias digitais; Ensino meédio; Avaliagdo; Podcast.



ABSTRACT

This study aims to analyze the possibilities of using podcasts in the classroom,
specifically in high school classes. We conducted a qualitative bibliographic research in order
to know and understand how this phenomenon develops. We carried out an analysis of selected
bibliographic references, with emphasis on educational technologies, the New Brazilian High
School, alternative digital evaluations, and the characteristics of a podcast. Focusing on digital
technologies, this work presents as a final product a Teaching Guide for the use of podcast as a
digital evaluation tool in High School. The guide presents the possibilities of this tool as a
dynamic evaluation process in any subject or as a creative itinerary for the New Brazilian High
School. In case of use as an itinerary, the guide recognizes and analyzes the several creative,
artistic and cultural manifestations of young people through face-to-face and virtual
experiences, possible with the podcast as tool. Therefore, our research problem is based on the
following consideration: "What are the possibilities of using the podcast as an evaluation tool
in online and face-to-face classes for young people in the New Brazilian High School?" This
reflection about the learning evaluation practices and the use of digital technologies such as the
podcast constitutes an applied research of the PPPGE/UFT's MBA in Education.

Key-words: Digital technologies; High School; Evaluation; Podcast.
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PARTE INTRODUTORIA

O percurso de minha trajetoria académica e profissional

Neste memorial apresento os momentos que julgo mais significativos de minha
trajetoria académica e profissional, tracando assim meus pensamentos e meu olhar diante do
mundo, especialmente diante do saber escolar. Ele tem como objetivo tracar verbalmente minha
vivéncia como estudante e professora, bem como a dimensao de meus estudos e minha préatica
como formadora em busca de uma educacéo igualitaria e de qualidade para todos.

Ao me questionar por que escolhi ser uma profissional docente, lembro-me que,
qguando crianca brincava de escolinha entre as amigas, sendo eu a professora. Seguindo um
pouco a frente, ja no periodo de ginasio (hoje Ensino Fundamental 2), quanta empolgacédo ao
sair do priméario e embarcar nessa nova jornada que era o ginasio! Inicialmente porque
mudariamos de periodo: as turmas da quinta série em diante eram oferecidas somente no
periodo matutino, sendo o primario apenas no periodo vespertino. Uma mudanga tdo esperada
e desejada, entre outras novidades, como as aulas de inglés, que até entdo ndo tinhamos.
Recordo-me também das constantes idas a biblioteca da escola, nos intervalos de aula para a
escolha de um livro, especialmente os de contos juvenis. Ou entdo nos horarios de pesquisa
para os trabalhos de aula no contraturno, copiando os achados naquelas antigas cole¢des, como
as da BARSA ou do PAPE. Abro um paréntese aqui para refletir sobre as préaticas pedagogicas
utilizadas, o contetudo transmitido e as metodologias utilizadas pelos professores: os alunos
decoravam as perguntas e respostas que estavam no caderno e fazia-se a prova, através de
“decorebas” dos assuntos decorridos em aulas expositivas e tradicionais.

Na escola onde dei continuidade aos meus estudos, no segundo grau (hoje Ensino
Médio) ofertava-se apenas dois cursos profissionalizantes: Técnico-Administrativo ou
Magistério, sendo essa a Unica instituicdo que oferecia segundo grau. Optei por fazer
magistério, ndo tendo certeza ainda se queria mesmo ser professora e ndo sabendo que esse
seria um impulso para minha carreira profissional. Deu-se, assim, 0 meu inicio nos estudos
educacionais e a minha formacéo inicial como professora.

Cursando o magisterio, além dos contetdos especificos de pedagogia, metodologias e
didaticas, foi possivel obter conhecimentos para a vida. Os trabalhos nos forcavam a conhecer
0 ser, seus comportamentos e relacbes como seres humanos, nos proporcionando

conhecimentos para nossas vivéncias pessoais e profissionais. O curso de magistério me



proporcionou muitas oportunidades e descobertas. Aprendi a compreender melhor a pratica
educativa, entender como elaborar um planejamento e organizar o espaco educativo, bem como
vivenciar situacdes de analise interpessoal. As disciplinas foram muito bem desenvolvidas e 0s
conhecimentos adquiridos fazem parte do meu ser profissional hoje.

Quando cursava 0 magistério, surgiu a oportunidade de um estagio remunerado em
uma escola publica estadual, do qual aceitei fazer parte. Era um projeto que o governo do estado
lancara, para atender a alunos da escola primaria, os quais ficariam na escola em tempo integral.
Nesse periodo, estava eu cursando meu segundo ano de magistério, estudava a noite e
trabalhava durante o dia no atendimento a essas criangas participantes do projeto. Eu era
responsavel por atividades recreativas e de reforco escolar, dando inicio a minha vida e
experiéncia profissional.

Ainda cursando o magistério, assumi turmas de educacdo fundamental na rede de
ensino do municipio, lecionei em assentamento rural (escola no campo) que atendia aos filhos
dos assentados do movimento MST (Movimento dos Sem-Terra) e atuei como alfabetizadora
da rede municipal de ensino, na cidade, por mais alguns anos. Destaco aqui a pratica pedagdgica
desenvolvida nesse periodo. Um modo novo de ensinar, com outras metodologias, outra préatica,
num novo momento, na perspectiva da Pedagogia Histérico-Critica. A valorizacdo do
conhecimento do aluno, de sua vivéncia, palavras com mais significado, no qual o
conhecimento trazido por ele deveria ser aproveitado e transformado em conhecimento
elaborado na escola. Esta vinha contra os métodos das velhas “cartilhas” com palavras
aleatdrias e frases prontas, sem significado para os alunos, e também contra os “velhos” habitos
de decorar extensos questionarios. Ao se utilizar da metodologia da Pedagogia Historico-Critica
na abordagem dos conteldos, em sua pratica de sala de aula, o professor examina 0s
conhecimentos trazidos pelos alunos para, a partir desses conhecimentos popularmente
construidos (senso comum), conduzir os conhecimentos cientificos e elabora-los com maior
significado para a aprendizagem. Como nos diz Gasparin (2014, p. 9), ao se referir sobre a

Pedagogia Historico-Critica:

Essa didatica objetiva um equilibrio entre teoria e prética, envolvendo os educandos
em uma aprendizagem significativa dos conhecimentos cientificos e politicos, para
que estes sejam agentes participativos de uma sociedade democréatica e de uma
educacao politica.



Como podemos perceber, muitas mudancgas ocorreram em relacdo as metodologias de
ensino e que, ainda hoje, se buscam novas ideias, novas metodologias a fim de melhorar a
pratica docente visando ao processo de ensino-aprendizagem.

Com muitas experiéncias e aprendizados nesse periodo, havia chegado a hora de se
optar pela faculdade. Que curso escolher? Quero mesmo continuar como professora? Sim, foi
0 que decidi. Optei por cursar Ciéncias Bioldgicas, que me daria a licenciatura curta para
Matematica e Ciéncias do Ensino Fundamental e plena para Biologia do Ensino Médio, mesmo
sabendo que esta deveria ser cursada em outra cidade, dependendo de transporte, e que
precisaria conciliar com o trabalho que optei por continuar.

Ingressei na faculdade com outro entusiasmo, o de aluna universitaria, em mais uma
fase marcante e empolgantemente desafiadora da minha vida. Cursar a faculdade seria, para
mim naguele momento, a abertura de portas para um mundo novo, cheio de expectativas e
sonhos.

Durante o periodo da faculdade, surgiu a oportunidade de lecionar em uma escola
estadual da cidade onde eu morava. Com a necessidade da escola de uma professora de
matematica para as quintas e sextas séries, seria essa minha oportunidade de contrato e de
ingresso no Ensino Fundamental 2, lecionando as disciplinas especificas de formacao que
escolhi. Partindo dai, encerrei a minha carreira no ensino fundamental um, com uma importante
experiéncia. Ingressei, entdo, no Ensino Fundamental 2 (antes chamado de ginasio),
ministrando aulas de matematica e ciéncias para os alunos de 5% e 6% séries. Continuei
trabalhando e estudando simultaneamente, e aprendi realmente como estudar e o que estudar.

O periodo de faculdade, além de nos trazer muitos conhecimentos acerca de contetido
especifico da area, nos traz também muito aprendizado para a nossa pratica docente. Pudemos
enriquecer nossa pratica profissional, tendo como exemplo a didatica de bons professores,
profissionais motivados e motivadores, boas aulas e boas metodologias, aulas cativantes e
desafiadoras. Da mesma forma vimos professores desmotivados e despreparados e com aulas
mal planejadas. Todos de um modo geral, acredito, fizeram parte de nossas inspira¢fes para
nossa futura pratica docente.

No periodo em que estive na faculdade e apos estar formada, ndo deixei em nenhum
momento a sala de aula, com alunos de Ensino Fundamental e Médio. No inicio com mais
dificuldades, mas sempre engajada em supera-las e em oferecer um ensino de qualidade a todos
que ali me depositavam confianga e esperavam, com certeza, o melhor de mim. Durante o tempo

em que estive como professora da rede estadual de ensino do estado do Parana, participei de
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muitos cursos de aperfeicoamento para professores; cada um deles enriquecia minha pratica
pedagogica, com riquissimas contribui¢des para a minha formacéo profissional.

Meu caminho seguia na direcdo do conhecimento. Primeiramente surgiu a
oportunidade de cursar a primeira pos-graduacéo lato sensu: uma especializacdo em Biologia
na mesma universidade em que cursei a graduacdo e na minha area de formacao. Esse foi um
complemento muito significativo, enriquecedor, no qual aprimorei meus conhecimentos na area
bioldgica e me lancei a escrever a minha primeira monografia, um desafio e tanto. Alguns anos
depois me disponho a fazer a minha segunda especializacdo na area de educagdo matematica,
pois sentia a necessidade de ampliar meus horizontes, ja que a busca por maiores conhecimentos
se fez necessério lecionando-se a disciplina. Importante destacar que foram elaborados
conhecimentos tdo importantes quanto os da graduacdo, com graus maiores de exigéncia e com
maior maturidade. Algo que com o tempo fomos capazes de filtrar e absorver o maximo ao
longo dos estudos, melhorando da mesma forma nossa pratica pedagdgica na escola. Nenhuma
delas, seja a graduacdo ou a especializacdo, deixando a desejar em oferta de riqueza de
conhecimentos.

Desde o inicio da minha carreira discorrida neste texto, falo de nove anos lecionando,
dividindo meu tempo entre uma escola privada e uma escola publica da rede estadual no meu
estado de origem, Parana. Com desejos que se afloravam de sair da terra natal e explorar novos
“mundos” e novas oportunidades de vida, contando o fato de que, nesse tempo, j& havia me
casado. Deixamos nossa cidade rumo ao estado da Bahia, onde meu esposo recebeu proposta
de trabalho e onde no mesmo ano realizei a prova do concurso publico para professora,
almejando um de meus desejos de ser docente concursada. Prestei dois concursos, um na rede
municipal e outro na rede estadual de ensino, e fui aprovada em ambos. Primeiramente assumi
turmas do Ensino Fundamental 2 em uma escola da rede municipal, lecionando aulas de
matematica (uma area de grande caréncia de profissionais); depois, concomitantemente, vieram
aulas de matematica e biologia na escola estadual, para alunos de Ensino Médio (o antigo
segundo grau).

A busca pelo novo nos exige determinacdo, pois muitas vezes dificuldades nos sao
apresentadas, mas podemos vencer a todas com foco e coragem. Cito aqui a diferenca de cultura
encontrada ao mudar para outro estado: o clima, os costumes, o comecar e fazer em ambiente
diferente com pessoas desconhecidas, mas em uma cidade acolhedora e de pessoas afetuosas.

Uma nova histéria a se escrever.
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Apos alguns anos atuando nas redes de ensino municipal e estadual, senti que minhas
afinidades pelos alunos de Ensino Médio eram maiores do que aquelas pelos pequenos do
Ensino Fundamental. Decidi me afastar da rede municipal e me dedicar exclusivamente a rede
estadual, na qual estaria engajada somente com os alunos do Ensino Médio. Encontrei neles
uma dindmica de ensinar capaz de dar mais autonomia ao estudante, com a qual pode haver
troca de respeito e responsabilidades entre estudante e professor, todos corresponsaveis pelo
processo de ensino-aprendizagem. Com relagdo a isso, sobre a relagdo entre docente e aluno,
Paulo Freire (1997, p. 66) nos dizia que “o respeito a autonomia e a dignidade de cada um é um
imperativo ético e ndo um favor que podemos ou ndo conceder uns aos outros”. Com esse
pensamento, acredito ser capaz de desenvolver esse objetivo de forma mais adequada com
alunos de Ensino Médio, com adolescentes e jovens preparando-se para a vida adulta e
chamando-os para a responsabilidade e compromisso com seu proprio futuro.

E possivel verificar na pratica como educadora que se exige de nds sermos educadores
de estudantes das mais diversas culturas e comportamentos, uma vez que as diferencgas
socioculturais, emocionais e intelectuais sdo muito variadas entre eles. Destaco aqui que a
escola em que atuo esta constantemente recebendo alunos provenientes de diversas regides da
Bahia e do Brasil, por se tratar de um novo municipio com perspectivas de crescimento
econdmico. Isso intensifica ainda mais a diversidade ja existente entre os professores e outros
profissionais da educacao.

Atuando nessa escola, por muitos anos, como professora de matematica do Ensino
Médio, busco uma significacéo dessa disciplina para a vida cotidiana do aluno, tentando mostrar
a eles a importancia de desenvolver o raciocinio Idgico, algo essencial na resolucdo de
problemas e no desenvolvimento do pensamento como sistema ativo. Sempre busqueli
problematizar o contetdo, para tornar-se um aprendizado mais significativo para o aluno,
através da “metodologia da resolugcdo de problemas”, assunto que foi meu tema de pesquisa da
especializacdo em matematica. Nessa metodologia o professor d& ao aluno a oportunidade de
pensar, questionar e até elaborar uma resposta, nos casos possiveis, antes de Ihe apresentar a
resolucdo e o resultado encontrado para o problema em questéo e, a partir dai o contetido a ser
trabalhado.

Apos esses anos de regéncia de classe, aléem de educadora que sou, sempre tive 0
pensamento e a intencdo de colaborar de maneira participativa diretamente na construcdo da
escola publica de qualidade para todos. Fiz parte do quadro de gestores da escola como vice-

diretora, cargo assumido por indicacao dos representantes da escola: os professores efetivos da
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escola e a direcdo atual. Um novo desafio foi langado. Exercia a fun¢do em um periodo e no
outro continuava como professora de matematica.

Como mencionei acima, atuando na equipe de gestdo da escola, pudemos colaborar de
forma diferenciada em prol da educacdo. A busca por se fazer uma escola pablica de qualidade,
com aprendizados e resultados significativos, sempre fizera parte de nossos objetivos como
gestores. Compartilhando desse mesmo pensamento, a escola possui um quadro de professores
formados e comprometidos com a educacao, buscando sempre a melhoria da qualidade do
ensino da escola.

Estar na gestdo de uma escola ndo é uma tarefa facil. Muitas dificuldades aparecem no
dia a dia da instituicdo. No que tange aos aspectos administrativo e pedagdgico, novos
problemas e situacOes surgem a cada dia para que sejam geridos. Nessa situacao, e em todas as
outras vivenciadas em nossa pratica, devemos destacar que a gestdo de uma escola se faz de
forma democratica, ou seja, na divisdo de poderes, saberes e decisdes coletivas. Considerando
esse pensamento € que desenvolvemos nosso trabalho na escola. Das decisdes mais simples as
mais complexas: no ato de gerir recursos, no planejamento pedagdgico, no cardapio da
merenda, entre tantos outros, decididas sempre no coletivo, seja com a equipe gestora e
pedagdgica, seja com professores e alunos. E uma busca constante de manter uma escola com
formacdo democratica, algo que deve ser de interesse de todos.

Acredito numa gestdo democratica, na qual é possivel gerir, a partir do didlogo e com
a participacdo do coletivo, ou seja, com todos os membros da comunidade escolar, colaborando
juntos para uma educacdo de qualidade e igualitaria para todos, descentralizando poderes e
dividindo deveres, sem deixar de cumprir nosso papel de gestor. Como parte da equipe gestora
da escola, realizei minha terceira pds-graduacdo, a especializacdo em Gestdo Escolar, na qual
aprimorei meus conhecimentos e me encorajei a assumir a direcédo da escola.

Dando continuidade aos meus estudos e a busca pelo aperfeicoamento profissional, a
vontade de me dedicar a um mestrado sempre esteve presente em minha vida, mesmo sabendo
ser de suma importancia a dedicacdo a ele. Em companhia de alguns colegas de trabalho,
realizamos a selecdo para o Mestrado Profissional de Educacdo Matematica, 0 PROFMAT, na
cidade de Palmas, Tocantins, sendo esta a primeira de trés tentativas de ingressar no mestrado,
sem éxito. Juntamente com uma amiga, persistimos na inten¢do de buscar o mestrado e nos
inscrevemos para concorrer a vaga de aluno regular do curso de Pés-Graduagdo — Mestrado em
Educacdo na Universidade Federal do Tocantins (UFT). Na primeira selecéo, fomos eliminadas

ja na primeira fase; na segunda (um ano depois), fomos aprovadas na primeira fase, mas
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reprovadas na fase da entrevista. Optamos, ela e eu, entdo por participarmos da selecdo para
aluno especial. Concorremos a uma vaga para a disciplina ofertada pela universidade as sextas-
feiras, pois dependeriamos de viagem até a universidade e conciliariamos as aulas com nosso
trabalho na escola.

Cursamos todo o semestre da disciplina, viajando quinzenalmente, aproximadamente
500 quilémetros até a cidade de Palmas, para iniciarmos o0 nosso tdo sonhado mestrado, mesmo
sendo como alunas especiais. Durante esse tempo que dispusemos junto aos mestrandos,
percebemos que todos ali se encontram lutam incansavelmente, muitas vezes, para estarem ali.
Muitas sele¢fes, muitos projetos reescritos, disciplinas ja cursadas e até mesmo muitas
desisténcias. Na verdade, poucas sdo as vagas e grande a concorréncia. O ingresso para o
mestrado é muito dificil, isso é fato. “Aprender € gostoso, mas exige esforgo”, como escreveu
Moacir Gadotti (2019, pag. 5), referindo-se ao primeiro documento de Paulo Freire
encaminhado aos professores quando assumiu a Secretaria de Educacdo do Municipio de Sao
Paulo. O autor ainda acrescenta em seu texto: “Aprendemos a vida toda. N&o ha tempo proprio
para aprender” (Idem). Essas palavras nos incentivam a buscarmos por novos conhecimentos,
e essa busca deve ser constante e incessante para todos que fazem do ensinar um ato de
aprender.

A disciplina cursada nesse periodo, como aluna especial, foi Educacdo Mediada por
Tecnologias, um contetdo atual e dinamico, a qual finalizamos com um artigo em que
discutimos os entraves e as dificuldades do professor no uso das tecnologias em sala de aula.
Isso me incentivou a tracar o0 meu atual projeto de mestrado, direcionado a avaliacdo mediada
por tecnologias.

Ingressei, entdo, esse ano como aluna regular do curso de Mestrado Profissional em
Educacdo da UFT, através de um projeto elaborado juntamente com a faculdade IESP (Instituto
Educacional de Sapiéncia Pedagdgica), uma parceria com o intuito de nos proporcionar um
mestrado em educacdo em nossa cidade.

Realizamos no primeiro semestre duas disciplinas: Praticas Colegiadas de Gestdo de
Sistema de Ensino e Fundamentos da Pedagogia Freiriana. Devido ao inicio da pandemia do
coronavirus, ndo foi possivel a realizacdo de aulas presenciais, e sim aulas a distancia na
modalidade on-line, ja que os orgaos de salde recomendavam o distanciamento social como
uma das alternativas para diminuir a contaminacéo e disseminagdo da doenca.

Muito conhecimento gerado nesse periodo de estudo. Discutimos muito sobre a gestdo

democratica, educacdo de qualidade e 6rgdos colegiados, juntamente com a pedagogia do
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educador Paulo Freire e suas contribui¢des para a educacdo brasileira, 0 que nos proporcionou
muitas reflexdes e questionamentos. Destaco a reflexdo de ser “oprimido” e ser “opressor”,
definido por Paulo Freire, questionando coisas como: "Quem somos nés? Quem sou eu? Na
minha préatica de docente, sou opressor, e faco do meu aluno um oprimido? Ou luto por
transformar o oprimido em ser ‘humanizado’, e de transformacéo? Devo me preocupar se meus
ensinamentos estdo colaborando para a uma educagdo emancipadora?".

Iniciando o segundo semestre, com as disciplinas de Construcdo Social da Linguagem
e Letramento e Juvenilizacdo da Educacdo de Jovens e Adultos, e em meio as leituras de
socidlogos, fildsofos sociais e fildsofos da ciéncia, percebi que parte de minha formacao teorica
possuia, a despeito de conhecimentos adquiridos, um déficit em termos de filosofia e teoria da
ciéncia. Isso talvez ocorreu por ter formacdo em area especifica das ciéncias naturais, mesmo
sendo esse um curso de licenciatura. Conforme ia relendo os sociélogos classicos, mais
familiarizados, ia conhecendo outros novos de igual importancia, desconhecidos para mim até
0 momento.

Ap0os concluir as cinco disciplinas obrigatdrias do programa, decidi me inscrever para
cursar a disciplina de Préaticas de Pesquisa Aplicada Interdisciplinar, naqual teria a oportunidade
de aprofundar meus estudos em teoria de projetos e organizar melhor meu projeto de pesquisa,
bem como, participar de discussdes sobre 0s projetos de todos os participantes, orientados pelos
professores responsaveis durante o periodo cursado. O valor dessa disciplina foi ndo apenas o
de poder discutir meu proprio projeto de pesquisa, mas também os projetos de pesquisa de
colegas com objetos de investigacdo por vezes muito diferentes do meu.

Durante todo esse periodo, muito importante para mim, participei ativamente de um
grupo de estudo, a convite da professora orientadora: 0 Grupo de Estudos da Redecentro. Nele
ndo apenas conheci colegas brilhantes, mas percebi que era possivel ampliar ainda mais meus
conhecimentos de maneira rigorosa com profissionais altamente qualificados. Fizemos leituras
e discutimos, nesses encontros, acerca dos aportes tedricos e metodoldgicos da pesquisa em

educacéo.

Neste tempo de mestrado, dedico minhas horas a meus trabalhos profissionais, como
gestora de uma unidade de Ensino Médio de aproximadamente 1400 alunos, dividindo-as com
as horas que dedico a meu trabalho académico de conclusdo do mestrado. Ele tem como estudo
a avaliacdo mediada por tecnologias digitais e apresentarei, como produto final, uma proposta
pedagdgica de avaliacdo digital com uso da midia podcast em forma de guia didatico, para

fortalecer a insercdo das tecnologias digitais nas escolas, bem como ser uma forma de encorajar
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alguns professores a fazerem uso das tecnologias de modo simples e de facil acesso aos
estudantes, tal como a midia podcast. Esta pode ser definida como uma producao de dudio que
difere da radio tradicional pela maleabilidade de acesso e producao de contetido. Tal tecnologia
utilizada configura-se como uma forma de publicacdo de programas de audio na internet, na
maioria das vezes como arquivos MP3, que podem ser ouvidos on-line ou via streaming ou
serem baixados para o computador ou tocador. O tema definido para a pesquisa deu-se pela sua
atual relevancia no ambito das “tecnologias educacionais” e ainda, voltado para outro tema
atual que sdo as praticas avaliativas no ambito das escolas. O uso da midia podcast como
ferramenta alternativa de avaliacdo contribui de forma a colaborar para a insercdo das
tecnologias no meio educacional. Além disso, contribui para uma avaliacdo diversa, divertida,
inclusiva e que foge dos métodos tradicionais de avaliar, as quais muitas vezes acarretam

traumas e medos e afloram a ansiedade dos jovens nos dias atuais.

O modo como me constituo hoje foi tecido nessa narrativa com um olhar sobre o meu
passado, minha vida profissional, aprendizados e fatos e acontecimentos relembrados. Todos
esses elementos tém sua importancia, regidos por uma vida de busca de aprimoramentos e

dedicacdo para me tornar uma pessoa e uma profissional sempre melhor.

Cartografia introdutoria da pesquisa, metodo e metodologia

Introducéo

O presente trabalho buscou investigar se as praticas de avaliacdo que envolvem o
processo de ensino-aprendizagem das escolas estdo sendo modificadas de forma visivel tal
como o0s avangos tecnoldgicos que a sociedade atual vem enfrentando ao longo dos Gltimos
anos, principalmente em se tratando das tecnologias de informacgdo e comunicacdo. A internet,
especificamente, nos trouxe a necessidade de novos saberes e competéncias, reinventando
assim um novo modelo de sociedade e trazendo junto com eles um desenvolvimento social e
cultural para a sociedade. Nesse sentido, reconhecemos o impacto das tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento tanto da sociedade, dos saberes que se fazem
nas escolas e do processo de uso dessas tecnologias pelas instituicbes educacionais. Embora,
como cita Selwin (2008, p. 819), “o uso de novas tecnologias ndo seja um pré-requisito para
sobreviver nesta sociedade, esse uso € um elemento integral para prosperar na sociedade deste

século”.
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Com a realidade atual, vivida desde o inicio da pandemia decorrente do coronavirus,
foram inseridos novos métodos e novas metodologias para as aulas on-line que se fizeram
necessarias. Isso aconteceu devido a intercorréncia da suspensdo das aulas presenciais,
conforme as orientacOes da Organizacdo Mundial de Saude, a fim de conter a disseminacédo da
doenga. Segundo a lei n° 13.979, de 6 de fevereiro de 2020, que dispde sobre as medidas para
enfrentamento da emergéncia de salde publica decorrente do coronavirus, o isolamento social
foi uma das medidas adotadas. A partir dai as escolas deveriam se organizar de maneira a
atender aos alunos de forma remota, com aulas transmitidas via internet, ao vivo ou gravadas,
ou que fossem adotadas outras medidas compativeis a realidade vivida. Essas medidas de
emergéncia obrigatorias causaram um impacto no sistema educacional, levando os professores
obrigatoriamente a incorporarem 0s recursos tecnoldgicos como ferramenta e estratégia de
ensino. Tal incorporacdo, especialmente das tecnologias digitais, ao processo de ensino-
aprendizagem como estratégia e instrumento didatico nos remete a ideia de como incorporar
essas tecnologias também no processo avaliativo, de maneira ativa e criativa.

Portanto, com relacdo ao processo de ensino-aprendizagem, foi necessario pensar uma
ferramenta digital capaz de auxiliar o professor a desenvolver a avaliacdo, de forma alternativa
e dindmica. Seguindo essa linha de pensamento, propomos o uso do podcast como instrumento
favoravel de avaliagdo, de modo a contribuir para um “novo modelo” de avaliagdo, como
instrumento inovador e dindmico para uma sociedade em tempo de cultura digital, como a que
se encontra atualmente.

Nos dias atuais, o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) foram
avancando e se propagando a medida da necessidade do contexto escolar, considerando-se a
pandemia decorrente do corona virus. A nova realidade fez com que escolas e professores
adotassem novas estratégias e praticas educacionais, desenvolvendo o ensino emergencial ou
“remoto”, com aulas on-line via internet, valendo-se de recursos a distancia e mantendo-se o

isolamento e o distanciamento social, exigidos no cenario de pandemia.

A pandemia do corona virus reforgou um novo olhar para as formas de ensinar, levando
as metodologias de ensino a serem ressignificadas. E importante considerar que dessa situagio
emergencial de transformacédo sofrida pela sociedade emergem desafios a serem enfrentados,
como o fato de muitos professores nao estarem preparados para modos diferentes de ensinar,

frente ao uso das tecnologias digitais.

Alem disso, discutir o processo de avaliacéo inserido em meio ao uso das tecnologias

digitais educacionais e a situacdo atual vivida pelo isolamento em decorréncia a pandemia
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durante as aulas on-line, é algo evidentemente necessario. Para isso, deve-se pensar e discutir a
pratica avaliativa em meio a todo esse processo e em apoio a uma pedagogia significativa para

os alunos.

Num segundo momento, evidenciamos que as tecnologias digitais oferecem
possibilidades de potencializar e inovar o recurso pedagdgico, propiciando o contato com a
cultura digital educacional dos jovens no Novo Ensino Médio. Fuhr (2019) denomina
“tecnopedagogia” a pratica pedagdgica em que sdo inseridos recursos e meios tecnologicos para
potencializar a aprendizagem e afirma ainda que as instituicdes de ensino necessitam reinventar
seus espacos de ensino e aprendizagem, transformando-os em patios “tecnopedagogicos”. Para
ele, nesse contexto surgem “novos géneros de conhecimento inusitados, critérios de avaliacdo
inéditos para orientar o saber, novos atores na producéo e tratamento do conhecimento” (Fuhr,
2019, p. 85).

E fundamental que se utilizem métodos e préticas avaliativas que favorecam a
ampliacdo do debate sobre a configuragdo de uma nova escola, de uma nova sala de aula, de
mais formacdo continuada. Assim, é necessario estimular a utilizagdo de outras linguagens no
contexto da avaliacdo de aprendizagem em aulas on-line e presenciais, provocando uma busca
de ressignificacdo das tradicionais avaliagcOes, adotando novas formas de avaliar, tendo as
tecnologias digitais como ferramentas essenciais. Para isso, sugere-se a producgéo de trabalhos
via midia podcast, como prética avaliativa e dindmica, favorecendo a formagéo de uma cultura
digital em que os estudantes estdo inseridos e envolvidos, a partir de uma pratica acentuada no
cotidiano pandémico vivido. Nesse sentido, ndo nos referimos simplesmente a producdo de
narrativas digitais como insercdo das tecnologias digitas em meio educacional, mas aos modos
de se fazer uso delas de forma produtiva, levando os estudantes e professores a uma nova

linguagem: a digital.

Segundo Silva (2019, p. 55),

Podemos conceber o podcast como um instrumento viabilizador de vérias abordagens
na esfera educativa, desde sua utilizagdo como recurso para apresentacéo de conteidos
pelo professor através da elaboragdo de um podcast pelo mesmo, configurando-se
como instrumento de ensino. Podendo ser utilizado mesmo como um instrumento que
possibilite uma aprendizagem ativa, estimulando o protagonismo e autoria dos
estudantes. Além de servir para o desenvolvimento de uma dinamica avaliativa.
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Neste contexto de pensamento, elaboramos nosso trabalho com a pretensdo de utilizar
0 podcast como instrumento avaliativo e optamos por focar essa pesquisa no recorte referente
a utilizacdo da midia como instrumento avaliativo em aulas on-line em cenario de pandemia,
de modo a pensar, também, sua utilizacdo na educacao presencial pds-pandemia. Acreditamos
que os alunos podem, a partir da producéo de narrativas digitais na midia podcast, construir seu
conhecimento em torno de um determinado assunto, com mais autonomia e protagonismo,
fazendo uso de seus proprios instrumentos, os smartphones e, a partir dai se envolver em um
processo avaliativo mais prazeroso e dinamico, diferente das avaliagdes do tipo provas e testes
escritos. Percebemos que sé&o poucos os trabalhos e pesquisas realizadas sobre esse tema,
sabendo que o podcast ainda € uma midia pouco explorada no Brasil, precisando de mais
pesquisadores, produtores e professores dedicados a experimentar e compartilhar dados sobre

0 sobre uso.

Durante nossas pesquisas, encontramos uma pesquisa realizada por Raphael de Franca
e Silva, Narrativas Digitais em Podcast: dinamica avaliativa na disciplina de histéria em 2019,
pela qual baseamos nosso trabalho. Continuando a busca por produgbes (artigos e/ou
dissertagcOes) publicadas na web, deparamos com algumas publica¢des da revista portuguesa
Prisma.com, periodico da Faculdade de Letras da cidade do Porto, a qual nos direcionou ao
repositorio da Universidade do Minho, especificamente ao Instituto de Educacédo e Centro de
Investigagdo em Educagdo, em Portugal. Para nossa surpresa, nesse repositorio foram
encontradas em torno de 80 publicac@es, entre artigos, dissertacoes e teses, do ano de 2008 até
2021, em que todas se referiram ao uso pedagdgico do podcast. A maioria delas era relacionada
as diversas areas da educacdo, muitas realizadas a nivel superior e algumas poucas ao ensino
basico. Ou seja, existem muitos trabalhos realizados e comprovados com a utilizacdo da midia
podcast na area educacional, como ferramenta de apoio para diversificar e potencializar as
praticas pedagogicas de ensino e aprendizagem. O uso da midia podcast como ferramenta de

avaliacdo, porém, ndo foi encontrada em nenhuma dessas pesquisas.

Refletindo sobre tudo o que foi exposto até aqui, e buscando novas alternativas de
avaliacdo com insercdo das tecnologias digitais, delimitou-se o problema de pesquisa: Quais as
possibilidades do podcast para desenvolver o processo alternativo de avaliagdo com insercao
das tecnologias digitais para os jovens do Novo Ensino Médio? Estamos, com isso,
investigando se a midia podcast pode ser utilizada como instrumento dinamico, inclusive para

aulas on-line e/ou presencial.
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Buscando refletir e trazer uma resposta para essa questdo, o presente trabalho procura
trazer relatos e discussdes acerca do uso das tecnologias educacionais na contemporaneidade e,
principalmente, reflexdes de como utilizar-se delas para processos avaliativos nas escolas de
Ensino Médio. E, a partir dai, buscar o alcance do seguinte objetivo geral: compreender a
proposta das tecnologias digitais para a gestdo de uma nova pratica pedagogica de avaliacdo
da aprendizagem no Novo Ensino Médio.

Seus objetivos especificos sdo:

— Entender o potencial das tecnologias digitais na educacgéo basica.

— Compreender as mudancas do novo ensino médio.

— Identificar o podcast como midia dindmica e criativa para a pratica avaliativa mediada
por tecnologias digitais no novo ensino médio.

Portanto, para atendermos a todos esses objetivos, pensou-se e organizou-se o trabalho
dividindo-o em trés sec¢Bes, dando destaque a revisdes bibliograficas importantes e atuais para
enriquecer o estudo acerca das tecnologias digitais e métodos digitais de avaliacdo, tendo a
secdo 1 o titulo de O potencial das tecnologias digitais na educacéo, que apresenta importantes
discussOes acerca do uso das tecnologias digitais nas escolas em tempos atuais. Em seguida, a
secdo 2, com o titulo: As préticas criativas e inovadoras do Novo Ensino Médio, na qual
abordaremos as caracteristicas dessa nova modalidade de ensino e 0 que mudou acerca do uso
das tecnologias. Na se¢do 3, com titulo: O podcast como midia dindmica e criativa para uma
avaliacdo alternativa, havera estudos e propostas de avaliacdo digital como alternativa
dindmica para sala de aula em tempos atuais, bem como o podcast como alternativa de
avaliacdo digital, na perspectiva de apresentar essa midia como ferramenta digital de avaliag&o,
capaz de trazer inovagdo e criatividade ao processo avaliativo do Novo Ensino Médio.

Anteriormente as se¢des da fundamentacdo tedrica, apresenta-se o memorial de
formacédo profissional e académica, no qual esta explicitado o percurso de momentos
relevantes de minha vida, em diferentes etapas, desde meus primeiros anos como estudante da
escola primaria até o desejado Mestrado em Educacdo. O trabalho segue apresentando 0s
procedimentos metodologicos, trazendo o delinear da pesquisa acerca dos métodos e
metodologias que fundamentam essa pesquisa. Por fim, apresentam-se as conclusdes, ainda
que provisorias, do estudo e o produto final desta pesquisa, intitulado: Guia Didéatico do Uso

do Podcast como ferramenta digital de avaliagdo no Ensino Médio.
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METODO E METODOLOGIA

O presente estudo trata de uma pesquisa desenvolvida para a construcdo do Relatério
Final de Pesquisa Aplicada do Curso de Mestrado Profissional em Educacdo do Programa de
P6s-Graduacdo em Educacdo (PPPGE) da Universidade Federal do Tocantins (UFT), Campus
de Palmas, apresentando como produto final um Guia Didatico do Uso do Podcast como

ferramenta digital de avaliacdo no Ensino Médio.

A problematizacdo que suscitou o surgimento desse projeto de pesquisa foi: a midia
podcast pode ser utilizada como instrumento dindmico de avaliagdo para as aulas on-line e

presencial de alunos de Ensino Médio?

A énfase da pesquisa esta respaldada na abordagem qualitativa, com procedimento
baseado na pesquisa bibliografica. A pesquisa qualitativa busca o entendimento de fenémenos
e resposta a problemas de natureza social e cultural, frente as descri¢Ges, interpretacdes e
comparacdes, ndo levando em consideracdo seus aspectos numéricos em relacdo a dados
estatisticos e matematicos. Conhecer a variavel de estudo por meio de seu significado e do

contexto em que ela se insere também é essencial na abordagem qualitativa.

Optamos pela abordagem qualitativa quando concordamos com Deslauriers (1991) ao
dizer que a finalidade da pesquisa como amostra “é a de produzir informagdes aprofundadas e
ilustrativas; seja ela pequena ou grande, 0 que importa é que ela seja capaz de produzir novas
informacdes” (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, pag. 34). Tese semelhante € mantida por
Minayo (2002, p. 21) ao afirmar que a pesquisa qualitativa se preocupa “com um nivel de
realidade que n&o pode ser quantificado; ela trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracoes, crencas, valores e atitudes”.

Considerando, no entanto, que a abordagem qualitativa, como exercicio de pesquisa,
ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, lembramos que ela permite que
a imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que explorem novos

enfoques.

Nesse sentido, acreditamos que a pesquisa bibliografica se reveste de um carater
inovador, trazendo contribui¢des importantes no estudo e na reposta para nosso problema. Além
do mais, os documentos normalmente sdo considerados importantes fontes de dados e

informacdes para outros tipos de estudos qualitativos.



A pesquisa bibliogréfica serd desenvolvida em busca de pensadores sobre a avaliacao
educacional de forma alternativa, levando em consideragdo novos olhares para 0 processo
avaliativo, com foco no uso das tecnologias digitais presentes na sociedade atual. Para tanto,
serdo utilizados na pesquisa materiais escritos, tais como artigos, teses, dissertacGes, obras
literarias e, em meio eletrénico, materiais publicados em revistas eletrdnicas que contemplem

o0 tema pesquisado. Como escreve Lakatos e Marconi (2003),

A pesquisa bibliografica é um apanhado geral sobre os principais trabalhos ja
realizados, revestidos de importancia, por serem capazes de fornecer dados atuais e
relevantes relacionados com o tema. O estudo da literatura pertinente pode ajudar a
planificacdo do trabalho, evitar publicacBes e certos erros, e representa uma fonte
indispensavel de informagdes, podendo até orientar as indagagdes (pag. 198).

Para desenvolvermos nosso trabalho, realizamos as referidas pesquisas dos contetidos
bibliograficos em escritos e meios digitais, de forma on-line, aproveitando-se de sites de busca
disponiveis na web, em diretérios de pesquisa académica como o Google Académico,
procurando por palavras-chave como Novo Ensino Médio, avaliacdo alternativa, narrativas
digitais e podcast. A partir do material analisado e selecionado, direcionamos as reflexdes ao
desenvolvimento da construgdo acerca dos estudos referentes a midia podcast e a avaliagdo no
ambito educacional. Nesse sentido, elaboraremos um Guia Digital para docentes como proposta
pedagdgica para uma pratica alternativa de avaliacdo, possivel de se desenvolver em sala de
aula, utilizando como instrumento digital aparelhos de smartphone, de forma a inserir as
tecnologias digitais no processo avaliativo, especificamente no Ensino Médio, através da

producdo de narrativas digitais com uso da midia podcast pelos estudantes.

Desenvolveremos essa pesquisa fazendo uso de recursos tecnoldgicos, como internet,
aparelho de smartphone e notebook, sendo esses instrumentos para realizar a pesquisa
bibliografica, o devido relatério final e a escrita da proposta pedagdgica, o guia didatico

apresentado como produto final.

O guia didatico serd uma proposta alternativa de avaliagdo com uso da midia podcast
como ferramenta dindmica e criativa. Ele tem como finalidade a utilizacdo das tecnologias
digitais, nas séries do Ensino Médio, podendo ser utilizado em diferentes disciplinas e como

projeto a ser desenvolvido a longo prazo com os estudantes do Novo Ensino Médio.



SE(;AO 1: OPOTENCIAL DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO

A presenca das tecnologias na educacédo requer de todos os envolvidos uma nova
postura. Integrar as tecnologias ao contexto educacional é um grande desafio para muitos
educadores, pois 0 que se busca com elas sdo praticas inovadoras, deixando para tras métodos
e praticas que ainda ndo conseguem promover um processo de ensino-aprendizagem de forma
significativa aos envolvidos no universo escolar. Além disso, é importante que os educadores
compreendam que a “maneira de aprender esta mudando rapidamente” e que as escolas devem
se adaptar a maneira como eles, os nativos digitais — isto €, os alunos — processam as
informagdes (PALFREY; GASSER, 2011, p. 222-268).

Nativos digitais sdo assim chamados por Prensky (2001) pelo motivo de possuirem
maior capacidade de acesso e compreensao dos novos formatos de midias e tecnologias. Eles
fazem uso dessas ferramentas digitais com muita fluéncia e praticidade em seu dia a dia, algo

que pode ser estendido também para sua pratica em sala de aula.

Podemos definir nativos digitais como aqueles nascidos a partir dos anos 1990, que
convivem com computadores, notebooks, videogames, smartphones, midias digitais e ainda a
internet. Eles lidam com a evolucdo tecnoldgica como parte de seu desenvolvimento e
crescimento. Por outro lado, existem os “imigrantes digitais”, 0S que ndo nasceram nesse mundo
digital, mas que tentam a todo custo aprender a utiliza-lo ou, em alguns casos, a rejeita-lo. E

para essas diferencas de género digital que a escola deve estar preparada.

Visto que essa geracdo lida naturalmente com as tecnologias digitais, ambientes
escolares sdo influenciados por eles e alunos mais interativos e conectados se encontram nas
escolas de hoje. Conhecem muito de tecnologia e fazem maior uso das midias digitais do que
a maioria de seus professores. O novo perfil de estudante, a possibilidade de novas midias e
a globalizacdo da informacdo tem levado muitas instituicdes de ensino a repensarem,

aperfeigoarem e redefinirem sua pratica pedagogica.

Conforme escreve Fuhr (2019),

A irrupgdo de um modelo de ensino flexivel, adaptavel, ajustavel, amoldavel aos
diversos perfis e situagBes dos estudantes estd ocupando lugar nas instituicfes
educacionais. As novas e inovadoras metodologias de ensino e aprendizagem deverdo
ser desenvolvidas e utilizadas para que o estudante possa aprender a aprender e
compartilhar o conhecimento de forma colaborativa entre os pares, tornando a
aprendizagem mais sedutora, atraente, dindmica, colaborativa e participativa. [...]
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Nesse contexto, emergem as tecnologias educacionais como parceiras na garimpagem
das praticas pedagdgicas inovadoras do processo de ensino e aprendizagem. (p. 31)

Nessa mesma perspectiva de pensamento, as instituicdes de ensino devem buscar e
adotar medidas didatico-pedagdgicas que caminhem paralelamente ao crescimento crescente da
sociedade da informacdo, das tecnologias digitais e do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico. E certo que as tecnologias digitais provocam mudancas consideraveis na forma de
ensinar e aprender, pois 0 ensino antes passivo, decorrente do processo tradicional de ensino,
torna-se interativo e mais participativo. Entretanto, para além da préatica institucional que
envolve o coletivo de seus servidores, é importante a compreensdo do ensino mediado por
tecnologias digitais, principalmente por todos aqueles responsaveis por acompanhar 0S

estudantes no processo educativo escolar.

Contudo, vale destacar que, a insercao das midias e, principalmente, dos contetudos que
estéo e sdo disponiveis nas redes deve ser realizada de forma responsavel. Como afirma Martin-
Barbero (2014) apud Silva (2019),

A critica indispensavel, tanto dos contetidos como das formas de sedugdo dos meios
audiovisuais, s6 sera valida e socialmente eficaz quando a escola for capaz de inserir
essa critica em um projeto de mudanca educativa de envergadura cultural. Entendo
como tal, em primeiro lugar, um projeto que recoloque a ideia de cultura com a qual
a escola trabalha em nossos paises para que comece a reconhecer as ciéncias e
tecnologias, tanto como dispositivos de produtividade como de transformacgdo dos
modos de perceber, de saber e de sentir. O que implica incorporar as novas tecnologias
de comunicagdo e informacdo como “tecnologias intelectuais”, isto é, como
estratégias de conhecimento e ndo como meros instrumentos de ilustragdo ou difusdo
(MARTIN-BARBERO, 2014, p. 56 apud SILVA, 2019, p. 53).

As midias digitais sdo consideradas todo e qualquer conteudo que tem como base
principal o meio digital, dependendo deste para que seja exibida, acessada ou consumida, ndo
sendo necessariamente a internet. Tornaram se mais fortes com a ascensdo e explosdo da
internet apos os anos 2008, tomando-a como base. Os tipos de midias digitais podem variar
muito e sdo infinitos, mas os mais populares e utilizados sdo os websites, redes sociais, mini
websites, redes sociais, lojas virtuais, catalogos digitais, videos, podcasts, landing pages, e-
books. Assim, a geracao digital vé nas midias muitas possibilidades na sua maneira de ser e de
se relacionar, de agir e apresentar grandes desafios aos comunicadores e educadores, pela
potencialidade de ser uma geracdo questionadora que ndo aceita a condi¢do de mero espectador

ou receptor. Uma geracdo que quer interagir, construir, conectar.



Portanto, o uso das tecnologias digitais, tanto para o professor como para o aluno, deve
ser feito de forma inteligente, de forma a ser capaz de absorver o necessario e difundir o que é
essencial e verdadeiro. Um dos desafios enfrentados pela escola € o de como transformar todas
essas informacdes coletadas pelos “nativos digitais” em conhecimentos e organiza-los de forma

a “transformar esse conhecimento em pensamento e sabedoria” (PEREZ GOMEZ, 2015, p. 28)

Desde a década de 1990, quando houve a popularizacdo do computador pessoal e da
internet, surgiu também o termo TICs (Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo) e TDICs
(Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao), inserindo as midias digitais no conjunto
de recursos tecnoldgicos de informagdo e comunicacdo. O surgimento de um novo sistema
eletrdnico de comunicacao que tinha como caracteristica a integracdo de muitas pessoas e com
um alcance global imensuravel mudaria para sempre a nossa cultura. Nesse mesmo periodo,
despontou a primeira geracdo da internet: a Web 1.0, formada por sites estaticos e nédo
interativos, onde era possivel ler sua informacéo, mas ndo interagir com ela. A Web 2.0 surgiu
em 2004, cujo termo foi criado por Tim O’Reilly (2005) e cuja principal caracteristica de
mudanca na internet € o aproveitamento da inteligéncia coletiva. Ela se conceitua no ambiente
essencialmente on-line, no qual as pessoas podem criar seu proprio conteddo e colaborarem
entre si. Sdo aplicacdes da Web 2.0: o Facebook, Youtube, Wikipédia e Blogger. A terceira
geracdo da internet, a Web 3.0 ou Web Semantica, reune as qualidades de suas antecessoras com
um elemento a mais e inovador, que foi fundamental: a inteligéncia artificial. Propde uma
geracdo de servicos baseados na internet com uma capacidade de software maior em interpretar

0s contetidos em rede e apresentar resultados mais objetivos e personalizados a cada pesquisa.

Com a quarta revolugdo industrial, deu-se inicio a um novo pensar sobre o
desenvolvimento humano, causado pela crescente flexibilidade e numero de interagdes em um
conjunto de novas tecnologias dispostas na inddstria 4.0, como a inteligéncia artificial (1A), a
robotica, as neurotecnologias, as biotecnologias, a realidade virtual e aumentada, bem como
tantas outras que ainda nem conhecemos. Segundo Fuhr (2019), o advento da quarta revolucao
industrial e a industria 4.0 trouxe para a educacdo um crescente desafio: a necessidade de
redimensionar as acdes pedagdgicas, incorporando as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo para corresponder as necessidades do mercado 4.0. Concordamos com essa autora

quando ela diz que:

As instituicfes de ensino, enquanto laboratérios de aprendizagem, precisam cumprir
a sua missdo em preparar o profissional para o futuro, oferecendo a participagéo
efetiva na aprendizagem dos educadores e educandos em ambiente hibrido, analégico,
digital e auto organizado. Os modelos de ensino baseados numa educagdo bancéria,
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como processos de aprendizagem na repeti¢do, na transmissdo, na obediéncia, na falta
de criatividade, argumentacdo e raciocinio, estdo defasados e obsoletos (FUHR, 2019,
p. 72).

No contexto de grandes mudanc¢as do mundo contemporaneo, muitas delas afetaram e
afetam a educacdo e os sistemas de ensino. E imprescindivel e necessério entender como essas
mudancas influenciam a forma de aprender e o desenvolvimento dos estudantes, bem como se
d& o processo de construgdo do conhecimento em meio a tantas informagGes que se encontram

disponiveis em diferentes plataformas digitais, de facil acesso a muitos estudantes.

Os jovens, os conectados, estabelecem um tipo de relacdo com as TICs de uma forma
diferente dos adultos — aprendentes do mundo digital. Nas suas relagdes estabelecidas
virtualmente e no processo de interatividade, ndo ha limites de espaco e tempo: eles podem
expressar suas emogOes de forma subjetiva por meio de expressdes e imagens, as quais sao
criadas por eles ou apropriadas em uma busca rapida por um site da internet. Tapscott (2010)
descreve a Geracdo Internet, confirmando que o0s jovens conectados modificam seu
comportamento e seu modo de pensar e agir, ao interagir com as midias digitais, principalmente
a internet. “Eles estdo encontrando novos espacos privados on-line, [...] formam redes com seus

colegas e criam seus proprios espacos compartilhados” (TAPSCOTT, 2010, p. 72).

Como descreve Inés Dussel apud Pérez Gémez (2015, p. 23),

As tecnologias digitais criaram um novo cenario para o0 pensamento, a aprendizagem e
a comunicagdo humana, transformaram a natureza das ferramentas disponiveis para
pensar, agir e se expressar [...] A cultura digital significa [...] uma reestruturacdo do que
entendemos por conhecimento, das fontes e dos critérios de verdade, bem como dos
sujeitos autorizados e reconhecidos como produtores de conhecimento [...].

Baseado nesse pensamento, podemos considerar que as iniciativas inovadoras devem
fazer parte da realidade de nossas escolas, a fim de determinar uma nova era de conhecimento
que determinarda o futuro da aprendizagem e de como o0s estudantes utilizardo esses

conhecimentos para seu beneficio e da sociedade.

No auge das tecnologias digitais, em 1997 foi langado o Programa Nacional de
Informética na Educacdo (PROINFO), criado pela Portaria n® 522, de 9 de abril de 1997, do
Ministério da Educacdo e do Desporto, tendo como principal meta a universalizacdo da
informatica educativa na rede publica de ensino (BRASIL, MEC, 1997). O programa também
objetivou o planejamento e a execucao de formacgdo dos recursos humanos na area, através da
criacdo dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), que ficaram sob a responsabilidade das

secretarias estaduais e municipais de educacéo.
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A meta inicial do PROINFO era capacitar 25 mil professores e atender 6,5 milhdes de
estudantes do Ensino Fundamental e Médio, das redes estaduais e municipais, por meio da
aquisicdo de 100 mil computadores instalados e interligados a Internet (SCHNELL, 2009 apud
MARTINS, 2015). O programa atendeu a um total de 58.640 professores de um total de
1.617.000 professores brasileiros, conforme o Censo do Professor (BRASIL, Inep, 1997),
realizado pelo Ministério da Educacdo (MARTINS, 2015).

Com o objetivo de acelerar o processo de inclusdo digital, por meio do Decreto n° 6.300,
de 12 de dezembro de 2007, o governo federal elaborou novas diretrizes para 0o PROINFO, que
passou a se chamar Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo). Quanto ao
decreto, Martins (2015, p. 115) afirma que:

Segundo consta em seus termos, o decreto visou promover ac6es para efetivar “o uso
pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacdo nas redes pulblicas da
educagdo basica” (Brasil. Decreto, 2007, p. 1), com 0s seguintes objetivos: | —
promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagéo e comunicagdo nas escolas
de educacdo bésica das redes publicas de ensino urbanas e rurais; Il — fomentar a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo; 11l — promover a capacitacdo dos agentes educacionais
envolvidos nas a¢bes do Programa; IV — contribuir com a incluséo digital por meio da
ampliacdo do acesso a computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e
de outras tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populacéo
préxima as escolas; V — contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para o
mercado de trabalho por meio do uso das tecnologias de informagdo e comunicagéo;
e VI — fomentar a producéo nacional de contetdos digitais educacionais.

O Programa de Inovacdo Escola Conectada foi iniciado em 2017, com a
implementacdo do Plano Nacional de Educacdo (PNE) de 2014. No que tange as tecnologias
educacionais, ele se apresenta também como uma iniciativa para viabilizar uma maior
abrangéncia do plano de incorporagdo de tecnologias pedagdgicas e educacionais no cotidiano
escolar. Esse programa surge como uma das atualiza¢Bes das politicas publicas voltadas para
as tecnologias digitais no ambito educacional, buscando viabilizar a estratégia 7.15 do PNE
2014-2024 (BRASIL, 2014a). Tal iniciativa € o que temos de mais recente politica piblica sobre
a tematica.

Destaca-se se que, para que haja ressignificacdo e compreensdo das tecnologias
digitais como ferramentas educacionais e artefatos para uma mudanca significativa na area
educacional, é necessario ndo sé que essa perspectiva conste nos textos das politicas, mas que
também professores e estudantes as compreendam assim.

Nessa perspectiva, a presenca das tecnologias e das midias digitais nas escolas é
inevitavel. Assim, propomos uma analise de como esses novos modos de aprender, que ja vém

sendo desenvolvidos e se tornaram mais amplos e complexos com 0 acesso a internet, podem
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ocorrer de maneira mais interessante e atrativa para esse alunado, bem como propor modos de
fazer a avaliagdo igualmente em forma digital.

Amante e Oliveira (2017) comentam que a dindmica de avaliacdo pode ser
potencializada com o uso das tecnologias desde que haja mediacdo docente competente para
desenvolvé-la. Dizem ainda que é necessario ao docente “superar 0 modelo de avaliacdo da
aprendizagem baseada no exame pontual e solitario” (AMANTE; OLIVEIRA, 2017, p. 69).

Portanto, desafios devem serem superados e muitos deles pesam sobre os professores.
O receio de utilizar as tecnologias com pouco conhecimento e pratica, frente aos alunos que
muitos sabem; as dificuldades enfrentadas para se aprimorarem na utilizacdo das tecnologias
digitais decorrentes dos problemas na formacdo, ou na estrutura da escola; ou, ainda, as

questdes da falta de acesso e escassez de tempo para o planejamento de sua aula.

Segundo pesquisa realizada por Stnega e Guimardes (2017), outro desafio enfrentado
pelos professores é o da formacao continuada, pois eles alegam haver um descaso de inciativas
publicas, falta de investimentos na area, além da auséncia de continuidade nas politicas de
formacdo existentes. As autoras seguem afirmando que a tecnologia é mais uma questao
imposta aos docentes: “A realidade da profissdo envolve um conjunto de desafios que devem
ser enfrentados de maneira integrada e capitaneada por um processo de formagdo continuo,
critico e propositivo” (SUNEGA; GUIMARAES, 2017, p. 185).
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SECAO 2: O NOVO ENSINO MEDIO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

As mudancas do Novo Ensino Médio, aprovado pela Lei n® 13.415/2017, se
implementa a partir de um curriculo com novos itinerarios, incluindo uma formagéo técnica.
Com essa reforma, o Ensino Médio terd uma Formacao Geral Bésica de 1.800 horas, composta
pelas areas de conhecimento de Linguagens e suas Tecnologias (Lingua Portuguesa, Inglés,
Artes e Educacdo Fisica), Matematica e suas Tecnologias (Matematica), Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias (Biologia, Quimica e Fisica); além de 1.200 horas de Itinerarios Formativos
sendo eles: Investigacdo Cientifica, Processos Criativos, Mediacéo e Intervengdo Sociocultural,
Empreendedorismo.

Portanto, na formacdo geral basica, os curriculos e as propostas pedagdgicas devem
garantir as aprendizagens essenciais definidas na BNCC (Base Nacional Comum Curricular),
devendo contemplar a integracdo e articulacdo das diferentes areas. J& nos itinerarios
formativos, deve haver a flexibilizacdo do curriculo, para atender e possibilitar a escolha dos
estudantes, quer seja com foco em uma area do conhecimento, na formacdo técnica e
profissional, quer seja na mobilizacdo de competéncias de diferentes areas. Vale ressaltar que
os itinerarios formativos ofertados pela escola devem considerar a realidade na qual ela esta
inserida, bem como as necessidades da comunidade escolar (BRASIL, 2018).

Como podemos observar, as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio de
2011 (DCNEM/2011 apud Brasil, 2018, p. 462) explicam que:

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e adultos que
se diferenciam por condicGes de existéncia e perspectivas de futuro desiguais, é que o
Ensino Médio deve trabalhar. Estd em jogo a recriacdo da escola que, embora ndo
possa por si so resolver as desigualdades sociais, pode ampliar as condicdes de
inclusdo social, ao possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho
(Parecer CNE/ CEB n° 5/201152 [...]).

No ambito dessa perspectiva, percebe-se a importancia de se pensar uma nova escola.
Percebe-se que todos — estudantes, professores e pais — estdo a mercé de rapidas transformacées
sociais, decorrentes principalmente do desenvolvimento tecnoldgico. Isso representa para as
escolas um grande desafio, pois demanda novas formulacGes de politicas e propostas de
organizacao curriculares, principalmente para o Ensino Médio (BRASIL, 2018).

Na preocupacéo de atender as necessidades de publico, as DCNEM/2011 explicitam a
necessidade de ndo caracterizar o publico dessa etapa (Ensino Médio) por adolescentes e jovens

como sendo apenas um grupo homogéneo; muito menos determinar a “juventude” como



periodo de passagem da infancia a maturidade. Ao contrario, elas reconhecem a necessidade de
se utilizar o termo “juventudes” no plural, para identifica-los como tal.

Como destaca Dayrel (2005) em varios de seus trabalhos, ha juventudes — referindo-se
aos modos de vida, cotidianos e especificos, que ganham visibilidade no espaco das cidades. O
autor alerta também que a forma como cada sociedade e cada grupo social vai lidar e representar
a juventude é muito variada no tempo e no espaco. Ha diferencas de género, etnia, classe social,
condicdes de trabalho, familia e escola que devem ser consideradas ao analisarmos as diferentes
juventudes. Assim, as expectativas e objetivos que levam cada jovem a escola sdo distintos e
ndo podem ser compreendidos através de praticas homogeneizadoras.

Compreender que hd “juventudes” implica considerar uma escola que acolha as
diversidades, promovendo uma cultura de respeito as diferencas, e que garanta aos estudantes
0 ser protagonista de sua aprendizagem. Para esses jovens & importante assegurar-lhes uma
formagdo que permita a eles definirem seu projeto de vida, como jovens criticos e criativos,
frente aos desafios e as tomadas de decisdes que lhes séo impostas pela sociedade (BRASIL,
2018).

A preocupacdo acerca dos impactos causados por essas transformacdes na sociedade
estd presente na BNCC quando se refere as competéncias gerais para a educacdo basica. Ela e
contemplada, ainda, quando aborda as areas especificas, ao explicitar, de alguma forma, as
tecnologias como uma das competéncias a serem desenvolvidas no Ensino Médio.

Analisando o documento em sua versdo final homologada pela BNCC (2018), com a
inclusdo da etapa do Ensino Médio, observamos que o tema tecnologia € citado em varias das
competéncias especificas, tanto no que diz respeito a conhecimentos e habilidades quanto a
atitudes e valores. Compreendemos a importancia de cita-las aqui. Na area de Linguagens e

suas Tecnologias, a competéncia especifica 7 pressupde:

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e vida pessoal e coletiva (BRASIL,
2018, p. 490).

Na &rea de Matemaética e suas Tecnologias, encontramos sinalizadas nas competéncias

especificas 1 e 5:

1 - Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacBes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias
da Natureza e Humanas, das questes socioecondmicas ou tecnolégicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéo geral. [...]



5 - Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observagdo de
padrdes, experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou
ndo, de uma demonstracdo cada vez mais formal na validagdo das referidas
conjecturas (BRASIL, 2018, p. 531).

Na area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias, podemos visualizar o tema

tecnologias nas competéncias especificas 1 e 3:

1 - Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interagdes e
relacdes entre matéria e energia, para propor acgGes individuais e coletivas que
aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem
as condigBes de vida em dmbito local, regional e global. [...]
3 - Investigar situacBes-problema e avaliar aplica¢des do conhecimento cientifico e
tecnolégico e suas implicagbes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens
préprios das Ciéncias da Natureza, para propor solugdes que considerem demandas
locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais
de informacéo e comunicagdo (TDIC) (BRASIL, 2018, p. 553).
Na érea de Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, observamos que ndo consta
especificamente o termo tecnologias, mas ele ndo deixa de estar relacionado quando se trata de

discutir relacdes de producéo, capital e trabalho, como na competéncia especifica 4:

Analisar as relagBes de produgdo, capital e trabalho em diferentes territdrios,
contextos e culturas, discutindo o papel dessas relagdes na construcéo, consolidacao
e transformagdo das sociedades (BRASIL, 2018, p. 570).

Como visto nas competéncias especificas citadas, verificamos que diferentes
habilidades podem serem desenvolvidas e diversas experiéncias podem ser realizadas no ambito
das tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo (TDIC). Para isso pode-se fazer o uso de
diferentes midias, dispositivos eletrdnicos e digitais, aplicativos digitais, ressaltando-se a
importancia da discussdo a respeito das transformacgdes técnicas e tecnoldgicas que vao
influenciar no futuro dessas geragdes e em suas formas de trabalho.

A BNCC cita tambem, como parametros para a organizacao e progressao curriculares,
a importancia de desenvolver com os alunos producdes que envolvam diferentes midias, nas
quais 0s jovens possam “manipular editores de texto, fotos, dudio, video, infogréfico e de outros
tipos” e explorar diferentes elementos e caracteristicas das diversas linguagens envolvidas, de
forma a poder proporcionar “possibilidades de analise e concretizacdo de diferentes projetos
enunciativos envolvendo a divulgacao de relato de fatos ou atitude responsiva em relacdo aos

relatos e opinides em circulagdo” (BRASIL, 2018, p. 520).
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Nesse sentido é necessario que politicas publicas educacionais sejam repensadas a cada
dia, ndo bastando apenas a defesa da perspectiva de educacdo sem planejamento adequado.
Somente mudancas nas politicas educativas quanto ao curriculo, aos métodos, a formacéo, ndo
sdo suficientes, pois a educacdo apresenta um campo de contradicdes e, portanto, diversos
campos de possibilidades de mudanca. Entre tantas medidas necessarias, destacamos as
condigbes de infraestrutura das escolas e o desenvolvimento de trabalhos adequados ao
atendimento dos alunos, além do fomento a carreira e as condi¢fes de trabalho docente, para

que se verifiguem mudancas significativas na educacao.
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SECAO 3: O PODCAST COMO MIDIA DINAMICA E CRIATIVA PARA UMA
AVALIACAO ALTERNATIVA NO NOVO ENSINO MEDIO

3.1 A avaliacédo alternativa digital

A avaliacdo para a aprendizagem faz parte da mudanca que é necessaria na escola nos
dias de hoje. Provas objetivas ou testes que verificam o quanto o aluno aprendeu do conteudo
e por diferentes disciplinas, de forma a quantificar por meio de notas seus acertos, ndo servem

para 0s propdésitos de uma escola na era digital.

No cenério da avaliagdo, o foco desse trabalho é a avaliacdo para as aprendizagens com
a mediacdo das tecnologias digitais, tratada por muitos autores como avaliacdo alternativa
digital. Esta vem para constituir uma forma de superar os “instrumentos de avaliacdo”, assim
chamados por Hoffmann (2015), como a avaliagéo escrita e oral, muitas vezes ou quase sempre,

utilizada na préatica escolar de muitos professores.

Podemos considerar que a avaliacdo € um processo central no ensino e € através dela
que o professor consegue perceber se 0 caminho percorrido pelo aluno resulta na aprendizagem
pretendida. Segundo Hoffmann (2015), o processo de avaliar deve ser compreendido em toda

a sua amplitude, entendendo-se que o ato de avaliar compreende:

a) um grande conjunto de procedimentos didaticos; b) de carater multidimensional e
subjetivo; c) que se estendem por um tempo longo e ocorrem em variados espacos; e
d) que envolvem todos os sujeitos do ato educativo de maneira interativa
(HOFFMANN, 2015, p. 1).

Levando-se esse pensamento em consideracdo, vemos que a avaliagdo ndo se constitui
em um componente inserido no contexto educativo. A avaliacdo estd sempre relacionada com
0 que se entende por ensinar e aprender, conduzindo nossos contextos de aprendizagem e suas
caracteristicas especificas, em sua maioria, a um repensar dos modelos pedagdgicos
convencionais e das praticas pedagogicas (PINTO, 2016). Para Pinto (2002), a avaliagdo é
entendida como um processo de construcdo social, orientada para sustentar uma utilizacdo

pedagdgica, ou seja, uma intervencgéo reguladora das aprendizagens.

Na pratica, muitos professores ainda se utilizam de avaliacdes baseadas em testes e
exames, ligadas exclusivamente a mensuracdo de conteudos e utilizando-se de instrumentos
avaliativos limitados. Para Luckesi (1999), essa prética de avaliacdo ganhou tal importancia

que passou a ser denominada de “pedagogia do exame”, no qual se valoriza muito a capacidade
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do aluno de reproduzir dados e informacdes expostas pelo professor. A construgdo da critica e
autonomia do educando pela via do didlogo deixa, nesse modelo, de ser construido. Para o autor,
a pratica da avaliacdo para as aprendizagens, em seu sentido pleno, so sera possivel na medida
em que se pensar efetivamente as aprendizagens do aluno, ou seja, o que ele aprende (e que esta

sendo ensinado), e ndo apenas a sua aprovagao.

E mais: a avaliagdo s6 pode funcionar efetivamente num trabalho educativo tendo essas

caracteristicas.

Para fugir desse panorama e alcancar um objetivo menos conceitual, é necessario ver a
avaliagdo como um processo interativo, que ocorre entre diversos atores, com diversidade de
instrumentos avaliativos, num espaco e tempo institucional (PINTO, 2016). Para Pérez Gomez
(2015, p. 131), o que interessa no processo de avaliacdo é se o aluno “esta construindo ou ndo
as competéncias e qualidades humanas que lhe permitam estar em uma posi¢ao mais autbnoma
e relevante na sua vida”. O que interessa € se 0 aluno é capaz de transformar informacgdes em

conhecimentos para buscar uma vida melhor.

Importa aqui assumirmos uma definicdo do que consideramos como avaliagdo
alternativa digital: é aquela que utiliza as tecnologias digitais como ferramenta de trabalho ao

realizar o processo de avaliagao.

Pereira, Oliveira e Amante (2015) escrevem que:

O conceito de estratégia de avaliacdo alternativa digital abrange o conjunto de
propostas de avaliacdo alternativa, onde o desenho, a execucdo e o feedback sdo
mediados pelas tecnologias. O desenho implica a defini¢do das competéncias a avaliar
e as indicacOes sobre as tarefas a realizar pelo estudante; tem também de exigir 0 uso
de dispositivos eletronicos nessa realizagdo. Em Gltima andlise, é da responsabilidade
do professor, mas poderd incluir contributos dos alunos, tanto na selecdo das
competéncias a trabalhar e avaliar, como no tipo de tarefa. A atividade do estudante,
neste contexto, tem que ser realizada com recurso a tecnologias digitais, no todo ou
predominantemente, sendo necessario que as acfes do estudante impliqguem a
participacdo em tarefas mediadas pelas tecnologias (como por exemplo construir e
manter um portfélio, apresentar um relatério digital, participar em férum etc.); por sua
vez, as tarefas podem ser realizadas no computador, na web, ou com o recurso a web
ou a outros dispositivos eletrénicos (como por exemplo, tabletes, tele méveis, cAmaras
digitais, etc.). A componente de feedback podera incluir apreciagdes do professor,
assim como a auto avaliacéo e a avaliacdo por pares. (p.8)

Nessa perspectiva, fica evidente que é possivel utilizar as tecnologias digitais no
processo avaliativo de aprendizagem, no qual o aluno fara uso das tecnologias para expor 0s
conhecimentos adquiridos ao longo do processo educativo, possibilitando ainda a realizacdo de
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avaliagOes de forma dindmica e mais atrativa. A escola ndo tem nada a perder ao aproveitar o
que a sociedade tende a oferecer. Ela deve beneficiar-se das tecnologias, conhecé-las, seleciona-
las e saber o que utilizar delas para a aprendizagem dos alunos, bem como, essencialmente,
buscar integrar os processos avaliativos de ensino e aprendizagem e utilizar as potencialidades

oferecidas pelas ferramentas digitais de forma apropriada.

Portanto, com a sociedade evoluindo junto as tecnologias digitais, novos sistemas
educativos e novos modelos pedagdgicos vao surgindo, certamente com intervencdo também
no campo da avaliacdo, acrescentando para a escola, novos desafios ao processo de ensino-
aprendizagem. Trata-se de assumir uma nova postura face a nova situacao de aprendizagem e,

sem duvidas, buscar novos propositos e novos modelos, estratégias e instrumentos de avaliacéo.

Nesse sentido, a procura por novos modelos de avaliacdo foi acelerada pela tecnologia
digital. Juntamente com ela, nesses dois Ultimos anos, as aulas on-line na forma remota em
consequéncia da pandemia do corona virus permitiram o uso de multiplas ferramentas e
atividades. Assim, houve diversas formas de interacdo e modos diferenciados de avaliacéo,
como apresentacdes on-line com utilizacdo de programas de apresentacao, trabalhos digitais
variados e, ainda, avaliagdes em forma de formularios, por uma plataforma também on-line. As
limitacdes dos modelos tradicionais de avaliagdo foram ultrapassadas por um novo modelo em

novo ambiente, o virtual.

Para tanto, é necessario refletir sobre o processo avaliativo de aprendizagem que se
perfaz nessas ultimas décadas. Amante e Oliveira (2016) comentam como € notavel ao longo
do século XX a evolucdo gue houve nos conceitos de avaliacdo, com relacdo a sua natureza e
funcdes; para elas, esta evolucdo esteve e estéa ligada aos modelos pedagdgicos que alavancam
sobre as concepcdes entre ensinar e aprender e nas concepg¢des determinadas por essas. As
autoras citam trés modelos pedagdgicos que estdo inter-relacionados com 0s processos de
avaliacdo: o de “ (a) ensinar — que privilegia o eixo professor/saber e que da ao aluno o lugar
passivo; (b) formar — que privilegia o eixo professor/aluno e torna o saber passivo; (c) aprender
— que privilegia o eixo aluno/saber e toma o professor como passivo” (AMANTE; OLIVEIRA,
2006, p. 25).

No ensinar, a avaliacdo sumativa ou somativa é centrada na transmissdo de contetdo,

ou seja, a transferéncia de saber instituido (professor) para o saber apropriado (aluno). Portanto,
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processo centrado no professor e na sua palavra. A avaliagéo serve como verificacdo e controle
de aprendizagem dos alunos, realizada a qualquer momento pelo professor.

No formar, a avaliacdo formativa tem como destaque a comunicacdo como instrumento
de relacdo, na qual a comunicacéo e a relagdo criam e mantém um bom nivel de motivacéo no
aluno, para que o saber seja integrado nesse processo. A avaliacdo aparece como instrumento
para criar novas condicdes de aprendizagem, sinalizando as dificuldades no processo de ensino-
aprendizagem, contribuindo para a formacédo do aluno e de seus conhecimentos. A avaliacdo é
parte integrante do processo e desempenha o papel regulador.

No aprender, a avaliagcdo formadora traz como eixo principal o saber. A relagédo entre 0s
alunos e o saber é o que importa: o professor desempenha o papel passivo no processo de
aprender, mas realiza um importante papel na pratica do ensinar. Nesse processo, 0s alunos sao
valorizados como os construtores do seu proprio conhecimento, ndo se anulando a figura do
professor, mas trabalhando junto com ele de forma a auxiliar, organizar e direcionar o trabalho.
O aluno aprende a aprender.

A proposta deste trabalho assume a ideia da avaliagdo formadora, ao propor aos alunos
producdes na midia podcast, pelo qual o saber do aluno fara parte da construcdo do seu
conhecimento e o professor sera 0 mediador no processo ao produzir suas proprias narrativas
digitais. O aluno sera protagonista do seu aprender. De acordo com o que escrevem Amante e
Oliveira (2016), nesse processo a avaliacdo desempenha um papel central no proprio
desenvolvimento da aprendizagem, ou seja, na forma de relagdo do aluno com os saberes.

Segundo Pinto (2016, p. 29), uma das melhores caracteristicas do modelo de avaliacao
formadora € “o uso da diversidade de formas de trabalhar na sala de aula, nomeadamente o
trabalho em grupo, em redor de tarefas de resolugdo de problemas e desenvolvimento de
projetos, o trabalho autdnomo orientado para a sistematizagdo dos novos saberes”.

Sob o ponto de vista da avaliacdo formativa, Fernandes (2005) propde um outro
conceito: o de avaliacdo formativa alternativa, contrapondo algumas ideias da avaliacédo
formativa, a qual define como “uma construgdo social complexa, um processo eminentemente
pedagdgico, plenamente integrado no ensino e na aprendizagem, deliberado, interativo, cuja
principal funcdo é a de regular e de melhorar as aprendizagens dos alunos” (FERNANDES,
2005, p. 65). Essa proposta de avalia¢do proporciona autonomia e participagdo ativa dos atores
da aprendizagem, a saber, os alunos.

Concordamos com Fernandes (2005) ao discutir como uma proposta de avaliagcdo que

oportuniza novos desafios permitird aos alunos o desenvolvimento de sua expressao, o dialogo,
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a descoberta, a interatividade com os outros e com 0 mundo. Assim, propomos a utilizagéo de
producGes de narrativas digitais, na midia podcast, como forma de manifestar a producéo do
conhecimento e permitir uma avaliacdo alternativa digital, utilizando instrumentos e
procedimentos congruentes com o sentido das aprendizagens, diferentemente das avaliagdes
padronizadas.

Ferrarini, Amante e Torres (2019) comentam a avaliacdo digital como uma quarta
geracdo de avaliacdo. Para os autores, ela é marcada por uma perspectiva formadora que

encontra espaco na educacgdo on-line quando possibilita:

a. Uma diversidade de interacGes do aluno com o material e com o objeto de estudo
pelo uso de midias diversas; b. a relagdo constante do professor com o aluno, no
acompanhamento continuo, nos feedbacks interativos, seja um-para-um ou um-para-
todos, concebendo a aprendizagem e a avaliagdo como atos continuos; c. a interagao
dos estudantes entre si, por meio de atividades colaborativas, por meio de féruns,
chats, wikis, e-portfélios, apresentacdes orais (podcast), entre outros meios, inclusive
para tarefas avaliativas; d. a auto avaliagdo — aluno avaliando a si mesmo como forma
de autor regulagdo, com base em critérios avaliativos e mediada pelo professor; e. a
possibilidade da coavaliagdo, ou seja, a avaliacdo entre pares, ha medida em que um
aluno pode analisar e emitir um parecer sobre a tarefa de outro aluno, a partir de
critérios estabelecidos; f. a pratica do feedback continuo do professor para o aluno, de
forma a apontar as aprendizagens exitosas e caminhos para melhorar as néo
alcancadas (FERRARINI; AMANTE; TORRES, 2019, p. 198).

Nesse contexto, trata-se de buscar um modelo de avaliagdo que ndo se mede com testes
ou questdes de multipla escolha; mede-se o conhecimento do aluno com valores, baseado em
modelos chamados de psicométricos. Em contrapartida, a avaliacao alternativa quer apresentar
um outro modelo, em busca de um novo referencial de avaliacdo denominado edumétrico, que
pretende medir o desenvolvimento do aluno numa abordagem formadora.

Segundo Pereira et al (2015), a psicometria da énfase aos critérios relativos a qualidade
de um teste: a sua validade e fiabilidade. A edumetria, ao invés de se focar numa Unica forma
de avaliacdo, procura definir critérios de qualidade que procuram abranger um conjunto de
formas aplicadas a avaliacdo de competéncias de um individuo. A perspectiva edumétrica
reforca uma visdo de avaliagcdo para a aprendizagem em vez da abordagem da avaliacdo da
aprendizagem. A avaliacdo passa a ter um novo significado: o aluno passa ser 0 agente regulador
da sua aprendizagem.

Concordamos com Ferrarini, Amante e Torres (2019, p. 199) ao afirmarem que “o
desenvolvimento de competéncias nos processos educacionais, com o intuito de se desenvolver
e avaliar o perfil esperado, requer novas formas de avaliacdo que sejam diferentes dos modelos

classicos psicométricos” ao se buscar novas alternativas de avaliacdes.
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Nesse contexto torna-se pertinente questionar, nessa busca por uma alternativa dinamica
de avaliacdo, a avaliacdo alternativa digital como uma vertente que ainda busca maiores
aprimoramentos, seguindo uma perspectiva edumeétrica.

De acordo com Pereira et al (2015), muitas sdo as expressdes utilizadas para se referir
a avaliacdo mediada pela tecnologia: avaliacdo eletrdnica, avaliacdo on-line e avaliacdo digital,
ndo se conseguindo um consenso sobre qual delas utilizar. Muitos sdo os estudos, ideias e
defini¢Ges para cada uma delas. Vamos, em nosso trabalho, dar enfoque a e preferéncia a
expressao avaliacao digital, que nos parece caber melhor para definir o objetivo do trabalho.

Assumimos como definicdo de avaliacdo alternativa digital aquela apresentada por
Pereira et al (2015) como o conjunto de propostas de avaliacdo alternativa, no qual o desenho,
a execucdo e o feedback sdo mediados pelas tecnologias, para equipararmos o ideal em relagao
a proposta de trabalho. Nesse processo € importante a utilizacdo de dispositivos eletrdnicos na
realizacdo das tarefas, tais como smartphones, tabletes e computadores na ordem em que
corroborem na construcdo efetiva do saber. Quanto a avaliacdo digital, ou eletrdnica, podemos
citar alguns modelos de avaliacdo que possam ser realizadas no ambito das tecnologias, desde
testes em formularios de multipla escola, até discussdes em foruns ou ainda a criacdo de blogs
em sites especializados. Nesses casos, sao os tipos de ferramentas eletrénicas e 0 modo que se
farad uso delas. Portanto, precisamos assumir qual dire¢do da avaliacdo digital se quer seguir,
realizando a avaliacdo digital de maneira a transpor ao aluno o significado e a importancia do
uso das tecnologias no desenvolvimento da acao, bem como qual seré a colaboracdo delas em
seu desenvolvimento pessoal.

Assumimos estar no caminho de uma avaliacdo alternativa na ideia de Pereira et al
(2015), ao se referirem sobre “a necessidade de o estudante realizar tarefas em que impera uma
construcdo pessoal, uma elaboragdo ou efetive uma outra atividade ndo limitada a escolha de
uma opcao ja formatada. Esse principio aplica-se quer a avaliacdo sumativa quer a avaliacdo
com carater formativo, ou avaliacdo formadora” (PEREIRA et al, 2015, p. 16).

Os autores apresentam uma figura (PEREIRA et al, 2015, p. 18) que propde o conceito
de estratégia de avaliacdo alternativa digital, bem como a participacao ativa de cada integrante
no processo, fazendo referéncia a um conjunto de propostas de avalia¢do, na qual o desenho, a

execucdo e o feedback sdo mediados pelas tecnologias.
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Estudante

Feedback/ 3.1,
avaliario Realizacio

Professor Desenho } Tarefas

Figura 1: Estratégia de avaliacdo alternativa digital. Fonte: PEREIRA et al, 2015, p. 18.

Os autores propdem que o desenho apresenta a definicdo das competéncias ao avaliar,
bem como as orientacGes sobre a atividade realizada pelos estudantes. Isso é feito com o uso de
computadores na web, ou o recurso a web ou a outros dispositivos eletrdnicos, para a execugdo
da tarefa (deliberada pelo professor ou com contribui¢cdes dos alunos) tanto na sele¢do das
competéncias a trabalhar, como ao avaliar. Com relacdo ao feedback, inclui-se o parecer do
professor, bem como a auto avaliacdo e a avaliacdo por pares. Considera-se a importancia do
comentario qualitativo ao invés de notagdo numérica ou nominal. Esse conceito ndo aceita como
tarefa de avaliacdo os testes objetivos com recurso ao computador e feedback automatico.

Com fundamento nas ideias sobre avaliacdo alternativa digital, decorridas neste
trabalho, segue como proposta a producdo de podcast pelos alunos, como forma dindmica,
criativa e informal de avaliar. Por meio de pesquisas bibliograficas e de pesquisadores dessa
area — sobre a qual encontramos uma pequena dificuldade, pois ainda sdo poucas as escritas
referentes a esse assunto —, apresentamos a seguir o podcast como alternativa de avaliacao
digital. As pesquisas foram encontradas em websites, artigos e dissertacfes de pesquisas

realizadas e publica¢des do inicio da primeira década dos anos 2000.
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3.2 O podcast como alternativa de avaliacéo digital

Almeida e Valente (2012) defendem que as tecnologias digitais viabilizam o
protagonismo do professor e do estudante e que as narrativas digitais podem ressignificar a
utilizacdo das tecnologias. Isso permite aos estudantes estruturarem ideias e conceitos e
consiste, além disso, “num forte aliado ao professor durante o processo de verificacdo da
aprendizagem” (SILVA, 2019, p. 46).

Com a producdo destas narrativas, conceitos sdo explicitados, e a narrativa passa a ser
uma “janela na mente” do aluno, de modo que o professor possa entender e identificar
0s conhecimentos do senso comum e, com isso, possa intervir, auxiliando o aprendiz
na analise e depuracdo de aspectos que ainda sdo deficitarios, ajudando-o a atingir
novo patamar de compreenséo do conhecimento cientifico (ALMEIDA; VALENTE,
2012, p. 58).

Almeida e Valente (2012, p. 59) ainda defendem que:

Embora a maioria dos autores considere que a producdo de narrativas digitais tenha
importante contribui¢cdo educacional, a analise de alguns trabalhos relativos ao uso
das narrativas digitais na educacdo indica que um componente cognitivo relevante,
pouco explorado, refere-se ao processo de producdo do conhecimento em si e a
elaboracdo das diferentes verses da narrativa e, por conseguinte, da melhoria dos
contetidos ou mesmo do uso dos recursos tecnologicos. Em geral, o fato de o aprendiz
conseguir produzir a narrativa (ter o produto), ou de ser capaz de usar 0S recursos
tecnoldgicos (ter o dominio da tecnologia), rouba a cena e acaba sendo mais
importante do que o processo de produgéo, de construgdo dos conhecimentos relativos
aos conteudos utilizados.

A producdo narrativa digital pode ser um grande aliado do professor e do estudo no
processo avaliativo, em que o aluno pode expor seu conhecimento adquirido de maneira mais
criativa, atraente e inovadora. O aluno seré atraido a produzir seu proprio texto, a formular suas
préprias perguntas e respostas em meio as tecnologias que, atualmente, muito lhe atrai. As
narrativas digitais servem como instrumento de ensino e aprendizagem e podem colaborar no
processo avaliativo, bem como auxiliam na construcdo do entendimento dos estudantes acerca
de um assunto, facilitando o trabalho colaborativo e proporcionando discussdes assertivas em

salas de aulas.

A partir da consolidacdo das tecnologias digitais nas décadas de 1990 e 2000 em um
cendrio de mudancas provocadas por elas, surgem novos olhares sobre a fungdo do processo
ensino-aprendizagem, bem como da avaliacdo nos contextos educacionais, indo de encontro a
antiga cultura do exame, fazendo emergir um pensamento voltado para uma pratica
contextualizada de atividades avaliativas. A cultura do teste e provas escritas entende uma

pratica avaliativa que os entende como Unicos instrumentos capazes de avaliar a aprendizagem,
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pois utiliza-se esse recurso constantemente para diagnosticar e planejar o ensino. A utilizagéo
das tecnologias digitais vem para contrapor essas formas de avaliar. Nesse contexto de
aprendizagem e avaliacdo mediada pelas tecnologias digitais, podemos encontrar varios
instrumentos que possibilitam diferentes estratégias, como foruns de discusséo, avaliacdo entre
pares, feedback, e-félios etc. Para este trabalho, contudo, conforme ja citamos, optamos por

desenvolver a ideia de utilizagdo da midia podcast como instrumento avaliativo.

A midia podcast pode ser definida como uma producdo de audio que difere da réadio
tradicional pela maleabilidade de acesso e producdo de conteddo. A tecnologia utilizada
configura-se como uma forma de publicacdo de programas de audio na internet, na maioria das
vezes como arquivos de MP3, que podem ser ouvidos on-line ou via streaming ou ainda
baixados para o computador ou tocador de &udio digital. Alguns sdo veiculados apenas a
mausicas, outros tambeém a producdes de falas por meio dos participantes; alguns séo utilizados
como modo de publicacdo de diversos materiais a serem divulgados por empresas e/ou pessoas,
sendo outros também aproveitados em universidades, as quais dispdem de aulas nesse formato
(FREIRE, 2013).

A gravacdo dos podcasts pode acontecer através de diversos equipamentos de audio,
além de aparelhos celulares (como smartphones com capacidade de gravagdo), gravadores

digitais e dispositivos de registros de audio.

Segundo Cruz (apud FREIRE, 2013, p. 61),

Para criar um podcast ndo é necessario um conhecimento apurado de software. Na
verdade, as recentes ferramentas da Web 2.0 sdo criadas de modo a que qualquer
utilizador, com o minimo de conhecimentos informaticos (e estamos em crer que,
atualmente, a grande maioria dos professores detém desses conhecimentos), possam
uséa-las nas suas aulas.

Vale ressaltar que o dominio dos discentes quanto ao uso das tecnologias, supera muitas
vezes 0 dos docentes, em relacao a tecnicas, facilidade de manuseio e apreciacdo. A utilizacéo
do podcast advém da facilidade do seu manuseio e permite que qualquer pessoa com um
computador ou smartphone e conexdo simples de internet possa transmitir o contetdo on-line
via podcast, com facil acesso. E necessario apenas que o contelido seja “baixado” para um

tocador de arquivos digitais para poder ser utilizado a qualquer momento.

Muitos sdo os autores que conceituam “podcast”; todos eles analisados, em linhas

gerais, fazem uso da palavra “audio” ou “arquivo de audio” disponivel em formato digital. De
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modo educativo, Freire (2013, p. 68) percebe, a partir de seus estudos, que o podcast “se trata
essencialmente, de reproducdo de oralidade por meio tecnologico” e significa “um modo de
producéo/disseminacao livre de programa distribuidos sob demanda e focadas na reproducao
de oralidade e/ou de musicas/sons”. No pensamento do autor, isso contempla o fazer humano

do podcast, acima de suas caracteristicas técnicas.

Embora muitas vezes o0 podcast esteja destinado a propagacao de mdusicas, a maioria de
suas producdes estd veiculadas a falas, com exposicdo de conteudos interessantes e atuais,
noticias, entrevistas e até mesmo debates, em que podem ser adicionadas musicas como parte
ou animacdo da producdo. Atualmente muitos podcasts sdo utilizados por empresas, como
modo de publicagéo, ou por pessoas quaisquer para divulgar material diverso. Eles estdo sendo
utilizados também por universidades que dispGem de aulas nesse formato, com a vantagem que
o0 aluno pode acessar o contetido baixado, a qualquer momento e em qualquer lugar. Ao podcast,
desde que seja baixado como qualquer outro arquivo, pode-se ter acesso clicando em um link

encontrado em blogs ou sites.

O podcast teve origem associadamente ao blog, posteriormente evoluindo para
audioblogs (adudios dos conteudos das postagens dos blogs em formato MP3, disponiveis para
0s assinantes) por volta dos anos 2000. A ideia do podcast surgiu mais tarde por Adam Curry,
conhecido hoje como o criador do podcast. Sua ideia era disponibilizar o programa em cédigo
aberto e, em 2004, produziu seu proprio podcast, chamado Daily Source Code. A partir dai
surgiram diversos interessados e a nova tecnologia foi aprimorada. O termo podcast foi criado
no mesmo ano pelo jornalista em Hammersley, o primeiro a usa-lo em um artigo publicado no
The Guardian (FREIRE, 2013).

Destacamos a importancia de citarmos também o significado da palavra. Conforme
escreve Medeiros (2006 apud FREIRE, 2013, p. 64), o podcast

seria um acrénimo da expressao “Print on Demand”, que faz parte do vocabulario de
artes gréaficas, ou também “Publishing On Demand”, esta (ltima, sugestdo do autor
deste trabalho cunhada a partir desta mesma discussdo ocorrida em um Podcast. Fica
evidente que as trés expressdes sao mais adequadas a0 campo sonoro, ja que podemos
relacionar as palavras “Publicacdo” e “Producdo” com a a¢do de produzir programa
de ré&dio personalizados com conteGdo sonoro e publica-los na internet,
disponibilizando para download a partir da demanda (on demand) da rede, sem
compromissos ou obrigagdes corporativas.
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Fica evidente que a demanda pelo podcast foi aumentando conforme a evolucgédo da
tecnologia nele inserida, bem como de sua demanda por aplicacdo em diversas areas da

sociedade.

No Brasil, a midia podcast teve seu marco de realizagdo no ano de 2010 com a produgao
Digital Minds, de Danilo Medeiros. A partir dai, foram muitas producdes realizadas, eventos,
conferéncias, premiacdes, ampliando-se cada vez mais o uso dessa tecnologia e expandindo-se
sua utilizacdo também para contextos escolares, com a elaboragdo de podcasts educativos.

Assim, 0 podcast em nosso pais teve inicio com perspectivas educativas, mas ndo escolares.

Os podcasts brasileiros, com o passar dos anos, foram se tornando cada vez mais
populares e proveitosos por diversas areas, tanto empresarias como educacionais. No contexto
escolar, ele ainda é pouco difundido e utilizado por um nimero ndo muito significativo se
comparado a dimensao desse espaco. Vale ressaltar uma caracteristica especifica dos podcasts
brasileiros, pensada por Freire (2013), e que nos traz uma reflexdo sobre suas caracteristicas e

importancia para o cenario educativo:

A particularidade do podcast diz respeito, sim, a concepcdo de que uma tecnologia
que contempla diversas formas expressivas € mais propensa a sintonizar-se com a
diversidade dos sujeitos, enquanto ouvintes e/ou falantes, e, por essa razao, também
se mostra potencialmente mais adequada ao alcance de objetivos
educativos/comunicativos. Emerge, em vista disso, a necessidade de analisar-se o
papel educativo do podcast relacionado a potencializagdo da manifestacdo e acesso as
multiplas vozes presentes nas diversas esferas do meio social brasileiro (FREIRE,
2013, p. 138).

Conforme Freire (2013), o podcast é uma ferramenta tecnoldgica de expressivo
potencial para se utilizar como ferramenta para oportunizar ao aluno (o ser sujeito) a liberdade
de expressdo e, atraves desta, criar possibilidades de narrativas com um determinado tema de
seu interesse, envolvendo-o de maneira dindmica, bem como colaborando e promovendo o

protagonismo juvenil.

Segundo Silva (2019), o podcast vem sendo utilizado em contextos educacionais ha
quase duas décadas, poucos anos ap0s seu surgimento em 2004. Para se fazer uso do podcast
em contexto educacional, relatamos aqui a variedade de tipos, formatos, utilizacdes, tempo de
duracéo, autoria e estilo. De acordo com Carvalho, Aguiar e Maciel apud Silva (2019), os tipos

comportam quatro categorias:
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Expositivo/Informativo: pode incidir sobre a apresentacdo de um determinado
contetido, uma sintese da matéria leccionada; um resumo de uma obra, de um artigo,
de uma teoria; uma analise; excertos de textos; poemas; casos; explicacdes de
conceitos, principios ou fenémenos; descrigdo do funcionamento de ferramentas,
equipamentos ou software, entre outros; Feedback / Comentéarios: como o proprio
nome indica, incide sobre o comentério critico aos trabalhos ou tarefas realizadas
pelos alunos, podendo ser efetivado pelo docente ou pelos pares. O comentério deve
ser sempre construtivo, salientando 0s aspectos positivos bem como os aspectos a
melhorar, propondo alternativas; Instrucdes/Orientacfes: disponibiliza indicacbes
e/ou instrucbes para realizacdo de trabalhos préaticos; orientagdes de estudo;
recomendagdes; e etc.; Materiais auténticos: sdo produtos feitos para o publico, ndo
especificamente para os estudantes de uma unidade curricular. Sd8o exemplo as
entrevistas da radio, excertos de telejornais e “sketches” publicitérios, entre outros.
(CARVALHO; AGUIAR; MACIEL, 2004, p. 97 apud SILVA, 2019, p. 53).

E quanto ao formato, utilizagdes, tempo de duracdo, autoria e estilo, Carvalho, Aguiar

e Maciel apud Silva (2019) descreve:

guanto ao “formato”, podendo se apresentar apenas como arquivo que pode
ser usado para reforcar uma abordagem mais behaviorista ou mais
construtivista” (de dudio. Ou manifestando-se em formato de video ou sob a forma
de trechos de video com locucdo. Em relagdo a “duracgéo”, os podcasts podem ser
curtos, com até 5 minutos de duracdo; médios, com tempo entre 6 e 15 minutos;
enquanto os podcasts considerados longos duram mais de 15 minutos. Quanto a
“autoria”, podem estar disponiveis na internet, quando sdo produzidos por terceiros.
Podem ser produzidos pelo professor para seus alunos, ou, podem ser feitos pelos
alunos mediante solicitagdo do professor. O “estilo” do podcast pode ser formal ou
informal, neste caso o estilo depende da relagdo do professor com a turma. No mais,
o estilo pode depender do tipo de podcast produzido. Por exemplo, as chances de um
podcast informativo utilizar estilo informal sdo minimas, em contrapartida, um
podcast do tipo comentérios e feedback terd mais chance de utilizar o estilo informal.
Por fim, temos a “finalidade” como Ultima caracteristica do podcast. Aqui séo
consideradas todas as possibilidades dessa midia no &mbito educacional, podendo
servir ao professor como forma de gravar aulas, disponibilizar instrugdes, como
instrumento avaliativo, para apresentar uma reflexdo acerca de algum tema e outras
possiveis e diversas utilizagdes” (CARVALHO; AGUIAR; MACIEL, 2004, p. 97
apud SILVA, 2019, p. 54).

A partir dessa narrativa de informacdes, é possivel conceber a ideia do uso do podcast
como instrumento para viabilizar praticas educativas com varias abordagens a depender dos
objetivos do docente, desde a apresentacdo de conteudos pelo professor ou mesmo pelo aluno,
passando por um instrumento de ensino e aprendizagem ativa, bem como para o
desenvolvimento de uma dinamica avaliativa. E notavel ressaltar a importancia de adaptéa-lo a
necessidade educacional a medida que se planeja, sendo possivel utiliza-lo em qualquer
disciplina ou &rea de conhecimento. Nesse contexto, acreditamos na importancia da insergdo

das tecnologias digitais nos processos avaliativos, especialmente o podcast, a fim de se
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promover dindmicas avaliativas que contribuam para o desenvolvimento de competéncias e

linguagens inerentes as dinamicas sociais da cultura digital.

Sobre as possibilidades e vantagens de se utilizar a midia podcast em meio educacional,
especificamente em um processo dindmico de avaliagdo, concordamos com Jesus (2014)
quando escreve em sua dissertacao que o processo de produgdo de um podcast “pode promover
a interacdo entre a equipe de producéo, instigar a discussao entre os pontos divergentes sobre
determinado tema”, além de que “o conteldo produzido pode ser debatido em outras formas de
micro midia digital, como o blog, ou na sala de aula” (JESUS, 2014, p. 34).

Algumas caracteristicas da midia podcast podem ser consideradas no processo de
avaliar as producdes realizadas pelos alunos. Segundo as pesquisas realizadas por Jesus (2014)
e citadas por ele, elas seriam a interagdo, linguagem, conteudo e temporalidade. Tais
caracteristicas podem ser consideradas para tornar o trabalho educativo mais claro, autbnomo

e facilitado. Em concordancia com os estudos do autor, discorremos sobre elas a seguir.

A “interac¢ao” se refere ao processo mais amplo, desde a sua producédo até os momentos
de discussao que podem ser realizados apds entrega e postagem dos podcast produzidos. Essa
interacdo pode ser considerada como todos 0s momentos de troca de ideias e opinides entre 0s
ouvintes, que podem ser feitas das mais variadas formas: comentarios deixados no site do
podcast, envio de e-mails ou mensagens através das redes sociais. Pode ocorrer também em
ambiente escolar, como a sala de aula, onde o professor cria uma dinamica para se fazer as
audicOes e debates acerca dos contetdos ouvidos nos podcast produzidos, podendo estar abertos

a sugestdes e criticas, tornando o trabalho mais significativo.

Com relagdo a “linguagem”, o contetdo de um podcast pode ser formal, informal ou
ambos. Utilizando-se de uma linguagem informal, o produtor tem o objetivo de tornar seu
contetdo mais descontraido, interessante ao ouvinte, podendo fazer uso de alguns vicios de
linguagens, os quais ndo poderiam ser utilizados na linguagem formal. O produtor tem a sua
liberdade de producdo, ndo se exigindo um roteiro ou script. A linguagem informal é ideal para
alunos criarem seus podcast, pois permite a liberdade de expressao, € facilitadora e possibilita
ao aluno desenvolver sua criatividade, autenticidade e apresentar sua propria reflexdo acerca do

contetdo apresentado.
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Sobre o “conteudo”, ele € livre de maneira geral, podendo o produtor procurar buscar
conteldos atrativos para seus ouvintes. Os podcasts educativos podem servir como uma forma
diferente de o professor apresentar o contetdo escolar a ser estudado pelo seu aluno, com

narrativas criadas por ele ou pelo proprio aluno, de forma mais atraente e aceita por eles.

Para terminar, a “temporalidade” € 0 tempo em que o conteddo estd disponivel para
acesso, apos ser publicado na internet. Ele esta ao alcance do ouvinte no momento em que se
fizer oportuno ouvir ou Ihe venha a interessar, podendo ser datado ou ndo. Contelidos com
informagdes sobre acontecimentos atuais podem ser datados; outros temas podem ndo sofrer

alteracdo nenhuma, caso ndo estejam datados. Isso configura a temporalidade do podcast.

As caracteristicas apresentadas podem contribuir para esclarecer e colaborar para que a
midia podcast possa ser utilizada na educacéo, servindo como parametro de analise para a

atividade desenvolvida em sala de aula, fazendo-se uso do podcast.

Segundo Moura (2009), a midia podcast utilizada como ferramenta pedagogica
apresenta inimeras vantagens tanto para professores como para alunos. Os podcast podem ser
produzidos com pouco ou nenhum custo, com contedo que podem ajudar os estudantes a
melhorarem sua aprendizagem. Eles podem ser produzidos fora da sala de aula e, ainda, depois
de produzidos podem ser ouvidos pelos alunos em qualquer lugar e a qualquer hora, em seu
smartphone. A autora acrescenta que os podcasts podem ser utilizados para rever assuntos para
exame e teste, gravar as aulas, recolher dados, fazer sinteses, treinar a leitura, introduzir novos
assuntos, rever assuntos relevantes, gravar entrevistas, gravar momentos de discussao ou debate
etc. (MOURA, 2009). A partir das consideragbes da autora, podemos considerar as
possibilidades de utilizar a producgdo do podcast como processo avaliativo, a0 mesmo tempo

em que se propicia ao aluno um engajamento com as tecnologias inseridas em nosso meio.

Os usos do podcast sdo multiplos e cheios de possibilidades, abordam diversos assuntos,
desde entretenimento, contetudo informativo, de aprendizagem, bem como contetdos falsos e
mentirosos que podem ser encontrados neles. Esses se assemelham a contetdo do tipo fake
news, que sdo compartilhadas em redes sociais como se fossem reais e verdadeiras. Como ha
um farto contetdo disponivel na internet para diversos gostos e contextos, é necessaria a
ponderacio e atencdo de cada um e de suas particularidades. E preciso ter cautela para escolher

0 que € verdadeiro e o que é fake, principalmente no que se diz respeito ao ensino.
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PRODUTO FINAL: GUIA DIDATICO DO USO DO PODCAST COMO
FERRAMENTA DIGITAL DE AVALIACAO NO ENSINO MEDIO.

No enfrentamento do desafio de avaliar, novas estratégias estdo sendo pensadas na
diversificacdo de modos de avaliagdo e de metodologias inovadoras. O objetivo delas é conduzir
0 aluno como sujeito do seu processo de formacao, direcionando-o para o desenvolvimento da
capacidade de aprender a aprender, de desenvolver habilidades desconhecidas previamente por
ele, de saber buscar informagGes para a resolucdo de problemas e enfrentamento de situacgdes
diversas, bem como mobilizar sua inteligéncia e criatividade para reconhecer as lacunas do seu

conhecimento.

Com esses pontos definidos, apresentamos como produto final do trabalho um guia
didatico digital como proposta pedagdgica. Sua intencdo é promover uma pratica avaliativa
diferenciada, fazendo uso de tecnologias digitais, algo que o educador atual percebe como de
suma importancia nos dias de hoje. Na sociedade tecnoldgica em que vivemos e com alunos
totalmente “tecnologizados”, a aplicacdo da midia podcast e as narrativas digitais como produto
de conhecimento adquirido e apreendido pelo estudante podem constituir ferramentas altamente

interessantes para um melhor processo de ensino-aprendizagem.

Entende-se que existem muitas formas de avaliar e que o processo avaliativo ndo se
restringe a sala de aula e ao uso de instrumentos Unicos, como testes e provas. Portanto, ao
prever a elaboracdo da proposta pedagdgica, com a insercdo da tecnologia e a producdo de
narrativas por meio da midia podcast, nos propomos a apresentar quais recursos Serao
necessarios para compor essa dinamica avaliativa e de quais recursos o estudante dispde para
tal, conforme a realidade apresentada pela escola. Assim, o professor pode, em seu
planejamento, definir quais conteddos programaticos vai utilizar, desenvolvendo uma
metodologia de trabalho conjunta e estabelecendo critérios de avaliacdo conforme os objetivos
da unidade de conhecimento. Deve ainda orientar os alunos para pesquisa e interagdo com 0s
outros colegas, proporcionando diferentes formas de aprendizagem, bem como o tipo de

linguagem, vocabulario etc.

Deixamos claro ao professor que, ao avaliar, é importante levar em conta varios fatores
além daqueles ligados a producdo (como efeitos sonoros, fundos musicais e utilizacdo da

ferramenta), devendo-se destacar o contetido apresentado, o envolvimento e a interacdo dos
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alunos na atividade. Ou seja, é preciso aproveitar o podcast para envolver a todos em um
processo de ensino-aprendizagem transformador, que caracterize uma atividade dinamica,
atrativa e sem medo do produto final “nota”. A nota € integrante de nosso sistema educativo
escolar, mas deve ser trabalhada como uma consequéncia do processo de aprendizado e

conquista dos objetivos propostos para as atividades.

O Guia Didatico para Docentes esta elaborado a partir da ideia de pér em pratica a
producdo de narrativas digitais por meio da midia podcast utilizando-se apenas aparelhos
celulares, do tipo smartphone. Ele pressupGe também encaminhamentos e sugestées para um
processo avaliativo, com o intuito de uma atividade criativa e dindmica que possa ser

desenvolvida com alunos de qualquer série do Ensino Medio.

Esperamos que os professores, ao realizarem a leitura do guia didatico e percorrerem as
atividades propostas, se sintam encorajados a e se permitam utilizar a midia podcast como

possibilidade de ferramenta para seu processo avaliativo de aprendizagem.
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APRESENTACAD

Prezado (a) docente,

Este guia foi confeccionado com objetivo de apoia-lo para a utilizacdo do
podcast no processo de avaliacgdo da aprendizagem. E produto da pesquisa
desenvolvida no Programa de Pos-Graduacao em Educacao, Mestrado Profissional
em Educacao (PPPGE) da Universidade Federal do Tocantins, Palmas. O Guia foi
elaborado a partir da pesquisa realizada, com o titulo: "Pratica avaliativa mediada
por tecnologias digitais: proposta pedagogica de avaliagdo com o uso da midia
podcast”.

A finalidade principal deste Guia é de orientar vocé professor (a) a utilizar a
midia podcast para o desenvolvimento de atividades que servirdao como avaliacao
no processo ensino aprendizagem. A proposta foi pensada para alunos de Ensino
Médio, mas nao significa que ndo pode ser utilizada em outros niveis de ensino e
em qualquer disciplina do curriculo escolar.

A pesquisa realizada propiciou perceber que o podcast ainda é uma midia
pouco explorada no Brasil, mas é possivel desenvolver narrativas e as utilizar no
processo avaliativo, como forma dinamica de avaliacdo da aprendizagem. Por isso,
incentiva-se seu uso de forma desafiadora e divertida, combinada com outras
ferramentas ou instrumentos que o professor (a) pensar necessarios.

O guia esta dividido em 4 partes: 12 - Podcast e seus beneficios para a
educacdo; 2% - Conhecendo as plataformas utilizadas na producdo de Podcast:
instrucdes para sua utilizagdo; 32 - Como utilizar a midia Podcast para atividades
avaliativas da aprendizagem,; e, 42 - O que avaliar no Podcast: critérios sugeridos,
com explicacdo sucinta e simples, de facil compreensao.

Esperamos que este material seja reconhecido e utilizado como uma
ferramenta util para auxilia-lo(a) a realizar a avaliacdo da aprendizagem, numa
pratica pedagdgica ressignificada com insercdo das tecnologias digitais com
maior significado e mais interessante aos discentes.

Orientanda: Denize de Albuquerque Nunes.
Orientadora: Vania Maria de Araujo Passos.
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AS TECNOLOGIAS E A EDUCACAD

Reconhecemos o impacto das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo no
desenvolvimento tanto da sociedade, como de todos os cidadaos, bem como, nos saberes que se
produzem nas escolas e, como estas estdo conseguindo fazer o uso dessas tecnologias.
Entretanto, conforme Selwyn (2008, p. 819), o uso de novas tecnologias ndo devem ser “um pré-
requisito para sobreviver nesta sociedade, esse uso & um elemento integral para prosperar na
sociedade deste século.”

Pensando nisso, desenvolveu-se esse trabalho com objetivo de buscar estudos que nos
mostram como a dindmica de avaliacdo incorporada ao uso das tecnologias digitais, pode ser
favorecida, a partir do uso das tecnologias digitais, especificamente, o uso do podcast como
instrumento favoravel de avaliacdo, que possa contribuir para quebrar barreiras de métodos
tradicionais e servir de instrumento inovador e dinamico para o professor, em uma sociedade
"tecnologizada” como a que se encontra atualmente.,

E certo que as tecnologias digitais provocam mudancas consideraveis na forma de ensinar e
aprender, pois o ensino antes passivo, decorrente do processo tradicional de ensino, torna-se
interativo e mais participativo.

Os jovens (estudantes conectados) chamados por Prenski (2001) de “nativos digitais”
estabelecem um tipo de relagcdo com as TICs de uma forma diferenciada dos adultos (professores
aprendentes), suas relacGes estabelecidas virtualmente e o processo de interatividade, ndo ha
limites de espago e tempo. Nessa perspectiva, a presenca das tecnologias e das midias digitais
nas escolas, € inevitavel.

Esses jovens, conhecem muito mais de tecnologia e uso das midias digitais do que a maioria
de seus proprios professores. O novo perfil de estudante, a possibilidade de novas midias, a
globalizacdo da informacdo, tem levado muitas instituicdes de ensino a repensarem,
aperfeicoarem e redefinirem sua pratica pedagdgica.




Conforme nos escreve Fuhr (2019):

A irrupcao de um modelo de ensino flexivel, adaptavel, ajustavel,
amoldavel aos diversos perfis e situacdes dos estudantes estd
ocupando lugar nas institui¢des educacionais. As novas e inovadoras
metodologias de ensino e aprendizagem deverao ser desenvolvidas e
utilizadas para que o estudante possa aprender a aprender e
compartilhar o conhecimento de forma colaborativa entre os pares,
tornando a aprendizagem mais sedutora, atraente, dinamica,
colaborativa e participativa. [...] Nesse contexto, emergem as
tecnologias educacionais como parceiras na garimpagem das praticas
pedagogicas inovadoras do processo de ensino e aprendizagem.
(Pag.31)

Nessa mesma perspectiva de pensamento, as instituicdes de ensino devem buscar e adotar
medidas didatico-pedagdgicas que caminhem paralelamente ao crescimento crescente da
sociedade dainformacao, das tecnologias digitais e do desenvolvimento cientifico e tecnologico.

Contudo, vale destacar que, a insercdo das midias e, principalmente, dos contetidos que
estdo e sdo disponiveis nas redes, devem ser realizadas de forma responsavel. Como afirma
Martin-Barbero, apud Silva (2019)

A critica indispensavel, tanto dos contelidos como das formas de
seducao dos meios audiovisuais, sO sera valida e socialmente eficaz
quando a escola for capaz de inserir essa critica em um projeto de
mudanca educativa de envergadura cultural. Entendo como tal, em
primeiro lugar, um projeto que recologue a ideia de cultura com a qual
a escola trabalha em nossos paises para que comece a reconhecer as
ciéncias e tecnologias, tanto como dispositivos de produtividade como
de transformacdo dos modos de perceber, de saber e de sentir. O que
implica incorporar as novas tecnologias de comunicacdo e informacéo
como “tecnologias intelectuais”, isto &, como estratégias de
conhecimento e ndo como meros instrumentos de ilustracdo ou
difusao (p. 56).

Portanto, fazer uso das tecnologias digitais, tanto para o professor como para o aluno, é fazer
de forma inteligente, de forma capaz de absorver o necessario e difundir o que é essencial e
verdadeiro. Um dos desafios enfrentados pela escola, é de como transformar todas essas
informacdes coletadas pelos "nativos digitais” em conhecimentos e organiza-los de forma a
“"transformar esse conhecimento em pensamento e sabedoria". (Pérez Goméz, 2015, p.28)

A partir da preocupacdo em atender as necessidades de publico, as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Ensino Médio (DCNEM/2011) e as mudangas do novo médio aprovado pela Lei n°
13.415/2017, se implementa a partir de seu curriculo com novos itinerarios incluindo uma
formacdo técnica.
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As DCNEM/2011 explicitam a necessidade de nao caracterizar o publico dessa etapa (Ensino
Médio) por adolescentes e jovens, como sendo apenas um grupo homogéneo, muito menos
determinar a “juventude” como periodo de passagem da infancia a maturidade. Ao contrario,
reconhecem a necessidade de se utilizar o termo “juventudes” no plural, para identifica-las como
tal.

Como destaca Dayrel (2005) em varios de seus trabalhos, ha juventudes, referindo-se aos
modos de vida, cotidianos e especificos, que ganham visibilidade no espaco das cidades. O autor
alerta também que a forma como cada sociedade e cada grupo social vai lidar e representar a
juventude é muito variada no tempo e no espaco.

A preocupacéo acerca dos impactos causados por essas transformagdes na sociedade esta
presente na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018) quando se refere as
competéncias gerais para a educacdo basica e ainda, no que se refere as areas especificas,
quando explicita, de alguma forma, as tecnologias como uma das competéncias a serem
desenvolvidas no Ensino Médio.

Analisando a versao final homologada da BNCC (BRASIL, 2018) com a incluséo da etapa do
Ensino Médio, observamos que o tema tecnologia é citado em vérias das competéncias
especificas, no que diz respeito a conhecimentos e habilidades quanto a atitudes e valores.

Com vista nas competéncias especificas citadas, verificamos que diferentes habilidades
podem serem desenvolvidas, diversas experiéncias podem ser realizadas relacionadas no &mbito
das tecnologias digitais de informagao e comunicacao (TDIC), fazendo uso de diferentes midias,
dispositivos eletronicos e digitais, aplicativos digitais, bem como, a importéncia da discussao a
respeito das transformacdes técnicas e tecnoldgicas que irdo influenciar no futuro dessas
geragdes e em suas formas de trabalho.

Concordamos com as autoras, FERRARINI, AMANTE e TORRES (2019) ao citarem que “o
desenvolvimento de competéncias nos processos educacionais, com o intuito de se desenvolver
e avaliar o perfil esperado, requer novas formas de avaliacdo que sejam diferentes dos modelos
classicos psicométricos” (p.199) ao se buscar novas alternativas de avaliagoes.

No ambito dessa perspectiva, percebe-se a importancia de se pensar em uma nova escola.
Percebe-se que todos, (estudantes, professores, pais) estdo a mercé das rapidas transformagdes
sociais, decorrentes principalmente do desenvolvimento tecnoldgico. Isso representa para as
escolas um grande desafio, pois demanda de novas formulacées de politicas e propostas de
organizacao curriculares, principalmente para o Ensino Médio (BRASIL, 2018).




A AVALIACAD NO CONTEXTO DAS

TECNOLOGIAS

A partir da consolidagdo das tecnologias digitais nas décadas de 1990 e 2000 em um cenario
de mudancgas provocadas por elas, surgem novos olhares sobre a funcdo do processo ensino
aprendizagem, bem como, o da avaliacdo nos contextos educacionais.

No cenério da avaliacdo, o foco desse trabalho é a avaliacdo para as aprendizagens com a
mediacdo das tecnologias digitais, tratada por muitos autores como avaliacdo alternativa digital.
Esta vem para constituir uma forma de superar os “instrumentos de avaliacdo”, assim chamados
por Hoffmann (2015), como a avaliacdo escrita e oral, muitas vezes, ou quase sempre, utilizadas
na pratica escolar de muitos professores.

Podemos considerar que a avaliacdo é um processo central no ensino e é através dela que o
professor consegue perceber se o caminho percorrido pelo aluno resulta na aprendizagem
pretendida. Segundo Hoffmann (2015) sobre o processo de avaliar é preciso compreender em
toda sua amplitude, entender que o ato de avaliar compreende:

a) um grande conjunto de procedimentos didaticos; b) de carater
multidimensional e subjetivo; ¢) que se estendem por um tempo longo
e ocorrem em variados espacos; e d) que envolvem todos os sujeitos do
ato educativo de maneira interativa (HOFFMANN, 2015, p.1)

E necessario ver a avaliacio como um processo interativo, que ocorre entre diversos atores,
com diversidade de instrumentos avaliativos, num espaco e tempo institucional. (PINTO, 2016).
Para Pérez Gomez (2015) o que interessa no processo de avaliacdo é se o aluno “esta construindo
ou hdo as competéncias e qualidades humanas que Ihe permitam estar em uma posicdo mais
autdonoma e relevante na suavida“. (Pag.131). O que interessa é se o aluno é capaz de transformar
informagdes em conhecimentos para buscar uma vida melhor.

Importa aqui, assumirmos uma definicdo do que se tem em conta como avaliagao alternativa
digital que, ao realizar o processo de avaliagdo se utiliza as tecnologias digitais como ferramenta
de trabalho.
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Pereira A, Oliveiral.e Amante L. (2015) escrevem que:

O conceito de estratégia de avaliacdo alternativa digital abrange o
conjunto de propostas de avaliacdo alternativa, onde o desenho, a
execucao e o feedback sdo mediados pelas tecnologias. O desenho
implica a definicdo das competéncias a avaliar e as indicacdes sobre as
tarefas a realizar pelo estudante; tem também de exigir o uso de
dispositivos eletrénicos nessa realizacdo. Em dltima andlise, é da
responsabilidade do professor, mas podera incluir contributos dos
alunos, tanto na selecdo das competéncias a trabalhar e avaliar, como
no tipo de tarefa. A atividade do estudante, neste contexto, tem que ser
realizada com recurso a tecnologias digitais, no todo ou
predominantemente, sendo necessario que as aces do estudante
impliquem a participagdo em tarefas mediadas pelas tecnologias
(como por exemplo construir e manter um portfodlio, apresentar um
relatério digital, participar em férum etc.); por sua vez, as tarefas podem
ser realizadas no computador, na web, ou com o recurso a web ou a
outros dispositivos eletronicos (como por exemplo, tabletes, tele
maveis, camaras digitais, etc.). A componente de feedback podera
incluir apreciacbes do professor, assim como a auto avaliacdo e a
avaliacao por pares. (p.8).

Nessa perspectiva, fica evidente que se e possivel utilizar as tecnologias digitais no processo
avaliativo de aprendizagem, onde o aluno fara uso das tecnologias para expor os conhecimentos
adquiridos ao longo do processo educativo, possibilitando ainda a realizagdo de avaliacbes de

forma dinamica e mais atrativa.

Ferrarini; Amante e Torres (2019) comentam sobre avaliacéo digital como uma 42 Geracdo de
avaliacdo com uma perspectiva formadora que encontra espago na educagado on-line, quando

possibilita:

a. Uma diversidade de interacdes do aluno com o material e com o
objeto de estudo pelo uso de midias diversas; b. a relagdo constante do
professor com o aluno, no acompanhamento continuo, nos feedbacks
interativos, seja um-para-um ou um-para-todos, concebendo a
aprendizagem e a avaliacdo como atos continuos; c. a interacdo dos
estudantes entre si, por meio de atividades colaborativas, por meio de
féruns, chats, wikis, e-portfélios, apresentacoes orais (podcast), entre
outros meios, inclusive para tarefas avaliativas; d. a auto avaliacdo —
aluno avaliando a si mesmo como forma de autor regulacdo, com base
em critérios avaliativos e mediada pelo professor; e. a possibilidade da
co-avaliacdo, ou seja, a avaliacdo entre pares, na medida em que um
aluno pode analisar e emitir um parecer sobre a tarefa de outro aluno, a
partir de critérios estabelecidos; f. a pratica do feedback continuo do
professor para o aluno, de forma a apontar as aprendizagens exitosas e
caminhos para melhorar as ndo alcancadas . (Ferrarini, Amante e
Torres, 2019, pag.198)

Nesse contexto de avaliacdo trata-se de buscar um modelo de avaliacdo que ndo se mede
com testes ou questbes de multiplas escolhas, o que se mede o conhecimento do aluno com
valores, estas por sua vez, baseado em modelos chamados de psicométricos. Em contrapartida, a
avaliacdo alternativa quer apresentar um outro modelo, o em busca de um novo referencial de
avaliacdo denominado edumétrico, que pretende medir o desenvolvimento do aluno numa
abordagem formadora de avaliacéo.




De acordo com Pereira, et al (2015) muitas sdo as expressdes utilizadas para se referir a
avaliacdo mediada pela tecnologia: avaliacdo eletronica, avaliacdo online e avaliacdo digital, ndo
se conseguindo um consenso a qual delas utilizar. Muitos s@o os estudos, ideias e definicdes para
cada uma delas. Vamos, em nosso trabalho, dar enfoque e se utilizar da expressao avaliagdo
digital, a qual nos cabe melhor definindo o objetivo do trabalho.

Assumimos como definicdo para avaliacdo alternativa digital, o que nos apresenta Pereira, et
al (2015), como o conjunto de propostas de avaliacdo alternativa, onde o desenho, a execucdo e o
feedback sdo mediados pelas tecnologias, para equipararmos ao ideal em relacdo a proposta de
trabalho. Nesse processo € importante a utilizacdo de dispositivos eletronicos na realizacdo das
tarefas, como, smartphones, tabletes e computadores na ordem em que corrobore na construcdo
efetivado saber.

Pereira, et al (2015, p.18) apresentam uma figura a qual prop&e o conceito de estratégia de
avaliacdo alternativa digital, e a participacdo ativa de cada integrante no processo, fazendo
referéncia a um conjunto de propostas de avaliacdo, onde o desenho, a execucao e o feedback
sdo mediados pelas tecnologias.

Feedback/ Realizacdo
avaliacao

PROFESSOR—GQEEEas TAREFAS

Figura 1: Estratégia de avaliacdo alternativa digital. Fonte: Adaptado de Pereira, et al, 2015, p.18

Assim, nos processos de aprendizagem e avaliacdo mediada pelas tecnologias digitais,
podemos encontrar varios instrumentos que possibilitam diferentes estratégias, como foruns de
discusséo, avaliacdo entre pares, feedback, e-folios, formularios google, etc. Nossa ideia aqui €, a
de utilizacdo da midia podcast como instrumento avaliativo, para isso, precisamos entender o
que é o podcast.




0PODCAST

Segundo Silva (2019) o podcast vem sendo utilizado em contextos educacionais a quase
duas décadas, poucos anos apds seu surgimento em 2004.

A midia podcast pode ser definida como uma producdo de dudio que difere da radio
tradicional pela facilidade de acesso e producdo de contetido. A tecnologia utilizada configura-se
como uma forma de publicacdo de programas de audio na internet, na maioria das vezes como
arquivos de MP3, que podem ser ouvidos online ou via streaming ou baixados para o
computador ou tocador de audio digital. Alguns como musicas, produgdes de falas por meio dos
participantes, outros como modo de publicacdo de diversos materiais de publicidade e, também,
como arquivos educativos em universidades, as quais dispdem de aulas nesse formato (FREIRE,
2013).

A gravagao dos podcast pode acontecer através de diversos equipamentos de dudio, como
também de aparelhos de celulares, como smartphone com capacidade de gravacdo, como
também gravadores digitais e dispositivos de registros de audio em tabletes e computadores.

Almeida e Valente (2012) ja defendiam que as tecnologias digitais viabilizam o
protagonismo do professor e do estudante e que as narrativas digitais podem ressignificar a
utilizacdo das tecnologias, permitindo aos estudantes estruturarem ideias e conceitos e
consistindo, além disso, “ num forte aliado ao professor durante o processo de verificacdo da
aprendizagem.” (SILVA,2019, pag. 46)

Com a producao destas narrativas, conceitos sao explicitados, e a
narrativa passa a ser uma “janela na mente” do aluno, de modo que o
professor possa entender e identificar os conhecimentos do senso
comum e, com isso, possa intervir, auxiliando o aprendiz na analise e
depuracéo de aspectos que ainda sdo deficitarios, ajudando-o a atingir
novo patamar de compreensao do conhecimento cientifico. (ALMEIDA
e VALENTE, 2012, p. 58)

A producdo narrativa digital pode ser um grande aliado do professor e do estudo no
processo avaliativo, em que o aluno pode expor seu conhecimento adquirido de maneira mais
criativa, atraente e inovadora. O aluno seréa atraido a produzir seu préprio texto, a formular suas
préprias perguntas e respostas em meio as tecnologias que, atualmente, muito os atrai. As
narrativas digitais servem como instrumento de ensino e aprendizagem e podem colaborar no
processo avaliativo, bem como, auxiliam na construcdo do entendimento dos estudantes acerca
de um assunto, facilitando o trabalho colaborativo e proporcionando discussées assertivas em
salas de aulas.

Muitos sdo os autores que conceituam “podcast” e, todos analisados, em linhas gerais, fazem
uso da palavra “audio” ou "arquivo de audio” disponiveis em formato digital. De modo educativo,
Freire (2013) percebe a partir de seus estudos, que o podcast, “se trata essencialmente, de
reproducdo de oralidade por meio tecnolégico” [...]. Afirma ainda que, podcast significa “um
modo de producdo/disseminacéo livre de programa distribuidos sob demanda e focadas na
reproducéo de oralidade e/ou de musicas/sons” (p.68). No pensamento do autor, isso contempla
o fazer humano do podcast, acima de suas caracteristicas técnicas.
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CARACTERISTICAS DE UM PODCAST

o e

Quanto ao formato, utilizacdes, tempo de duracéo, autoria e estilo (SILVA,2019):

Quanto ao "formato”, podendo se apresentar apenas como arquivo que pode ser usado em
formato de dudio ou em formato de video ou sob a forma de trechos de video com locug&o.

x

Quanto a “duragdo”, os podcasts podem ser curtos, com até 5 minutos de duracdo; médios,
com tempo entre 6 e 15 minutos e longos duram mais de 15 minutos.

Quanto a "autoria”, podem estar disponiveis na internet, quando sdo produzidos por
terceiros. Podem ser produzidos pelo professor para seus alunos, ou, podem ser feitos pelos
alunos mediante solicitacdo do professor.

O "estilo” do podcast pode ser formal ou informal, neste caso o estilo depende da relagdo do
professor com a turma. No mais, o estilo pode depender do tipo de podcast produzido. Por
exemplo, um podcast informativo pode utilizar o estilo informal.

Por fim, temos a "finalidade” como Ultima caracteristica do podcast. Aqui sdo consideradas
todas as possibilidades dessa midia no ambito educacional, podendo servir ao professor como
forma de gravar aulas, disponibilizar instru¢des, como instrumento avaliativo, para apresentar
uma reflexdo acerca de algum tema e outras possiveis e diversas utilizagées.

A partir dessas informagdes, e possivel conceber a ideia do uso do podcast como
instrumento para viabilizar praticas educativas com varias abordagens a depender dos objetivos
do professor, desde para apresentacdo de contelidos pelo professor ou mesmo pelo aluno, como
instrumento de ensino e aprendizagem ativa, bem como, para o desenvolvimento de uma
dindmica avaliativa adaptando a necessidade educacional a medida que se planeja.

Segundo Moura (2009), a midia podcast utilizada como ferramenta pedagdgica apresenta
inimeras vantagens tanto para professores como para alunos. Os podcasts podem ser
produzidos com pouco ou nenhum custo, os contelidos utilizados podem ajudar os estudantes a
melhorarem sua aprendizagem, os mesmos podem ser produzidos fora da sala de aula, e ainda,
apos produzidos os alunos podem ouvir os podcasts em qualquer lugar e a qualquer hora, em seu
smartphone.

Com o podcast, o estudante pode transformar-se num produtor e formador de opinido, pode
experimentar o campo do jornalismo, da locucéo, como tantas outras possiveis, e com poucos
conhecimentos técnicos, pode ter um veiculo de comunicacdo e expressdo em suas maos. Tudo
depende do uso que faz dele e de sua criatividade.
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VANTAGENS DO USO DO PODCAST NO

PROCESSO DE ENSIND APRENDIZAGEM

Como instrumento de ensino e aprendizagem ativa.

Como ferramenta para oportunizar o aluno (o ser sujeito) a
liberdade de expressao (FREIRE, 2013).

Contribui para o desenvolvimento de uma dinamica avaliativa.

E possivel utiliza-lo em qualquer disciplina ou érea
de conhecimento.

Propicia a insercao das tecnologias digitais hos processos
ensino aprendizagem e avaliativo.

Proporciona Interacdo entre a equipe de producao
(JESUS, 2014).

Propicia debate do contetdo produzido.

Colabora e promove o protagonismo juvenil.

Serve como complemento as atividades didaticas, possibilitando
aos utilizadores uma melhor compreensdo dos contetdos bem
como a possibilidade de ouvir as aulas independente de lugar e
espago (BOTTENTUIT JUNIOR E COUTINHO, 2008).
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APLICATIVOS DE PODCAST PARA ANDROID

E10S QUE VOCE PRECISA CONHECER

©)
1. APPLE PODCAST

Vocé tem um iPhone? Pois bem, a Apple também possui seu proprio aplicativo de podcasts para
iPhones, iPads e Apple Watch. E um aplicativo multimidia desenvolvido pela Apple Inc. Foi
originalmente lancado para iOS em 2012 e expandido para demais dispositivos Mac ao longo
dos anos.

l!ﬂiu
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2. GOOGLE PODCASTS

Aplicativo de podcasts da Google. Lancado em 2018. Diferente do Pocket Casts, o Google
Podcasts permite a sincronizacdo com o smartphone, computador, tablet ou alto-falante,
inteligente e de forma gratuita. Possui o download automatico de podcasts para ouvir em
qualquer lugar. E totalmente gratuito tanto para Android quanto para (OS.

-

3. CASTBOX

O aplicativo Castbox € uma plataforma gratuita de podcast nas verses web e aplicativos para
Android e (OS, localiza, baixa e organiza podcast, onde o usuario pode ouvir off-line, sem
restri¢des de hora e local. Qutro diferencial do Castbox é a sincronizagdo com a nuvem, permi-
tindo que o usuario salve suas inscricGes para ouvir em qualquer dispositivo, a qualquer hora,
em qualquer lugar.

N
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4. DEEZER E SPOTIFY

Sao plataformas de streaming de musicas, como também com centenas de podcasts. O Deezer é
gratis para (OS e Android, e o Spotify também pode ser baixado na loja de aplicativos da Apple e
da Google. O usuario pode baixar o podcast, deixa-lo pronto para escutar no momento mais
apropriado e sem consumir seu plano de dados. Nao ha limitagao de quantos episddios podem
ser baixados, portanto o usuario pode usar seu Wi-Fi para colocar quando quiser no modo off-
line e depois € s6 ouvir. Ambos tém limitacbes para o uso gratuito. Deezer (Android | (OS)
Spotify (Android | iOS)

/

o

O



COMO EDITAR AUDIOS NO

ANDROID E 108

Confira cinco opgdes interessantes para editar audios no Android e (OS!

1.00LBY ON

Compatibilidade: Android, iOS

O Dolby On é uma ferramenta completa para gravar e editar audios
sem perder a qualidade de som. A plataforma permite utilizar o
microfone para suas gravacoes e a camera para fazer videos. E
possivel parar uma gravacao, e o aplicativo automaticamente otimiza

o0or 002 o audio ao suprimir ruidos, equalizar o som, maximizar o volume e
T normalizar as frequéncias. Disponibiliza também, ferramentas para
Toe ampliar a edicao, com op¢des de cortes, barulhos, efeitos e mudanca
E de tom. Antes da exportacdo do arquivo final todas as mudancas

-}2 52 podem ser salvas.

MP3 Corte & Toques [
Fabricante

%

Recorte de audio

NN 2. 0IT0R DEAUDID

Compatibilidade: Android

A empresa InShot possui uma diversidade de aplicativos voltados
para a edicdo de videos, imagens e audios. Entre as ferramentas dessa
lista, esta o Editor de Audio, uma alternativa pratica para editar
musicas e arquivos em audio pelo seu celular Android.

Para a edicdo, o aplicativo possui trés funcoes principais: para
recortar o audio e diminuir a duracdo do arquivo; um recurso para
combinar multiplos contetidos de dudio na sua galeria em apenas um
arquivo; o aplicativo que sobrepde dois arquivos de uma vez e
permite ajustar o volume de cada um deles.

Sons de toque online




3.GARAGEBAND

Compatibilidade: iOS

E o aplicativo nativo do iOS, o GarageBand é um estldio musical
disponivel em iPhone. Muito conhecido pela variacao de instrumen

tos musicais inclusos, o aplicativo também pode ser utilizado para
gravar e editar audios, principalmente com musicas.

A ferramenta de gravacao de audios no GarageBand nele podemos
encontrar diferentes filtros com efeitos para a voz e ajustes manuais
para o tom. Apos gravacao do audio, o resultado é enviado para uma
mesa de edicdo, na qual é possivel recortar e aplicar outras configura

¢oes desejadas. Com o audio editado, basta usar a criatividade e criar
a musica. O GarageBand também permite gravar outros instrumen-
tos. Cada projeto é salvo no aplicativo e ha a op¢ao de exportar o
arquivo.

< Editar dudio

W

4.SUPER SOUND

Compatibilidade: Android
O Super Sound é um editor de audios e videos com muita capacidade

Edigio multicanal

de recursos no Android. Possui ferramentas para editar, converter e
mesclar arquivos, importante para quem precisa fazer alteragoes
rapidas em conteldo de audio ou video.

Comparando com outros aplicativos, para a funcao basica de editar
um arquivo de audio, o Super Sound oferece uma boa variedade de
funcdes. Através dele é possivel cortar a duracao, alterar a velocidade,
mudar o tom, mesclar sons e adicionar efeitos.

Editar

Todas as Gravagoes Nova Gravacio

— \ 4 2.GRAVADOR

i Compatibilidade: iOS
Instalado como um utilitario do (OS, a ferramenta gravadora de voz
OB | IO @ 1””‘”””““”“‘ I HH”M no iPhone também possui um recurso proprio de edicdo. Pode ser
: utilizado, como boa alternativa para um pequeno ajuste no resultado

Nova Gravagio X . i . X i _
e nao queira baixar um aplicativo de terceiros.

Copiar 8 Os recursos de edicdo sdao simples, mas Uteis. E possivel selecionar

Compartiar o trechos do audio e recortar as partes indesejadas. Além disso, o

Edtar Gravagho “ 00:01,08 aplicativo disponibiliza um otimizador para reduzir ruidos e a

splcar repercussoes do som do ambiente.

Duplic ® > ® p c

Favorito Q

Mensagem para mim




COMO CRIAR 0 PODCAST USANDO

0 CELULAR

Aplicativos para utilizar o celular para gravar, editar e publicaremum sé lugar:

olat X Visualize seu dudio ]'HNEHDR

0 que te lova a0 Anchor? Compatibilidade: Android, iOS
Publicado pelo Spotify, o Anchor é uma das plataformas mais
completas para todas as etapas da criacdao de um podcast. O

s aplicativo pode ser utilizado para gravar o seu episodio, editar
capitulos e distribuir os seus programas para os principais servicos
agregadores.

Para criar o seu episodio, o Anchor disponibiliza uma ferramenta de
gravacao que utiliza o microfone do aparelho celular, sendo possivel
acessar uma biblioteca de musicas livres de direitos autorais e efeitos
sonoros, e com a possibilidade de carregar arquivos de audio de seu
dispositivo. Para uma criacdo em etapas, o aplicativo permite gravar e
Euquero-ouvi salvar segmentos de dudio, para no final junta-los e montar o seu
e podcast.

A distribuicdo é feita para servicos como Spotify, Google Podcasts,
Breaker e RadioPublic.

2. SPRERKER PODCAST STUDID

Compatibilidade: Android, iOS

Spreaker Podcast Studio e outra ferramenta Util para gravar, editar e

publicar o seu podcast. O aplicativo para celulares da plataforma

Escolha transmitir a0 vivo permite transmissoes ae vivo, gravacao, edicao do seu conteudo e a
oarEtarctliog; distribuicdo para Google Podcasts, Apple Podcasts, Spotify, iHeartRa-

= dio e Podchaser.
GRAVAR O aplicativo possui funcées pagas, indicadas para quem produz com

muita frequéncia, mas a versdo gratuita traz uma variedade interes-
sante de funcodes e limites. O Spreaker oferece até 5 horas de
armazenamento em audio, com capacidade maxima de 10 capitulos
por podcast, além de sessoes ao vivo de até 15 minutos com chat em
tempo real para ouvintes.
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3.PODBEAN

Compatibilidade: Android, iOS

O PodBean é uma plataforma versatil: pode ser utilizada para ouvir e
acompanhar os seus programas preferidos e possui recursos para
criar o seu préprio podcast. Apos cadastrar uma conta gratuita, a
plataforma automaticamente cria um programa proprio para facilitar
0 processo de gravagdo.

O aplicativo permite gravar episodios em seu celular com duragdo
maxima de 90 minutos. Oferece recursos de edicdo do audio e uma
biblioteca gratuita com musicas e efeitos sonoros liberados para uso.
Com o episodio pronto, a distribuicao é feita no Apple Podcasts,
Google Podcasts, Spotify e na proprio catalogo do PodBean.

4.00LBYON

Compatibilidade: Android, iOS

DolbyOn ndo realiza os servicos de distribuicdao dos podcasts, mas é
uma das melhores opcdes disponiveis entre os gravadores de audio.
O aplicativo destaca-se por oferecer otimizacdo automatica para
cada gravacao, opcao de transmissoes ao vivo e recursos de edicao
para os seus audios.

Logo apo6s encerrar a sua gravacao, o aplicativo automaticamente faz
a otimizac¢do do arquivo. Entre os ajustes, estao a reducao de ruido,
compressao, equalizacdo e outras opcoes. Em seguida, é possivel
utilizar as ferramentas de edi¢do para cortar o audio e inserir
diferentes efeitos.
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COMO UTILIZAR A
MIDIA PODCAST
PARA ATIVIDADES

AVALIATIVAS




0 QUE VOCE PRECISA FAZER PARA PREPARAR
SEU ALUNO PARA A CRIACAD DO PODCAST

No quadro a seguir, vocé encontraré as etapas para a producdo de um podcast.

DEXUM PODCAST

PESQUISA/PAUTA

Voce, professor (a) pode iniciar com um pequeno interrogatorio para saber quais
alunos conhecem ou costumam utilizar o podcast, se alguém ja produziu algum.
Baseado no que for relatado, pode estar explanando rapidamente sobre o podcast ou
deixar que algum dos alunos que conhecam falem. Partindo do conhecimento sabre
podcast, definir os assuntos a serem abordados nas narrativas, conforme o contetdo
programatico de interesse do professor (a) /aluno (a) s.

Sugestao: ouvir alguns podcast em sala de aula.

Acesse Google Podcast i , escolha uma opgao, selecione um episodio e ainda como fazer um
episodio pelo celular:

CLIUE AQuI

ROTEIRD

Levantada as possibilidades de narrativas, problematizacac e organizacao de
conteldo, salicitar o roteiro do trabalho, gue ira direcionar a producdo da narrativaem
podcast. Os podcasts produzidos pelos alunos padem incluir: entrevista, leitura,
declamacao, narracao, debate e cancao, ou mesmo em forma de video com uma Unica
imagem estatica, para que possa ser publicado em um canal de YouTube, se preferirem.
A escolha do género pode ser deixada a cargo dos estudantes, com total liberdade
criativa sobre o formato da narrativa. Enfim, realizar o roteiro a fim de orientar-se para a
gravacao.

Sugestao: assistir “Como fazer um roteiro de poedcast” - Gui Grazziotin

CLIOUE AU




GRAVACAD

Nessa etapa, para que nao seja necessario o uso de microfone, mesa de som, etc, para
fazer a gravacao, sugere o uso do aparelho smatphone, e um aplicativo que baixa no
aparelho utilizando a internet. Procure por um aplicativo gratuito e completo, aquele
que é possivel, realizar a gravacao e edicdo. Sugestao: Anchor, é gratuito, compativel
com Android e (OS e completo. As gravacoes podem ser realizadas de forma individual
ou em grupo, conforme os objetivos da atividade pelo professor (a).

Sugestao: assistir ao video, “Como gravar e postar usando o celular (rapido e facil)" por
Paula Tebett

CLIOUE haul

EDICAD

Nessa etapa realizar o trabalho técnico e perceptivo, com o objetivo de organizar os
materiais gravados. Nessa etapa os responsaveis selecionam os materiais a serem
exibidos. Na sequéncia, acrescentam a trilha e efeitos sonoros, a abertura e o
encerramento, finalizando o processo. Sugerir aos estudantes que avaliem seu
trabalho antes da divulgacao.

Sugestao: assistir aos videos: Aula de edicao de podcast usando o app Anchor:

CLIQUE Aaul
Dica de fanaticos: como funciona o app de podcast do Google:

CLIQUE Rau

DIVULGACAD

Os audios gravados serdo entregues a vocé professor (a) para a primeira audigao e
avaliacao antes de ser publicado. Os podcasts produzidos poderao ser disponibilizados
nas plataformas Spotify, Google Podcast e ainda, em um canal de YouTube criado ou da
propria escola, se houver (lembrando que para essa publicacdo o podcast deve ser em
formato de video com imagem parada).

Sugestao: assistir “como divulgar meu podcast na internet":

CLIOUE Aau!

Fonte:aautora

Professor (a), para saber mais sobre podcast e como cria-lo, pode assistir:

https://www.youtube.com/watch?v=p-8xY713-DU.

Os podcasts produzidos pelos estudantes, através das narrativas digitais, podem ser caracterizados, a partir da
propria autoria, como material auténtico. Nesse sentido, visando fazer parte do processo avaliativo como atividade

atrativa e dindmica, além de dar consisténcia e estimulo ao contetido trabalhado.

Sugerimos critérios avaliativos e quadros informativos de categorias, como orientacdo para a avaliacdo dos
podcasts produzidos por seus alunos. Esse quadro, ou quaisquer, critérios avaliativos, devem ser disponibilizados aos
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COMO IMPLEMENTAR A PRODUCAD DE
PODCAST COMO ATIVIDADE AVALIATIVA

CONTE(DO

OBJETIVOS

‘ TEMPO

PREVISTO

MATERIAL
NECESSARIO

CARACTERISTICA
DA ATIVIDADE

PRODUCAD ORAL COM USD DA MiDIA PODCAST

Inserir o uso das tecnologias digitais no processo de ensino
aprendizagem;

Produzir uma narrativa digital utilizacdo a midia podcast;
Utilizar a producdo do podcast como processo de avaliacdo.

Duas aulas:

50 Minutos para conversacao e apresentacdo da proposta da midia e
da proposta de trabalho;

50 Minutos para formacdo dos grupos e organizacao do trabalho.

1 Semana para gravacgao do podcast;

50 Minutos para apresentacao das narrativas produzidas em sala de
aula;

50 minutos para discussdes que se fizerem necessarias.

Projetor de slide;
Notebook;
Smartphone;
Caixa de som.

Atividade de cunho avaliativo, mas que proporciona significacao dos
contetdos pelo desenvolvimento de uma dinamica criativa e
inovadora de aprendizagem.




PROCEDIMENTOS - 1% aua

*  1° momento:
METUDULUGIEDS ApoGs a explicacdo da atividade, os alunos sdo convidados a ouvir a um ou

dois podcast selecionados pelo professor (a), de forma coletiva. Sendo a
primeira vez de acesso, sugere-se o desenvolvimento de uma atividade
teste para ambientacao e eliminacdo de duvidas dos discentes, agora
acesso pelos seus smartphones.

. 2° momento:

Os alunos devem se organizar em grupos para iniciar o desenvolvimento
da proposta de trabalho. Acompanhar os discentes durante a organizacao
da atividade. Os alunos devem se organizarem para durante a semana,
para realizarem a gravacao, a partir do contetdo sugerido pelo professor
(a) e/ou definido pela turma a partir dos temas estudados.

2% aula

. 1° momento:

Organizar as apresentacoes dos podcast produzidos pelos grupos, para a
turma toda.

. 2° momento:

Momento para comentarios sobre os trabalhos apresentados. Pode se tirar
um tempo para discussao do assunto abordado no podcast, como também,
para discussao do trabalho desenvolvido, a producao do podcast.

Solicitar aos alunos a publicacao dos podcast (em canal a combinar,
sugestOes apresentadas nesse guia) apos avaliacdo do(a) professor (a) para
divulgacdo dos mesmos.

O (a) professor (a) pode definir os critérios (sugestdes nesse guia) a serem
avaliativos na producao e atribuir valor quantitativo (nota) se for
necessario.
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COMO AVALIAR
A PRODUCAO DE
SEU ALUNC




CRITERIOS AVALIATIVOS

O professor tendo os podcast entregues fara sua analise qualitativa em relagdo as produgdes.
S&o alguns critérios que se pode levar em conta ao se avaliar as producdes:

Mobilizacdo e dominio
dos textos e conceitos
abordados na disciplina.

Clareza e coesdo na
construcdo do podcast.

AVALIATIVOS

@ - Criatividade e inovagao
nas narrativas.

O

Desenvolvimento de

competéncias tecnologicas.

O quadro a seguir, apresenta alguns indicadores para se avaliar a producdo, de acordo com
alguns critérios.




CRITERIOS E INDICADORES PARA
AVALIACAD DO PODCAST

Critérios e indicadores para avaliacdo do podcast (Silva, 2019).

ITERIC 1ICANNR JARA
WALIRCAD DD PONCA '

CRITERIDS INDICRDORES

MUBIUZHEF'[I E ["]Mm"] «  Utilizacao de ;onte(ldoi da disciplina para construcao do contexto e
personagens das narrativas;
|][|S TEXT[IS E EUNEElTuS . Estabelecimento de relaces entre vivéncias pessoais e o contetido da

ABORDADDS NA DISCIPLINA disciplina;

«  Significacdo dos conteldos através das narrativas e personagens.

EI_HREZH E [:[]Esn[] . Narrativa coesa e compreensivel;

ke . Uso adequado da gramatica e ortografia, salvaguardado o uso
NH EUNSTRUCHU I]I] proposital de linguagem coloquial.
PODCAST

CRIATIVIDADE E INUVHEFIU »  Criatividade e inovacao nas narrativas;

«  (Criacdo de personagens vinculados ao seu contexto historico;
NHS NHRRHTIVHS +  Complexidade da narrativa.

Fonte: Silva, 2019 (adaptado pela autora 2022)

O professor pode definir o valor
quantitativo a esses critérios,
conforme considerar adequado.




...........
...........

COMO ORIENTAR
SEU [SUR) ALUND (R)
PARA PRODUCAD

00 PODCAST




SUGESTOES PARA UMA BOA
PRODUCAO DE PODCAST

Melhores sugestées para uma boa producédo de podcast, segundo Bottentuit Junior (2008).

Fazer um breve roteiro. Esbocar o caminho que pretende seguir. O roteiro servira para nao
esquecer o que vai dizer e, a0 mesmo tempo, contribuir para eliminar os periodos de
siléncio e os momentos de indecisao.

Preparar o material em papel, treinar a leitura em voz alta para conferir a pontuacdo correta.

Realizar a leitura do texto com boa entonacao, tentando fazer um discurso como se
estivesse a manter dialogo com o ouvinte.

Realizar a gravacao longe de fontes de ruidos.

Cronometrar o tempo de leitura total do episddio antes da gravagao, evitando desta forma
uma gravacao sem desfecho, ou gravacao repartida por excesso de tempo.

Caso ocorram erros apoés a gravagao do episédio como, por exemplo, muito tempo em
siléncio (no inicio ou fim da gravacao) escolha programas de edicdo de audio para realizar
os cortes das partes indesejadas.

Como recurso auxiliar vocé pode utilizar sons ou musicas de fundo nos episodios. As
musicas e sons enriquecem a apresentacao. Lembrar sempre da questdo dos direitos de
autor quando disponibilizar som ou musica que ainda nao faca parte do dominio publico.

A transicdo entre assuntos deve ser claramente percebida, com recurso a sons ou
entonacao vocal; a falta destes recursos pode comprometer a qualidade do episodio.

Escolher o aplicativo que melhor se adeque as suas habilidades tecnolégicas. Escolha
aplicativos que te auxiliardo de forma que vocé consiga fazer seu trabalho de forma
completa, gravar, editar e divulgar.

Gravar episodios de curtos periodos de tempo, pois episddios de tamanho maiores podem
cansar e desviar a atencao do ouvinte;

Evitar o uso de girias, estrangeirismos ou palavras de significado local. Conferir sempre a
altura do volume antes de gravar o episédio, pois gravacoes em volume muito alto ou

muito baixo, podem definir o fracasso do episodio.

Ouca o novo programa antes de divulga-lo.
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FIQUE ATENTO A INTRODUCAD

Revele o nome do locutor que esta a disponibilizar a informacao.

Mencione o local, data e hora da gravacao. Este item é de grande
importancia para que o locutor possa definir se a informacao é
recente ou se ja esta ultrapassada.

Revele a que publico se destina o podcast.




QUE SUGESTOES TEMOS
PARA O CONTEUDO?

O conteudo do podcast devera ser original e criativo realcando a
proposta ou ideia principal a ser transmitida no episodio.

Suas informacgdes devem ser precisas, consistentes e sucintas, ou
seja, transmitir somente o essencial.

Busque a riqueza do vocabulario e o uso de referéncias a outros
autores para valorizar o contetido apresentado.

Estabeleca uma meta ou proposta, e atente-se ao foco em torno do
assunto.




ENA HORA DE CONCLUIR?

Ofereca um desfecho breve, relembrando a importancia do assunto
tratado no episddio.

Pode indicar outros episédios para complementar a aprendizagem
ou a pesquisar em sites ou outras fontes auxiliares.

Procure resumir o que foi dito com uma frase ou palavra forte, ou
seja, tente oferecer algo em que a audiéncia possa levar como licdo e
assim lembrar-se do que foi dito.




FINALIZACAC

A producdo de narrativas digitais apresenta diversas vantagens e
possibilidades de se dinamizar a pratica educativa, o ato de ensinar,
como também o de avaliar. As tecnologias digitais oferecem
possibilidades de potencializar e inovar como recurso pedagogico em
meio a cultura digital que se vive. Se torna fundamental se utilizar de
métodos e praticas avaliativas onde estdo inseridos recursos
tecnoldgicos. Temos a nossa disposicao, diversas tecnologias e, pensar
em estratégias para utiliza-las é imprescindivel nos dias atuais,
principalmente no contexto educacional. O podcast € uma delas, por ser
uma ferramenta de facil acesso e baixo custo, e por isso esta sendo
utilizada com bastante sucesso, tanto na area comercial como
educacional.

A proposta apresentada aqui nesse guia didatico, representa uma
possibilidade, dentre muitas que o professor pode buscar e criar de
acordo com seu interesse. Ao introduzir o uso das tecnologias digitais
durante as aulas, o professor estard criando um ambiente de
aprendizagem moderno e criativo, inserindo uma pratica pedagdgica
mais significativa para o aluno.
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4 CONSIDERACOES PROVISORIAS

Considerando o que foi exposto sobre a avaliagdo mediada por tecnologia e a facilidade
e vantagens de se utilizar a midia podcast com narrativas digitais, podemos considerar a
possibilidade de utilizar tal midia no processo avaliativo como alternativa de avaliagdo que fuja
do método comum de teste e provas escritas. A producdo de narrativas por meio da midia
podcast é uma ferramenta que pode trazer resultados positivos para a aprendizagem dos alunos.
Primeiramente destacamos a oralidade como ponto principal a ser desenvolvido com essa
atividade, apostando também nos fatores de organizagdo e interacdo que o aluno estara
desenvolvendo, bem como a apropriacdo de conhecimento a partir dos conteudos abordados
nos podcasts. Sugerimos o podcast como ferramenta educativa e avaliativa, pois permite a
elaboracdo de roteiros pedagdgicos e educativos, os quais podem ser adaptados a realidade da
escola e dos estudantes. Concluimos ser possivel experimentar essa midia podcast na produgéo
de narrativas digitais como processo avaliativo, pelas vantagens que se tem de adapta-la a
realidade de cada aluno, com o simples uso do aparelho de smartphone que a maioria do alunado

possui, com quase todos dispondo de um em seu bolso ou como parte de seu material escolar.

A partir das bibliografias estudadas, percebe-se que as defini¢des de podcast apontam
para uma recorrente afirmacdo dele para o uso de arquivos digitais de 4udio, desconsiderando
sua utilizagdo com deficientes auditivos, sendo isso possivel e existente como pratica efetiva
no Brasil. Segundo Freire (2011), essa utilizacdo se da atraves da transcricdo completa do
episddio, de forma que o texto se aproxime 0 maximo da fala dos participantes do programa.
Nesse contexto, podemos considerar possivel o desenvolvimento do podcast de forma
inclusiva, percebendo a oralidade como passivel de reproducédo tanto como audio quanto como
texto escrito. Isso suscitou, ainda, a necessidade de um possivel estudo da inser¢do da

modalidade voltada para surdos, desenvolvendo uma investigacao aprofundada nesse tema.

Acreditamos, dessa forma, que conseguimos atingir o objetivo desta pesquisa: mostrar a
possibilidade de se usar o podcast como recurso educacional no Ensino Médio em qualquer
disciplina e em qualquer outra dimensdo de estudo. Acreditamos que as caracteristicas
apresentadas na pesquisa se mostram como as melhores para visualizar as diversas formas de
utilizacdo do podcast dentro ou fora das institui¢cGes de ensino. Tal midia, como ferramenta para
0 processo avaliativo, representa um excelente instrumento para ressignificacdo da utilizacédo

de tecnologias digitais em contextos educacionais, possibilitando o protagonismo dos
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estudantes e servindo como possivel ponto de partida a qualquer docente interessado em

desenvolver uma dindmica de avaliacdo alternativa e dinamica.

4.1 Contribuicgdes da dissertacdo

Esperamos que este trabalho incentive e encoraje os professores a inserir as tecnologias
digitais em contextos escolares e explorem o potencial educativo e avaliativo que o podcast
pode oferecer. Esperamos publicar o guia didatico de utilizacdo do podcast como ferramenta
para 0 processo avaliativo, com acesso disponivel para os professores interessados em inserir

as tecnologias digitais e desenvolver um processo avaliativo diferenciado, dindmico e atrativo.

4.2 Trabalhos futuros

Pretendemos, ao final deste trabalho, divulgar o guia didatico para os professores das
escolas publicas do municipio de Luis Eduardo Magalhédes — BA. Posteriormente, temos o alvo
de fazer sua publicagédo na internet, bem como publicar esta pesquisa como forma de contribuir

com futuros professores e pesquisadores interessados na area de estudo desenvolvida.
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