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RESUMO

A presente monografia intitulada “O uso das tecnologias com o HagaQué como recurso
didatico e metodoldgico”, objetivou refletir sobre como o profissional da educacdo tem sido
formado academicamente, a luz das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC’s),
dando énfase ao software HagaQué —um software que auxilia na criacdo de histérias em
quadrinhos por meio do computador. Dessa forma investigou-se o papel do educador nesse
cendrio de mediacdo entre tecnologia e conhecimento para os alunos. Para tanto, valeu-se da
utilizacdo da pesquisa qualitativa e fundamentacdo tedrica em autores como Kenski (2003),
Garcia (2013), Almeida (2011) dentre outros que abordam a influéncia das tecnologias da
informac&o na vida escolar em todos os niveis da educacdo. Os procedimentos metodol6gicos
adotados no presente artigo se deram por uma proposta de intervencédo de atividades no 6°
periodo utilizando como recurso uma plataforma digital com o HagaQué com os discentes do
curso de Pedagogia, da Universidade Federal do Tocantins, Campus Arraias, além de
observacdes sistémicas para melhor compreensdo da problematica. Desse modo, foi possivel
constatar que as tecnologias exercem papel importante no processo de ensino aprendizagem,
em especial no desenvolvimento da linguagem e escrita, sobretudo, pelo carater ludico e
interativo que desempenham, despertando maior interesse dos alunos em aprenderem os
conteddos propostos pelo professor.

Palavras — Chave: Tecnologia. Ludico. HagdQué. Educacao.



ABSTRACT

This monography entitled “The use of technologies with HagaQue as a didactic and
methodological resource” aimed to reflect on how the education professional has been
academically trained, in the light of Information and Communication Technologies (ICTs),
emphasizing the HagaQué software - a software that helps in the creation of comics by middle
of the computer. Thus, the role of the educator in this scenario of mediation between
technology and knowledge for the students was investigated. To this end, it used the use of
qualitative research and theoretical foundation in authors such as Kenski (2003), Garcia
(2013), Almeida (2011) among others that address the influence of information technology on
school life at all levels of education. The methodological procedures adopted in this article
were the application of activities in the digital platform HagaQué with the students of the
Pedagogy course at the Federal University of Tocantins, Campus Arraias, in addition to
observation systems to better understand the problem. Thus, it was found that technologies
play an important role in the teaching-learning process, especially in the development of
language and writing, especially for the playful and interactive character they play, arousing
greater interest of students in learning the content proposed by the teacher

Key-words: Technology. Ludic. HagaQué. Education.
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1 INTRODUCAO

As constantes evolugbes tecnoldgicas incidiram em enormes transformacGes
sociais em sua amplitude. Tais avancos contribuiram para uma mudanca de
comportamento humano, sobretudo, no campo educacional, onde sdo formados novos
cidadaos criticos e cada vez mais preparados para as exigéncias da era tecnologica atual.

Nessa perspectiva, cresceu também a necessidade de profissionais da educacédo
cada vez mais preparados, ndo somente na parte tedrica, mas também capazes na pratica de
equilibrarem o intermédio do conhecimento, com as novas ferramentas digitais presentes
no espaco fisico da escola. Exigindo destes docentes uma formacao integral e continuada,
pois a constante evolugdo desses mecanismos exige proporcional atualizacao.

Desse modo, o presente trabalho objetivou refletir sobre como o profissional da
educacdo tem sido formado academicamente, a luz das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo (TIC’s), dando énfase ao software HagadQué, que ajuda os docentes no
processo de ensino e aprendizagem. Com foco especifico, analisou-se, atraves de relatos
apos apresentacdo grupal, os beneficios da utilizacdo da ferramenta HagaQué, e refletiu
sobre a necessidade de conhecer a realidade dos alunos do Ensino Superior com a
utilizagdo das novas tecnologias.

A problematica consistiu em compreender como o uso do HagaQué pode
contribuir como recurso pedagadgico na Educacdo Superior.

O tema escolhido faz parte, essencialmente, do interesse particular do autor,
sobretudo, por estar ligado com a educagdo como um recurso para o alinhamento de
praticas educacionais que auxiliam e dao dinamicidade as formacfes académicas e
reestruturam os métodos de formacéo e aprendizagem na educacéo basica.

Iniciamos nossas reflexdes sobre a importancia do desenvolvimento tecnolégico e
suas contribuigOes para 0 processo de ensino e de aprendizagem, em espacial no que tange
a formagdo para o ensino, por isso o trabalho envolveu praticas desenvolvidas na formacéo
de professores no curso de Pedagogia, tendo como preocupacdo O processo de
aprendizagem na formacao docente.

Em seguida enfatizamos o software HagdQué como um recurso pedagdgico que
pode auxiliar a proposicdo de praticas metodoldgicas que estejam promovendo a
aprendizagem a partir do uso de ferramentas digitais, para a sistematizacdo dos contetudos

com o auxilio dos recursos tecnologicos.



Apresentamos a andlise das praticas desenvolvidas em suas possiveis
contribuicbes na formacdo para o ensino, bem como a utilizagdo do recurso como
ferramenta de apoio a pratica docente. E por fim, trazemos algumas consideracfes sobre
quanto dificil é trabalhar a temética da educacdo sem considerar a presenga das novas
tecnologias de informagdo e comunicacdo, especialmente porque a informatica ocupa um
espaco cada vez maior nas reflexdes e praticas educativas. Nesse sentido, 0 presente artigo
teve como premissa indagar a importancia da tecnologia na formacdo académica do
profissional da educagédo para que possam se preparar pedagogicamente para uma melhor
atuacdo dentro da sala de aula, bem como, despertara o interesse de participacdo, interacao
e desenvolvimento dos alunos, fazendo com que as aulas se tornem mais dinamicas e

criativas.
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2 TECNOLOGIA: CONTEXTUALIZACAO HISTORICA E EDUCACIONAL

O entendimento de tecnologia tem alcangado diversos patamares, sobretudo novas
ressignificages de uma das palavras mais contemporaneas e utilizadas no meio social. Isso
porque, condiciona em certos momentos a evolugdo social e do mundo, a evolugdo e
avanco tecnologico.

Segundo o Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa (2012), tecnologia ¢ uma
“ciéncia cujo objeto ¢ a aplicacdo do conhecimento técnico e cientifico para fins industriais
e comerciais” € um “conjunto dos termos técnicos de uma arte ou de uma ciéncia”.

A base da tecnologia encontra-se no conhecimento, técnica e experiéncia. E por
meio deste conjunto que novas tecnologias sdo criadas e que aos poucos sao transformados
os individuos e a sociedade, independente da utilizagdo que se faca dessa tecnologia. Essa
absorcdo da tecnologia pela cultura ocorre a partir de valores preestabelecidos pela
sociedade. Segundo Sancho (1998, apud BRIGNOL, 2004, p. 27) “[...] a tecnologia
constitui um novo tipo de sistema cultural que reestrutura o mundo social e ao escolhermos
as nossas tecnologias nos tornamos o que somos e desta forma fazemos uma configuragao
do nosso futuro”.

Para Kenski (2007, p. 15), “[...] as tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie
humana”. Elas existem desde a idade da pedra, quando os mais fortes se destacavam com
ideias para a sua propria sobrevivéncia e, a medida que iam sobrevivendo, surgiram novas
necessidades, de modo que novas tecnologias foram sendo criadas.

Esse processo ocorre até os dias atuais, isto €, no decorrer da evolucdo
originaram-se diferentes tecnologias. Atualmente, temos uma evolu¢do tecnoldgica bem
diferente da realidade da idade da pedra, mas que possui 0os mesmos objetivos, sempre
buscando novas formas de melhorar os processos existentes que ocorrem em diversos
setores da sociedade, desenvolvendo mudancas tanto na vida coletiva, como na vida
individual.

Kenski (2007, p. 25) também aborda o surgimento de novas tecnologias, citando
que “[...] o conceito de novas tecnologias ¢ variavel e contextual”, ou seja, em muitos
casos ndo ¢ uma nova tecnologia que esta surgindo, mas sim uma inovagdo de uma
tecnologia ja existente. E muito rapido o processo de desenvolvimento tecnolégico atual,

em que fica dificil definir o que ¢ um novo conhecimento, instrumento ¢ procedimento ou
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o0 que é uma inovagdo de uma tecnologia ja existente. E nesse ponto que a autora comenta
que “[...] o critério para a identificagdo de novas tecnologias pode ser visto pela sua
natureza técnica e pelas estratégias de apropriacao e de uso” (p. 17).

Atualmente as novas tecnologias estdo relacionadas aos processos e produtos
originarios da eletronica, da microeletronica e das telecomunicagdes, as quais se
caracterizam por serem areas evolutivas, em permanente transformagao. Kenski (2010, p.
17) comenta que hoje sdo comuns as expressoes “sociedade tecnoldgica”, “a tecnologia
invadiu nosso cotidiano”, o que, as vezes, causa certo receio nas pessoas, as quais se
assustam com as possibilidades demonstradas nos filmes de fic¢do cientifica, em que a
tecnologia passa a ter dominio sobre os seres humanos.

E, dessa mesma forma, a tecnologia estd presente em todas as atividades da nossa
rotina e, para a realizacdo das mesmas, sdo necessarios produtos e equipamentos
resultantes de estudos, planejamentos e construgdes, ou seja, ¢ possivel dizer que se trata
de tecnologia o “[...] conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, & constru¢ao e a utilizacdo de um equipamento em determinado tipo de
atividade” (KENSKI, 2010, p. 18).

Pensando dessa forma, ndo ¢ s6 agora que se vive a “era tecnoldgica”. Essa “era”
ja existe desde os primoérdios, porém em cada época existiu um tipo de tecnologia
diferente, que, cada uma a sua maneira, tinha o objetivo de melhorar a qualidade dos

processos. E importante comentar também que:

A evolugdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A ampliagdo e a
banalizac¢do do uso de determinada tecnologia impoem-se a cultura existente e
transformam ndo apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo
social. (...) as tecnologias transformam suas maneiras de pensar, sentir e agir.
Mudam também suas formas de se comunicar e de adquirir conhecimentos
(KENSKI, 2010, p. 21).

As pessoas ja estdo dependentes de boa parte da tecnologia existente. Nos tempos
atuais ¢ comum uma crianga ja saber utilizar um celular e/ou os programas de computador.
Realidade muito diferente de décadas atrés, ja que o acesso a essas tecnologias se dava

apenas quando fossem jovens e/ou adultos.

2.1 Tecnologias na Educacéo Superior: Processo educativo e formacéo

As novas tecnologias permitem instituir ferramentas que podem ser utilizadas
como mediagdo de conhecimento, envolvendo docentes e educandos. A facilidade com que

sd0 expostas as informagdes é um dos prismas que reafirmam essa conexdo entre
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tecnologias e educagéo, sobretudo, porque transforma o processo educativo mais diligente,
inovador e bastante eficaz.

Surpreendentemente, em muitos ambientes escolares alguns dos itens tecnoldgicos
mais importantes, o computador, é visto apenas como mais um recurso, que deveria ser
trabalhado pelo professor sem que fosse preciso um apropriado suporte, sobretudo, a luz da
sua formacéo docente.

Nessa perspectiva, as Universidades, em especial aos cursos de formacdo de
professores tendem ampliar suas formacdes as praticas didatico-pedagdgicas com foco na
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos. Nao ha como excluir a participacdo destes recursos,
tampouco ignorar a importancia didatica.

Formar professores para a utilizacdo da tecnologia educacional segundo Valente e
Almeida (1997, p.8) requer:

[...] condi¢bes para que ele construa conhecimento sobre as técnicas
computacionais, entenda por que e como integrar o computador na sua pratica
pedagogica e seja capaz de superar barreiras de ordem administrativa e
pedagogica.

Na Universidade ainda é possivel observar professores que resistem em fazer uso,
ou até mesmo em aprender a lidar com as ferramentas tecnoldgicas, devido em partes a
auséncia de formacéo adequada no ensino superior, onde o contato e ressignificacdo de uso
das tecnologias ndo foram ampliados, até mesmo a resisténcia em frequentar as oficinas de
formacdo continuada que refletem e capacitam o professor ao mediar as ferramentas -
recursos digitais com o processo de ensino.

Para os professores que desejam aprimorar suas capacidades profissionais, Kenski
(2003), afirma que é preciso a estes docentes atualizacdes constantes e sobre conteidos e
técnicas de ensino. Assim, mais do que indispenséavel as formacdes inicial e continuada
devem ser parte do ensino docente, pois sd0 nesses processos que o profissional tem a
oportunidade de refletir sobre a possivel integracdo de novas praticas, sobretudo, incluir
novas ferramentas e recursos tecnoldgicos em suas técnicas de ensino em sala de aula.

Dessa forma, o perfil do educador precisa continuamente adequar a esse cenario
de educacdo dinamica e tecnoldgica, que embora necesséaria, origina muitas mudangas, e
toda transformacdo traz consigo nocdes de incertezas e conflitos onde o docente que esta
em formac&o — precisa sentir que domina tais elementos.

Corroborando com esse pensamento de mudanca, Kenski (2003) afirma que cada

periodo obedece a certa tecnologia, que muda a maneira do homem vivenciar o presente,
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memorar o passado e também arquitetar o futuro. Nisso, cada evolucdo tecnolégica —
consequentemente, modifica a sociedade em seus alcances econdmico, social e cultural.
Por isso, a necessidade do profissional em educacéo participar de formagdes continuadas, a
fim de aprender e ressignificar seus saberes, sempre motivado em derrotar seus receios
com relagdo ao uso de novas préaticas que incluam os recursos digitais/tecnoldgicos.

A formacdo inicial € ponto de partida para que muitos professores tenham contato
de maneira pedagdgica com as ferramentas digitais. Entretanto, quando o primeiro contato
ndo é conciliado com a parte pedagogica, abre-se uma lacuna na formacdo docente que
clama por uma formacéo continuada, visando corrigir esses distanciamentos. Ao passo que
as mudancas no campo tecnoldgico se ddo muito rapidamente, é preciso que seja continua
a formacdo de professores, sobretudo, com o uso adequado e consciente, pois a simples
presencga ndo garante qualidade.

E importante salientar a nova perspectiva que a utilizagdo das TIC’s oferece,
sobretudo, no campo educacional por completo: formacéo inicial, continuada e processo de
ensino aprendizagem na sala de aula, que é a promocdo de uma formacdo de maior

qualidade. A luz dessa reflexdo, Kenski (2010) lembra que:

Para que as TICs possam trazer altera¢Ges no processo educativo, no entanto,
elas precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. 1sso
significa que é preciso respeitar as especificidades do ensino e da prépria
tecnologia para poder garantir que o seu uso, realmente, faca diferenca. Nao
basta usar a televisdo ou o computador, é preciso saber usar de forma

pedagogicamente correta a tecnologia escolhida (KENSKI, 2010, p.46).

Este € um dos desafios da formacdo docente, especialmente nos cursos de
formacdo de professores, onde muitos ja atuam como profissionais da educacdo lecionam
em sala de aula e que resistem ao uso dessas novas ferramentas, mantendo-se nas praticas
arcaicas e tradicionais de transmitir conhecimento aos alunos. Esta reflexdo é valida
especialmente no municipio de Arraias, onde até a realizacdo deste trabalho, muitos sao 0s
professores que atuam ha anos na escola como transmissores de conhecimento, e que ndo
tiveram em sua formacdo inicial - ou até mesmo — ndo tenham frequentado as formacGes
continuadas que os forcaram a entender pedagogicamente a importancia dos recursos
tecnologicos, sobretudo, com inteligente utilizacdo nos processos de ensino aprendizagem.

Dessa forma, para que o novo perfil de educador tenha éxito, é necessario que este
saiba despertar nos alunos o desejo de aprender, e dessa forma alcangcar uma educacéo com
qualidade. Com tanta informagdo e de facil acesso, o professor deixa a figura de

transmissor de conhecimento e assume o papel de mediador. Completa Silva (2014):
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O professor deve demonstrar para os alunos que a aprendizagem ocorre sem a
presenca dele e pode ocorrer fora da sala de aula. Com o uso das TICs e através
da pesquisa orientada, os alunos podem aprender, basta ao professor selecionar
o material, as fontes e demonstrar que tanto presencial como virtualmente o
contetido pode ser apreendido. (SILVA, 2014, p. 17).

Nessa perspectiva € impossivel pensar na educacdo superior, em especial no
cumprimento de certos trabalhos sem a ajuda de computadores ou de outras ferramentas
digitais, isto porque o ensino superior com a utilizacdo tecnoldgica tem trazido consigo
enormes investimentos. Para o professor universitario as vantagens sdo muitas: ter
ferramentas que auxiliam a lancar notas de alunos, gerenciar diarios e calendarios
académicos, organizar provas, etc., € muitos beneficies que tornam o oficio mais funcional
e objetivo.

Ambientes mais modernos e integrados, bibliotecas sistematizadas, laboratorios
de informaética completos, salas de aula equipadas com data-shows’, plataformas online de
atividades, tudo isso englobando um espagco fisico das novas universidades que permite um
processo educacional com mais qualidade: troca de comunicagdo e informagdes mais
rapidas, flexibilidade e automacdo no saber pedagogico.

Com bastantes recursos digitais ao redor, indispensavel ¢é saber lidar com tanta
tecnologia, isso inclui todo campo docente, discente e de técnicos administrativos/gestor
das universidades, sobretudo, aos cursos de formacdo de professores, que permitem aos
futuros profissionais da educacdo construir novas histdrias nas escolas — exercendo sua
funcao profissional e como cidad&os.

Entretanto, é preciso saber que as novas tecnologias na vida académica devem
funcionar como recursos para agilizar a aprendizagem, e ndo somente como a Unica
maneira de ensinar. A parte reflexiva - pedagdgica deve ser norte, sem perder a eficiéncia
do aprender. E unir o tradicional ao digital, sendo este Ultimo um somat6rio no
procedimento de ensino aprendizagem.

Atualmente, os académicos, em sua maioria jovem clamam por novidades: aulas
mais dindmicas, interativas com uso de tecnologias e isso provocam conflitos em alguns
professores, que precisam entender que ndo é somente ligar o Datashow ou tv e “passar um
filme”. Para isso, o docente precisa refletir sobre a sua praxis, percebendo que 0s recursos
tecnologicos sdo apenas meio para a transmissdo do saber, funcionando como suporte
pedagogico e interativo, porém, é preciso que os profissionais da educagdo tenham a

percepcdo de se ajustarem, sobretudo, na postura reflexiva e também critica claramente
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expostas nos curriculos, superando ideologias ultrapassadas e extrapoladas da forma de
ensinar e compartilhar conhecimento.
Ribas (2008) afirma que:

O novo profissional da educacdo universitaria deve ser alguém criativo,
competente e comprometido com o advento das novas tecnologias. Outrossim, o
novo profissional precisa interagir em meio a sociedade do conhecimento; para
tanto, é necessario tanto repensar a educacgdo quanto buscar os fundamentos
para o uso dessas novas linguagens. Essas novas linguagens causam grande
impacto na educacdo e determinam uma nova cultura na sociedade, novos
valores e diferentes necessidades aos educadores, tanto no sistema presencial
guanto a distancia. (RIBAS, 2008, p. 1-2).

Assim, os cursos de formacgéo de professores devem utilizar as novas tecnologias
com foco no ensino, para que os futuros profissionais fagam o uso racional das
ferramentas, conciliando saberes pedagdgicos com flexibilidade no ensino e dinamica-

rapidez nas informacdes repassadas aos alunos.

2.2 Da formacao: reflexé@o do professor acerca da sua capacitacao.

A habilidade para utilizar pedagogicamente as tecnologias digitais supde que a
formacdo de professores mostra entendimento para as novas formas de se relacionar com o
conhecimento, com os outros individuos ¢ com o mundo. A formagdo continuada de
professores, deste modo, deve ser vista como a capacidade de ir além dos cursos de cunho
técnico e operacional, mas que certifica que o professor reflita sobre o uso das tecnologias
digitais.

Nessa concepgao, a formagao de professores se torna muito mais amplo e tende a
romper com o modelo instrumentalista muito transmitido pelas politicas publicas de
formagao de professores. Formar professores para a utilizagdo da tecnologia educacional

segundo Valente e Almeida (1997) requer:

[...] condi¢cées para que ele construa conhecimento sobre as técnicas
computacionais, entenda por que e como integrar o computador na sua pratica
pedagogica e seja capaz de superar barreiras de ordem administrativa e

pedagégica (VALENTE e ALMEIDA, 1997, p. 08).

O profissional da educacdo a partir desses pensamentos, vinculado com os
processos educativos, por meio de atualizacdes constantes, se instaura, a partir do
movimento requerido pelo trabalho educacional, um intérprete consciente do fazer
pedagogico, que faz uso de diferentes recursos e metodologias no desenvolvimento dos

processos de ensino e aprendizagem.
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Para tanto, a necessidade de uma reflexdo sobre a formacdo continuada de
professores esta centrada em quem ¢ esse profissional, qual a base teorica metodologica
norteia sua acao pedagogica, que objetivos deseja alcangar, como planeja, como utiliza os
recursos tecnologicos que tem a disposi¢do com vistas a melhorar os processos de ensino
e de aprendizagem dos alunos.

Fazemos parte de uma sociedade que valoriza a informacao ¢ a comunicagdo, onde
a aprendizagem se da em diversos lugares e de diferentes maneiras. Torna- se necessario
saber como aprendemos com as tecnologias digitais para adquirir autonomia e
conhecimento que possibilitem o seu uso no processo de ensino — aprendizagem, ou seja, o
educador precisa se alfabetizar tecnologicamente.

Segundo Perrenoud (2000), o educador ¢ responsavel por organizar e dirigir
situacdes de aprendizagem, abandonando assim a velha formula de exercicios repetitivos,
sem criatividade nem desafio para o educando.

Como as tecnologias digitais exercem uma grande influéncia sobre as criangas, que
em muitos casos tem acesso a elas ja na primeira infancia, constitui-se em importantes
recursos na pratica pedagogica do professor que busca diversificar suas ac¢des, escapando
do ensino tradicional. Para isso € necessario que se apropriem de conhecimentos acerca de
tecnologias educativas, permitindo a formagao de cidaddos criticos, reflexivos, autdnomos,
criativos e colaborativos, refletida no seu modo de estar, de pensar e de agir no mundo.

A influéncia das tecnologias no cotidiano infantil aliado a constatacdo de que
muitos professores ignoram as possibilidades de uso na educagdo, leva a preocupacdo com
a capacitacdo dos professores por serem os articuladores desse processo. Ao planejar
fazendo uso das tecnologias o professor deve estar capacitado a utiliza-los de maneira
significativa, oferecendo ao educando possibilidade variada de uso no processo de ensino-
aprendizagem.

Ensinar, hoje, deveria ser conceber ¢ mediar situagdes de aprendizagem, seguindo
os principios pedagdgicos construtivistas.

[...] como levar os professores habilitados a cumprir rotinas, a repensar sua
profissdo? Ndo desenvolverdo competéncias se ndo se perceberem como
organizadores de situagdes didaticas e de atividades que tenham sentido para os

alunos, envolvendo-os e, ao mesmo tempo, gerando aprendizagens
Sfundamentais. (PERRENOUD, 2000, p.19-31)
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Tal realidade exige do professor uma capacitagdo profissional que o auxilie a
compreendé-la ¢ a encarar pedagogicamente os desafios que se descortinam as novas

linguagens nos dias de hoje e no futuro.
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3 0 USO DO HAGAQUE COMO RECURSO PEDAGOGICO

Presentemente, 0s avancos tecnoldgicos trouxeram consigo, a partir das novas
ferramentas de informatica grandes inovacdes no campo educativo, sobretudo, no processo
de ensino-aprendizagem, onde auxilia os professores em suas atividades docentes.

Ao passo desse auxilio, surgiram também novas ferramentas para facilitar a
aprendizagem dos alunos, a exemplo do software HagaQué* - que tem cunho educativo,
que permite ao aluno criar sua prépria histéria em quadrinhos, oferecendo-lhe varias
possibilidades de uso, funcionando ainda sem rede de internet, importando e exportando
arquivos, o que comporta aos alunos um maior desenvolvimento cognitivo.

Dias et al (2019), descreve o software como:

[...] uma sequéncia de acbes em forma de desenhos, que ocorre no tempo,
mostrando ao aluno/leitor a preponderancia da narracéo, que traz a ficcdo e a
fantasia, inter-relacionada a uma reflexdo moral ou ética no final da narrativa.
Assim, além do aluno aprender a ler e escrever, ele também aprende a
interpretar. (p.1).

Dessa forma, as HQ’s representam grandes incentivadores na formagao inicial dos
alunos, pois ajuda a desenvolver a escrita e interpretagdo textual nos alunos. Isto porque as
historias em quadrinhos sdo muito atrativas, o que aguga a curiosidade nos alunos,
motivando-os a compreender melhor os contetddos das aulas, ja que a juncdo de imagens
com texto grafico possibilita um ensino mais habil.

A coordenadora do projeto foi Heloisa Vieira da Rocha, permeando o periodo de
inicio em julho de 1999 e finalizando em agosto de 2003, com apoio do CNPg?® e
FAPESP?, com o intuito de facilitar o processo de invencdo de uma historia em quadrinho,
especialmente pela crianca, ser ainda pouco experiente na utilizacdo do computador, mas
oferendo recursos satisfatorios para ndo podar sua imaginacéo.

O uso das histérias em quadrinho ja assegurado nas Diretrizes Curriculares
(BRASIL, 1996), cuja orientagdo atribui as HQ’s grande potencial didatico-pedagdgico,
pois estdo inseridos na enorme variedade textual, e podem auxiliar os professores em todas
as disciplinas, ja que tornam os contelidos e o aprendizado mais prazerosos, além da acéo
critico-reflexivo.

Parafraseando Kenski (2007), o aluno é centro da educacdo, e isso €

inquestionavel. Sendo assim, ele (aluno) é o principal personagem da acdo educativa, dai

'HAGAQUE: https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico.
® Fundacéo de Amparo & Pesquisa do Estado de S&o Paulo
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cabe a instituicdo de ensino proporcionar as ferramentas necessarias para tornar o
desenvolvimento integral dos estudantes, o que inclui formacdo pessoal, profissional e
cidada, tendo em vista 0 aprendizado pautado nas competéncias e potencialidades de cada
um.

Nessa perspectiva, a potencializa¢do das capacidades do aluno ganha for¢ca com as
TIC’s (Tecnologias da Informagdo e Comunicacgdo), extremamente fundamentais na atual
era do conhecimento, pois auxiliam nas atividades laborais, docentes e praticas do ensino,
além-claro, de permitir que o aluno tenha contato com o mundo cada vez mais
informatizado do mercado de trabalho, que exige profissionais preparados tanto
didaticamente, quanto aptos para manusear as novas tecnologias.

O professor sabendo dessa responsabilidade deve ter boa reflexdo sobre o seu
saber pedagdgico, compreendendo que ndo é somente trocar uma tecnologia por outra, um
quadro negro por um Datashow, uma tecnologia analdgica por uma digital, mas sim,
fornecer dinamicamente, através dessa “nova ferramenta” melhores condi¢cdes para os
discentes compreenderem o que foi ensinado, assimilando com melhor fluidez os
contetdos.

Nesta concepcdo, o professor deve pensar as histdrias em quadrinhos da mesma
forma, ou seja, a utilizacdo de um software como o Hagaqué que permita aos alunos
digitalmente criarem suas proprias historias em quadrinhos — ndo deve ser apresentado de
maneira isolada, somente como recurso ladico, mas conciliado com, a saber, pedagogico e

organizado, que sistematiza 0 conhecimento.

3.1. O uso das informagcdes planejadas na construcédo do conhecimento.

Atualmente o campo educacional exige que o professor ofereca mais dinamica no
ensino-aprendizagem, superando o modelo tradicional de educacéo, especialmente sob sua
figura “transmissor de conhecimentos”. Dessa forma, tornou-se necessario que o docente
promova novas situacGes de aprendizagem que instiguem, desafiem e principalmente,
gerem motivacdo ao aluno a ser critico-questionador, capaz de anunciar suas opinides e
também serem atores do processo educacional.

A educacdo nesse sentido, pautada em uma formacéo integral dos alunos, exige
que os atuais planos pedagdgicos incluam a pesquisa nos referenciais curriculares dos
professores, sobretudo, como incentivadores de capacitacdo pedagdgica destes, onde
ampliardo suas préaticas a interdisciplinaridade, contextualizacdo e abdicando de técnicas

de ensino fragmentados em sala de aula.
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Dekkers (2013) corrobora com este raciocinio quando afirma que a pesquisa:

[...] pode ser considerada um instrumento importante e eficaz na constru¢do do
conhecimento do educando, pois permite que o aluno produza o seu
conhecimento a partir da curiosidade, de novos desafios, do didlogo, impedindo
gue o processo de ensino-aprendizagem ocorra por meio da transmissdo de
saber, da reproducdo. Contribui para a aprendizagem dos educandos e,
consequentemente para a qualidade do ensino, favorece que o ambiente da sala
de aula torne-se mais dindmico e participativo oportunizando ao educando que
ele passe de sujeito passivo para ativo na busca pelo conhecimento.

(DEKKERS, 2013, p.2).

Dessa forma, o professor pesquisador sempre ird construir situagcdes favoraveis a
aprendizagem, j& que sabendo de sua posi¢cdo no processo de ensino, - mediador do
conhecimento -, oferece aos alunos chances de reflexdo para tornarem-se cada vez mais
autbnomos a respeito do conhecimento. E fica muito mais facil quando o professor-
pesquisador organiza e sistematiza suas aulas de maneira mais dindmica, onde é possivel
despertar nos alunos a criatividade, pois 0 conhecimento neste caso é construido de forma

prazerosa € expressiva.

[..] é de fundamental importancia o uso de estratégias inovadoras para
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem. Para que ocorra tal
dinamizagdo, as estratégias adotadas devem estimular a atividade e a iniciativa
dos alunos, sem dispensar a orientacdo do professor, favorecendo o dialogo
entre eles, contribuindo para a construgdo do conhecimento. (DEKKERS, 2013,

p. 7).

Portanto, os docentes que fazem uso da pesquisa para buscar informacdes, tanto
para instruir-se como expandir seus conhecimentos, porta-se na escola como grandes
espelhos para os alunos, pois permitem a eles, alunos, a irem além do que ja sabem, tendo
a possibilidade de depararem com um mundo diferente. Mais do que isso, 0 professor
pesquisador provoca nos alunos o desejo pela pesquisa e indagacao.

Com as novas tecnologias inseridas na escola, é importante potencializar a relagdo
da pesquisa e 0 ensino no ambiente escolar, pois é notdvel que a pesquisa é capaz de
conferir sentido ao processo de ensino aprendizagem, uma vez que causa uma afinidade
mais eficaz e dinamica na formacdo de conhecimento, impedindo que o ensino se
transforme em um simples repasse de informacdes, e que, ndo atinja as obrigacfes dos dias
atuais.

No Ensino Superior a Lei de Diretrizes e Bases (1996) prevé a pesquisa de forma:
“incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando o desenvolvimento da
ciéncia e da tecnologia e da criacdo e difusdo da cultura, e, desse modo, desenvolver o
entendimento do homem ¢ do meio em que vive” (1996, p. 28). Dessa forma, j4 na

formacgdo docente percebe-se a seriedade de desenvolver novos professores que sejam
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também pesquisadores reflexivos, capazes de avaliar sua praxis pedagdgica, a ponto de
preparar os alunos refletirem sobre suas aces.

Para o Sistema Educacional a ideia é formar profissionais que busquem modificar
0 método de ensino/aprendizagem, dispostos a usarem a pesquisa como forma de
aperfeicoamento, de letramento digital, onde sdo criados meios para que 0s professores
estejam em sintonia e afinidade com as novas tecnologias, sobretudo, fazendo uso eficaz
delas. Portanto, a pesquisa no campo educacional possibilita ao docente/pesquisador a
preparar e também erguer conhecimentos por conta prdépria, mas com beneficios a

coletividade.
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DOLOGIA

Para a realizacdo desde trabalho foi utilizada a pesquisa de campo qualitativa,

com o intuito de obter dados para uma possivel intervencao.
Segundo Gonsalves (2001):

“a pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a informacéo
diretamente com a populacao pesquisada. Ela exige do pesquisador um encontro
mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espaco onde o fendémeno
ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de informagdes a serem documentadas

[..]. GONSALVES (2001, P.67)".

Assim fica evidente, que sua fase exploratdria consiste em uma caracterizagéo do

problema, do objeto, dos pressupostos, das teorias e do percurso metodolégico. Nao busca

resolver de imediato o problema, mas caracteriza-lo a partir de uma visdo geral,

aproximativa do objeto pesquisado.

Sobre a parte qualitativa da pesquisa.
Para Godoy (1995):

“A abordagem qualitativa na pesquisa possui algumas caracteristicas basicas,
comentadas, tais como: o estudo empirico é realizado no seu ambiente natural,
pois os fatos sociais tém que ser observados e analisados inseridos no contexto
ao qual pertencem, através de contato direto, desempenhando o pesquisador um
papel fundamental na observagdo, selecdo, consolidacdo e analise dos dados
gerados; como os diferentes tipos de dados existentes na realidade séo
considerados importantes para a compreensdo do fenémeno social em estudo, o
pesquisador realiza entrevistas, retne fotografias, desenhos e depoimentos e
outros dados que ajudam na descri¢ao do fato; o trabalho é realizado com base
na perspectiva que as pessoas pesquisadas tém sobre o objeto de estudo,
devendo-se primar pela fidedignidade desses dados obtidos; a analise dos dados
computados é feita de forma indutiva e, ao longo dela, da-se a construcéo
paulatina do quadro tedrico, sem a formulacdo de uma hipdtese anterior que
precisa ser testada com a pesquisa . (GODOY , p. 62-63,1995) "

Nesse sentido a pesquisa foi realizada com os alunos do 6° periodo de pedagogia,

da Universidade Federal do Tocantins, Campus Arraias, tendo por fim a intervencdo que

ocorreu na seguinte sequéncia;

Realizacdo do estudo tedrico no laboratério de informatica

Apresentacdo do software HagaQué

Demonstracéo pratica dos processos da utilizacao do software

Atividade em grupo (Exploracdo pratica das ferramentas disponiveis no

HagaQué)
Criacdo de historia em quadrinhos em grupo

Apresentacdo das historias criadas
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5 ANALISE DA PRATICA E REFLEXOES SOBRE O RECURSO HAGAQUE

Apobs realizacdo do estudo tedrico, foi apresentado o software HagaQué aos
alunos do 6° periodo do curso de Pedagogia da Universidade Federal do Tocantins,
Campus Universitario de Arraias. Dinamica distribuida em duas semanas em nove aulas,
na disciplina de Educacdo e Tecnologias, em que foram demonstrados na pratica todos os
processos da utilizacdo do software, desde sua historia, localizacdo no Nucleo de
Informatica Aplicada a Educacdo - NIED, Universidade Pablica de Campinas — SP-
UNICAMP, como fazer download, instalar e utiliza-lo. Esta primeira experiéncia permitiu
que os alunos do sexto periodo explorassem todas as ferramentas disponiveis no HagaQUueé.

Como ambiente para apresentacdo da ferramenta, foi utilizado o laboratorio de
informatica da UFT/Campus Arraias, seguido da tematica géneros textuais para auxiliar
nas atividades e criagdo das historias em quadrinhos, no género narrativo.

ApOs breve e consistente apresentacdo de uma histéria em quadrinho produzida
pelo grupo orientador, onde incluia elementos da linguagem local de Arraias/TO, pediu-se
aos alunos que produzissem historias em quadrinhos envolvendo diferentes temas abertos
escolhidos por eles mesmos. Dessa forma e coletivamente, os alunos selecionavam as
imagens diretas do programa ou da internet e foram criando os textos a serem escritos.

O trabalho de criacdo das historias em quadrinhos ndo se deu em Unica aula, e 0s
alunos poderdo no primeiro momento aprender utilizar a ferramenta e, posteriormente,
levar a atividade para casa e sala de aula para darem continuidade nas historias. Em sala de
aula os grupos foram acompanhados no sentido de sanarem dividas a respeito das
atividades.

Um dos grupos, neste trabalhado identificado como “Grupo 017, no qual esta
pesquisadora fazia parte, para que os demais grupos desenvolvessem as suas propostas
educativas, optamos por apresentar uma historia em quadrinhos que explorou o tema
“géneros textuais”, composta de figuras de animais e humanos na mesma charge, com
objetivo de orientar os demais grupos, mostrando como os dialogos deveriam ser expostos
de acordo a finalidade de cada texto.

Embora o grupo tenha orientado os demais, dificuldades surgiram e foram
amenizadas pela professora orientadora, das quais podemos elencar: apanhar imagens da
internet, recortar o fundo das imagens que continham personagens, formatacao da escrita

para que ficassem ajustadas dentro dos balGes de didlogo, ddvidas no momento de
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selecionar qual baldo adequado para cada fala, além de salvar a histdria criada, tendo em
vista o risco de excluir as imagens armazenadas no computador e consequentemente,
apagar toda a histéria em quadrinhos.

O “Grupo 02” optou pelo tema “tecnologia na fazenda” com o objetivo de
explorar a influéncia e os beneficios da chegada da tecnologia no meio rural, evidenciando
a relacdo das pessoas a partir disso e do manuseio das ferramentas digitais. O trabalho
apresentou uma forte e importante ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem, a
partir da exploragdo do contexto rural, sobre o quanto as tecnologias podem vir a facilitar a
pratica didria das pessoas que vivem nesta realidade. O grupo preferiu a linguagem
coloquial do homem do campo, e os cenarios conciliados com o tema. A ideia do grupo
pensando na pratica educativa foi contextualizar muitos alunos de zona rural que
frequentam as escolas urbanas, na faixa etaria de 05 anos, que vivenciam os dois lados:
morar na zona rural e fazem uso das novas tecnologias.

Quanto ao manuseio da ferramenta pelo “grupo 02” apresentou dificuldades
semelhantes a do “grupo 01” - sobre como importar as imagens e enquadra-las no
software, entretanto, ja haviam avancado e sabiam os significados de cada baldo de
diélogo.

Ja o “Grupo 03 apresentou o tema “educacdo na sala de aula”, que objetivou
expor como a escola e o campo docente tém lidado com essas ferramentas tecnologicas na
intermediacdo do conhecimento; além disso, o grupo fez diferente e montou a historia em
quadrinhos praticamente na primeira aula de apresentacdo, em virtude dos integrantes ndo
residirem na mesma cidade, decidiram por pesquisar os significados dos baldes de dialogo,
de criacdo da histdria na primeira aula.

Declararam que a maior dificuldade da montagem foi em escrever os textos,
sobretudo, porque em periodos de frases muito extensas a dificuldade de encaixa-los no
baldo.

O “Grupo 04” discutiu sobre o tema “meio ambiente”, para ser trabalhado na
escola com o objetivo de conscientizar os alunos sobre os cuidados com a natureza,
prevenindo a poluicdo e outras acbes do homem que destroem 0S recursos naturais,
podendo este tema ser trabalhado das séries iniciais até o quinto ano. Reforcaram a
importancia do aplicativo no processo de ensino aprendizagem, de como pode ser Gtil na
didatica do professor. Entretanto, expuseram as dificuldades comuns dos grupos em
relacdo ao recorte de imagens, do uso correto de bal6es de dialogos, busca de imagens na

internet, e em especial a paciéncia para montagem das historias.
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No grupo 05, apesar de escolherem o mesmo tema anterior, “meio ambiente”,
objetivaram conscientizar os alunos do papel social de preservacdo do meio ambiente e que
vivem, das pequenas atitudes que cada um pode ter. Nessa perspectiva, optaram na historia
em quadrinhos pelo didlogo de uma garotinha com um pedaco de papel, onde ela —
garotinha — era levada a refletir sobre os danos causados por pequenos atos do homem,
como jogar papel no chdo e o que isso poderia provocar no meio ambiente.

O grupo mencionou dificuldades quanto ao momento de salvar a historia em
quadrinhos, 0 que requer certo cuidado para ndo apagar as imagens armazenadas no
computador e consequentemente apagar toda a historia; e como beneficios relataram as
contribuicbes da ferramenta no desenvolvimento psicomotor da crianca, da liberdade e
autonomia que elas tém para criarem as historias, aléem da linguagem verbal, observaram
que a linguagem ndo verbal também pode exprimir conhecimentos nos pequenos alunos,
além de desenvolver a critica para pensar e buscar solugdes de pequenos problemas de sua
realidade.

O grupo 06 retratou como tema “0 bulling na educacdo infantil”, contando a
historia em quadrinho de um garotinho que enfrentava dificuldades no ambiente escolar,
especificamente nas aulas de educacgdo fisica, simplesmente por estar acima do peso. O
objetivo do grupo foi trabalhar uma das formas de preconceito que permeiam os espacos da
escola, e que acabam excluindo alunos pelos aspectos fisicos. O grupo teve muita
dificuldade no momento de salvar a histéria em quadrinho, tanto que na ocasido de
apresentagdo tiveram que expor em forma de “slide”. Como beneficios sustentaram o
carater ludico e didatico para as atividades do professor em sala de aula, permitindo-lhes
explorarem assuntos e temas polémicos de maneira mais dindmica e interativa aos alunos.

ApoOs as apresentacdes, os alunos tiveram momentos de intervencdo e orientagcdo
com a Professora da turma, pontuando a importancia da utilizacao do recurso HagaQué nos
cursos de formacédo de professores, sobretudo, quando mencionou a necessidade de uma
boa orientacdo didatica e metodologica que estes profissionais devem ter, da importancia
dos futuros docentes empregarem a contextualiza¢do e uso dos valores e saberes sociais em
sala de aula.

Diante dos trabalhos apresentados, observaram-se fortes contribui¢fes educativas
na pratica docente e formagdo de professores no ensino superior, tendo em vista a
necessidade de atualizacdo profissional, surgem nas ferramentas e softwares digitais
grandes reflgios para convidar os alunos ao mundo educativo, por meio de atividades

dindmicas, ludicas e bastante eficazes. Apesar das dificuldades apresentadas pelos alunos
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do 6° periodo como manusear o computador, pesquisar imagens e significados de icones
em navegador, e especialmente, do enigma de criar histérias, o trabalho foi satisfatorio,
sobretudo, pela ades&o e participacao de todos.

Durante todo o processo, os alunos do 6° periodo desenvolveram atividades
voltadas para a pratica docente, mesmo sendo-lhes conferidos temas abertos para criacdo
de historias no software. Foram estimulados a pensar e soltar a imaginacédo, propiciando a
criatividade necessaria para o trabalho proposto.

Dessa forma, 0s pontos positivos, em especial da praticidade em apresentar e
ressignificar temas as vezes dificeis para o interlocutor — de modo simplificado e interativo
aos alunos no ambiente escolar. Assim como os alunos da turma na disciplina, em sua
maioria conseguiram demonstrar alegria e seguranca depois de conhecer a ferramenta,
esperamos que, os alunos objeto da educacdo infantil, atores do processo educativo,
tenham a mesma facilidade e satisfacdo em aprender utilizando o software HagaQué.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Constantes evolugdes tecnoldgicas contribuiram para as diferentes transformacées
sociais, em especial, no campo educacional, onde surgiram novas formas de aprendizagem
e também de compartilhar conhecimentos. Exigindo que a educacdo buscasse um novo
perfil profissional para atuar nos processos de ensino-aprendizagem, sobretudo, um
docente apto, dindmico e atualizado que saiba lidar de maneira pedagdgica com as novas
ferramentas tecnolégicas que figuram espago na educacao.

Ao longo deste estudo foi possivel refletir sobre como esses profissionais da
educacao tém sido formados a luz da utilizagao das TIC’s, pois, formar novos docentes que
implementem mudancas pedagdgicas em sala de aula, demanda deste profissional novas
abordagens que vao além e claro, superem limitacdes como saber utilizar um computador,
lidar com novas ferramentas tecnolégicas ou até mesmo de repassar 0s conteudos sdo
ministrados pelos novos docentes.

Diante disso, o presente trabalho possibilitou com o enfoque no software
HagadQué, explorar os beneficios das novas tecnologias como maior rapidez das
informagdes ao serem trabalhado na sala de aula para maior fluidez do conhecimento, na
dinamicidade e interacdo das aulas, desde as dificuldades que a insercdo de ferramentas e
recursos tecnologicos na educacgdo trouxeram aos educadores formadores e também aos
alunos.

Percebeu-se entdo que a formacdo dos novos professores exige uma amplitude
maior, sobretudo, que abranja o nivel pedagdgico, didatico e também técnico-digital. Com
as politicas afirmativas da LDB, propde-se aos professores formados e atuantes -
oportunidades de capacitacdo técnica com os cursos de formacdo continuada, necessarios
para avaliacdo profissional, e claro, aperfeicoamento didatico-pedagdgico docente.

Espera-se com este trabalho, contribuir na conscientizacdo dos docentes, no
sentido de desenvolverem com seguranca atividades didaticas que tenham como auxilios as
ferramentas digitais, sobretudo, utilizando-as de modo inteligente, a exemplo do software
HagadQué que serve como ferramenta lidica no processo de ensino aprendizagem,
desenvolvimento da fala e da escrita. Desde o projeto, o presente trabalhou foi pautado na
hipdtese de que os professores bem formados integralmente despertariam em sala de aula
um novo perfil profissional capaz de gerar o interesse em participar e interagir dos alunos,

com praticas educativas flexiveis a velocidade de atualizagdo das tecnologias.
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Destacaram-se como dificuldades da pesquisa o receio por parte de alguns dos
formandos, em especial os mais velhos, por vezes explicado pela falta de prética,
inexperiéncia com os recursos tecnologicos, em funcdo talvez de pouco ou quase que
nenhum contato com as ferramentas digitais provocou sobre eles, académicos, certo
bloqueio em utilizar e compreender a forma correta de uso dos cdédigos computacionais.

A necessidade dos docentes se adaptarem a esta nova linguagem (tecnoldgica) em
sala de aula indica a precisdo de formacdes continuadas com foco na capacitacédo digital
dos profissionais, sobretudo oficinas constantes que acompanhem a fluéncia das
informag0es na era informatizada e suas transformagoes.

Nessa perspectiva, o software HagaQué funciona como material pedagogico que
pode envolver aspectos ludicos no processo de ensino aprendizagem, pois permite um
estimulo diferente aos alunos, ao passo que o uso do computador na pratica de aprender e
de ensinar torna os conteddos mais atrativos e didaticos. Assim, o professor bem
capacitado tem a percep¢do de que os recursos tecnoldgicos ndo sdo inimigos de sua
profissdo, e que o sucesso de sua atuacdo depende de como bem preparado estd a mediacao
de tecnologia e conhecimento.

Desse modo, espera-se com este trabalho possa contribuir com novas pesquisas
voltadas as tecnologias na educagdo, promova o uso das novas plataformas digitais que
auxiliam os docentes na formacao escolar. Isto, pois, a sociedade docente ainda nédo atingiu
um nivel de consciéncia critica de como os recursos digitais podem transformar as praticas
arcaicas e conservadoras de educar.

Contudo, o desenvolvimento deste trabalho foi um percurso exaustivo, porém
compensatorio com as contribuicGes criticas reflexivas que foram surgindo ao ter contato
com a ferramenta HagaQué. O compromisso com o presente trabalho fez com as
dificuldades fossem superadas e, portanto, somadas, para minha formacdo como
professora. Sendo assim, consideramos neste artigo os objetivos iniciais alcangados, no
sentido de ter abrido espaco a reflexdo docente de como esta sendo sua formacdo inicial e

de como sera necessaria a formacdo continuada na era da educacéo tecnologia.
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