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’
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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo principal propor atividades com o objeto do
conhecimento de area de figuras planas na disciplina de matematica do 6° ano do Ensino
Fundamental, através de software, o qual esta disponivel no portal “Sé matematica’’. A
pergunta que norteou nossa pesquisa foi assim enunciada: De que maneira atividades
com o uso do software “gerador de figuras geométricas”, disponibilizado no portal “So
matematica” motiva os alunos a aprender o objeto do conhecimento de areas de figuras
planas? A metodologia utilizada para realizacdo deste trabalho caracterizou-se por um
levantamento bibliografico a partir das buscas em andlise de livros, artigos, monografias,
e sites da internet relacionados com temas especificos sobre o uso dos recursos
tecnoldgicos na educacgdo. Utilizamos também um questionario para buscar informacdes
a respeito do uso das tecnologias digitais neste tempo de pandemia. Nos baseamos nos
autores Jorddo (2009); Glenio (2014); Moran (2007) dentre outros para o referencial
tedrico. Apos estas pesquisas concluimos que desenvolver, trabalhar as atividades
mediadas pelas tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC) é uma
alternativa para ensinar, com relacdo ao uso das tecnologias digitais neste tempo de
pandemia, através do ensino remoto, evidencia que muitos alunos ndo tém acesso a
internet e computador de qualidade e que os professores tiveram que aprender
rapidamente a utilizar as ferramentas tecnolégicas digitais.

Palavras-chave: Portal “S6 matematica”; Software; Tecnologia Digital; Area de
Figuras Planas.



ABSTRACT

The present work has as main objective to propose activities with the content of the area
of flat figures in the mathematics of the 6th year of Elementary School, through the
software "with the portal only mathematics”. The question that guided our research was
thus enunciated: Therefore, in this work, we will propose activities using the software,
making available on the “only math” portal to assist students in the following: Area of
Flat Figures. The methodology used to carry out this work was characterized by a
bibliographic survey based on searches in the analysis of books, articles, monographs,
and internet sites related to specific topics on the use of technological resources in
education. We are based on the authors Jordan (2009); Glenio (2014); Moran (2007)
among others. We also use a questionnaire to seek information regarding the use of
digital technologies in this time of pandemic. After this research we concluded that
deploying digital information and communication technologies (ICT) allows a new way
to teach, because the useof the same enhances and complements the teaching. Regarding
the use of digital technologies in this time of pandemic, through remote education, it
shows that many students do not have access to the internet and to quality computers and
that teachers had to learn quickly how to use digital technology tools.

Key-words: "Math only" portal; software; digital technology; area of flat figures.
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1 INTRODUCAO

O mundo esté cada vez mais globalizado, e com todos os avancos tecnoldgicos, fica
cada vez mais impossivel imaginar nossas vidas sem as novas tecnologias digitais, e a educagdo
tem a funcdo de agregar essas tecnologias digitais ao ensino. A tecnologia tem crescido muito
nos Gltimos tempos, onde fica evidente a grande massa de facilidades e métodos diferentes para
ser trabalhado no ensino da educagdo, principalmente na area das exatas, como exemplo a
matematica.

As licenciaturas tém abordado em seus curriculos académico uma boa formacdo nas
areas tecnoldgicas como ferramenta de aprendizado, para que 0s mesmos possam domina-los
e aplicad-los em salas de aulas, portanto em muitas das unidades escolares ja possui
infraestrutura para o ensino dindmico, como exemplo, laboratérios de informatica, contudo
uma boa formacdo docente ja os prepara para trabalhar diferentes métodos de ensino.
Conforme Jordao (2009, p.9), “Muito se tem escrito sobre formacdo de professores, mais
especificamente a formacédo do professor para a integracdo das tecnologias digitais em suas

aulas”.

As tecnologias digitais sdo, sem davida, recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informac@es, a forma de acesso randdémico, repleto de conexdes,
com incontaveis possibilidades de caminhos a se percorrer, como é o caso da internet,
por exemplo, estdo muito mais proximos da forma como o aluno pensa e aprende.
(JORDAO,2009, p. 10)

Partindo do que afirma Jordao (2009), muitos estudiosos tém abordado em seu trabalho a
formacdo do professor com uma integracdo tecnoldgica voltada para as tecnologias digitais,
pois se sabe que as mesmas tém crescido muito no meio educacional, principalmente no ensino
da matematica. O portal “S6 matematica” apresenta conteudos significativos para ser
trabalhado em sala de aula e também varios softwares matematicos.

As tecnologias digitais sdo, sem divida, recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informac@es, a forma de acesso randdémico, repleto de conexdes,
com incontaveis possibilidades de caminhos a se percorrer, como é o caso da

internet, por exemplo, estao muito mais proximos da forma como o aluno pensa e
aprende. (JORDAO,2009, p. 10)

As tecnologias digitais além de inovar e auxiliar professores e alunos na sala de aula,
agora, mais do que nunca, estdo sendo essencial no ensino escolar,devido a uma pandemia, da
COVID-19. A Organizagdo Mundial da Saiude (OMS) recomendou o isolamento social, uso

de mascara, uso de alcool em gel e o distanciamento social para evitar ao maximo o contagio.
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Assim, num primeiro momento, as escolas optaram pela suspenséao das aulas e depois houve o
retorno de maneira remota. Por ensino remoto entendemos que o professor e alunos de uma
turma tenham interacGes em que as aulas da disciplina ocorreriam no modelo ndo presencial.
No estado do Goiés, por exemplo, as aulas no sistema remoto iniciaram em marco de
2020, onde o governador Ronaldo Caiado emitiu uma nota no dia 15 de marco de 2020:

Emitiu uma nota técnica no dia 15 de marco de 2020 assinada pelo secretario estadual
de Salde, Ismael Alexandrino determinando a paralisagdo das aulas em todos os
niveis educacionais, publicos e privados do estado como medida de prevencdo contra
0 novo coronavirus. A medida vale a partir desta segunda-feira (16) com tolerancia
maxima até quarta-feira (18), pelo periodo de 15 dias. O prazo pode ser prorrogado.
A nota técnica considera a Declaracdo da Organizagdo Mundial de Salde, de 11 de
marco de 2020, que decreta situacdo de pandemia no que se refere & infeccdo pelo
novo coronavirus, e 0 acionamento do nivel (nivel 1) do Plano de Contingéncia para
0 Novo Coronavirus da Secretaria de Estado da Saude (SES-GO), conforme
recomendagdo do Ministério da Saude. A medida também leva em consideracéo o
decreto 9633, de 13 de margo de 2020, do Governador do Estado de Goias, que dispde
sobre a decretacdo de situacdo de emergéncia na salde publica do Estado de Goias,
em razdo da disseminacdo do novo coronavirus (2019-nCoV), e a orientacdo do
Conselho Nacional de Educacdo (CNE), de 14 de margo de 2020, de que, se
necessario, as instituicdes poderdo repor as aulas no proximo ano para cumprir 0s
200 dias letivos anuais exigidos pela legislacdo (GERMANO,2020)

Sendo assim para o desenvolvimento deste Trabalho de Concluséo de Curso (TCC), no
formato de monografia, partimos com a investigacdo da seguinte questdo: De que maneira
atividades com o uso do software “gerador de figuras geométricas”, disponibilizado no portal
“S6 matematica” motiva os alunos a aprender o objeto do conhecimento de area de figuras
planas?

O objetivo geral deste trabalho foi propor atividades sobre o objetivo do conhecimento
de area de figuras planas utilizando um SITE educativo denominado gerador de figuras
geomeétricas disponibilizado no portal “S6 matematica”.

Paraatingir esse objetivo, tivemos gque investigar a importancia do uso das tecnologias
digitais no ensino da matematica; apresentar atividades com o uso do software “gerador de
figuras geométricas” para aprender sobre o contetdo de areas de figuras planas e relatar
algumas dificuldades a respeito desse momento de pandemia que vivenciamos com relacéo ao
uso das tecnologias digitais no ensino remoto.

Em minha trajetoria académica escolar, percebi que a Matematica é considerada por
muitas pessoas um “bicho de sete-cabegas”, em que poucos conseguem entendé-la. H4 uma
grande dificuldade na compreensao por parte dos alunos e é necessario buscar outras formas de
ensina-la. Essa visdo apresentada que me motivou a optar pela Matematica, ou seja, a vontade

de desafiar-me a algo que muitos dizem ser dificil e que poucos conseguem concluir um curso
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de graduacdo nessa area. Porém foi o curso que me identifiquei, j& que sempre gostei de tudo
que me desafiava. Foi o interesse por essa ciéncia tdo complexa, que me fez cursar licenciatura
em matematica e ndo me arrependo, pois foi uma experiéncia magnifica. Por exemplo: 1 - Ao
me inteirar com os materiais didaticos do Laboratério de Ensino de Matemaética (LEM) e com
a construcdo de sequéncias de atividades no Laboratdrio de Educacdo Matematica (LEMAT)
me estimularam na escolha desta tematica apresentada neste Trabalho de Conclusao de Curso
(TCC). 2- As experiéncias adquiridas nos estagios foram muito importantes, aprendi e evolui
muito em cada estagio vivenciado. Nestes estagios me permitiu maior aproximacdo com a
realidade profissional, a qual me favoreceu conhecer e a profissdo escolhida.

Desse modo atraves de experiéncias vivenciadas no estagio pude notar que na maioria
das vezes as aulas sdo trabalhadas de forma tradicional, com o uso do giz ou pincel e quadro
negro ou branco sem o uso das tecnologias, rever redacdo como por exemplo, data show,
computador esse desconexa com o cotidiano, desenvolvemos conteldos com pouca
atratividade para os alunos, sem utilidade pratica dos conceitos matematicos apresentados na
escola.

Neste sentido, o desenvolvimento da minha pesquisa trata-se de uma alternativa para
atividades no ensino de matematica com o auxilio de um software para aprender sobre figuras
planas e também devido a pandemia aplicamos um questionario com quatro perguntas para
trés professores da rede publica de ensino a respeito das dificuldade em se lecionar nesse
ensino remoto.

As tecnologias digitais segundo Jorddo (2009) é sim uma ferramenta de auxilio e
aprendizagem, no qual esta mais proxima da forma que alunos pensam e aprendem, portanto o0s
docentes podem ser auxiliados por essa ferramenta, possibilitando mais diversidade e absor¢éo
dos contetudos, onde podem ser utilizados diferentes meios como o portal “S6 matematica”, no
qual traz como auxilio os softwares.

Com a ajuda dos softwares no portal “S6 matematica”, os mesmos poderdo ajudar os
alunos nas aulas, proporcionando atividades como um conhecimento complementar ao
contetido que o professor estiver ministrando no momento. Iremos sugerir atividades para o 6°
ano do ensino fundamental na matematica utilizando o contetdo de areas de figuras planas.

A escolha pelo tema vem através de um olhar atento com a inser¢do das tecnologias
digitais na sociedade e considerando a relevancia de abordar esta tematica num curso de
formacdo de professores. Sendo assim, vamos utilizar softwares disponiveis no portal “So6
matematica” para auxiliar nos contetidos de matematica. Como disse Santos (2014, p.03) no

seu projeto final de TCC em matematica:
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Apenas 10% dos alunos das escolas brasileiras aprendem matematica. O que fazer
com 0s 90% que com certeza absoluta levardo essas dificuldades paratoda a vida é
um problema que ninguém sabe solucionar. O aprendizado da matematica nas séries
iniciais deve ser revisto e reformulado. Os educadores que atuam no primario nao
estdo preparados para esse tipo de ensino. Tampouco ndo sao formados na area em
que se exige um preparo mental para lidar com a l6gica dos niumeros e equacdes.
Percebe-se explicitamente que ndo! A ddvida de um aluno no primario sobre uma
conta de subtracdo ou uma tabuada de multiplicacéo por nove que ndo for dissipada
nessa fase, tornar-se-4 um obstaculo no caminho dessa crianca mais a frente nas séries
seguintes. E isto é uma falha gravissima! Por isso as atividades com jogos educativos
voltados para o ensino da matematica nas séries iniciais sdo validas para sanar essas
lacunas e fazer com que essa visdo distorcida que o aluno tem dessa disciplina seja
desfeita. Esse tipo de trabalho deveria ser feito logo no comego enquanto a crianga
ainda gosta da matematica. Uma vez atraida a atengao e o interesse do aluno por esse
tipo de atividade observamos um comportamento diferente por parte dele. Por isso
faz-se necessario dar continuidade a essas atividades sempre que necessario.

Como foi dito por Santos (2014, p.03) os grandes responsaveis pelos alunos nao
gostarem da matematica sdo os professores das séries iniciais e 0 que pode explicar a
porcentagem tdo grande de alunos que ndo aprendem. Ainda completou, dizendo que 0s jogos
deveriam ser trabalhados no comego enquanto a crianca ainda gosta da matematica.

O uso de softwares também pode ajudar no ensino e aprendizado desta disciplina. Por
acreditar nesta tematica que vamos sugerir algumas atividades com esse contetdo da
matematica citado para 0 6 ° ano do ensino fundamental através do software “Gerador de
figuras geométricas” disponibilizado no portal “S6 matematica".

Organizamos a escrita deste TCC em quatro capitulos. Neste primeiro capitulo
apresentamos esta introducdo, os objetivos gerais e especificos, trajetdria académica, a
justificativa da pesquisa e estrutura do trabalho. No segundo capitulo descrevemos um breve
contexto do conceito, historia e inovacdo da tecnologia, sua importancia na sociedade, no campo
educacional e no ensino de matematica, a descrigdo do software sugerido.

No terceiro capitulo relatamos sobre o portal “S6 matematica”.No quarto capitulo sdao
apresentadas as atividades, para serem respondidas com o auxilio do software “Gerador de
figuras geométricas”, o questionario aplicado aos trés docentes sobre as dificuldades em se
lecionar no ensino remoto. E por fim as considerac6es finais, as referéncias bibliogréficas e o

apéndice.
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2 SURGIMENTO DAS MIDIAS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Neste capitulo busco apresentar o que sdo midias e as tecnologias educacionais, como

elas surgiram, e ainda como se deu a inser¢do das mesmas no meio escolar.

2.1 O que sao Midias e Tecnologias Educacionais?

Quando dizemos tecnologia, refere-se a um termo muito abrangente, que vai desde ao
conhecimento técnico — cientificos materiais criados e/ou utilizados. Pode ndo parecer, mas a
histdria da tecnologia, que € bastante antiga, pode ser comparada com a historia da humanidade
desde quando eles comecaram a usar ferramentas de caca e prote¢o. E comum nos depararmos
frequentemente com diversas evolucgdes tecnoldgicas que podem auxiliar no ensino na
educacéo.

Como ja foi dito no pardgrafo anterior que o significado de tecnologia é muito
abrangente, por isso veremos o que alguns importantes autores acham da tecnologia
educacional:

Vamos comecar por Bertrand, nascido em 1945 em Montreal, escreveu inumeros
artigos sobre educacdo e em 1991 ele escreveu o livro Teorias Contemporaneas da Educacgéo

que em um trecho diz o que ele entende que as tecnologias educacionais:

Poderia, por exemplo, estar ligada as tecnologias educacionais, poderia ser uma
dimensdo mais especifica de uma educacdo profissional ou educacdo técnica, ou
poderia ser uma forma nova de se colocar em pratica uma area da Educacéo apoiada
em teorias tecnoldgicas. (BERTRAND, 1991).

Outro importante escritor Luckesi é professor aposentado, orientador de pds-
graduandos e integrante do Grupo de Pesquisa em Educacdo e Ludicidade da Universidade
Federal da Bahia. Define Tecnologia Educacional como:

[...] a forma sistematica de planejar, programar e avaliar o processo total da
aprendizagem e da instrugdo em termos de objetivos especificos, baseados nas

pesquisas de aprendizagem humana e comunicacdo e materiais, de maneira a tornar
a instrucdo mais efetiva. (LUCKESI, 1986 p.56).

JaTajraescritora, Graduada em Bacharel em Administracdo pelaUniversidade Estadual
do Piaui em 1991, ministra as disciplinas Novas Tecnologias na Pedagogia,
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Administracdo de Pequenas e Médias Empresas, defendeu que:

Tecnologia Educacional é uma maneira sistematica de elaborar, levar acabo e avaliar
todo o processo de aprendizagem em termos de objetivos especificos, baseados na
investigacdo da aprendizagem e da comunicagdo humana, empregando uma
combinacdo de recursos humanos e materiais para conseguir uma aprendizagem
mais efetiva. (TAJRA, 2000, p.).

Veremos também o que alguns importantes autores acham das midias educacionais:

Moran professor de Novas Tecnologias na Universidade de Sao Paulo (aposentado) e diretor

de Educacdo a Distancia da Universidade Anhanguera- UNIDERP, em seu livro Desafios na

Comunicacdo Pessoal. 3% Ed. Sdo Paulo: Paulinas, 2007 ele deu sua opinido e dicas sobre as

midias nas escolas:

Estamos deslumbrados com o computador e a Internet na escola e vamos deixando
de ladoatelevisdo e o video, como se ja estivessem ultrapassados, ndo fossem mais téo
importantes ou como se j& domindssemos suas linguagens e sua utilizacdo na
educacdo. (MORAN, 2007, p.)

Agora José Manuel Moran fala sobre como as escolas devem fazer com as midias:

As criancas e jovens se acostumaram a se expressar de forma polivalente, utilizando
a dramatizacdo, 0 jogo, a parafrase, o concreto, a imagem em movimento. A imagem
mexe com o imediato, com o palpavel. A escola desvaloriza a imagem e essas
linguagens como negativas para o conhecimento. Ignora a televisdo, o video; exige
somente o desenvolvimento da escrita e do raciocinio logico. E fundamental que a
crianga aprenda a equilibrar o concreto e o abstrato, a passar da especialidade e
contiguidade visual para o raciocinio sequencial da I6gica falada e escrita. Ndo se
trata de opor 0s meios de comunicacdo as técnicas convencionais de educagdo, mas
de integra-los, de aproxima-los para que a educacao seja um processo completo, rico,
estimulante. A escola precisa observar o que estd acontecendo nos meios de
comunicagdo e mostrd-lo na sala de aula, discutindo-o com os alunos, ajudando-os a
que percebam os aspectos positivos e negativos das abordagens sobre cada assunto.
(MORAN, 2007 p. 163).

Vesce escreveu varios artigos publicados no site da infoescola navegando e

aprendendo. Um desses artigos sdo ‘’Midias Educacionais’’ em que ela define oque ser midias

e dar sua opinido, como mostra neste trecho:

H& pouco tempo, para alguns educadores existia 0 temor de que 0s recursos
tecnolégicos aplicados a educagao —as midias educacionais — iriam substituir os
professores. Esse temor mostrou ser sem fundamento, uma vez que uma midia é
apenas um meio e como tal ndo pode substituir o professor. O que efetivamente
ocorreu foi um processo de incorporagdo das midias como instrumentos para
sistematizar a relacdo de ensino- aprendizagem e a organizacdo educacional,
sendo os professores os principais agentes de transformagdo por meio do
desenvolvimento de projetos que sejam significativos para o aluno. (VESCE,
2008)

Neste trecho Vesce diz quais sdo as midias mais utilizadas:
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Dentre as midias utilizadas no processo ensino-aprendizagem as mais utilizadas sdo
0 material impresso, a televisdo/video e o radio. Além disso, tem-se a informatica
como umadas principais midias utilizadas naatualidade, tendo a particularidade de ser
uma midia multimidia, uma vez que agrega recursos de diversos tipos. (VESCE,
2008)

Logo depois de todas as opinides dadas por Bertrand (1991), Luckesi (1986), TAJRA
(2000), Moran (2007), Vesce (2008) e a definicdo do dicionario Aurélio citado em Ferreira
(2010), podemos deduzir que tecnologias e midias educacionais sdo recursos didaticos,
instrumentos que ajudam diretamente o professor na tarefa de ensinar os contetdos
curriculares.

Para ter uma noc¢do geral sobre quais escolas usam tecnologias e midias educacionais
foram buscadas através de pesquisas feitas pela internet, no site da Terra, por Tufano (2012),
por exemplo, em 19 de junho de 2012, observado que a grande maioria das escolas do Brasil
usatecnologias educacionais. O estudo analisou 650 estabelecimentos educacionais, sendo 497
escolas publicas e 153 particulares, que entraram nessa amostra pela primeira vez nesta edicao.

As escolas federais ndo fazem parte do estudo. Todas as escolas pesquisadas tém, em
média, 500 alunos.

Segundo dados da pesquisa, as escolas publicas urbanas que tem acesso a internet sdo
de 93%, foi destacado que infelizmente a grande dificuldade que as instituicdes enfrentam é a
"usabilidade" do computador. Jaem 2010, esse numero era de 86%. A pesquisa também mostra
que 55% dos docentes e 51% dos coordenadores pedagdgicos pensam que, ainda que 100% das
escolas pesquisadas possuam pelo menos um computador, 0 nimero de equipamentos por
aluno mostra uma limitacdo para o uso efetivo do equipamento na escola. Para eles, a
baixa velocidade deconexdo é um fator importante. Enquanto 32% das escolas tém velocidade
de internet entre 1 e 2MB, outras 25% possuem velocidade abaixo de 1IMB.

O coordenador da pesquisa afirmou ainda que esses dados levantados pelo Centro de
Estudos sobre Tecnologias da Informacéo e da Comunicacéo (Cetic.br) seréo levados ao MEC
para que um maior investimento seja feito na infraestrutura das escolas em relacdo as
tecnologias. Tufano afirma:

Foi uma luta conseguir fazer essa pesquisa. Ficamos quase trés anos batalhando
as articulagdes, para conseguir entrar nas escolas publicas brasileiras. Ainda
assim, o trabalho é muito grande. Mesmo as escolas recebendo oficios das

secretarias ha uma resisténcia muito grande. Ficamos felizes de ver como esses
resultados podem ajudar a gente nessa area. (TUFANO,2012)

E no site todos pela educacdo, Tufano (2012) mostra uma pesquisa realizada segundo
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0 Ultimo resumo técnico do Censo Escolar do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (Inep), de 2011 que somente 42,6% das escolaspublicas de Ensino Fundamental
tém acesso a internet e 55,9% delas ainda ndo possuem laboratério de informatica, como

mostra a tabela:

Tabela 1 - Resumo Técnico do Centro Escolar do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (Inep), de 2011.

Escolas Matriculas
Regido Acesso Laboratorio Acesso Laboratorio
Total a de Total @ . de, .
internet informatica internet informatica
(em %) (em %) (em %) (em %)
Brasil 125.081 42,6 441 26.256.179 79,5 76,9
Norte 20.311 18,7 20,6 3.038.532 57,6 58,2
Nordeste 56.532 25,3 29,7 8.059.191 62,1 63,4
Sudeste 28.069 72,6 67,9 9.720.165 93,9 86,8
Sul 14.299 74,0 76,2 3.538.738 93,3 91,8
Centro- oeste
5.870 73,0 71,8 1.899.553 89,2 85,8

Fonte: Inep/MEC

Apesar da baixa porcentagem de estabelecimentos de ensino com acesso as tecnologias
no pais, 79,5% dos estudantes da rede publica no Ensino Fundamental possuem esses recursos
disponiveis e 76,9% deles contam com laboratorios em suas escolas. Isso acontece porque as
escolas que tém os equipamentos concentram mais matriculas do que as que ndo contam com a
infraestrutura necessaria.

No entanto, Cleuza Repulho, presidente da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacdo (Undime), lembra que a simples presenca de laboratorios de informatica nas
instituigdes ndo basta, Repulho (2012), afirma: “A escola inteira tem que ter acesso a internet.
Em unidades grandes, como temos na rede publica, ter um laboratério com 15 computadores
faz com que cada crianca consiga passar por ele, em média, apenas a cada 15 dias.”

Ainda segundo ela, um dos principais entraves para a introducéo dos meios digitais no
ambiente escolar ¢ a falta de infraestrutura para dar suporte para um sistema de banda larga
com qualidade. “O ideal seria que todas as escolas tivessem o recurso wi-fi disponivel, assim

ndo precisariamos ter s6 um laboratorio. Qualquer espago poderia ser de acesso digital”,
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lembra Repulho (2012).

Um dos desafios do Brasil é sanar as dificuldades de operacionalizacdo de suas redes,
segundo Repulho (2012). “O mesmo problema da telefonia celular acontece com a internet”,
Repulho (2012) afirma também. “Custa muito caro trazer acesso de qualidade para as

instituicOes de ensino, mesmo com programas federais como o ‘Banda Larga’ nas Escolas”.

2.2 Evolucoes tecnoldgicas na educagéo

Tornaram-se comuns nos depararmos com 0s avangos que as tecnologias estao tendo,
e que felizmente estdo fazendo parte do nosso cotidiano. Com todos os avangos tecnoldgicos o
ensino renova-se também, inUmeras tecnologias a disposicao de todos, ficando cada vez mais
dificil ndo uséa-las, por isso a tecnologia veio para ficar. Porém a evolucéo das tecnologias na
educacdo € lenta, a educacdo ndo pode ficar de fora, deve se beneficiar também. Existem
muitas tecnologias sendo criadas e adaptadas para sala de aula, na intengéo de ajudar tanto os
professores quanto os alunos, a se interessarem pelas aulas.

E necessario deixar claro que as novas tecnologias ndo sdo para substituir as aulas nem
substituir os professores, e sim utiliza-las como um meio para melhorar a qualidade de ensino.
Todos os recursos tecnoldgicos devem ser utilizados como mais uma ferramenta na construcao
de conhecimentos.

Costa e Gomes (2006) afirmam que: “[...] A progressiva decadénciada qualidade do
ensino da matematica atinge hoje a propria licenciatura em matematica”.

Costa e Gomes (2006) abordam a “importancia de ensinar matematica mostrando que
as matérias ensinadas serdo Uteis para o dia a dia dos alunos, assim despertaram curiosidade,
interesse e faz com que eles se interessem pelas aulas.” Principalmente nas aulas do ensino

Fundamental e Médio. Afirmam:

Assim, o aluno ira olhar com outros olhos a Matematica. Nao é apenas tornar a
matematica mais facil, e sim torna-la significativa, prazerosa e também aproximando
a realidade dos alunos. Pois a utilizagéo de tecnologias (calculadora e computadores)
no nosso dia a dia é cada vez mais frequente e necessario, seja para fazer compras,
para analisar os proprios gastos ou no trabalho. E também para melhorar a sua
condicdo de vida e 0 seu senso critico ao analisar compras e vendas com juros ou
descontos, enfim, no exercicio da cidadania. (Costa e Gomes, 2006).

Segundo Almeida (2000) “a primeira revolugdo tecnoldgica no aprendizado foi
provocada por Comenius, quando transformou o livro impresso em ferramenta de ensino e de

aprendizagem, com a invencao da cartilha e do livro-texto.” O que sem duvidas foi e até hoje

€ muito importante, apesar dos avancos tecnologicos. Citamos agora as primeiras formas de



escrita.

2.3 Primeiras formas de escrita ‘

v" Pena e caneta:

Figura 1 - Evolucéo da caneta

Fonte: https://www.bloguito.com.br/e-se-nao-existisse-a-caneta

v Papiro e livros:

Figura 2 - Papiro e Livros

Fonte: https://br.freepik.com/fotos-premium/papiro-e-livros-antigos_7363857.htm
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v" Avanco do Quadro- negro:

Figura 3 - Quadro Negro, Quadro Branco e Lousa Digital

Fonte 1:https://blog.costaatacado.com.br/quadro-branco-x-quadro-negro-qual-comprar/
Fonte 2: https://movplan.com.br/blog/quadro-interativo-conheca-as-vantagens-para-sala-de-aula/

v" Avanco na maneira de digitar um texto com maquina de datilografar e
comutadores:

Figura 4 - Maquina de Datilografar e Computador

Fonte:https://br.freepik.com/vetores-gratis/design-de-evolucao-do-computador_940460.htm

v' Mimedgrafo e Maquina de Xerox:


https://movplan.com.br/blog/quadro-interativo-conheca-as-vantagens-para-sala-de-aula/

Figura 5 - Mimedgrafos e Maquina de Xerox

Fonte 01: https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/almanaque/mimeografo-historia.phtml
Fonte 02: https://tecnologia.culturamix.com/eletronicos/linha-do-tempo-da-impressora

v" Televisdo:

Figura 6 - Televisdo antes e depois

shutterstr.ck

Fonte: https://www.shutterstock.com/pt/image-illustration/3d-illustration-television-evolution-464471648

v" Video ao DVD:

Figura 7 - Video Cassete e DVD

Fonte: https://www.boadica.com.br/dica/644/convertendo-suas-fitas-vhs-com-dvd-recorder

24


http://www.shutterstock.com/pt/image-illustration/3d-illustration-television-evolution-4644716
http://www.boadica.com.br/dica/644/convertendo-suas-fitas-vhs-com-dvd-recorder

25

v Evoluc¢ado do computador:

Figura 8 - As geracBes do Computador
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Fonte: http://gianfrancobarzi26.blogspot.com/2016/04/evolucao-do-computador.html

Como foi mostrado nas figuras acima, as evolugdes das tecnologias educacionais
vieram para ajudar e facilitar cada vez mais o ensino e aprendizado nas escolas. Como esta
ocorrendo com mais frequéncia hoje em dia do que antigamente o avanco tecnoldgico, muitas
das vezes as pessoas ndo sabem o que séo tecnologias educacionais.

Portanto quando ouvimos a palavra tecnologia a grande maioria pensa em imediato,
Internet, computador, softwares e esquecem ou ndo sabem das outras que ndo estdo em
evidéncias. Como por exemplo, 0 giz que escreve no quadro-negro, que é a tecnologia de
comunicacgdo, o livro, revista, gravador, televisdo, video, também s&o alguns exemplos de
tecnologias importantes.

As tecnologias digitais na educacéo estdo se utilizando mais, as midias digitais no
ambiente académico estdotendo publico cada vez maisenvolvido com atecnologia digital, como
ja sabemos hé algum tempo as midias digitais estdo disponiveis paraa utilizacdo em varios
locais, como; empresas, supermercado, em casa, em terminais de agéncia bancéria, para

compra de ingressos de shows e tantos outros.


http://gianfrancobarzi26.blogspot.com/2016/04/evolucao-do-computador.html
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Pelas experiéncias em meus estadgios um dos locais em que menos se utiliza as midias
digitais seriam as escolas, principalmente pelos docentes no ensino- aprendizagem e no
processo educacional. Pelo fato que na maioria das escolas, tém salas de informatica, sé que os
computadores ndo funcionam, e quando se tem os docentes nem sempre domina.

Com essa pandemia os professores foram obrigados a aprender a utilizar as tecnologias
digitais, pois nem todos dominam essas ferramentas digitais. Por meio de conversas informais
sobre o ensino remoto, os docentes que denominamos de P2 e P3 afirmam que os alunos de
uma escola da cidade de Campos Belos Goiés, os quais ndo tém acesso a internet utilizam o
laboratorio de informatica do colégio, com horario marcado para ndo se aglomerarem. Ja 0s
alunos da fazenda sem acesso a internet tém suas atividades impressas para resolver em casa

e entregar na escola.

2.4 O uso das midias e tecnologias nas aulas de matematica

No livro, Matematica e realidade de Machado (2009), ele fala como € dificil ensinar
matematica, sobre as dificuldades dos professores a obra discute os vinculos do conhecimento
matematico com a realidade, como diz no trecho a seguir, segundo Machado (2009 p. 9):
“ensinar matematica tem sido frequentemente, uma tarefa dificil. As dificuldades intrinsecas,
somam-se as decorrentes de uma visao distorcida da matéria, estabelecida, muitas vezes, desde
0S primeiros contatos”.

Como Machado (2009) mesmo afirmou, ensinar matematica tem sido frequentemente
uma tarefa dificil, por isso esse conceito tem que ser mudado, com tantos avangos tecnoldgicos
a disposicdo, tem que reverter essa historia. E ndo deixando de lado as midias tanto antigas
guanto as mais novas, devem também ser incluidas. Com apenas um ideal, as aulas de
matematica tornam-se mais atrativas. Fisgando o interesse dos alunos, fazendo com que eles
percam esse “medo” dasaulas de matematica.

Sobre o que o professor tem que fazer para melhorar o aprendizado dos alunos,
Almeida (2000) diz o seguinte: “[...] cabe ao professor promover a aprendizagem do aluno
para que este possa construir o conhecimento dentro de um ambiente que o desafie e 0 motive
para a exploracéo, a reflexdo, a depuracdo de ideias e a descoberta”.

Logo o uso das midias e tecnologias nas aulas de matematica tem que ser uma
alternativa para o ensino dos conteudos, para que as aulas figuem dinamicas, interessantes para
poder instigar cada vez mais os alunos sdo fundamentais para o processo de ensino e

aprendizagem em matematica. No livro “Ler, escrever e resolver problemas” ano 2001 de Diniz
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e Smole (organizadoras), elas falam sobre a importancia e as contribuicdes do uso das

tecnologias no aprendizado dos alunos:

Se bem empregada, a tecnologia informatica pode trazer valiosas contribui¢Bes ao
processo ensino-aprendizagem, mas sua aplicacdo envolve, muitas vezes, mudangas
na estrutura do ambiente escolar. E também nao se deve esperar que ela fosse a
solucéo de todos os problemas educacionais. (DINIZ e SMOLE, 2001 p.176).

Em 2006 Silva graduou-se em Matemaética, pela UFG (Universidade Federal de Goias) e

fez seu TCC sobre “O uso das midias no ensino da matematica”, em um trecho ele da seu ponto

de vista e fala da importancia das novas ferramentas educativas:

As ideias de exposicdo de contetdos em sala de aula usando apenas quadro e giz,
desenhos ou livros tém se mostrado muito ineficazes em se tratando de conteldos
gue exigem mais que formas e cores como o caso de tépicos da matematica. Em cada
nivel de estudo o aluno se depara com a introducéo de novos conceitos matematicos
em que o entendimento exige mais do que palavras, exige desenhos, graficos,
construgdes que representam grandezas, conceitos, resultados. E na grande maioria
dos casos o professor se depara com limitagdes de recursos metodolégicos que esses
materiais tm. O que ndo conseguird ir muito além do que a imaginacdo do aluno
consiga chegar. Como exemplo, temos os graficos de fungfes. Caracteriza assim a
necessidade de sanar tais deficiéncias com o incremento de novas ferramentas.
(SILVA, 2006).

E continua com seu raciocinio, mostrando que os professores tém que inovar a maneira

de ensinar:

O professor de hoje tem que ter nas maos todas as ferramentas disponiveis para
atrair e prender a atencdo dos alunos. Com a popularizagdo da tecnologia, a
leitura de mundo mudou, estdo cada vez mais cheios de sons, imagens e
interacdo; o professor dificilmente conseguird ensinar um contetdo sem o
auxilio dessas ferramentas, ou seja, sem, antes, prender a atencdo do aluno.
Instigar a curiosidade do aluno ndo é tarefa facil. (SILVA, 2006).

Assim sendo, o uso de tecnologias digitais pode motivar o aprendizado dos alunos nas

aulas de matemaética, sendo uma alternativa para o ensino.
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3 PORTAL “SO MATEMATICA”

O texto de apresentacdo do site afirma o seguinte, Portal “S6 Matematica” Virtuos
(1998) o portal ¢ interessante devido ser amplo como ha diversos softwares de varios niveis
de escolaridade, banco de questbes e jogos. Disponibiliza muitas opc¢des para o profissional
da educacdo: Sendo assim, em acordo com a colocacdo do autor, pensamos em utilizar o portal
“S6 Matematica” para explorar nele softwares que podem ser utilizados para o ensino de
matematica, com o contelido de area de figuras planas, iremos sugerir atividades para esse

conteudo do sexto ano do ensino fundamental.

O Sé Matematica é um site educacional de credibilidade, pertencente a rede
educacional da Virtuous e acessado por milhGes de usuérios desde a sua criacdo em
1998. E considerado uma referéncia em termos de Matematica na Internet, sendo
recomendado pelos professores na maioria das escolas do Brasil e classificado pelo
Google como o site de Matematica mais referenciado do mundo. Nossa prioridade
sera sempre a satisfagdo dos usuarios de nosso site. Temos o maior orgulho de receber
mensalmente mais de 10 milhGes de acessos de diversas partes do mundo,
principalmente dos paises de lingua portuguesa. Além do Brasil, nosso site é
conhecido e acessado em paises como Portugal, Angola, Mogambique, Cabo Verde,
Guiné-Bissau, S.Tomé e Principe, Timor Leste, entre outros. Também temos usuarios
de diversos paises da América do Sul, como Argentina, Uruguai, Paraguai e Peru.
(Virtuous,1998).

A equipe do “So6 Matematica” é formada por profissionais jovens, atualizados, pro-
ativos e acima de tudo especializados e comprometidos com o trabalho. A filosofia de trabalho
do “S6 Matematica” ndo se limita a proporcionar realizagdo profissional, assim como se
preocupa com a satisfacdo pessoal de sua equipe, tornando o ambiente muito mais propicio a
producdo e ao desenvolvimento do trabalho.

Nossos usuarios também sdo um fator fundamental para o sucesso do “Sé
Matematica ”, pois grande parte do site foi criada com o auxilio dos mesmos, seja enviando
trabalhos, curiosidades, desafios, contando suas historias ou simplesmente enviando sugestfes
para o aperfeicoamento continuo de todos os servicos que oferecemos. (Virtuous,1998).

Portanto, a unido e a capacitacdo de nossa equipe, juntamente com a participacéo ativa
dos usuarios, tendem a trazer cada vez mais satisfacdo e resultados positivos para todos.
(Virtuous,1998).

O site do Portal S6 Matematica, (Virtuous,1998) tornou-se aos longos desses 21 anos
importantes n&o s6 para nos brasileiros como para os outros paises citados. E um espaco que traz
inimeros contetidos como jogos, softwares, que pode ser usado na sala de aula para melhorar o
ensino.

No capitulo seguinte, apresentamos atividades com o intuito de contribuir para o ensino


http://www.virtuous.com.br/
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da area de figuras planas por meio do uso do software “gerador de figuras geométricas”

disponibilizado no portal “S6 matematica”, para aprender sobre a area de figuras planas.
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4 ATIVIDADES PROPOSTAS PARA O ENSINO DE AREA DE
FIGURAS PLANAS

DefinicGes de area de figuras planas, segundo a professora de matemaética e fisica,
Rosimar Gouveia, para o site toda matéria, acessado em, Gouveia (2019): “As areas das figuras
planas medem o tamanho da superficie da figura. Desse modo, podemos pensar que quanto
maior a superficie da figura, maior sera suaarea.”

Agora, com a palavra, Ruan Fernandes em 20/05/2019, para site Educa mais Brasil,
Fernandes (2019): “As areas de figuras planas sdo, entdo, o célculo entre o comprimento € a
largura de figuras planas e bidimensionais. Uma figura é considerada plana quando é fechada
por linhas retas e apresentam essas duas dimensoes.”

Mostraremos uma demonstracdo da area de figura plana, com ajuda do site contetdos

educar (2010) foi escolhido o triangulo. Agora, vamos imaginar um retangulo.

Figura 9 - Retangulo
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Fonte: planejamento_aula_4199.pdf (conteudoseducar.com.br)

Lembrando que a formula da sua area é (comprimento X largura) ou (base x altura), ou
seja, A=b.h
1° passo: Tragar uma das diagonais desse retangulo:

Figura 10 - Diagonais do retangulo

Fonte: http://www.conteudoseducar.com.br/conteudos/arquivos/planejamento_aula_4199.pdf
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2° passo: O retangulo ficou com formato triangular, dividiu em duas partes iguais, onde
as figuras possuem a mesma area.

Figura 11 - Mesma area

Fonte: planejamento_aula_4199.pdf (conteudoseducar.com.br)

Assim, vimos pelas imagens acima que a area de cada uma é a metade da area do

retangulo. Resumindo, area do triangulo é dada pela metade da area de um retangulo.

B base . altura | b. h
n 2 T2

Demonstracdo valida para qualquer triangulo. Um importante documento que todos 0s
lugares de ensino fundamental e médio devem conhecer e segui-lo, a BNCC:

A Base Nacional Comum Curricular ¢ um documento normativo para as redes de

ensino e suas institui¢des publicas e privadas, referéncia obrigatéria para elaboracéo

dos curriculos escolares e propostas pedagdgicas para o ensino infantil, ensino
fundamental e ensino médio no Brasil. (BNCC, 2019).

As habilidades da BNCC sdo importantes e por isso veremos uma que englobam éreas
de figuras planas do ensino fundamental: “Identificar e nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em
contornos de faces de s6lidos geométricos.”

Essa habilidade reconhece a face geométrica plana existente em objetos no mundo
fisico de acordo com suas semelhancas e diferencas.

Neste capitulo apresenta as atividades com o intuito de contribuir para o ensino da area
de figuras planas por meio do uso do software com uso do portal “Sé matematica”, para uma
melhor compreensdo utiliza-se as propriedades basicas dos contetidos de area de figuras

planas.


http://www.conteudoseducar.com.br/conteudos/arquivos/planejamento_aula_4199.pdf
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4.1 Quadro dos Questionarios

Quadro 1: Dificuldades de se trabalhar no ensino remoto

Dificuldades de se trabalhar no ensino remoto? Teve preparo?

P1- As principais dificuldades verificadas € a ndo preparacdo de todo o sistema escolar para
promover 0 ensino remoto, a maior preocupacao do professor era se reinventar em como
continuar a transmitir um ensino de qualidade, que poderia promover a aprendizagem dos
alunos, para isto, foi necessario se apropriar mais das novas tecnologias atuais, um grande
desafio, uma vez que, o sistema educacional infelizmente ndo conseguiu acompanhar o
grande desenvolvimento desta.

Nesse cenario, o professor se encontra sobrecarregado e tendo que lidar por

conta propria com as tecnologias digitais, além disso, evidencia-se uma preocupagdo em
“atraso” no que diz respeito ao Sistema, este tenta reorganizar a escola com intuito de sanar
todas as dificuldades que esta enfrenta ha décadas a

fim de mostrar que o ambiente educacional se encontra preparado para lidar com as

transformacdes tecnoldgicas, sociais, culturais etc.

P2- As maiores dificuldades foram com os alunos, para se adaptarem, conseguir ter acesso a
internet. Nao tivemos preparo, pois ndo tivemos tempo, nés do Goias
comecamos a lecionar EAD no inicio da pandemia. Mas tivemos total apoio da gestdo do

colégio, o que ajudou e ajuda neste desafio.
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P3- No comeco do ano, ninguém esperava que fossemos passar por temposcomo
esse, no inicio foi muito complicado essa modalidade de aulas a distancia, tivemos que
aprender muitas coisas, novos caminhos, novas tecnologias, saber como lidar com essa nova
jornada de trabalho, para poder transmitir algo bom aos alunos, e

com muita forga de vontade e unido da equipe de trabalho e do pessoal Dre de Dianopolis,
estamos conseguindo vencer mais esse desafio

O ensino a distancia segundo os professores entrevistados nao foi facil, inUmeras
dificuldades foram apresentadas, mas podemos observar que os professores se reinventaram e
nédo deixaram os alunos sem as aulas, mesmosendo néo presencial.

De acordo com Moran (2011):

A educaco escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens,
desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis
manipulacbes. E importante educar para os usos democraticos, mais
progressistas e participativos das tecnologias, que facilitem a evolugdo dos
individuos. (MORAN,2011, p. 36).

O autor fala que a educacdo tem que se compreender e incorporar, COm as novas
linguagens, para poder dominar essas possibilidades de expressdo e com possiveis

manipulacdes.

Quadro 2: Atividades tecnoldgicas digitais mais usadas pelos educadores

Quais atividades de tecnologias digitais usam mais?

P1- Ferramentas como Google Form, Meet, Whatsapp, You Tube

P2- O site chamado PEGASUS, onde as aulas sdo postadas, por ser um colégio integral, no
site acontecem votacdes para escolher as eletivas dos alunos, entre

outras funcdes. Usamos bastante também o Google Form, Meet, Whatsapp e You Tube.

P3- Através dessa modalidade a distancia, tivemos que nos adaptar a varias tecnologias,
algumas que ja usavamos e outras que tivemos que aprender a usar , WhatsApp,

computadores, plataformas meetclassroom etc.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)



34

As tecnologias utilizadas foram algumas ja conhecidas pelos professores, outras eles

tiveram que conhecé-las, se adaptarem para conseguirem apresenta-las aos seus educandos.

A escola, instituicdo necessaria a democratizacdo da sociedade, precisa
mudar para atender as demandas de uma época e de uma sociedade com
caracteristicas proprias. Entretanto, parece pouco provavel que se possa
mudar a escola sem modificar as praticas que a constituem. Assim, a
necessidade de mudanca que recai sobre a escola recai também sobre os
professores. (LOPES, 2010, p.39).

Deste modo, tanto escola quanto professores, carecem fazer parte de mudangas que
precisam acontecer dentro da escola.

Quadro 3: Como os educadores lidam com os alunos que ndo possui acesso a internet ou computador

Como estéo trabalhando com alunos que ndo tém acesso a internet e computador

em casa?

P1- Estes alunos detém de acompanhamento da escola, que por sua vez notifica a

secretaria sobre esses alunos. S&o preparadas atividades impressas para estes alunos e ainda
sdo ofertados cadernos de atividades pela propria secretaria. E oferecido ainda, que tais
estudantes com essas dificuldades que se dirijam até escola para terem acesso ao laboratério
de informatica para realizar as atividades que por sua vez ficam disponiveis em plataformas

exclusivas da escola.

P2- Esses alunos podem ir ao colégio, no laboratério de informatica, comhoréario
marcado para nao se aglomerar. E se caso ndo consiga ir até o colégio as atividades sdo
levadas até o aluno, claro de forma adaptada, para que eles

consigam realizé-las.

P3- No caso dos alunos que ndo tem acesso a internet, na escola em que trabalho
ndo teve essa dificuldade por ser uma escola pequena e com poucos alunos conseguimos estar
alcancando todos com a ajuda de colegas de trabalho e dos pais.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Os alunos tiveram durante o ano 2020 todo 0 acompanhamento necessario para ndo

ficarem sem aula e atividades. E interessante e plausivel as disponibilidades oferecidas pelo

colégio para aqueles estudantes que nao tiveram acesso ainternet.

Quadro 4: Ensino p6s pandemia

O que pensa sobre o ensino pés pandemia?

P1- Um ensino bem dificultoso, vai exigir ainda mais do professor quanto a atencdo e
identificar os principais pontos de dificuldades dos alunos, uma vez que, ndo sera possivel
rever todos os contetidos trabalhados no ano e possibilitar que todos tenham um aprendizado
condizente a série vigente. Essas dificuldades perpetuam muito mais aqueles alunos que ndo
detinham de nenhum acesso a internet, que por questdes pessoais em algum momento a escola
ndo se tornou prioridade esim obter ajuda de custos para manter o sustento da familia.

Esse problema n&o deve se recair somente aos professores, mais uma vez diante deste cenario
que a educacdo enfrenta, evidenciou-se mais ainda, a urgéncia em realizar investimentos no
sistema educacional, desde a formacao inicial dos professores até a promocao do ensino para
todos, em particular, o acesso a

internet por exemplo.

P2- Vai ser um ensino diferente de tudo que ja vimos/passamos, com bastante revisdes dos
contetidos durante a pandemia, ndo sera facil, mas com organizacdo, disciplina e todos,

iremos conseguir nos adaptar e vencer essa batalha.

P3- Essa modalidade de ensino néo é facil para ninguém, mas nos professores estamos sempre
correndo atrés de estar melhorando a cada dia, esperando que através dessa pandemia todos
levem consigo um grande aprendizado e varios

conhecimentos novos.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Os docentes terdo uma grande missdo com seus alunos pds pandemia, ndo serd um ano
facil e diferente de todos ja vistos. Mas os professores mais uma vez mostraram que sera

possivel essa volta.

Quadro 5: Uso do “Portal s6 matematica”

Com relagdo ao portal s6 matematica, conhece ou ja utilizou algum software

disponibilizado nele?

P1- Eu conheco o portal, porém ndo utilizei nenhum software, mas usei o banco de

questdes, pois la tem um monte de coisas.

P2- sim, ja utilizei em outros anos, bancos de questdes e jogos do site, pois 0s
jogos de aplicativos software nao tinha como ser utilizados, os computadores néo

funcionam.

P3- ndo conheco.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

O portal “s6 matematica” € utilizado pela maioria dos professores entrevistados, o que
mostra 0 quanto é importante para auxiliar os docentes e alunos durante as aulas.

Na perspectiva de professores de matematica da regido de Campos Belos/GO sobre o
uso de tecnologias, tiveram gue se reinventar nessa pandemia, lidando com as dificuldades no
acesso aos recursos tecnologicos e também lidando com as dificuldades em se trabalhar com
0s estudantes que ndo tém acesso aos recursos digitais.

No proximo topico serdo apresentadas algumas atividades com o software selecionado

para se trabalhar com o objeto do conhecimento de area de figuras planas.

4.2 Apresentacdo dos softwares com a atividades

Informacdes do Softwares on-line gerador de figuras geométricas, segundo o portal S6
matematica Virtuous (1998): “Este programa permite a geracdo instantanea de figuras
geométricas, que podem ser totalmente personalizadas, facilitando a elaboracdo de
conteudo, exercicios e atividades.” E permite também , “que defina a cor, 0 tamanho e as
legendas de diversos elementos, acompanhando o resultado em tempo real. Para salvar a figura,
clique com o botéo direito do mouse sobre ela e escolha "Salvar imagem como.”

Na imagem abaixo, 0 objetivo das atividades é mostrar como os alunos irdo utilizar as

fungdes do software, que de acordo com os exercicios, vao primeiro, escolher a cor da figura
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geométrica, exibir adiagonal e preencher as legendas com os valores solicitados pelo professor e

logo em seguida mostrard onde os numeros ficardo. Como mostra o exemplo abaixo:

Figura 12 - Retangulo/ Quadrado

1 Retangulo / Quadrado

8cm

Base: enmm=@
Altura; =@

Cor: Vermelho v

Retangulo preenchido

Exibir angulos

Exibir diagonal | Linha pontilhada V\

Legendas:
Base: |8 cm
Altura: |4 cm
Diagonal: |2 ‘

Fonte: Portal S6 Matematica

Exercicio 1: Depois de localizar a base, altura e diagonal no software, como mostra o exemplo

acima, calcule a area do retangulo.

Resposta:
A=bxhA=8
X4
A=32cm.

Exercicio 2: complete os espacos das circunferéncias do circulo, onde o raio é 541 cm e 0

diametro e 10 cm, em seguida calcule a area do circulo.

Respostas | Circunferéncia / Circulo

Tamanho: S

Cor: | Verde v

Circulo preenchido

Exibir raio | Linha pontilhada v
EJExibir diametro | Linha normal v

Legendas:
Raio: |5 cm
Diametro: 10
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Resolucéo do exercicio: Como mostra a figura I11 os valores informados foram modificados,

resultando na figura ilustrada e em seguida aplicar a formula de area de circulo.

A=n.r?A=3,14.5?
A=3,14 .25
A=178, 5 cm?
Exercicio 3: no tridngulo retangulo, com os valores informados preencha também o lado e a

altura com os valores 5 cm e 10h simultaneamente. Em seguida, calcule a area do triangulo

retangulo.

Resposta:

Figura 14 - Triangulo/ retangulo

'Y

5cm
Tamanho: ====@

Cor: | Preto v

Tridangulo preenchido

Exibir angulos

B Exibir altura | Linha pontilhada v

Legendas:
Lado: |5 cm
Altura: | 10h

n Tridngulo retangulo

Fonte: Portal S6 Matematica

b.h

>
n X
oo
- N
o

Resolucdo do exercicio: Como mostra a figura Il os valores informados foram
resultando na figura ilustrada. Os alunos enfrentam dificuldades na compreenséo das figuras

geomeétricas planas. Desse modo é indispensavel uma ferramenta que seja capaz de auxiliar o
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docente no ensino, pois ao invés de desenhar as figuras planas, o professor podera mostrar e
manipular através do computador.

Diante disso, espera-se que as atividades possam enrigquecer o trabalho do professor da
Educacdo Basica do sexto ano do ensino fundamental, promovendo uma aula mais dinamica,
atrativa, participativa e inovadora, com a oportunidade de unir teoria a préatica, incluindo
estratégias que possa facilitar o ensino e motivar a aprendizagem dos alunos, estimulando a
busca de se utilizar os recursos didaticos para a pratica docente e evidenciando o ensino de

matematica com novas tecnologias.

4.3 Analise do questionario

Este questionario mostrou quais foram as maiores dificuldades que os trés professores
que trabalham no ensino fundamental e médio na area da exata, tiveram com o0 ensino remoto
por causa da pandemia que estamos vivenciando.

Os docentes que responderam aos questionarios, um total de trés tém formacao em
licenciatura em matematica e dois trabalham na educacdo bésica na rede estadual de ensino
estadual de Campos Belos— GO e umana cidade de Panambi— TO, as perguntas foram enviadas

por e-mail.

Uma das profissionais que denominaremos de P1 trabalha na cidade de Panambi
proximo a Dianopolis, numa escola estadual, lecionando a disciplina matematica no ensino
médio e fundamental. Os outros dois professores trabalnam na mesma escola, em Campos
Belos- Goiés, a escola é do ensino médio, e o professor P2 leciona a disciplina de matematica
e fisica e a professora P3 leciona a disciplina de quimica. Para realizar a pesquisa, enviei e-
mail a esses docentes, que estdo trabalhando em casa no ensino remoto, com o objetivo de
relatar essa experiéncia e verificar como estdo utilizando as tecnologias digitais nesse
momento de pandemia.

Podemos concluir que essa pesquisa nos mostrou a rotina com asmudancas e desafios

do ensino por causa da pandemia.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Nos ultimos anos a tecnologia tem evoluido rapidamente e com essa evolucao
possibilitou a criacdo de ferramentas que podem ser utilizadas na sala de aula. O computador,
por exemplo, através de um software educativo, é como uma ferramenta, ou seja, um recurso
tecnoldgico que pode ser utilizado no processo ensino e aprendizagem. Desse modo, a
tecnologia na sala de aula torna-se uma grande aliada no ensino de matematica ou em qualquer
outra disciplina e deve ser vista como uma ferramenta que enriquece o aprendizado do aluno.

Com este trabalho de concluséo de curso pude ter uma visdo melhor de como preparar
atividades préaticas com o auxilio de um software e compreendique a utilizacdo de alguns
recursos tecnologicos pode facilitar a pratica de aulas dindmicas em sala, ou até mesmo
propiciar a oportunidade de explorar algo que seria inviavel sem a presenca deste recurso.
Sendo assim o aprendizado de matematica pode ser motivado por intermédio das tecnologias
a partir do uso do software “gerador de figuras geométricas” expressa que 0S meios
tecnoldgicos educativos ajudam amotivar as dificuldades na compreensdo dos contetdos.

Nesta perspectiva para que 0s objetivos de ensino com esses recursos sejam alcangados,
é preciso a disponibilizacdo em cursos de capacitacdo aos professores para que estejam
preparados a tirar o melhor proveito das tecnologias de informacdo e comunicagdo e é
necessario que os professores estejam dispostos a se adaptar aos novos desafios no setor
educacional para que possa utilizar recursos
disponiveis ao seu favor.

As tecnologias digitais além de inovar e auxiliar professores e alunos na sala de aula,
agora mais do que nunca estd sendo essencial no ensino aprendizagem. Como estamos
enfrentando uma pandemia, com a COVID19, se utiliza o ensino remoto.

Com essa pandemia os professores foram obrigados a aprender a utilizar as tecnologias
digitais, pois nem todos utilizavam com frequéncia. Os alunos de Campos Belos - Goiés, que
ndo tem acesso a internet utilizam o laboratorio de informatica do colégio, com horario marcado
para evitar as aglomeracOes de pessoas, devido a recomendacgdo da saude. J& os alunos da
fazenda sem acesso a internet tém as atividades impressas, para entregarem as resolucdes na
escola. E as dificuldades relatadas s&o com a aprendizagem dos recursos tecnoldgicos digitais
e a falta de acesso com as ferramentas tecnoldgicas digitais dos alunos mais carentes. Para dar
continuidade a futuras investigacGes ao tema abordado, é possivel explorar outras atividades
envolvendo area de figuras planas para o ensino fundamental, bem como a aplicacdo destas

atividades no Ensino Médio.
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APENDICE — Modelo de questionario aplicado aos professores

Questionério aos professores

Questionario de Coleta de Dados para Trabalho de Conclusdo de Curso Tema: Uma proposta
de atividade na matemética com uso do portal s6 matemética para a 6* série do ensino

fundamental.
1) Dificuldades de se trabalhar no ensino remoto? Teve preparo?
2) Quais atividades de tecnologias digitais usam mais?

3) Como estdo trabalhando com alunos que ndo tém acesso a internet e

computador em casa?
4) O que pensa sobre 0 ensino p6s pandemia?

5) Com relacdo ao portal s6 matematica, conhece ou ja utilizou algum software

disponibilizado nele?



