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RESUMO

A tecnologia influencia 0 modo como a sociedade se organiza e gera consequéncias nos
diversos segmentos sociais, como saude, educacdo, economia, entre outros. A cada dia surgem
novas tecnologias como celulares, computadores, aplicativos etc., caracterizando um processo
evolutivo constante que vai naturalmente se introduzindo na vida do homem, passando a fazer
parte e interferindo em suas vivéncias. Considerando as tecnologias educacionais importantes
instrumentos para a promocao de aulas, esse trabalho procurou compreender a evolugéo e uso
dos recursos tecnoldgicos educacionais dos Ultimos trinta anos, espago temporal concomitante
ao curso de Pedagogia do Campus da Universidade Federal do Tocantins em Tocantindpolis.
Para isso, utilizou-se de quatro bases metodoldgicas de pesquisa para a coleta dos dados aqui
apresentados, caracterizando-se como pesquisa bibliografica, com base nos estudos de autores
como: Bauman (2001), Jenkins (2015), Moran (2006), Cardoso (2009), Lopes, Moura e
Menezes (2019), Alves (2020), dentre outros; documental, no acervo do Centro de Memdria da
Educacdo (CEMED); de levantamento, no Setor de Patriménio do Campus; e de campo, através
do questionario aplicado junto aos docentes sobre o uso de tecnologias educacionais. Os
métodos utilizados para a analise dos dados foram o hipotético-dedutivo, dedutivo, qualitativo
e quantitativo. Os resultados demonstraram que a evolucdo de recursos tecnoldgicos
educacionais constitui um movimento constante no qual o professor precisa estar apto a lidar
com estes; precisa ter a sua disposicao suportes que Ihe possibilite a adaptacdo a novos cenarios
tecnoldgicos emergentes para conduzir o ensino com qualidade e de acordo com a realidade ao

qual se insere.

Palavras-Chave: Evolugéo tecnoldgica. Pedagogia. Tecnologias educacionais.



ABSTRACT

Technology influences the way society is organized and generates consequences in different
social segments, such as health, education, economics, among others. Every day new
technologies emerge, such as cell phones, computers, applications, etc., featuring a constant
evolutionary process that naturally introduces itself in the life of man, becoming part of and
interfering in his experiences. Considering the educational technologies as important
instruments for the promotion of classes, this work sought to understand the evolution and use
of educational technological resources of the last thirty years, a time space concomitant with
the Pedagogy course at the Campus of the Federal University of Tocantins in Tocantindpolis.
For this, four methodological research bases were used to collect the data presented here,
characterized as bibliographic research, based on studies by authors such as: Bauman (2001),
Jenkins (2015), Moran (2006), Cardoso (2009), Lopes, Moura and Menezes (2019), Alves
(2020), among others; documentary, in the collection of the Education Memory Center
(CEMED); survey in the Campus Heritage Sector; and field research , through the questionnaire
applied to teachers about the use of educational technologies. The methods used for data
analysis were hypothetical-deductive, deductive, qualitative and quantitative. The results
showed that the evolution of educational technological resources constitutes a constant
movement in which the teacher needs to be able to deal with them; it needs to have at its disposal
supports that allow it to adapt to new emerging technological scenarios to conduct teaching

with quality and according to the reality to which it is inserted.

Keywords: Educational technologies. Pedagogy. Technological evolution.
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1 INTRODUCAO

Desde os primordios o homem busca aprimorar ferramentas, métodos e técnicas para
facilitar o seu dia a dia. Avanc¢os consideraveis com relagcdo ao uso da tecnologia foram, estdo
e serdo representantes de crescentes e constantes saltos do conhecimento do homem, além de
colaborar progressivamente para o desenvolvimento da educacdo, jA que as tecnologias se
constituem elementos importantes no &mbito educacional. E notavel seu grande crescimento no
mundo atual e o uso de tecnologias educacionais tem sido cada vez mais frequente.

Contudo, é necessario salientar 0 modo como essas tecnologias sdo usadas a fim de
promover um ensino de qualidade, pois o0 uso destas, dependerd do contexto e, também, da
finalidade a que essa tecnologia estd sendo usada. Os recursos tecnologicos durante muito
tempo ja se faziam presentes nas aulas ou nos métodos de ensino em geral. Sendo eles mais
modernizados ou ndo, sempre foram e sdo grandes auxiliadores para muitos professores. Com
0 avanco da tecnologia, € possivel perceber que a busca por inovagdes que contribuam para
auxiliar no ambito da educacdo também cresce.

Nesse aspecto, pode-se exemplificar citando alguns aparelhos eletros eletronicos
comumente utilizados como recursos pedagdgicos que foram rapidamente substituidos de
forma gradativa e definitiva. O CD foi substituido pelo canal digital YouTube; o retroprojetor
pelo data show; o mimedgrafo foi superado por impressoras altamente potenciais e assim por
diante. Porém, como o avanco é gradativo, algumas tecnologias que outrora seriam substituidas,
ainda continuam vigentes, como o quadro branco, por exemplo. Isso se tratando de recursos
utilizados em sala de aula e para a educacéo.

Com o advento da internet, recursos tecnoldgicos educacionais ou ndo, passam a
adquirir maior relevancia. A internet possibilitou, talvez, um dos principais marcos da era
tecnoldgica. Em relacdo a educacdo, a internet possibilitou o acesso a uma gama de conteudo,
programas e jogos que, em sua maioria, ttm como objetivo promover 0 ensino e contribuir para
esse processo. Além disso, no contexto que a pandemia da Covid-19 promoveu de ensino
remoto, uma das mais importantes aliadas no desenvolvimento de aulas remotas € a internet.

Assim, a cada época, conforme os recursos vao se modificando e as tecnologias se
integrando mais ao cotidiano das escolas, refletem de forma significativa na educacdo. Desse
modo, recursos tecnologicos educacionais de todos os tempos e de tempo em tempo tém um
papel fundamental quando se refere ao ensino. Considera-se que a atencdo dada as inovagoes

tecnoldgicas é imprescindivel para a qualidade da educacao.
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O interesse por esta tematica e pela elaboracdo de um trabalho que contemplasse essas
questdes, surgiu a partir de discussoes e da feitura de um artigo para as disciplinas Educacéo e
Tecnologia e Projeto de Estagio, além das observacdes nas escolas e de atividades préaticas de
estagio. O referido artigo buscava aventar sobre a importancia das tecnologias utilizadas como
recurso para a educacdo. As reflexdes levaram a percepcdo de que os recursos tecnoldgicos
exercem papel fundamental no ambito educacional e que se modificam ao longo do tempo.
Além disso, constatou-se, durante a realizacdo dos estagios supervisionados, que 0S recursos
tecnoldgicos, se pensados e usados corretamente, tendem a contribuir muito para o processo
educativo.

Outro fator que muito contribuiu para a escolha desta temética foi a participa¢do no
Nucleo de Estudos sobre Infancia e Linguagens (NEIL), cujas reunides eram realizadas no
Centro de Memoria da Educacdo (CEMED). Neste local, pode-se tomar conhecimento de
diversos recursos tecnoldgicos utilizados na educacao, sobretudo, no curso de Pedagogia do
Campus de Tocantindpolis. E importante destacar que o Campus completou trinta anos em
2020 e o curso completa também, trinta anos em 2021. Para marcar as comemoracdes foi
proposto o projeto de pesquisa “A memoria do Campus de Tocantindpolis e do curso de
Pedagogia em seus 30 anos: 1990-2020”.

A partir deste projeto maior, varios subprojetos passaram a ser desenvolvidos pelos
participantes, 0s quais evidenciariam um ou outro aspecto da histéria do curso e do Campus de
Tocantindpolis. No caso deste, a atencdo se voltou ao desenvolvimento das tecnologias
educacionais no mesmo periodo temporal do curso e do Campus. Devido a pandemia da Covid-
19 e necessidade de oferta de aulas mediadas por tecnologias, ampliou-se o olhar sobre o
aparato tecnoldgico do Campus, a fim de se conhecer os recursos disponiveis a educacdo e
evidenciar o uso que os professores faziam das tecnologias e dos laboratérios antes e agora, no
contexto de pandemia.

Sem duvidas, a tecnologia agrega beneficios diversos a educacdo, possibilitando a
expansdo de metodologias mais atrativas por meio do uso de recursos tecnoldgicos variados,
tanto na forma fisica (o aparelho), como na forma de software (programas e aplicativos) para
computador. Porém é necessario, reconhecer que com a tecnologia, também surgem diversos
desafios que englobam desde metodologias em sala de aula até mesmo questdes ligadas a
infraestrutura do espaco de educacdo. Desse modo, € importante que se reflita ndo s6 os
beneficios, mas, também, os desafios relacionados a realidade educacional, a fim de que esses

possam ser superados.
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Considerando que ainda existe certa dificuldade em definir-se o que é exatamente
tecnologia e tecnologia educacional, é importante ressaltar que nem sempre um recurso
tecnoldgico a ser utilizado para contribuir na educacéo, precisa ser de alta tecnologia ou possuir
uma tecnologia ultramoderna. Alguns recursos sdo usados em sala de aula hd décadas e, na
maioria das vezes, passam despercebidos como uma invencao tecnoldgica, como, por exemplo,
o lapis de escrever, a caneta, 0 giz, quadro negro ou branco etc.

A partir desse entendimento, percebe-se que a tematica instiga a pensar diferentes
perspectivas que valem a pena explorar. Nesse sentido, surgiram algumas questfes que sdo
analisadas no sentido de basicamente compreender o processo educacional e o avango
tecnoldgico conforme as relagdes estabelecidas entre esses elementos, tais como: O que sdo
tecnologias e tecnologias educacionais? Qual a importancia destas e como se modificaram ao
longo do tempo? Qual a relacdo entre o carater evolutivo das tecnologias e 0 uso destas na
educacdo? O que representa esse avangco para 0 processo educacional? Quais 0s
condicionamentos contextuais? Como tem se dado 0 acesso e uso desses recursos tecnoldgicos
no &mbito educacional?

O levantamento destas questfes levou as hipoteses de que as tecnologias educacionais
vém se modificando cada dia mais e com elas as praticas educativas acabam sendo influenciadas
por esse processo; as tecnologias educacionais sdo muito importantes para o desenvolvimento
educacional, embora exista algumas tecnologias que permaneceram com 0s mesmos fins de uso
na educacdo, desde a sua criacdo; independentemente de ser uma tecnologia avangada ou nao,
0 uso dos recursos tecnoldgicos ajudam na aproximacao entre os conteddos de ensino e
aprendizagem, dependendo do contexto e da finalidade de seu uso.

Em consonéncia com as questdes levantadas, problemas e as hipéteses sobre a evolucéao
das tecnologias no &mbito educacional de 1990 para c4, assinala-se que o estabelecimento deste
espaco temporal, tem por premissa, 0 ano de criagdo o Campus Universitario de Tocantindpolis
e tempo de implementacdo do curso de Pedagogia. Portanto, o objetivo geral desta pesquisa €
investigar como o Campus de Tocantindpolis foi se apropriando de recursos e como estes foram
sendo utilizados como tecnologias educacionais no curso de Pedagogia ao longo de seus 30
anos.

De forma mais especifica, objetivou-se, também: a) Verificar quais as transformagdes
que as tecnologias foram sofrendo e como estes recursos foram sendo substituidos por
tecnologias mais avangadas no decorrer do tempo no Campus de Tocantindpolis; b) Analisar o
uso dessas tecnologias ao longo do tempo e como se da esse processo para promover a

educacdo; c) Explicitar a importancia das tecnologias educacionais como auxiliadoras para 0s
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professores; d) Apresentar perspectivas e encaminhamentos que reforcem a temética, com base
nos tedricos que orientam este trabalho.

A metodologia para a realizacdo da pesquisa seguiu estratégias de investigacao variadas.
Primeiramente realizou-se uma pesquisa bibliografica sobre a evolucdo das tecnologias
educacionais, cujo método foi hipotético-dedutivo, a partir dos estudos de autores como:
Bauman (2001), Jenkins (2015), Moran (2006), Cardoso (2009), Lopes, Moura e Menezes
(2019), Alves (2020), dentre outros; concomitantemente realizava-se uma pesquisa documental
no Centro de Memoria da Educacdo (CEMED) do Campus de Tocantinopolis, para o
reconhecimento de alguns recursos tecnolégicos que foram utilizados ao longo dos 30 anos do
curso de Pedagogia.

Em seguida, fez-se, também, uma pesquisa de levantamento de outras tecnologias que
foram e sdo usadas atualmente no Campus (Unidades Centro e Babacu), através do Patrimdnio
da UFT e do Laboratério de Informatica (LABIN) de Tocantindpolis. Este levantamento serve
de base para se compreender o resultado da evolugdo das tecnologias educacionais e a
disponibilidade destas apds 30 anos de curso. Por fim, foi realizada uma pesquisa de campo
para a coleta de dados, por meio de entrevista, via Google Forms, com os docentes do curso de
pedagogia. A analise dos dados nessa Ultima pesquisa constitui-se com a finalidade de analisar
0s atuais recursos tecnoldgicos do Campus e sua utilizacdo pelos professores.

Os resultados de todas estas investidas de coleta de dados foram materializados neste
trabalho monogréafico de final de curso, o qual esta organizado da seguinte forma: a primeira
secdo trata, teoricamente, da historia e da evolucao da tecnologia e das tecnologias educacionais
ao longo do tempo; para isso, busca-se entender o que é ciéncia e técnica, a evolucao de certos
aparelhos tecnoldgicos utilizados na educagdo, o boom da internet como marco no avango
tecnoldgico e o impacto das tecnologias na educacdo. A segunda secao, apresenta o Curso de
Pedagogia e as tecnologias existentes no Campus e utilizadas no ensino em seus 30 anos, a
importancia das tecnologias na educacéo e como ensinar a geracdo Centennials, ja que 0 espago
temporal compreende essa nova geracdo. A terceira secdo apresenta 0S atuais recursos
tecnoldgicos do Campus, os laboratorios de tecnologias como o NASP (Nucleo de Apoio
Sociopedagdgico) e LIAPE (Laboratorio Interdisciplinar de Apoio Pedagdgico), e os dados da
pesquisa realizada com os professores sobre a utilizagao das tecnologias mais atuais existentes
no Campus, levando em consideracao o ensino anterior ao periodo pandémico e o ensino remoto
emergencial causado pela Covid-19, mostrando a necessidade eminente de preparo da educagéo

em lidar com a tecnologia.
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Por fim, através das andlises das propostas enunciadas, foram explicitados
encaminhamentos e alternativas que corroboram, de acordo com os resultados das discussoes e
buscam em proposito, um processo de educacdo cada vez mais eficaz e de qualidade,
principalmente no que diz respeito a formacao de professores no curso de Pedagogia no Campus
de Tocantindpolis, levando em consideracdo o contexto e a realidade tecnoldgica disponivel,

tendo em vista as transformagdes evolutivas dos recursos tecnolégicos.

2 A EVOLUCAO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As tecnologias fazem parte das grandes transformacdes da sociedade, muitas vezes em
eventos especificos, demarcando-as, historicamente, e caracterizando-as como saltos mais
gerais, como por exemplo, a impressdo ou gravura de imagens em madeiras ou rochas, a
invencdo da imprensa, da bussola, até resultados mais modernos, conhecidos atualmente, como
o tablet e o celular. A evolucdo tecnolégica modificou a forma de vida do homem,
principalmente com relacdo aos meios de comunicacéo, a partir da evolucdo da escrita, assim
como as relagdes interpessoais etc.

Hayne e Wyse (2018) afirmam que a tecnologia sempre esteve presente na vida do
homem, desde os primoérdios, caracterizando o progresso em todas as fases da historia,
perpassando pela Pré-Historia, a Antiguidade, a Idade Média, a Idade Moderna e a ldade
Contemporanea. Assim, em cada tempo histérico o homem usou a ciéncia, aplicou a técnica e
criou tecnologias para o desenvolvimento das sociedades, conforme as necessidades de cada
cultura.

De acordo com Cardoso (2009), as demandas da sociedade escolhem, de certo modo,
quais recursos serdo desenvolvidos ou aprimorados, o processo de adaptacdo e criacdo destes,
estard em consonancia aos interesses e necessidades dessa sociedade. Nesse sentido, as
necessidades de novos recursos estdo voltadas as diversas transformacdes, em diferentes
contextos da sociedade, levando em consideracdo também, tempo e espago. Desse modo, 0
preparo para lidar com as tecnologias se liga aos proprios recursos e o surgimento destes.

Desta forma, os recursos tecnoldgicos sempre estiveram presentes nos mais diversos
ambitos da sociedade, tais como economia, salde, comunicacao etc.; protagonizaram grandes
avancos ao longo do tempo e desenvolvem um papel muito importante nos mais diversos
segmentos, principalmente nas areas da ciéncia, da industria e da comunicagéo. A educagdo é

um desses segmentos que possui, hd muito tempo, uma importante relacdo com a tecnologia.
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Assim, “[...] a educacgdo desde os primordios até os dias atuais sempre teve contato com algum
tipo de tecnologia [...]” (BRUZZI, 2016, p.475).

Entende-se, pois, que as tecnologias voltadas para a educacao surgem de acordo com as
necessidades que o campo educacional passa a implicar e, portanto, faz-se importante
considerar o surgimento destes novos recursos, bem como compreendé-los para além de meras
interfaces, suas funcbes e finalidades relacionadas a educacdo. Nesta secdo, pretende-se,
analisar o desenvolvimento dos recursos tecnoldgicos, que advém da evolucao da ciéncia e da
técnica, e, neste processo, buscar-se-a compreender a relacdo entre educacdo e tecnologia,
destacando a evolucédo de recursos tecnolégicos bem como a tecnologia que se faz presente na
educacdo como um todo, que tiveram grande importancia no meio educacional e que, de algum
modo, influenciaram a forma como a educacéo era e é concebida.

Para isso, é necessario que se tenha em mente do que se trata a tecnologia, bem como o
seu desenvolvimento e consolidacdo ao longo do tempo. Assim, abordar-se-a 0 conceito de
tecnologia ao longo da histéria por meio de referenciais tedricos. Tal abordagem é crucial e
serve de base para que se compreenda como a ciéncia e a tecnologia exercem influéncia tanto
na sociedade quanto na educacdo, além de implicar uma série de transformacdes técnicas de
recursos com a finalidade de aprimoramento e suprir uma série de demandas emergentes pelo
tempo.

Além disso, serdo apresentados e discutidos por meio de uma espécie de linha do tempo,
recursos tecnoldgicos de importancia e que caracterizaram mudancas significativas no cenéario
educacional ao passar dos anos. Nesse sentido, também sera abordado um acontecimento muito
importante para o cenario tecnologico, o qual foi denominado “boom tecnologico”, que é um
marco no que se refere as tecnologias tais como vistas hoje, pois é nesse periodo que se
populariza a internet e o computador, dando um novo sentido a concepcdo tecnoldgica e
impactando, profundamente, a relacdo do homem com a tecnologia e, consequentemente

implicando na educagéo.

2.1 Ciéncia, Técnica e desenvolvimento tecnoldgico

Para que se tenha um melhor conhecimento a respeito das tecnologias, é essencial que
se discuta, também, suas bases, 0 que estd por tras dos recursos. Assim, é praticamente
impossivel que se discuta tecnologia sem falar sobre ciéncia e técnica, ja que sdo atreladas umas

as outras. Desse modo, serdo abordados basicamente esses trés conceitos, para que se
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compreenda o que seria 0 ponto de culminancia da discussdo a respeito das mudangas
tecnoldgicas e as proprias transicdes de tecnologias.

A ciéncia, por si s0, ja seria motivo de discussdes abrangentes e especificas, incluindo
inimeras definicBes e vertentes e, neste caso, necessitaria de uma se¢ao apenas sobre o0 termo
para que se pudesse conceitua-lo de forma mais profunda. Porém, como aqui se busca apenas
situar o termo para que se entenda o processo de avanco tecnologico, € primordial que se busque
apresentar tal definicdo de uma forma mais concisa e clara.

Desse modo, em linhas gerais, ciéncia ¢ “Conhecimento que inclua, em qualquer forma
ou medida, uma garantia da propria validade” (ABBAGNANO, 2007, p. 136). Desse modo, a
ciéncia necessitaria de uma prova, uma finalidade ou resultado que de alguma forma comprove
e garanta sua validade.

De acordo com o Dicionario Online de Portugués (2020), o termo ciéncia se refere aum
conhecimento profundo sobre algo, além de significar tambeém a reunido de saberes organizados
de forma racional, ou métodos, as chamadas normas da ciéncia, os quais foram obtidos por
meio de pesquisa, observacao e até mesmo por meio de acontecimentos, fendmenos e fatos.

Sendo assim, pode-se concluir que a ciéncia abrange conhecimentos validos de
eficiéncia de uma area geral ou especifica, constituindo-se por saberes que resultam em métodos
de forma racional, ap6s passar por uma série de etapas as quais tornam esses conhecimentos
comprovados.

Desse modo, é compreensivel que a ciéncia da origem a técnica além de constituir a
mesma, pois esta segunda, precisa de um conhecimento especifico valido para que se torne
eficiente ao ser utilizada, a fim de gerar algum resultado. Por exemplo, para se realizar uma
cirurgia obstétrica, é necessario se utilizar de conhecimentos cientificos (da ciéncia) para que
se desenvolva e utilize as técnicas necessarias para a realizacdo dessa cirurgia, além de
comprovar que esta técnica funcione.

Se tratando da técnica, de acordo com Abbagnano (2007), em linhas gerais o termo se
refere a um conjunto qualquer de regras capazes de coordenar de maneira eficiente qualquer
atividade. Porém, em um sentido mais aprofundado, o autor refere-se, além de outra vertente, a
das técnicas racionais, a qual serd tomada, aqui, como ponto de discussdo. Nesse sentido, as
técnicas racionais sdo diferenciadas em trés pelo autor: as simbolicas, as de comportamento e
as de producdo. As que se relacionam nessa discussdo estreitam-se especificamente as técnicas
de producéo.

Segundo o autor, as técnicas desse grupo se relacionam com a producdo de bens por

meio da natureza. Sendo assim,
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[...]aT. sempre acompanhou a vida do homem sobre a terra, sendo 0 homem — como
ja notava Platdo (Prot., 321 c) — o animal mais indefeso e inerme de toda a criacéo.
Portanto, para que qualquer grupo humano sobreviva, é indispensavel certo grau de
desenvolvimento da 'l'., e a sobrevivéncia e o bem-estar de grupos humanos cada vez
maiores sdo condicionados pelo desenvolvimento dos meios técnicos.
(ABBAGNANO, 2007, p. 940).

Desse modo, pode-se afirmar que a técnica € crucial para a existéncia e o avanco do
homem. A técnica sempre existiu. E possivel afirmar assim, que o progresso das técnicas
salienta o desenvolvimento, principalmente no que se refere ao desenvolvimento tecnoldgico.
Ou seja, se existe tecnologia, existe técnica.

Ainda neste sentido, é afirmavel que as mudancas de técnicas implicam também em
mudancas tecnoldgicas. Sendo assim, em um mundo cada dia mais complexo, se multiplicam
e se fazem mais complexas também as técnicas de sobrevivéncia do homem, ou seja,
acompanham esse processo. Ainda de acordo com Abbagnano (2007), as formas técnicas
presentes na sociedade contemporanea independentemente se sdo primitivas ou mais
complexadas, constituem elemento fundamental para que 0 homem sobreviva.

Seguindo esse pensamento, de fato as sociedades primitivas do passado precisavam
utilizar técnicas de algum modo, como as pinturas rupestres, técnicas relacionadas a caca e a
pesca etc. Essa linha se segue até hoje considerando o desenvolvimento constante de técnicas
gue permitem uma espécie de “evolucdo” nas mais diversas camadas da sociedade e
principalmente quando se fala na criacdo de novas tecnologias a cada dia.

Tecnologia, de acordo com Abbagnano (2007), em um tratamento amplo seria o estudo
dos processos técnicos, podendo ser de determinado ramo da producgdo industrial ou também
de varios outros ramos. Assim. é evidente a relacao que ciéncia, tecnologia e técnica tém, sendo
que estdo arraigadas.

Além disso, pode-se dizer que a tecnologia resulta de processos técnicos, ou seja, para
que seja criado um determinado recurso € necessaria uma série de estudos e testes, 0s quais
fazem este produto ser dotado de conhecimentos técnicos a respeito dos seus procedimentos,
classificando-o como uma tecnologia ou recurso tecnoldgico, fruto da mesma. Portanto, a
tecnologia € a ciéncia em seu modo pratico, de forma aplicada, que foi desenvolvida por meio
do aprimoramento de técnicas.

Bazzo, Linsungen e Pereira (2013, apud SILVEIRA e BAZZO, 2005), destacam a
imagem convencional da tecnologia como a que teria ligagdo com resultados obtidos de maneira
industrial e de natureza material, sendo expressa por meio de ferramentas tecnologicas que
foram produzidas em meio a pré-requisitos relacionados a ciéncia, por meio de processos fisicos

e quimicos, sendo considerada como a ciéncia de fato em produto.
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De acordo com Sandroni (1989, apud HAYNE e WYSE, 2018), a tecnologia € uma
teoria ou ciéncia da técnica, que envolve uma série de conhecimentos que o homem pde em
pratica na busca de alcancar um objetivo. Desse modo, Hayne e Wyse (2018) ressaltam que
homem e tecnologia sempre conviveram. Assim, pode-se dizer que as tecnologias sdo pensadas
e planejadas para alguma finalidade ou necessidade que geralmente tem a ver com a melhoria
da qualidade de vida, praticidade e facilidade nas a¢cbes do homem.

Um exemplo desse processo € a criagdo do abaco, um dos mais importantes instrumentos
de calculo, devido a necessidade de operacGes matematicas mais complexas. Assim,

[...] A busca por processos e instrumentos que permitissem registrar e simplificar
contagens e calculos levou a humanidade a inventar instrumentos e métodos que

pudessem agilizar o ato de calcular. Diante disso, para a facilitagdo da contagem e dos
célculos o homem inventou o &baco. (IBIAPINA, 2014, p. 46).

Silveira e Bazzo (2005) consideram que atualmente a tecnologia se caracteriza como
elemento principal quando se diz respeito ao progresso e, também, ao desenvolvimento.
Segundo eles, a imagem da ciéncia e tecnologia passou a sofrer importantes modificactes
depois da Il Guerra Mundial®.

Ainda de acordo com os autores, de inicio, houve uma valorizacdo de forma positiva do
desenvolvimento tecnol6gico, por confiar-se que este seria capaz de promover o bem estar
social e o progresso. Desse modo, até mesmao as politicas publicas movimentavam-se a favor e
ao incentivo ao desenvolvimento tecnol6gico, sem ao menos se pensar em possiveis
consequéncias, sobretudo negativas, que as transformacdes tecnoldgicas poderiam ocasionar.

E possivel considerar que esse movimento de creditar o desenvolvimento e progresso a
tecnologia perdura até os dias atuais e atua como movimento futuristico. Acredita-se que as
novas tecnologias traréo solugdes ou facilitaréo a vida do homem. A cada dia, novos recursos
sdo criados e cada vez mais se investe em tecnologias.

Segundo Silveira e Bazzo (2005), a tecnologia passa a sofrer e a causar mudancas
significantes nos &mbitos econémico, social, filosofico, politico, a partir do século XVII. Desse
modo, é inviavel pensar em tecnologia apenas como simples instrumentos resumidos a
aparelhos, mas cabe considerar a tecnologia como algo bem mais profundo, o qual esta
intrinseco a sociedade e que exerce forte influéncia na forma como se ela se organiza.

Nesse mesmo contexto, Bastos (2013 apud SILVEIRA e BAZZO, 2005), classifica a

tecnologia como: “[...] modo de producao, o qual utiliza todos os instrumentos, invencoes €

1 Conflito global ocorrido entre 1939 e 1945, Maiores informacbes disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/segunda-guerra-mundial.htm. Acesso em: 12/11/2020.
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artificios e que, por isso, é também uma maneira de organizar e perpetuar as vinculagdes sociais
no campo das forcas produtivas”. (Bastos, 2013, apud SILVEIRA e BAZZO, 2005, p. 06).
Nesse sentido, embora tenha uma imagem que se relaciona e exerca também, grande influéncia
no campo das forcas produtivas, as tecnologias transcendem esse contexto.

Quando se pensa hoje em dia em tecnologias educacionais, geralmente se associa tal
processo a alguns recursos tecnoldgicos ja mais modernos, como: o quadro branco, o pincel,
notebook?, data show etc., ou seja, ha uma ideia da tecnologia, também no geral, associada a
globalizacdo, sendo que a globalizacdo e o grande crescimento tecnolégico marcaram-se em
especifico principalmente por conta do boom tecnoldgico, objeto de estudo adiante, que
acarretou em um grande crescimento tecnoldgico na década de 1990, dai talvez advenha esse
pensamento.

Porém, como ja constatado, antes do advento da internet que caracterizou o boom
tecnoldgico, ja se estabelecia uma relacéo de longa data, bem mais complexa do que se imagina,
entre a tecnologia e a educacdo, caracterizando um processo de evolucdo dos recursos
educacionais ao longo do tempo. Assim, considerou-se oportuno fazer uma breve analise de
como se deu esse processo evolutivo, destacando, principalmente as geracdes de aparelhos

tecnoldgicos que foram sendo incorporados ao ensino.

2.2 O boom tecnoldgico ou a bolha da internet

Como visto a tecnologia, no geral, passou por varias etapas em processo de evolucao.
Porém, esse processo nem sempre aconteceu de forma linear. Houve um momento mais recente
em que as tecnologias comecaram a surgir e a avancar de maneira exacerbada na sociedade,
num movimento visto como revolucionario. Novas formas de se ver os recursos tecnoldgicos,
as interagOes futuras de mercado e como essas novas tecnologias estariam inseridas na
sociedade, comegam a surgir.

Foi durante os anos 1990 até o inicio dos anos 2000 que essas grandes mudancas
ocorreram, como resultado do boom tecnolégico e em meio ao fenbmeno da bolha da internet.
Acontece que, segundo Lins (2013), apesar da internet ja existir hA um bom tempo, desde a
década de sessenta, seu uso era limitado a laboratorios e finalidades académicas nas

universidades. Somente ao longo dos anos 1990 é que a internet passou a proporcionar o que a

2 Ao longo do trabalho, apenas algumas palavras de lingua estrangeira estdo em italico. Isso ocorre pelo fato de
ndo ter colocado em italico palavras que ndo possuem na lingua portuguesa uma substituta equivalente, mantendo
a palavra original apropriada pelo portugués.
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tornaria de uso popular e de acesso comum, através da cria¢do, por Tim Berners Lee, do World
Wide Web (o www usado para acesso) e a criagdo do navegador, o browser, em 1992,
configurando a navegacdo no modo primario do que se tem atualmente.

Desse modo, de acordo com as informagdes obtidas pelo site TecMundo?®, e disponivel
no canal no YouTube, varias empresas comegaram a investir em servicos relacionados a internet
e tecnologia no geral, fazendo com que esse mercado ficasse em alta, gragas a grandes
aplicacdes dessas empresas, muitas até sem estabilidade, com expectativa elevada. Esse foi 0
momento que fez o mercado tecnoldgico se expandir em larga escala.

Porém, a consequéncia desse alto crescimento acelerado no ramo das tecnologias, ndo
se resulta apenas ao impulso tecnoldgico. Assim, comega a surgir a chamada bolha da internet.
O mercado de tecnologias vinha sendo promissor, entretanto, uma crise havia se formado
resultante do seu crescimento exacerbado, ocasionando diversas consequéncias econdmicas.
Desse modo, pode-se considerar que o mercado inflou demais, assim como uma bolha, e acabou
estourando, como afirma Tristdo (2008):

Toda essa euforia causou uma espécie de cegueira coletiva. Mais e mais projetos eram
criados e mais dinheiro investido [...] o conceito que circulava era: tudo relacionado
a internet traria lucros enormes em pouquissimo tempo. Porém, a desvalorizacao das
acOes das empresas de tecnologia de uma maneira geral deu um choque de realidade

em todo o mercado. E, com a mesma velocidade que surgiram, empresas eram
fechadas. (TRISTAOQO, 2008, p. 26).

Esse processo aconteceu nos Estados Unidos da América, porém, as consequéncias
afetaram o mundo todo, principalmente no que se diz respeito a tecnologia. A criacdo de
aplicacBes, redes sociais, recursos tecnoldgicos, entre outros. Cabe afirmar que esses
movimentos mudaram de maneira radical o cenario da tecnologia, possibilitando que
transformacdes sigam até os dias atuais e futuros. Assim, € possivel afirmar que o boom
tecnolégico bem como a bolha da internet, apesar de a bolha trazer algumas consequéncias
negativas para a economia, contribuiu fortemente para a constituicao e consolidacao da internet,
bem como o cenario tecnolégico como se conhece hoje, tanto com 0s recursos, quanto empresas
do ramo, modo de navegacao etc.

Com tantas e significativas transformagdes no cenario tecnoldgico, o que se pensava
era que essa nova era, viria a contribuir com a substituicdo ou ate mesmo eliminacdo de

tecnologias mais antigas. Assim como afirma Jenkins:

3 TecMundo é um site sobre tecnologia criado em 2005 e mantido pela NZN. A empresa também é responsavel
pelos sites Baixaki, Voxel, Minha Série e Mega Curioso, entre outros. informacfes disponiveis em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/TecMundo. Acesso em 22/10/2020.
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[...] Nos anos 1990, a retdrica da revolucdo digital continha uma suposicao implicita,
e as vezes explicita, de que os novos meios de comunicagédo eliminariam os antigos,
que a Internet substituiria a radiodifusdo e que tudo isso permitiria aos consumidores
acessar mais facilmente o conteido que mais lhes interessasse. (JENKINS, 2015,
p.32).

Essa movimentacdo era o que se acreditava e é explicitada pelo autor nesse contexto de
grande transformac&o no cenario tecnoldgico. Porém, o autor classifica este acontecimento com
0 conceito de convergéncia. Para ele, convergéncia esta relacionada as mudancas ligadas aos
contetdos de midia, o mercado e o consumo e interagdo do publico com o0s meios de
comunicacgdo, com transicao da tecnologia.

O paradigma da revolucdo digital que era 0 que se pensava a respeito de todo esse
processo de mudanca, da entdo lugar a um emergente paradigma da convergéncia. Antes se
achava que as antigas tecnologias iriam sofrer verdadeiras transformac6es com relacdo as que
surgiam, principalmente os meios de comunicacdo, porém o paradigma da convergéncia
propicia a interacdo mais complexa e fluida entre 0s novos e antigos recursos:

[...] Se o paradigma da revolugdo digital presumia que as novas midias substituiriam
as antigas, o emergente paradigma da convergéncia presume que novas e antigas
midias irdo interagir de formas cada vez mais complexas. O paradigma da revolucéo

digital alegava que os novos meios de comunicacdo digital mudariam tudo [...].
(JENKINS, 2015, p. 33).

E possivel observar que as mudancas ocorridas ndo foram revolucionarias de fato,
apesar de serem muito importantes, porém gradativas. As radios, por exemplo, que poderiam
ser substituidas por aplicativos, modernos, porém seguem vigentes lado a lado com essas novas
midias e tendo muitas vezes 0s mesmos canais transmitidos pelos dois meios. Além disso, 0s
servicos de streaming (tecnologia de transmissdo de contetdo online, como filmes, musicas
etc.) que poderiam tomar o lugar da TV, porém, o que se Vé sdo adaptacdes de emissoras a esses
novos servigos que vém ganhando bastante espaco; entretanto, é comum a interacdo desses dois
meios.

Briggs e Burke (2006) destacam e descrevem essa década, a que se atribui aqui ao boom
tecnologico, da seguinte forma: “A década de 1990 foi um periodo em que se romperam as
fronteiras entre 0s meios antigos e novos; no interior de cada meio, entre a midia experimental
e ja estabelecida, os limites se embagaram”. (BRIGGS e BURKE, 2006. p. 313).

Para Jenkins (2015), a convergéncia das midias ndo diz respeito apenas a mera mudanca
tecnoldgica, mas tem relagdo com mudancas referentes ao mercado, ao publico e até mesmo as

tecnologias ja existentes. Assim, salienta que a convergéncia é parte de um processo, portanto,
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é gradativa e de continuidade. Desse modo, ressalta que ndo existe um marco que defina o
acontecimento da cultura da convergéncia, mas que a mesma ja esta em curso.

O que o autor tambeém ressalta sobre esse importante momento de constantes mudancas
referentes a convergéncia, diz respeito a questdo do preparo do puablico em sua relagdo com as
novas tecnologias que surgem propondo transformacdes recorrentes. Neuman (1991, Apud
JENKINS, 2015), ao analisar o consumo das tecnologias, corrobora ao afirmar que a tecnologia
pode estar presente, porém o publico pode ndo possuir alguma capacidade de interacdo e
apropriacéo.

Assim como 0 processo de convergéncia requer tempo, a incorporacdo e adaptacao
dessas novas tecnologias emergentes ocorrem de maneira proporcional, ou seja, € necessario
um tempo para que essas transformacdes cheguem aos usuarios e esses se adaptem e se apossem
destas.

Essa afirmacdo é perceptivel nesse periodo do boom em especifico, ou no caso de um
impacto maior causado pela implantagcdo de uma tecnologia desconhecida, novas tecnologias
ou tecnologias com novas funcBes atribuidas, enfim. No caso da internet, que, como ja
mencionado, surgiu na década de 60, do século passado, porém, durante muito tempo, nem se
ouvia falar e, mesmo depois de sua popularizacdo na década de 1990, poucos sabiam utiliza-la.
No entanto, nos dias atuais, € dificil encontrar alguém que ndo possua acesso a rede de internet,
principalmente, pelas necessidades provocadas pela pandemia da Covid-19, explicitando que a
tendéncia é, futuramente, estreitar o uso das tecnologias.

Atualmente, a geracdo apds ao boom da tecnologico, de modo geral possui as
tecnologias integradas em suas vidas e ja se apropriou de muitos recursos e de como interagir
com 0s mesmos. O que se observa e pode-se afirmar €, como aponta Jenkins:

Hoje estamos mais propensos a ouvir a afirmacdo [...] de que 0s usuérios pioneiros
estdo se antecipando aos avancos tecnoldgicos. Mal uma tecnologia — digamos, o

Google Maps - é langada ao publico, e as diversas comunidades alternativas comegam
a reformula-la, expandindo sua funcionalidade [...] (JENKINS, 2015, p.337).

O que € necessario ter em mente, € que, assim como visto, hd um fendmeno de mudancas
crescentes causadas nos ultimos tempos pelo avanco significativo das tecnologias, e que toda
essa dindmica refletird na sociedade nos diversos @mbitos. Castells (1999) assinala que ““[...] 0
surgimento de um novo paradigma tecnologico, organizado com base na tecnologia de

2999

informacdo comega a remodelar a base material da sociedade em ritmo acelerado™”.

(CASTELLS 1999, apud TAKASE, 2007, p. 18).
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A educacdo é um desses ambitos que sofre mudangas. Os fatores de adaptacdo,
apropriacdo ou ndo de novas tecnologias ou até mesmo das mais antigas, dependem das
realidades, vivéncias e oportunidades em casos individuais. Assim, torna-se essencial a
constante busca, tal quais as mudancas no cenario tecnolégico, de adaptacéo e de estratégias
que tornem possivel a melhor organizacdo e administragdo dos recursos com a finalidade de
sempre proporcionar uma educagéo de qualidade.

Pode se pensar que, como o curso de Pedagogia surgiu justamente na época do boom
tecnoldgico, deveria estar com os melhores equipamentos tecnoldgicos. Porém, o que se acaba
de constatar, é que, justamente por estar inserido em um processo de convergéncia, e pelo fato
desse processo demandar tempo de adaptacdo, € insustentdvel o pensamento sobre ter os
melhores recursos tecnologicos, considerando, também, o fato de ser um curso ofertado por
uma universidade recém-criada, em um estado recém-criado numa regido de historico abandono
cultural.

E claro que o ideal seria uma educacéo que contasse com os melhores recursos e de
ultimas geracdes, tornando o ensino de qualidade cada vez melhor. Porém, esse € um exercicio
de analise do desenvolvimento no cenario das tecnologias emergentes. Portanto, esse € um
processo complexo, e ndo se resume na implantacdo de tecnologias propriamente ditas, mas em
um conjunto de fatores que envolvem a aquisicdo de aparelhos, acessibilidade e o treino de
pessoal. No caso do Campus de Tocantindpolis, os recursos mais modernos, nos anos 90 eram

um aparelho de fax e uma maquina de escrever elétrica.

Figura 1- aparelho de fax de 1996
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Fonte: Centro de Memoria da Educagdo/UFT - Campus de Tocantinopolis
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Figura 2 - maquina de escrever elétrica de 1999 usada na Secretaria Académica.

Fonte: Centro de Memoria da Educacdo/UFT - Campus de Tocantindpolis

Com o grande crescimento tecnoldgico, houve também uma mudanga ndo apenas com
relacdo as demandas necessarias para a adaptacdo a esses recursos, mas até mesmo a
necessidade de se apropriar de conceitos novos. Lopez (2011) destaca como um bombardeio
surpreendente de novos conceitos, que agora precisam ser absorvidos e darem sentido ao uso
dos agora novos recursos tecnologicos.

Dentre os conceitos apresentados pelo autor, destaca-se: aulas virtuais, educagédo
cibernética, educacdo online, virtualizacdo, entre outras, sem mencionar aquelas ligadas
diretamente aos equipamentos tecnoldgicos emergentes. Além dos conceitos, até as relacdes
entre os homens sofreram mudangas significativas.

Bauman (2001) classifica o tempo atual como modernidade liquida. Ao se referir ao
termo, liquida, o autor enfatiza e relaciona as relagdes atuais com as caracteristicas dos fluidos.
Assim, o liquido tem sua forma modificada de maneira facil, ndo fica preso em questdo de
tempo e espaco. Justificando essas afirmacdes, o autor salienta que, diferentemente de antes, no
qual se vivia numa era mais pesada e solida, a chamada, pelo autor, de hardware, vivesse agora
numa realidade mais leve e confortavel, a era software, na qual as relagcdes se estabelecem de
modo mais leve, ageis e eficazes, dando espago cada vez mais ao instantaneo.

As relagOes sociais e tudo que ela engloba, tais como economia, modo de produgéo,
entre outros, sdo vollveis, no geral as relagcbes humanas. Assim, é atestavel que as relagdes e
as coisas estabelecidas nesse tempo, sdo passageiras e mutaveis, sejam elas materiais ou
imateriais. As pessoas mudam de visual muito facil, aderem a novos hobbies, fazem mudancas
a todo o tempo.

Esse fendmeno é principalmente observavel no campo das tecnologias, por exemplo,
em um smartphone ultramoderno, que é ultimo lancamento, em poucos meses, ou até mesmo

semanas, ndo é mais. Logo surge uma modificacdo em seu formato, dando lugar a outro
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lancamento, com um modelo ou linha mais atual, proporcionando novos recursos. Assim
acontece também com as redes sociais, que sdo criadas de tempos em tempos com frequéncia.
O movimento é que antigas tecnologias séo deixadas de lado e véo perdendo eficiéncia
ou ndo servindo mais a demanda de seu publico, e as novas criadas com a proposta de atender
anovas necessidades ou melhorar aquilo que ja era oferecido, porém agora com mais qualidade.
Essas transformacgfes constantes na sociedade moderna e liquida, s6 sdo possiveis pelo fato
dessa liquidez, oferecer maior facilidade ao processo. E mais comum que isso aconteca, pois a
cada dia surgem novas interacdes e tecnologias que se tornam mais acessiveis e populares.
Com tantos processos referentes a evolucdo tecnoldgica, é fato que elas acontecem e
interferem em varios ambitos sociais. Porém, nesse trabalho especialmente, cabe refletir como
esse fendmeno atua e influéncia de modo particular na educacdo, pensando a respeito do
impacto e no modo como as mudancas implicadas por um novo cenario tecnolégico se

estabelecem no meio educacional.

2.3 O reflexo da evolucéo das tecnologias no meio educacional

Para César e Coll (2011, apud Bruzzi, 2016), vive-se atualmente na chamada sociedade
da informacdo, que seria uma nova maneira organizacional politica, econémica cultural e social,
que vem surgindo ha algumas décadas. A influéncia que as tecnologias causam a essa
sociedade, logo se reflete na educacéo.

O impacto que diz respeito as transformacdes ocorridas referentes a inser¢do de novas
tecnologias na sociedade, especialmente com o surgimento da inddstria, exprimiu-se e refletiu-
se nas mudancas da formacgdo escolar, pois as exigéncias agora passam a ser diferentes e

respectivas a esse novo cenario. Cardoso (2009) destaca:

A producéo dos bens necessarios a vida da sociedade transformou-se profundamente
com o advento da indUstria, baseada na maquina. Desse modo, mudaram também as
exigéncias da formacé&o escolar. O aprendizado técnico profissional praticado desde a
Antiguidade tornou-se obsoleto e foi necessario criar uma nova instrucéo, que levasse
em conta o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, necessarias aos novos
processos produtivos. (CARDOSO, 2009, p. 222).

Segundo o autor, essas mudancas dizem respeito, principalmente, a importancia de
considerar um ensino voltado para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico, que agora
passam a ser fundamentais para 0s processos produtivos, e ndo um ensino antigo voltado para

um aprendizado técnico e profissional.
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Cardoso (2009) ressalta ainda que durante o processo de construgdo da ciéncia e da
tecnologia moderna, ocorreram diversas mudancas nos diferentes campos do saber. Esse fato
implicou a necessidade de mudancas e adaptaces também, no curso de Pedagogia, objeto deste
estudo. Assim, se fazia fundamental adquirir as contribuicdes mais modernas que a ciéncia
passara a oferecer para a formacéo.

Desse modo, até os dias de hoje, conforme as tecnologias avancem e conforme novos
cenarios emergem, ha, da mesma forma, certa necessidade de atualizacao e de incorporacéo das
novas contribuicdes para a melhor qualidade da educagédo. Tanto que assim como comprovado
pela evolucdo das midias, certos recursos vdo sendo substituidos por outros e, também, por
técnicas aprimoradas, a fim de aperfeicoar e atribuir melhorias no processo educativo.

Zuiiga et al. (2018) destaca que com o advento de novas tecnologias e 0 avango
tecnoldgico e consequentemente a inclusdo desses recursos na educacado, passa-se a atribuir um
peso maior ao valor pedagdgico com relagdo ao processo formativo.

O impacto de novas tecnologias no campo educacional, segundo Cool e Monero (2010
apud Bruzzi, 2016), tem sua acdo caracterizada da seguinte forma:

[...] fazendo surgir novas modalidades de educagdo, formais ou informais, individuais
ou coletivas, de natureza autodidata ou sob a tutela de institui¢cdes de ensino; em
formato presencial, hibrido, ou totalmente mediado por tecnologias digitais,

desenhando um novo cenério para a educacdo. (Cool e Monero, 2010, apud Bruzzi,
2016, p. 476).

Palloff & Pratt (2002) vém a corroborar com uma nova perspectiva de educacao,
afirmando que:

[...] os objetivos, papéis, metodologias e recursos digitais estdo sendo repensados a
medida que maquinas, redes eletronicas tecnologias moveis invadem os espacos de
aprendizagem tradicionais, fazendo emergir conceitos e praticas relacionadas a
sistemas informatizados, ambientes hipermidios e comunidades virtuais de
aprendizagem. (Apud Bruzzi, 2016, p. 476).

Porém, é importante lembrar que as transformagfes e novas demandas acompanham o
processo evolutivo das tecnologias, portanto, ndo € de hoje que essa nova perspectiva vem
tomando espaco. Pode-se considerar que esse novo cenario também se modifica conforme as
necessidades advindas junto ao progresso tecnoldgico ligado ao meio educacional.

Bruzzi (2016), afirma que apenas atualmente é que se tem dado valor as transformacoes
referentes a tecnologia e atribui-se a elas, uma visdo solucionadora dos problemas educacionais.
Porém, a tecnologia j& vem sendo Util e importante na educagdo nas transformacoes

relacionadas ao processo ha pelo menos trés séculos; assim como ja discutido.



29

Além disso, o autor ressalta que essa desvalorizagao da tecnologia na educacéo, tem a
ver com um fenémeno ocorrido nas décadas de 1950 e 1960, que dizia respeito & imposicéo de
técnicas nas escolas baseadas em teorias comportamentalistas e ligadas a autoaprendizagem,
que refletiam em um enorme rigor e tecnicismo. Este processo resultou inUmeras criticas por
parte de educadores na época e um movimento de rejeicdo com relagdo ao uso de tecnologias
no cenério educacional.

Cabe salientar que, embora somente atualmente se tenha valorizado de melhor maneira
atecnologia na educacéo, a sociedade sempre esteve inserida nesse universo das transformacdes
tecnoldgicas que por ela era e é valorizada. Esse fato se torna evidente por meio do
desenvolvimento e avan¢o dos computadores, aparelhos celulares, televiséo, entre outros.

Como se vive na sociedade da informacao, tudo acontece em uma velocidade acelerada,
assim as informacdes e a interagdo com o0 meio ocorrem quase que de uma maneira instantanea.
Moran (2006) assinala que essas demandas de respostas imediatas séo crescentes na medida em
que 0 homem se insere nessa sociedade da informacao.

Portanto, a sociedade caminha para mudancas que impliquem cada vez mais interagdes
e recursos que propiciem esse processo. Computadores, celulares e a internet, sem contar com
outros inumeros recursos, sdo atualizados e recebem investimentos para que se tornem cada vez
mais eficientes e sempre se mantenham atualizados frente as demandas emergentes da
sociedade.

Entretanto, Moran (2006) ressalta a importancia de se tomar cuidado com essa
superficialidade causada pela falta de aprofundamento advinda das demandas que exigem
resultados imediatos. Desse modo, pode ser ocasionada a preferéncia por ter mais quantidade
do que qualidade no que se refere as informacdes, fazendo com que o conhecimento
propriamente dito ndo seja efetivado.

Outro fato importante citado pelo autor refere-se ao afastamento e perda de interesse por
recursos mais antigos, como o livro didatico, por exemplo. E cada vez mais comum que 0s
educandos fagam uso de links, textos online e outras tecnologias mais atraentes para eles e que
propiciam uma maneira mais rapida e familiarizada de compreenséo.

Comi isso, o livro didatico acaba sendo deixado de lado. Com esse fato, pode-se observar
como as tecnologias véo evoluindo ou sendo substituidas. Novas préaticas com relagdo ao uso
dos recursos dédo lugar a necessidades mais atuais e 0s recursos antigos ja ndo servem mais aos
novos interesses.

Porém, a maioria das tecnologias antigas que ja foram substituidas ou possuem

substitutos, como o caso do livro didatico ou o quadro negro que facilmente podem ser
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substituidos pelo notebook ou lousa digital, ainda se encontram em uso em escolas. Os novos
recursos citados, contam com inumeras fun¢bes que ndo se restringem as funcdes executadas
pelos recursos mais antigos, abrindo assim, um leque de diversidade mais abrangente. Fica
evidente que esses recursos, portanto, foram substituidos em alguns casos, pelo surgimento de
outros mais eficazes, mas que a depender do contexto e realidade ainda se encontram Uteis.

N&o é necessario que o professor abra mao de todas as praticas pedagdgicas que faz
uso, mas vista a necessidade de insercdo de recursos tecnoldgicos, Lopes, Moura e Menezes
(2019) afirmam que o professor pode muito bem aliar um ensino que englobe a realidade
tecnoldgica atual aos métodos de ensino ainda mais tradicionais, indo além dos materiais
didaticos dispostos.

Desse modo, além de identificar que o advento das novas tecnologias ndo anula o uso
das antigas, fica explicito que a cultura digital ndo diverge da cultura impressa. Ou seja, ndo é
necessario que se ignore meios menos modernos para que se utilize de tecnologias digitais. Na
educacdo, o professor pode utilizar livros, revistas ou jornais para métodos de pesquisa e
complementar com o uso do computador, ou trabalhar os dados obtidos nos materiais impressos
e menos avangados, em recursos mais modernos como o computador e o celular, por exemplo.

Esses fatos deixam claro que as tecnologias trazem diversas mudangas para 0 ensino
presencial, afetando desde 0 modo de organizacgdo até mesmo o de encontro nas salas de aula.
Pode-se afirmar também, que o contexto é de transi¢do constante entre novas tecnologias e as
mais antigas e implica até mesmo a necessidade de conciliacdo entre ambas.

Algumas mudancas no ensino presencial sdo apresentadas por Moran (2006): formas de
gestdo menos centralizadas, mais flexiveis e integradas; maior participacdo de professores, pais
e alunos nas diversas atividades organizacionais e de gerenciamento na escola e menos pessoas
trabalhando de maneira sinérgica. Além disso, pode-se destacar as mudancas fisicas e de
infraestrutura, que implicam novas maneiras de organizacdo de ambiente e aquisi¢cdo de
materiais e instalagdes que caracterizam a inclusdo desse processo tecnologico.

Sé@o diversas questdes abrangentes que envolvem além de ‘“simples” recursos
tecnoldgicos, mas estruturais como posto, e principalmente aquelas ligadas a formacdo dos
educadores, que muitas vezes ndo foram preparados para lidar com as tecnologias. Bruzzi
(2016) ressalta ainda que, ha tanto tempo que a tecnologia esta presente na educacao, porém o
modo de ensinar ndo tem mudado muito e caminha a passos lentos rumo as mudangas. Ha
também a questdo do conhecimento a respeito do uso desses recursos e subsidios necessarios
para tornar esse processo viavel. Torna-se necessaria uma utilizacao que seja eficaz e reflita na

qualidade da educacéo, de forma responsavel e benéfica.
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Segundo o autor, existe na chamada sociedade da informag&o, um movimento no qual
as pessoas estdo reaprendendo a conhecer, a se comunicar, ensinar e interagir com as outras
pessoas € com o mundo tecnologico. Desse modo, estdo sempre em um movimento de
adaptacdo e integracdo de novas formas de lidar com o mundo, sobretudo esse tecnologico.
Assim, é importante ressaltar que € um processo que esta sempre em movimento. Portanto, as
mudancas ocorrem sempre e exigem tempo de adaptacdo e maturagéo.

Entretanto, como visto, embora essa seja uma realidade distante de muitos, as
transformacdes estdo presentes no meio social e, em parte, consequentemente na educacao,
assim devem ser consideradas, até para que seja possivel pensar caminhos viaveis na busca de
um ensino cada vez melhor envolvendo condic¢des de acesso que proporcionem condicdes de
desenvolvimento dos individuos.

Parafraseando Moraes (2011), Bruzzi (2016) ressalta que ndo se pode negar o
surgimento de novas necessidades educacionais a partir de tais transformacdes tecnolégicas.
Também é necessario ter em mente o que se pretende e como essa educacdo é promovida, pois
para um processo formativo de qualidade, apenas as tecnologias ndo bastam, até pelo fato desse
processo ser bem mais abrangente, como visto.

Com tanta influéncia da tecnologia na educacao e como visto que, ela depende de outros
fatores para que reflita de maneira positiva na educagdo, é necessério adotar formas de se
pensar, especificamente, o0 modo como se faz educacdo nesses tempos de modificacdes
constantes.

Cardoso (2009) salienta a importancia da necessidade de compreender e interpretar as
tecnologias no que se refere ao seu uso e de se refletir a respeito do impacto desse processo:

Devemos registrar que o uso da tecnologia exige entendimento e interpretacdo de
tecnologias, levando a necessidade de capacitar recursos humanos atualizados com os
conhecimentos cientificos ou técnicos que o mundo da producéo exige cada vez com
mais velocidade. Igualmente ha necessidade de que esses mesmos seres humanos
elaborem uma reflexdo sobre o impacto que o processo tecnolégico acarreta, bem

como dos rumos, das novas necessidades e da conveniéncia em satisfazer essa
demanda. (CARDOSO, 2009, p. 234).

Assim, é explicito que ha necessidade de se pensar encaminhamentos e propostas que
sejam coerentes com essas novas realidades e demandas educacionais. Se tratando do Campus
de Tocantinopolis, objeto de estudo desse trabalho, cabe analisar como se encaminhou essa

evolucédo ao longo de sua existéncia.
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2.4 As geracdes de aparelhos tecnoldgicos

As tecnologias relacionadas a educacdo propiciaram o surgimento de novas perspectivas
educacionais, tal como causaram mudancgas no meio social. Apesar desse fato, Bruzzi (2016)
destaca que a educacgdo especialmente, possui relacdo com a tecnologia desde os primordios e
explicita esse processo desde aproximadamente 1650. E necessario, entretanto, compreender as
mudangas ocorridas historicamente no que diz respeito aos recursos e a sua aplicacdo a
educacdo, para que se entenda essa relacdo entre educacdo e tecnologia e se tenha resultados
melhores.

Muitas tecnologias que se conhecem hoje, principalmente as ligadas a educacao,
tiveram, de algum modo origem nas mais diversas tecnologias desenvolvidas ao longo dos anos.
Com isso, existiu uma série de percussores que deram origem a dispositivos mais modernos aos
quais se conhece atualmente. Seguindo a linha temporal da evolugdo de alguns recursos
tecnoldgicos apresentados por Bruzzi (2016), apresenta-se alguns exemplos, na forma de
imagens, que mostram que a relacdo entre tecnologia e educacédo perdura ha bastante tempo. E
a partir disso, apresenta-se um possivel substituto tecnoldgico atual, ou que ainda é utilizado na
educacéo:

O horn-book que é uma espécie de cartilha que comecou a ser utilizada, segundo o autor
(Op. cit.), aproximadamente em 1650. Era um material de madeira com letras impressas e
utilizadas com textos religiosos para alfabetizar criancas. Seu substituto mais natural seria a

cartilha do ABC, ainda hoje utilizada nas escolas para a introducdo das primeiras letras.

Figura 3 - horn-book e cartilha do ABC, respectivamente
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Fonte: Google Imagens
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O Ferule (palmatoria) é uma espécie de indicador usado dos anos 1850 a 1870. Este
instrumento deu origens a varios outros que seguiam a mesma intengdo. A régua, por exemplo,
surge com a evolucdo deste. Porém, pode-se considerar que seu substituto mais famoso foi a
palmatoria, que também servia para apontar a explicacdo no quadro negro e para castigar

aqueles que ndo prestavam atencdo ou ndo respondiam corretamente as questdes do professor.

Figura 4 - ferule, palmatoria e régua, respectivamente

Fonte: Google Imagens

O magic lanter (lanterna méagica) de 1870, que mais tarde originaria o projetor de slides.

Figura 5 - magic lanter e projetor de slides, respectivamente

Fonte: Google Imagens

O school slate (uma espécie de lousa escolar) e o chalkboard (um quadro com giz) de
1890, ambos precursores do quadro negro e consequentemente o quadro branco. Porém, as
lousas interativas digitais ja substituem esses recursos citados anteriormente, expondo o
contetdo das aulas e incluindo diversas outras fungdes, como reproducao de videos, aplicativos

educativos, desenho etc.
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Fonte: Google Imagens

Diversas tecnologias foram sendo aperfeicoadas a partir das tecnologias ja
desenvolvidas e, de fato, protagonizaram estagios evolutivos.

Dentre essas tecnologias educacionais:

O stereoscope de 1905, que foi um modelo de projecao de slides e o retroprojetor de
1930 inicialmente usados para fins militares, que mais tarde deram lugar ao data show, que é

um projetor de slides mais moderno.

Figura 7 - stereoscope, retroprojetor e data show, respectivamente

Fonte: Google Imagens

O radio que surgiu em 1925, apesar de ainda bastante usado, encontra-se atualmente por

meio de aplicativos, dispositivos integrados, smartphones e outras formas.

Figura 8 - radio, aplicativos de radio instalados em um smartphone, respectivamente

Radios

Fonte: Google Imagens Fonte: acervo pessoal

O mimeografo de 1940 que perdurou até pouco tempo atras, quando deu espaco as

impressoras.
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Figura 9 - mimedgrafo e impressora, respectivamente

Fonte: Google Imagens

Ainda sobre as invencdes, duas das mais importantes e utilizadas ainda atualmente, sem

um substituto aparente, é o lapis de escrever de 1900 e a caneta esferografica de 1940.

Figura 10 - lapis de escrever e caneta esferografica, respectivamente
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Fonte: Google Imagens

Muitos desses recursos ja estdo ultrapassados e nem sdo mais usados, seja pela sua
funcdo limitada a novas necessidades, seja pelo design antiquado e nada préatico etc. J& outros
ndo chegaram a ser extintos com relagdo ao uso, porém possuem uma versdo mais modernizada
e atualizada como no caso do radio, outras ainda foram substituidas por recursos novos com
funcBes mais eficientes.

Cabe ressaltar, que assim como, por varios motivos (design, funcdo ultrapassada,
limitacdo de funcdo, entre outros) as tecnologias acima, de outros tempos, ndo sdo mais usadas
ou foram substituidas na medida que a sociedade caminha em busca a cada dia de novas
tecnologias, melhorias e desenvolvimento, as tecnologias as quais conhece-se hoje, podem estar
destinadas a0 mesmo processo.

Outros recursos foram ao longo dos anos introduzidos no cenario educacional de acordo
com as mudancas que aconteciam no cendrio tecnologico, seguindo até os dias atuais com
modelos ainda mais inovadores com o passar do tempo, como 0 pen drive que serve para
armazenamento de milhares de dados tornando a organizacgéo e o uso de arquivos mais pratico
e facil; e o notebook que também permite guardar arquivos, além de desempenhar diversas
fungbes importantes nos dias atuais, como digitar, elaboracdo de trabalhos, criar arquivos e

softwares, acessar a internet e muitas outras.
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Figura 11 - pen drive e notebook, respectivamente

—

Fonte: Google Imagens

Na época do langamento das tecnologias que hoje sdo consideradas antiquadas e cairam
em desuso, elas eram modernas, assim como os langamentos atuais. N&o se sabia quais
tecnologias seriam criadas e se haveriam melhores, porém elas chegaram e tomaram espaco.

Nesse sentido, € perceptivel que os aparelhos mais recentes sdo esteticamente melhores,
parecem mais praticos e ainda que menores, exercem mais fungdes do que as tecnologias mais
antigas, sendo que até mesmo uma dessas novas tecnologias é capaz de serem multifuncionais
e fazer bem mais que duas ou mais das tecnologias de outros tempos.

Silva e Novak (2013) classificam os recursos tecnolégicos utilizados no meio
educacional a partir de quatro geracoes. Essas geracdes baseiam-se em alguns aspectos como a
abrangéncia de cada um desses recursos, a evolucdo baseada no tempo em que ja é usado e
também a interacdo desenvolvida por meio do trabalho do professor e aluno.

Assim, segundo as autoras, 0s recursos da primeira geracdo referem-se a recursos mais
individualizados e de curto alcance, como: a linguagem, lousa e giz, a exposicdo oral, o lapis e
o caderno. Como se pode observar, somente a lousa e 0 giz cairam em desuso, 0s outros sao
utilizados com frequéncia até os dias atuais, talvez por serem recursos de baixo custo e de fécil
acessibilidade ou por serem indispensaveis, como no caso da linguagem.

Ja os recursos da segunda geracéo, sdo os recursos utilizados ha mais tempo juntamente
com o0s da primeira geracdo e sdo aqueles capazes de alcancar mais pessoas, porém ainda
limitados e podendo ser usados de diversas formas se manuseados e tiverem devidos cuidados.
Além disso, os recursos da segunda geragdo podem ainda ser compartilhados entre professores
e alunos. Esses recursos sdo: livros didaticos, revistas impressas, jornais, cartazes didaticos,
flaneldgrafos e transparéncias.

Observa-se que alguns desses recursos ainda séo utilizados de modo geral, como 0s
livros didaticos, diferentemente de jornais revistas ou o flaneldégrafo que muitas das vezes
atualmente limita-se ao ensino infantil em atividades praticas relacionadas a producéo de algum
material. Hoje em dia, 0s meios de pesquisa passam a ser, principalmente no ensino secundario,

por meio de consulta na internet.
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Os recursos classificados por Silva e Novak (2013) como os da terceira geragéo dizem
respeito aos recursos audiovisuais, que de forma unilateral conseguem alcancar um nimero
significativo de pessoas. E importante ressaltar que as pessoas ndo conseguem manter uma
relacdo interferéncia com esses recursos, assim como com 0S outros. S0 esses recursos: o
radio, a maquina fotografica, a televisdo, o videocassete, 0 DVD e os gravadores de som. De
acordo com as autoras, estes recursos estdo presentes no meio educacional desde os anos de
1970, porém, foi somente a partir da década de 1990, que esses recursos passaram a integrar no
cotidiano das escolas publicas.

Pode-se afirmar a partir da analise dos recursos da terceira geracao, que alguns desses
recursos ja se encontram obsoletos e em muitas escolas ndo sdo mais utilizados com tanta
frequéncia ou nem sdo usados, como o videocassete. Porém, por se tratar de recursos mais
atuais, € uma questdo de adaptacdo das escolas, pois muitos desses recursos ja possuem uma
versdo mais recente, ou foram substituidos por novas tecnologias.

Por fim, os recursos referentes a quarta geragdo, sdo os recursos classificados por Silva
e Novak (2013) como informatizados, capazes de alcancar diversas pessoas e fazer com que
elas interajam com varios individuos e grupos, por vezes, em tempo real e simultaneamente,
independentemente de um instrutor ou o auxilio de um professor, além de conseguir de forma
motivadora organizar conhecimentos a serem trabalhados e compartilha-los. Tais recursos séo:
softwares, programas criativos, computadores e internet. Estes recursos comecaram a se fazer
presentes, de fato, na educacéo, no fim dos anos 1990 e inicio dos anos 2000.

Esses recursos da quarta geracdo sdo, pois, 0S mais modernos e 0s que causam um
impacto maior na educag&o, j& que possibilitam um ensino mais dindmico e diferentemente de
outras formas mais tradicionais. Porém, por se tratar de recursos mais novos, talvez sejam os
menos acessiveis, por conta do tempo de atualizacdo e adaptacdo das escolas com relacdo ao
surgimento de novas tecnologias e pelo fato de serem mais expansivos e distantes da realidade
de muitas instituicdes de educacéo, principalmente as publicas.

Assim, ¢ indiscutivel que a tecnologia ao longo de seus processos evolutivos, causou
mudangas significantes ndo apenas na sociedade como um todo, mas refletiram e refletem de
maneira latente na educagdo. As transformacgdes dos recursos mostraram também que a
evolugdo é um processo constante. Dessa maneira, acredita-se, pois, que tais mudancas
propiciadas pela evolugéo recursiva acontecem a todo o momento, fazendo-se pensar em novas
metodologias e praticas pedagdgicas que associem o0 processo de ensino-aprendizagem a esse

carater evolutivo das tecnologias.
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3 ASTECNOLOGIASUTILIZADAS NO CURSO DE PEDAGOGIA AO LONGO DOS
SEUS 30 ANOS

Como visto, o boom tecnoldgico possibilitou o surgimento de diversas novas
tecnologias e isso afetou também a educagdo. Recursos comecgaram a surgir e a serem utilizados,
mas, com o passar do tempo, a inovacao tecnolégica fez com que 0s recursos mais antigos
fossem dando espaco a dispositivos mais modernizados que servissem, pois, de auxilio nas salas
de aula.

Esse fendmeno pode ser observado ao longo da década de 1990. Justamente nessa época
de mudancas com relacdo aos recursos tecnolégicos, principalmente os ligados a educacéo, é
que surge, de acordo com Silva (2017), o Campus de Tocantindpolis, ofertando o curso de
Licenciatura em Pedagogia e formando a primeira turma no ano de 1994. Nessa época 0
Campus ainda era parte da Universidade do Tocantins (UNITINS) e é somente em 2003 que a
UFT é instituida.

Para se compreender a interrelacdo que se pode fazer entre as tecnologias educacionais
e 0 curso de Pedagogia, esta pesquisa faz um apanhado historico da evolucao tecnoldgica,
sobretudo, as tecnologias educacionais, dos ultimos trinta 30 anos. Procurou-se analisar como
esses recursos foram sendo inseridos no ensino e quais os aparelhos tecnoldgicos que o Campus
de Tocantindpolis dispunha para o uso dos professores em sala de aula, e qual a importancia
que esses recursos exercem com relagdo a educacéo.

Nesse sentido, é interessante que se volte também ha alguns anos desde a criagdo e
implementacdo do curso de Pedagogia na década de 1990 para se analisar quais recursos eram
utilizados especificamente no curso naquele periodo. Além disso, encaminhar as discussdes e
propostas, a fim de se alcancar uma educacdo digna em tempos em que € inevitavel dissociar o

mundo e as relagdes humanas das tecnologias.

3.1 O Cursode Pedagogia e alguns dos recursos tecnologicos que contam a sua histéria

Como o foco deste trabalho consiste em analisar as tecnologias educacionais ao longo
de trinta anos, em especial no Campus de Tocantinopolis e no curso de Pedagogia, é essencial
que se discuta esse processo. Desse modo, serdo abordadas duas vias: uma diz respeito a das
tecnologias presentes no Campus e, portanto, no curso, a partir da década de 1990; e, a segunda,
a formac&o dos professores para e com o uso destes recursos nesse periodo, fazendo uma analise

historica.



39

E importante destacar que os dados levantados para esta parte do trabalho, advieram de
uma pesquisa documental realizadas no acervo do Centro de Memdria da Educagdo (CEMED)
do Campus de Tocantindpolis. Portanto, € importante fazer uma breve passagem sobre este
espaco, refletindo seu papel como o guardido da historia da formacao de professores no Campus
de Tocantindpolis, através de diversos recursos tecnoldgicos que deram suporte ao ensino em
diferentes épocas.

De acordo com Silva (2017), o CEMED € um espaco de preservacdo da memoria do
Campus de Tocantindpolis. O acevo documental é composto por diferentes icones, tais como:
documentos, fotografias, cadernos de registro, livros, fitas de videos e de &udio etc., além de
um conjunto de recursos (aparelhos) tecnoldgicos que foram utilizados ao longo dos anos.
Lopes (2020) lembra que, embora o Centro de Memdria tenha sido gestado em 2005, no seio
do Laboratorio de Apoio Pedagogico Especializado (LAPES), somente em 2013 é que se tornou
independente, adquiriu espaco préprio, e passou a ser denominado de Museu da Memoria da
Pedagogia.

Figura 12 - Amostragem de alguns icones do acervo do CEMED

Fonte: CEMED (2020)

Dai em diante, com o crescimento do seu acervo, 0 Museu passou a chamar-se de Centro
de Memdria da Educacéo e, atualmente esta instalado em uma sala na entrada da biblioteca da

Unidade Babagu do Campus de Tocantindpolis.

Figura 13 - placa do Centro de Memdria da Educacéo

CEMED

(CENTRO DE MEMORIA DE EDUCACAOQO)

Fonte: CEMED (2020)
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Ao se visitar o CEMED e contemplar o seu acervo, logo percebe-se a forte relacdo deste
com a ideia de formac&o de professores, ja que 0 Campus, desde sua fundacdo até os dias atuais,
tem a sua funcao e missdo voltadas para a formacéo desses profissionais da educacgéo. Diante
disso, tem-se buscado compreender a relacdo existente entre essa formacao de professores, as
praticas pedagogicas e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos ao longo das trés décadas de
existéncia do Campus e do curso de Pedagogia.

De acordo com Alves (2017), os recursos que compdem o acervo do Centro de
Memorias foram utilizados pelos servidores, professores e alunos desde a implementacdo do
curso, a partir do ano de 1991. Dessa forma, 0s objetos componentes do acervo, caracterizam
as préaticas pedagdgicas da época e estdo relacionados a formacéo de professores. A maioria
desses objetos ndo é utilizada mais atualmente, pois tornaram-se tecnologias ultrapassadas,

como as que podem ser visualizados nas imagens a seguir.

Figura 14 - mimeografo a lcool

Fonte: CEMED (2018)

O primeiro mimeografo foi inventado no século XIX, mais especificamente no ano de

1887, pelo norte americano Thomas Edison. O recurso, precursor da impressora, utilizado para

a producéo de copias, se popularizou bastante nas escolas a partir da década de 70¢. Apesar de

ser um antigo recurso tecnoldgico, tem-se noticias de que ainda existem escolas que o usam
para impresséo.

No mimeografo a alcool, a impressao se dava por meio de um papel carbono, chamado

esténcil no qual eram datilografadas ou escrita as letras ou texto. Esse papel era comprimido a

uma roda de aluminio lisa e era girado manualmente por uma manivela. Nesse processo,

enquanto girava, o alcool ia umedecendo o carbono que transferia para as folhas em branco o

que estava escrito ou desenhado.

4 InformagBes obtidas em: Alguém se lembra do  mimeodgrafo?  Disponivel em:
https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/almanaque/mimeografo-historia.phtml. Acesso em: 20/01/2021.
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Havia também o mimedgrafo a tinta, que era uma grande maquina ligada a energia. O
processo era bem parecido, sé que o papel carbono néo servia para desenhos ou escrita a mao,
era utilizado apenas com a maquina. Era uma méaquina cara e sofisticada para a época, de modo

gue nem todas as escolas a possuiam.

Figura 15 - retroprojetor

Fonte: Google Imagens

O retroprojetor, criado em 1931 nos Estados Unidos, € um recurso de projecdo de
transparéncias bastante utilizado para fins de ensino. O aparelho possui uma lente plana,
chamada lente Fresnel, onde se encontra uma fonte de luz. Sobre essa lente hd uma placa de
vidro na qual é colocado o material (foto, texto etc.) com a folha de acetato transparente ou
simplesmente transparéncia, que por meio de um sistema de espelho e lente que capta a imagem,
pode ser projetado numa superficie desejada. O aparelho permite ainda, projecdo por meio da
escrita ou desenho na prépria ldamina de acetato transparente®.

Figura 16 - episcépio

Fonte: CEMED (2020)

5 InformacGes obtidas em: retroprojetor. Disponivel em: https://www.infopedia.pt/$retroprojetor. Acesso em:
20/01/2021.
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O episcopio, que surgiu na década de 30, foi um equipamento bastante utilizado no
mercado cinematogréfico para a projecdo de cartazes de filmes. O aparelho consiste em um
sistema Optico, uma fonte luminosa, ventilacao, espelhos e lentes e um suporte para a colocagéo
do material a ser projetado de forma direta®. Desse modo, por ser de forma direta, o aparelho
permite a projecdo de livros, fotos, documentos e outros materiais, tornando-se vantajoso,
apesar de seu aparente tamanho e peso. Provavelmente o recurso tecnoldgico mais antigo

utilizado para formacéo de professores do Campus, presente no acervo.

Figura 17 - impressora e maquina de escrever, respectivamente
= — I~
20 =

14.16 ... citiihea 2N1nN

Fonte: CEMED (2020)
As maquinas de datilografia, como também séo conhecidas, substituem a escrita & méo,
imprimindo textos. Em 1714 surgiu a primeira ideia de maquina de escrever patenteada pelo
engenheiro Henry Mill, na Gra-Bretanha. Porém, os projetos seguidos dessa ideia ndo
obtiveram sucesso e, s6 em 1869, surge entdo, por meio do americano Christopher Latham
Sholes, a primeira maquina que finalmente funcionava. Desde entdo, varios modelos e formas
do equipamento foram surgindo ao longo dos anos, ganhando novas funcbes e se
desenvolvendo’. Atualmente, as maquinas cairam em desuso, devido ao uso de notebooks,
computadores e até celulares 0s quais as pessoas utilizam para digitar usualmente.

As maquinas de escrever utilizadas no Campus de Tocantindpolis foram importantes
instrumentos pedagdgicos no que se refere a formacao de professores nos anos 1990. Segundo
Silva (2017), uma das primeiras maquinas utilizadas no Campus era bastante concorrida e 0s
discentes precisavam aguardar muito tempo e até mesmo agendar para utiliza-la e datilografar
os trabalhos académicos. O modelo da imagem apresentada € uma maquina elétrica e dotada
das mesmas funcdes, no que tange a digitacdo e caracteres, do computador e impressora

atualmente.

® Informagdes obtidas em: Conheca alguns detalhes do cenario do Altas Horas: episcdpio. Disponivel em:
http://gshow.globo.com/programas/altas-horas/estilo-tv/noticia/2013/05/conheca-alguns-detalhes-do-cenario-do-
altas-horas-episcopio.html. Acesso em: 20/01/2021.

7 Informagdes obtidas em: A Maquina de Escrever. Disponivel em: https://super.abril.com.br/historia/a-magquina-
de-escrever/. Acesso em: 20/01/2021.
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J& a impressora, mais moderna que a maquina de escrever, surgiu no ano de 1938, criada
por Chester Carlson. Anos seguintes, em 1953, surgiu a impressora de alta velocidade. As
maquinas impressoras imprimem e copiam principalmente em papel (no contexto educacional),
imagens, textos, caracteres etc. Tudo de maneira personalizavel por meio de um computador.
As impressoras sdo bastante Uteis nos dias atuais, indispensaveis no meio escolar e académico,
sendo que desde o seu surgimento, passou por Varios estagios evolutivos adquirindo diversas
funcionalidades até chegar aos modelos mais modernos aos quais se conhece hoje e até mesmo

impressoras para diferentes segmentos, como a impressora 3D¢.

Figura 18 - lampido a gas e ldmpada usados em salas de aula.

L=

Fonte: CEMED (2020

O lampido a gas é um equipamento utilizado para iluminacao inventado no ano de 1792°.
O recurso é composto por um pequeno botijao onde fica armazenado o gas e uma estrutura de
metal, suporte para que através do giro de uma valvula reguladora o gas seja liberado e com
fogo haja a combust&o, ocasionando a iluminacdo por meio das chamas geradas nesse processo.
Segundo Silva (2017) em épocas de uso efetivo, havia um lampido para cada sala no caso de
falta de energia elétrica, os lampiGes eram levados as salas e usados na iluminacdo para que as
aulas pudessem ter continuidade.

Outro recurso que também desenvolvia a mesma funcdo era a lampada, da imagem, que
acendia quando faltava luz nas salas de aula. Desse modo, ela representa um recurso avancado
comparado ao lampido a gas, sendo semelhante aos modelos mais modernos.

De fato, os recursos utilizados no Campus desde 1990 foram muito importantes, ndo
apenas por auxiliar no processo de ensino durante esse periodo, como tambeém contribuiram
para a formacgdo dos professores que atuam nos setores da educacdo atualmente. Portanto,
conhecer estes recursos, consequentemente faz entender como se deu a formagdo desses

professores bem como o preparo para o desenvolvimento tecnoldgico.

8 Informages obtidas em: Impressora. Disponivel em: https://www.infoescola.com/informatica/impressora/.
Acesso em: 20/01/2021.

® InformacBes obtidas em: Lampido. Disponivel em:  Lampido. Disponivel  em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lampi%C3%A30. Acesso em: 20/01/2021.
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Além disso, é importante ressaltar que o uso dessas ferramentas reflete 0 modo como,
tanto na época, quanto nos dias de hoje, os professores que estavam sendo formados e estdo
atuando hoje se habituavam e estavam interagindo com relacdo a insercdo das tecnologias no
processo de ensino.

Além destes recursos tecnoldgicos, 0 CEMED preserva ainda documentos, imagens e
artefatos importantes que contam e testemunham a histdria da formagdo de professores na
regido e no Campus, assim como narra 0s principais acontecimentos que compdem os 30 anos
da universidade em Tocantinopolis. Como afirma, Lopes (2020):

[...], o Centro de Meméria da Educagdo (CEMED) tem sido um espago guardido da
historia do campus. Vérios projetos foram desenvolvidos, sempre com o objetivo de
preservar e manter viva a memoria, para isso, 0s pesquisadores buscam entender o
passado e identificar, através dos objetos, fotografias e documentos, 0s elementos
constituintes e constituidores da formacéo de professores desenvolvida pelo campus

de Tocantin6polis, considerando seu alcance e os programas de formacéao
desenvolvidos em toda a regido do Bico do Papagaio. (LOPES, 2020, p. 31).

Porém, ao analisar estes aparelhos e suas datas de surgimento, principalmente 0s
abordados que se referem a década de surgimento do Campus, percebe-se uma
incompatibilidade entre o seu uso e criacdo. O uso destes recursos no Campus se da na década
de 1990, porém, 0s recursos presentes no acervo que foram usados nessa época, sao de décadas
anteriores. Desse modo, pensa-se que 0S recursos nao eram as mais novas tecnologias para
auxilio na educacéo, configurando um atraso com relacdo aos profissionais que mais tarde
teriam que lidar com recursos mais modernos e atualizados referente ao tempo em que estavam
sendo utilizados.

Outro fato refere-se ao preparo desses professores para 0 mundo mais tecnoldgico em
que iriam atuar. Como discutido, o Campus surgiu na mesma época do boom tecnoldgico,
década de surgimento da internet e da disseminacdo do uso de computadores pessoais. Dessa
maneira, fica explicito que as tecnologias usadas na formacéo dos professores, desse tempo,
nédo condiziam com 0s avancos tecnoldgicos, além de que estes professores ndo estariam sendo
preparados para atuarem em uma sala de aula com internet e computadores. Assim, poderiam
repetir ou se espelhar nas praticas mais tradicionais as quais estavam aprendendo e sendo
habituados.

Esta breve anélise das tecnologias mais antigas utilizadas no Campus, serve de base para
se ter uma nogdo de como a educacado lida com as tecnologias, tanto na questdo da formacéo de
professores, quanto em relagcéo aos professores que estavam sendo formados para educar uma
geracdo com uma relagdo mais estreita com as tecnologias, a chamada geracdao Centennials ou

geracéo Z.
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Além disso, ao se analisar recursos de outrora, depara-se com a dificuldade de
compreensdo temporal, tanto no que se refere a0 modo de operar 0s recursos, quanto com
relacdo a serventia desses. Por exemplo, para quem atualmente esta habituado ao notebook,
impressora, projetor de slides e outros recursos mais modernos, conclui que é facil interagir
com tais instrumentos, o que é diferente com 0s recursos mais antigos apresentados
anteriormente, pois sdo desconhecidos e diferentes. Ja para quem nessa época dos recursos mais
antigos, estavam acostumados com o manuseio deles, € de dificil compreensdo 0s recursos
atuais, e faceis os daquele tempo.

Percebe-se que os aparelhos tecnoldgicos em geral eram maiores, mais pesados e alguns
apresentavam limitagdes com relacdo as possibilidades funcionais, ou seja, hoje em dia, um
unico aparelho incorpora a funcdo de dois ou mais dos de antes, mas ainda assim eram
simplificados com relacdo a operacdo. Porém, é importante ressaltar, que apesar de aparentar
ser facil lidar com esses recursos mais antigos, 0 modo de operacao e a proposta eram diferentes.
No caso da méaquina de escrever apresentada, 0 Usuério necessitava basicamente de apenas
digitar o texto, porém ndo se podia apagar ou fazer alguma alteracdo apds o texto escrito, ao
contrario de um texto digitado e editado no computador e depois impresso em questdo de
segundos, entretanto cheio de configuracBes e processos mais complexos que 0 usuario precisa
executar.

Com estas analises dos dois ultimos dois paragrafos, é possivel perceber o quanto as
tecnologias exercem fungdes substanciais relativas ao tempo e espaco que implicam grandes
modificagdes ao homem que, portanto, precisa se readaptar, justamente pelo fato de haver
mudancas e com elas novas dificuldades. E importante lembrar que muitos docentes que ainda
estdo atuando em salas de aula, receberam formacdo para lidar com os recursos de antes, e ndo
com os de hoje.

Desse modo, € muito importante pensar a respeito de uma educacao e formacdo que
contemple essas transformacdes no universo das tecnologias educacionais, para que assim, se
tenha maior clareza de como esse processo necessita ocorrer, caminhando rumo a uma educacéo
cada vez melhor. Assim, o item a seguir abordara questdes decorrentes do ensino frente as

tecnologias emergentes voltadas a educacao.

3.2 A lmportancia das tecnologias na educacao

Sabe-se que se vive na sociedade da informacdo e que esta reflete significativamente no

ambito educacional. As criangas e jovens atualmente tém um grande interesse pela tecnologia,
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seja por meio da internet, tablet, notebook, computador, celular ou até mesmo por meio da
televisdo. 1sso acontece devido ao fato de j& nascerem em um mundo que dispde facilmente
dessas tecnologias e, por isso, elas ja fazerem parte de suas vidas.

Para Zufiga et al. (2018), o conceito de sociedade da informacéo relacionando com a
educacao esté ligado ao uso de dispositivos digitais que consistem em facilitar a aprendizagem
e tornar possivel um modelo de educacdo que atenda as especificidades e objetivos “tecno-
pedagogicos” do mundo atual.

Assim, 0 autor aponta ainda que nesse sentido, a introducdo das tecnologias no ensino
e as discussdes a respeito da tematica, tém tornado possivel caminhos que seguem rumo a uma
melhor qualidade de educacdo, com modelos educativos sendo transformados e cada vez mais
baseados em uma infraestrutura tecnoldgica.

Nesse sentido:

Isso significa que a escola tradicional, no contexto das sociedades da informacéo e do
conhecimento, passou por evidente transformacdo, pois 0 conhecimento agora
também pode ser produzido e promovido em ambientes virtuais ou semipresenciais,
0 que levou a construcdo de um modelo educacional mais amplo e mais atraente para

estudantes, com programas que melhor atendam as suas expectativas académicas e
sociais. (ZUNIGA et al., 2018).

Para Ldpez (2011), a geracdo atual esta imersa e cresceu rodeada por novas tecnologias.
Assim, esses recursos tecnologicos fazem parte integral de suas vidas e suas experiéncias
cotidianas. Desse modo, Prensky (2001) ressalta:

Os alunos de hoje - do ensino fundamental ao ensino médio - representam a primeira
geracéo que cresceu com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira rodeados
pelo uso de computadores, videogames, tocadores de mdsica digital, cAmeras de
video, telefones celulares e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital. A
média atual que um estudante de graduacdo refere-se a mais ou menos cinco mil horas
de sua vida lendo, porém dez mil horas jogando videogame, para ndo mencionar vinte
mil horas assistindo televisdo, jogos de computador, e-mails, Internet, telefones

celulares e mensagens instantdneas, que sdo parte integrante de suas vidas.
(PRENSKY, 2001, apud LOPEZ, 2011, p. 2-3).

Com isso, passam a ter um interesse e interacdo maior, além de facilidade de uso, pois
assim como afirma Silva e Novak (2013), 0 acesso a esses recursos e meios tecnolégicos
ocorrem j& desde a primeira infancia, por isso a familiarizag&o é evidente. Logo, ndo apenas 0s
recursos influenciam o modo de educacdo e isso aparece na sala de aula, mas 0 modo como as
criangas véo lidar com os conhecimentos e os recursos, também. Assim, é fundamental pensar
0 modo como os professores mediardo esse processo e quais 0s meios e metodologias que

melhor correspondem ao mesmo.
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A educacgéo no geral, segundo Cardoso (2009), tem sido cada vez mais valorizada e,
junto com essa valorizacdo, tem crescido, também, a vontade de novas praticas e de uma nova
educacdo. Assim, frente a esse processo de necessidade de se buscar uma educacdo cada vez
melhor, a educacéo tecnoldgica deve se preocupar menos com tecnologias mais avancadas e
visar além da capacitacdo, a valorizacdo do homem nesse processo. Até pelo fato de que em
alguns lugares, a tecnologia de ponta pode néo estar presente.

Sobre a necessidade dos recursos tecnologicos na escola, Llano e Adrian (2006)
ressaltam que ndo é importante considerar e a escola ndo precisa dispor de recursos de alta
tecnologia ou de Gltima geracdo, mas sim, é fundamental ter em mente que a ela interessa
alcangar os objetivos referentes a formagao integral dos educandos: “O que interessa para a
escola é conseguir seus objetivos: formar integralmente os educandos, capacitando-os para que
se insiram ativamente no mundo, a fim de que sejam protagonistas de sua prépria vida e agentes
de mudanca da realidade” (LLANO e ADRIAN, p.29).

Assim, pode-se considerar a adaptacdo e o uso de determinados recursos frente a
realidade de escassez dos mesmos. Adaptando-os e fazendo uso de até mesmo, recursos que
ndo sdo tdo modernos e sdo considerados atrasados, mas que, por muito tempo e ainda
atualmente, sdo capazes de cumprir, de forma eficiente, sua funcdo com relacdo a educacéo.
Entretanto, ndo se pode negar que diante das necessidades do mundo atual e 0 melhoramento
das tecnologias para a qualidade da educacdo, 0 uso de novos recursos também se caracteriza
como importante.

Llano e Adrian (2006), salientam que, por mais que, muitas vezes, exista o problema da
falta de recursos e, portanto, seja necessaria a adaptacao dos recursos escassos disponiveis; ndo
se deve conformar com essa realidade, mas sim usar 0s recursos tecnolégicos como ferramentas
de possiveis transformacdes e integrar os educandos ao desenvolvimento, buscando sempre 0s
melhores recursos.

Os autores questionam se o computador, em especifico, corrobora para esse processo, e
se sim, deve cumprir seu papel nos espacos de educacao, até pelo fato de nédo fazer sentido
haver recurso sem objetivos. Desse modo, as tecnologias, no geral, devem estar presentes nas
salas de aula ou em qualquer outro meio educacional, com a finalidade de contribuir para essa
formacéo integral e promocéo social do individuo e auxiliar melhor esse processo para que se
tenha resultados satisfatorios.

Muitas vezes, s6 sdo considerados como recursos tecnoldgicos, agueles mais modernos,
como o computador. E como se 0s outros recursos ndo fossem levados em conta e que esses

recursos modernizados fossem a chave para as transformacdes necessarias na educacéo.
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Llano e Adrian (2006) vao afirmar que a introducdo do computador no ambiente
educacional, acabou gerando uma ideia de que esses recursos causariam uma grande mudanca
no sistema educativo, uma espécie de revolucdo. Porém, os autores ressaltam que na realidade
o simples fato de introduzir o computador na educacao ndo gerou alguma mudanca.

Fica claro perceber que, assim como assinalam os autores a respeito do computador, as
novas tecnologias, no geral, ndo sdo nenhuma chave de transformacéo para a realidade no
sistema educacional, ndo se considerarem-se apenas eles. Desse modo, nao deve se pensar dessa
maneira.

Segundo os autores, deve-se ter em mente que tais recursos so surtirdo efeito se 0s
agentes construtores da realidade escolar se apropriarem dos mesmos, fazendo com que estes
sejam recursos favoraveis a respeito dos objetivos a se cumprir, visando uma educacdo melhor
e de qualidade. Os recursos ndo devem e nem objetivam seu prdprio uso, mas sim uma melhor
educacéo, pois assim, configuram-se como meios.

A diferenca, considerada pelos autores, entre a efetivagdo das mudancas requeridas
frente a realidade educacional e a ndo realizacao, esta relacionada a quem e com que finalidade
se usa determinado recurso tecnologico. Assim, se usados esses recursos com 0s objetivos
adequados e por pessoas que saibam utiliza-los, rendem grande utilidade. Porém, deve-se levar
em consideracdo as tecnologias educacionais no geral, e ndo somente modernas tecnologias
educacionais.

Seguindo esse pensamento Fidalgo e Garcia (2014, apud ZUNIGA et al., 2018) afirmam
que “[...] a inovagdo educativa ¢ uma 4rea interdisciplinar que integra conhecimentos
tecnoldgicos e pedagdgicos, porém para que seja efetiva se faz necessario conhecer e identificar
boas praticas geradas pelos proprios professores”. (FIDALGO e GARCIA 2014 apud ZUNIGA
2018, p. 12).

N&o ha necessidade de abandono de tecnologias, digam-se antigas, por novos recursos
que estdo surgindo e pelo fato de estarem em alta. E viavel a integracdo dessas novas tecnologias
com as que ja séo conhecidas e utilizadas, assim como afirma Behrens (2006):

Havera uma integracdo maior das tecnologias e das metodologias de trabalhar com o
oral, a escrita e 0 audiovisual. Ndo precisaremos abandonar as formas ja conhecidas
pelas tecnologias telematicas, s6 porque estdo na moda. Integraremos as tecnologias

novas e as ja conhecidas. Iremos utiliza-las como mediagdo facilitadora do processo
de ensinar e aprender participativamente. (BEHRENS, 2006, p. 56).

Desse modo, por exemplo, ndo serd preciso utilizar apenas o notebook ao invés do
caderno, mas sim, se pode utiliza-lo como complemento e mediador do processo de ensino, de

maneira conjunta e simultanea, sem que um descarte o outro.
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Ainda concordando com Behrens (2006) que, afirma que ndo h& necessidade de
descartar o caminho percorrido pela linguagem oral e escrita ao reconhecer a era digital como
uma nova categoria de conhecimento. Porém, deve-se tomar os recursos tecnolégicos como
Uteis na construcao de processos metodologicos efetivos no processo de aprendizagem. Assim,
além de se considerar a linguagem oral e escrita, € necessario levar em conta a linguagem
digital, que implica na proposicéo de novas formas de aprender e de manuseio das tecnologias.

As tecnologias podem até mesmo incitar novas habilidades e inteligéncias dos alunos e
explora-las nas atividades. Habilidades e inteligéncias que estejam atreladas aos conhecimentos
de escrita e linguagem oral. Dessa forma, se pode utilizar das novas tecnologias em conjunto
com essas duas categorias do conhecimento, para potencializar as metodologias ja presentes na
pratica educacional.

Para a autora, o fator inovacdo presente na sociedade atual, ndo estd ligado
exclusivamente a tecnologia, mas diz respeito também a apropriacdo do professor frente a esses
recursos, para criar metodologias que ndo estejam voltadas apenas a reprodugdo do
conhecimento, mas torne propicia também a producdo do conhecimento. Assim, as novas
tecnologias podem ser muito eficientes junto aos projetos de aprendizagem e praticas
pedagogias, se assim houver o direcionamento e coordenacao adequados desses recursos.

Moran, Masetto e Behrens (2006), afirmam que ndo é de hoje que ha uma expectativa
de que as novas tecnologias tragam a mudanca desejada e solugdes rapidas para a educacdo.
Né&o se pode desconsiderar, no entanto, o fato de que sim, as novas tecnologias sdo capazes de
ampliar o que se pensa a respeito do modo de fazer aula, de tempo e, também, de espaco,
modificando o &mbito educacional.

Entretanto, para Masetto (2006), a tecnologia € um meio, uma ferramenta capaz de
colaborar como o desenvolvimento dos processos referentes ao ensino aprendizagem. Assim, o
autor ressalta que ndo € a tecnologia que resolvera as questdes relacionadas ao problema
educacional no pais, mas se usada da maneira mais adequada contribuira grandemente para uma
melhor educacéo e para o desenvolvimento dos estudantes.

Sobre o uso das novas tecnologias com fins voltados para a mediagédo pedagogica e para
corroborar com a educacgéo, Masetto (2006) ressalta:

[...] ndo se pode pensar no uso de uma tecnologia sozinha ou isolada. Seja na educacéo
presencial, seja na virtual, o planejamento do processo de aprendizagem precisa ser
feito em sua totalidade e em cada uma de suas unidades. Requer-se um planejamento
detalhado, de tal forma que as varias atividades integrem-se em busca dos objetivos
pretendidos e que as varias técnicas sejam escolhidas, planejadas e integradas de modo

a colaborar para que as atividades sejam bem realizadas e a aprendizagem acontega
[..] (MASETTO, 2006, p. 155).
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O ensinar ndo depende apenas da tecnologia e de seus recursos. O autor ressalta que ela
é importante, porém, apenas as tecnologias ndo bastam. Moran (2006) afirma que se assim
fosse, os problemas educacionais teriam sido solucionados ha tempos. O autor ainda salienta a
relevancia do desafio frente o processo de ensino e ressalta que este tem ganhado proporgoes
cada vez maiores pelo fato da transicdo para o modelo de gestdo do conhecimento e da
informac&o, ao invés do industrial.
O autor afirma que ensino e educacdo nao se referem aos mesmos conceitos:
No ensino organiza-se uma série de atividades didaticas para ajudar os alunos a
compreender areas especificas do conhecimento (ciéncias, histdria, matematica). Na
educacdo o foco, além de ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida, conhecimento e
ética, reflexdo e agdo, a ter uma viséo de totalidade. Educar é ajudar a integrar todas
as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho intelectual, emocional, profissional,

que nos realize e que contribua para modificar a sociedade que temos. (MORAN,
2006, p. 12).

Partindo desse pressuposto, o autor chama a atengédo para o fato de que existe uma maior
preocupacdo com um ensino de qualidade do que com a educacdo de qualidade. Desse modo,
pode-se também afirmar que por isso hd uma maior preocupacgdo com o0s recursos tecnoldgicos
integrados na escola e que estes sejam de boa qualidade, além de se esperar que eles tragam
solucBes para os problemas educacionais. I1sso, pois se esta mais interessado em um ensino
instrumentalizado e sistematico.

O autor ressalta, ainda, que um ensino de qualidade depende de muitos fatores, como
um projeto pedagdgico coerente, infraestrutura adequada, profissionais bem preparados, entre
outras demandas. Essa colocacdo de Moran (2006), torna-se mais atual e evidente diante das
necessidades de mudancas estruturais nas escolas devido aos fatores provocados pela Pandemia
da Convid-19.

Sobre a possibilidade de se ter uma educacdo que ndo considere apenas a condicao
tecnoldgica, Moran (2006), ressalta:

Com ou sem tecnologias avancadas podemos vivenciar processos participativos de
compartilhamento de ensinar e aprender (poder distribuido) por meio da comunicagéo
mais aberta, confiante, de motivacdo constante, de integracdo de todas as
possibilidades da aula-pesquisa/aula-comunicagdo, num processo dindmico e amplo
de informacdo inovadora, reelaborada pessoalmente e em grupo, de integracdo do
objeto de estudo em todas as dimensdes pessoais: cognitivas, emotivas, sociais, éticas

e utilizando todas as habilidades disponiveis do professor e do aluno. (MORAN, 20086,
p. 28).

Para o autor, o0 sucesso do avan¢o na educacao € mais provavel quando a educacgéo e 0s
meios necessarios para sua consolidacdo sdo adaptados de acordo com as necessidades dos

alunos. O professor, uma vez que tem acesso as tecnologias, tende a se tornar o mediador e
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orientador frente esse processo e assim, responsaveis por integrar as tecnologias aos
procedimentos metodoldgicos da educacao.

Nas palavras de Moran (2016), a escola como espaco educacional, necessita da
compreensdo e incorporacdo de novas linguagens, dominar codigos e possibilidades de
expressdo. O uso da educacdo deve ter objetivos democraticos e ligados a ideia de progresso e
participacdo no que se refere as tecnologias, para que assim propicie a evolugdo dos individuos.

Sabe-se que os professores precisam estar preparados para lidar com 0s novos recursos.
Assim, segundo Moran (2006), € essencial que se busque maneiras e possibilidades para que
esses professores tenham contato com a tecnologia e, assim, seus alunos também. Desse modo,
a escola precisa estar preparada com o aparato e a infraestrutura necessarios para que isso se
torne possivel.

Além disso, o autor também salienta a necessidade de se pensar politicamente maneiras
de aproximar e tornar viavel o acesso aos recursos tecnologicos e a informagdo para aqueles
desprovidos de condicGes ao acesso. Desse modo:

A sociedade precisa ter corno projeto politico a procura de formas de diminuir a
distancia que separa os que podem e 0s que ndo podem pagar pelo acesso a
informac&o. As escolas publicas e as comunidades carentes precisam ter esse acesso

garantido para ndo ficarem condenadas a segregacdo definitiva, ao analfabetismo
tecnoldgico, ao ensino de quinta classe. (MORAN, 2006, p. 51).

Somente com 0 acesso a tais recursos é que se torna possivel a familiarizacdo e
consequentemente a obtencdo de bons resultados. Apds o acesso por parte dos professores e a
familiarizacdo com o0s recursos, o autor ressalta que também é importante que esses
profissionais tenham auxilio com relacdo a utilizacdo desses recursos pedagogicamente para
que sejam capazes de utiliza-los da melhor forma, fazendo pesquisas, propostas metodoldgicas
etc., em beneficio de um ensino de qualidade.

Llano e Adrian (2006) destacam que o principal responsavel por inserir as tecnologias
no ambito educacional é o educador. Porém, esse processo ndo depende exclusivamente dele,
pois necessita de apoio e acompanhamento para que gradativamente se aproprie destes recursos
para que seja capaz de dominar o processo. E importante ressaltar que ndo se pode esperar
apenas do educador o sucesso da insercdo das tecnologias no meio educacional. Ele precisa
dispor de meios e recursos, além de até mesmo auxilio de técnicos em informéatica, como
afirmam os autores.

A pandemia da Covid-19 mostrou que apesar do texto ter sido escrito ha mais de 10
anos, 0s avancos tecnoldgicos ocorridos desde dessa epoca ndo mudaram essa necessidade.

Com a repentina necessidade de aulas remotas totalmente online, os professores, por maiores
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que fossem os esforcos, ainda encontraram diversas dificuldades de manter um ensino estavel.
E possivel perceber que é muito importante uma formacéo que atualize o professor a respeito
do cenério tecnoldgico e que ele precisa ter o minimo de familiaridade ao lidar com as
tecnologias.

Além disso, ao inves do professor dispor de meios proprios para lidar com as
tecnologias, seja na sala de aula ou ensino remoto, deveria haver suporte suficiente e eficiente
frente a realidade educacional. Para assim, trazer o apoio fundamental para que as aulas ocorram
com eficiéncia, tanto para os professores quanto para os alunos, assegurando o processo de
ensino.

De acordo com Enriquez (2012 apud ZUNIGA et al., 2018), é fundamental que os
professores sejam alfabetizados com relacao as tecnologias de maneira apropriada, com foco
na promocao da aprendizagem através do conhecimento dos recursos, incluindo uma formacéo
pedagogica necessaria para que se faca uso dos mesmos, possibilitando assim uma metodologia
que promova uma educacdo mais coerente com as tecnologias e que esteja de acordo com as
caracteristicas da realidade atual.

O problema de muitas vezes o professor ndo saber lidar com a tecnologia ou o fato de a
infraestrutura tecnoldgica na educacdo ainda ser um tanto precaria, deve ao fato de que as
transformacoes tecnoldgicas tém ocorrido em uma velocidade que o homem, a cultura e a
sociedade ainda ndo conseguiram acompanhar completamente, assim como considera Carvalho
(1997, apud Silveira e Bazzo, 2005). De fato, cada dia surge um novo aplicaivo, uma nova
atualizacdo de software etc., implicando mudancas rapidas quando na verdade se leva tempo
para adaptacéo.

Muitas vezes, os professores tém conhecimento a respeito dos recursos e estes até
mesmo fazem parte de seu cotidiano, porém quando se trata de usa-los na préatica para fins

educacionais, esses educadores ndo os aproveitam da melhor forma:

A observagdo de algumas praticas de alfabetizacdo fomentou a hipotese de que muitos
professores, inseridos na cultura das midias digitais, ndo estao alheios a elas, porém,
ndo sabem aproveita-las de maneira eficaz no desenvolvimento pedagdgico em sala
de aula. Acredita-se também que os recursos de informatica podem e devem ser
utilizados pelos professores, como base para enriquecer o trabalho pedagdgico,
auxiliando-os na revisdo, ampliacdo e modificacdo das atuais formas de ensinar e
aprender desde a fase da alfabetizacdo. (LOPES, MOURA e MENEZES, 2019, p.
109).

Para Moran (2006), o foco é um elemento fundamental frente as tantas novas

tecnologias. Ele trata especificamente da internet, mas pode-se estender a reflexdo a outros
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recursos. O autor afirma que ha a possibilidade de dispersdo dos alunos em meio a tantas
possibilidades e formas de uso diferente. Desse modo, é importante que o professor tenha muito
claro o foco metodoldgico e a finalidade de sua aula, para que possa manter o controle a respeito
do uso dos recursos e para que assim seja também a finalidade de estudo de seus alunos, ou
seja, manter o foco e ter objetivos claros.

Cardoso (2009) afirma que é preciso ter em mente que a funcdo da tecnologia é a de
servir o homem. Funcdo esta que estaria voltada a um processo de formacédo do individuo,
priorizando a relacdo humanismo e tecnologia e ndo apenas o carater educativo ligado a
producdo econdmica. Desse modo, afirma ainda que em meio a crescente evolugdo tecnoldgica,
ndo se pode tomar tais tecnologias como finalidades a serem alcancadas, mas sim como um
meio. Nesse sentido, 0 autor ressalta que o caminho mais viavel em meio a este processo, refere-
se ao de pensar em preparar 0 homem para a vida visando sua capacidade de adaptacdo e
criacéo.

Os recursos tecnoldgicos na educagéo, assim como ressalta Silva e Novak (2013) tém a
tarefa de auxiliar o educador no seu desempenho, além de contribuir no que diz respeito ao
processo de ensino-aprendizagem dos educandos. Desse modo, a evolucdo das tecnologias
representa um fator importante, as midias e recursos educacionais vao evoluindo a fim de
aprimorar as tarefas ja realizadas na educacdo, cada vez melhor, tornando o processo com mais
qualidade. Assim, a evolucao deve refletir diretamente em sua aplicabilidade na educacéo.

Um ponto importante de discussdo tomado por Llano e Adrian (2006), refere-se ao fato
de que para que se alcance o que se almeja como resultado da tecnologia como recurso na
educacdo, é fundamental que na construcdo do processo educativo, se faca bom uso destes,
considerando como recursos € meios para que seja alcangadas as propostas educativas.
Principalmente, assinalado pelos autores, uma educacdo libertadora para 0s que se encontram
nos setores marginalizados da sociedade.

Zuiiiga et al. (2018) salienta que para que melhores objetivos sejam alcancados, uma
inovacdo no campo educacional necessita propiciar uma melhora constante com relacdo aos
processos formativos por meio da promocdo de interesse dos educandos, tanto com relagéo ao
desempenho educacional quanto também da construcdo de conhecimentos em diferentes areas
do saber por meio da incorporacdo tecnoldgica.

A partir desse ponto, assim como afirma Jonassen (2007, apud SILVA e NOVAK,
2013), deve-se desenvolver praticas pedagogicas e favorecer reflexdes para que, de fato, se

obtenham resultados propiciados por meio desses recursos. Para que assim, além de refletir
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sobre 0 uso desses recursos, tenha-se por meio deles, condigdes suficientes para construgdo do

conhecimento.

3.3  Como ensinar na geracao Centennials

As mudangas no meio educacional com o advento de novas tecnologias e novas
realidades se tornaram cada vez mais pertinentes, o que implica mudancas consideraveis na
organizacdo do ensino, uma vez necessaria adaptacdes referentes também aos novos perfis de

educandos. Assim é possivel perceber que:

Com as mudancas ocorridas nos meios e nas formas de comunicacdo, a escola
precisou também adentrar ao contexto das midias digitais, uma vez que as criangas
que atualmente estdo em fase de alfabetizacdo, pertencem & chamada geracéo
Centennials. (LOPES, MOURA e MENEZES, 2019, p. 109).

Desse modo, cabe ressaltar que para que se tenha melhores resultados na educacao em
tempos de transformac@es tecnoldgicas, se faz muito importante conhecer e entender o modo
como esse sujeito Centennials, protagonista do processo, deve ser educado.

Conforme Totta (2007 apud LOPES, MOURA e MENEZES, 2019), “Centennials”
refere-se as pessoas que nasceram a partir do ano de 1997. Ou seja, jovens que majoritariamente
estdo nas escolas e universidades e estdo inseridos no processo educacional. As autoras frisam
que essa € a geracao que cresceu justamente durante a o boom tecnoldgico, ja com a
possibilidade de possuirem smartphones, computadores, videogames e internet, sendo assim,
uma geragao que nasceu e cresceu ja parte desse processo.

Ainda segundo as autoras, independentemente da classe social, as criancas e jovens
dessa geracdo comecgam a interagir desde cedo com o universo tecnolégico e esse fato ndo pode
ser ignorado pela escola. E notério que até mesmo bebés ja interagem com recursos
tecnoldgicos, além de existir toda uma industria e diversos programas e aparelhos apropriados
a eles, que permitem esse contato desde cedo. Assim, acontece nas seguintes etapas do
desenvolvimento.

Por mais que muitas criancas e jovens dessa gera¢do nao tenham acesso a internet ou
outros recursos, elas possuem conhecimento sobre esses recursos, pois estes fazem parte do
mundo em que vivem e, portanto, de sua realidade e, em algum momento essa interacéo, que é
ansiada por eles, ocorrera. Assim, a educacdo como um todo, precisa estar preparada da melhor

forma para promover uma educacéo cada vez melhor considerando essas novas possibilidades.
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O modo como as escolas ainda procura alfabetizar, € em muitos casos um modo
ultrapassado e, que por fugir da realidade dessa geracéo, dificilmente surtird um efeito esperado

e satisfatorio:

[...] aescola ainda busca alfabetizar crian¢as midiatizadas com a utilizacéo de modelos
tradicionais, ou seja, a partir da apresentacdo de letras, silabas, palavras, por meio
abecedarios e cartilhas, cujas figuras dos objetos que correspondem as letras do
alfabeto nem sempre fazem parte das vivéncias e das intera¢cdes da crianca desta
geracdo. (LOPES, MOURA e MENEZES, 2019, p. 109).

Além disso, as autoras salientam que o conceito de alfabetizacdo se tornou mais
abrangente, correspondendo agora a novas exigéncias e requisitos que fazem jus ao mundo
tecnoldgico ao qual se vive. E necessério ir a fundo, mais que simplesmente decodificar com a
escrita e leitura. Essas novas necessidades referem-se ao letramento e, em tempos de grande
interacdo tecnoldgica, o letramento digital, que permita que o aprendizado propicie experiéncias
cotidianas em meio as praticas sociais.

Diferentemente do letramento tradicional ao qual se conhece, através de recursos
tradicionais, Frade (2002, apud LOPES, MOURA e MENEZES, 2019), classifica o letramento
digital como uma condicéo referente aqueles que se utilizam de ferramentas digitais para fins
de leitura e escrita. Desse modo:

[...] ao referir sobre o letramento digital, apresenta como um conjunto de habilidades
presentes na sociedade de hoje, relacionadas diretamente com o exercicio da
cidadania, 0o que requer a incorporacdo de novas préaticas de leitura e de escrita,
praticas estas que diferem das tradicionais, pois imersos na cibercultura, podemos
realizar em formato digital por meio das telas de computadores, telefones celulares,
ipods, tablets, o que “pressupde assumir mudangas no modo de ler e escrever os

cddigos e o sinais verbais e ndo verbais, como imagens e desenhos. (XAVIER (2007)
apud LOPES, MOURA e MENEZES, 2009, p. 112).

Por isso as autoras consideram fundamental o auxilio das tecnologias no processo de
letramento. Porém, cabe ressaltar que a educacdo possui algumas etapas e a tecnologia néo é
alheia durante esse periodo, tanto para os alunos quanto para a sociedade, portanto, além da
etapa de alfabetizacdo, considerar a tecnologia como um importante aliado na promocao
educacional durante todo o processo, que se refere a educacao no geral, € essencial.

Lopes, Moura e Menezes (2019) pontuam que a formacdo dos individuos atuais precisa
garantir o preparo destes para viverem no mundo atual, e esse papel € de responsabilidade do
espaco educacional. Desse modo, entende-se que o ambiente educacional, seja a escola,
universidade etc. necessita dispor de meios que propiciem essa educagdo em meio a um mundo
repleto de tecnologias, sendo que a melhor forma de se fazer isso, é por meio da utilizacéo dos

préprios recursos que outrora ja fazem parte das vivéncias dos educandos.
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As criangas ja chegam a escola com conhecimentos que foram constituidos por meio
das suas experiéncias e interacdes com o0s recursos tecnolégicos, pois ja se encontram inseridos
na cultura digital, assim como afirmam Lopes, Moura e Menezes (2019). Porém, assinalam
ainda que muitas vezes a escola ndo acompanha essas mudancas. Assim, pode-se afirmar que o
aprendizado se torna mais complexo, visto que a realidade escolar, ou se estendendo, 0s
ambientes educacionais sdo divergentes e antiquados, referente ao que o educando ja esta
habituado.

Lopes, Moura e Menezes (2019) afirmam que ndo é suficiente apenas que os alunos
tenham acesso as midias, mas que no processo de aprendizagem eles sejam capazes de lidarem
com esses recursos de maneira mais aprofundada, analisando, interpretando, avaliando e
criticando para que possam utilizar desses conhecimentos de forma a contribuir com a
sociedade. Explorar as possibilidades pedagogicas que as tecnologias tém a oferecer é
fundamental.

N&o se pode negar a necessidade de adaptacdo dos espagos e processos educacionais,
assim, as autoras ressaltam a fundamental importancia da insercdo dos recursos tecnolégicos
na educacdo em conciliacdo ao fazer pedagdgico, para que assim se superem 0s meios de ensino
tradicionais e distantes do mundo que se vive hoje.

Esse processo € ainda mais marcante, pois assim como afirmam as autoras, a escola,
assim como os outros espac¢os educacionais estdo inseridos na sociedade tecnolégica, mantendo
vinculos com este mundo repleto de novos recursos e imerso na cibercultura. Assim, ndo sé o
uso, mas a efetivacdo de uma educacdo que considere esses recursos que os educandos estao
familiarizados, é muito importante.

Um dos primeiros passos para que o letramento digital e essa efetivacdo de fato seja
viavel, diz respeito a apropriacao por parte dos professores com relacdo as novas tecnologias,
pois estes precisam estar abertos, aptos e dispostos a explorar da melhor forma os recursos para
uma pratica pedagdgica mais eficiente, como afirmam Lopes, Moura e Menezes (2019).

Além disso, Silva (2004) salienta que “alfabetizar e letrar, em uma sociedade hodierna
demanda dos professores a inser¢do dos recursos tecnolégicos, os quais s&o muito valiosos no
processo de tornar a alfabetizacdo instigadora, lGdica e significativa”. (SILVA, 2004 apud
LOPES, MOURA e MENEZES, 2009, p. 112).

N&o é necessario que o professor abra mao de todas das praticas pedagdgicas que faz
uso, mais vista a necessidade de insercdo de recursos tecnoldgicos, Lopes, Moura e Menezes

(2019) afirmam que o professor pode muito bem aliar um ensino que englobe a realidade
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tecnoldgica atual aos métodos de ensino ainda mais tradicionais, indo além dos materiais
didaticos dispostos.

Para as autoras, 0 uso das tecnologias no ensino, pode resultar em aulas mais atrativas,
construtivas e descontraidas. Assim, reafirmam como o fator inovagdo se faz elemento de
grande peso quando o assunto € a atencdo dos alunos nativos digitais. Portanto, cabe afirmar
que com a atengdo dos alunos e um empenho maior, as chances de um aprendizado efetivo e
significante crescem.

Diante a geracdo Centennials, essa que esta em constante contato com recursos
tecnoldgicos, faz-se importante que o professor explore meios que estabelecam uma conexao
desses aparatos com o mundo social e real:

[...] é preciso que o professor ouse e procure explorar outras possibilidades
pedagdgicas, levando as criangas a se conectarem também com o mundo real e social,
pois a geracgao dos nascidos nas duas Ultimas décadas - Centennials - estdo crescendo
e tém acesso a todo um aparato tecnoldgico disponivel na sociedade, tais como: o

controle remoto da televisdo, 0 mouse do computador, as redes sociais, o telefone
celular, o iPod etc. (LOPES, MOURA e MENEZES, 2019, p. 116)

Coscarelli (2005 apud LOPES, MOURA e MENEZES, 2019) ajuda a compreender que
é cada vez mais clara a percepcao de que uma das questdes mais importantes no processo de
educacdo com novas tecnologias ndo diz respeito a substituicdo das antigas por esses novos
aparatos, mas sim estar consciente que a mudanca esta ocorrendo e é cada vez mais vigente.

Desse modo, as autoras corroboram destacando que os professores, embora ndo tenham
dominio ou até mesmo ndo contam com preparos € recursos para trabalhar com tecnologias,
necessitam ter um dominio consideravel com relagdo a esses recursos. Somente desse modo,
sera possivel a sistematizacao e o planejamento para um uso que alcance resultados bons.

Lopes, Moura e Menezes (2019), consideram que ndo se deve alfabetizar de uma Unica
maneira, mas sim procurar diferentes métodos e estratégias de ensino, fazendo principalmente
uso da tecnologia, ja que faz parte do mundo do educando e com o devido planejamento e
maneira certa de uso, promove possibilidades diversas de abordagens pedagdgicas.

Assim, as autoras ressaltam ainda que o processo educativo pode ter 6timos resultados
referente ao uso da tecnologia, desde que haja planejamento adequado e garantia da realizacéo
dos objetivos esperados, como estimulos para realizacdo de atividades, como auxilios nos
estudos e tornando as aulas mais atrativas. No geral, promovendo educacao.

Para Silva (2020) as novas tecnologias oportunizam aos professores inovagdes em sua
pratica pedagogica através de uma agéo curricular que as integre. Assim, ressalta que por meio

de tecnologias ativas, mais interativas e hipertextuais, é viavel que a pratica de “transmissdo”
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do conhecimento, tradicional, seja mudada e com isso se garanta uma aprendizagem
caracterizada por meios colaborativos e personalizados.

Ainda segundo o autor, o papel do professor frente a esse desafio se constitui
fundamental, pois &€ o professor o agente necessario para que 0S recursos e conhecimentos
oferecidos pela escola e pelo curriculo se consolidem em forma de aprendizado pelos
educandos, bem como conciliar o movimento que ocorre na sociedade com a educacdo ofertada.

E muito dificil atualmente n&o ver jovens e criancas, que ndo tenham alguma relacéo
com tecnologias, € comum vé-los sempre com um aparelho celular na méo, um notebook etc.
Silva (2020) salienta que especialmente os jovens deste século e, portanto, desta geracao,
presentes nas escolas de ensino médio e fundamental, possuem uma relacdo estreita com as
novas tecnologias, principalmente quando se trata das chamadas moveis, 0s smartphones,
tablets e outras.

Assim, a escola e 0s professores precisam se atentar a estes fatores, pois a escola ndo
pode se configurar como um universo diferente daquele que os seus educandos estdo
habituados. Antes, utiliza-los a favor do processo de aprendizagem, uma vez que além de fazer
parte da realidade dos estudantes, oferece possibilidades para uma boa educacao.

Porém, Silva (2020), chama a atencédo para a falsa impressdo de que muitas vezes 0s
agentes educacionais podem ter ao dispor de recursos tecnoldgicos. O autor ressalta que o
acesso a recursos tecnolégicos pelos estudantes ndo significa um aprendizado concretizado e
muito menos no desenvolvimento de habilidades referentes ao que chama de literacia digital.
Desse modo, segundo ele, os alunos necessitam de um ensino que garanta o uso das tecnologias
de uma maneira eficiente e, os professores, por vez, precisam do suporte necessario para 0
melhor uso nas aulas e metodologias.

O autor destaca ainda que as instituicdes de formacéo seguem repetindo um modelo de
formacdo de professores de antes, rigido, tradicional, que preza pela “transmissdo” do
conhecimento, sendo a realidade dos educandos, outra:

[...] as instituicGes formadoras continuam a reproduzir nos cursos de formacéo
docente um “modelo tradicional, vertical, rigido, voltado & transmissdo de

conhecimento”, quando os jovens do século XXI aprendem, agem e pensam diferente
dos jovens do século XX. (SILVA, 2020, p. 13).

Silva e Cilento (2014, apud Alves, 2020) aponta que os professores que se formam sob
essa perspectiva de transmisséo rigida do conhecimento irdo fazer de mesma forma em suas

praticas docentes. Assim, repetirdo praticas de outros tempos gque ndo se aplicam agora, por
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isso, ha necessidade de uma formac&o para a atualidade e levando em consideragdo o preparo
para transformagdes futuras.

Para Alves (2020), um fator de impedimento para gque as tecnologias sejam integradas
ao meio educacional refere-se ao fato das tecnologias, principalmente asmoveis, como o celular,
por exemplo, serem mal vistas pelas escolas e professores. Nesse sentido, acredita-se que 0s
aparelhos possam dispersar os alunos desfalcando suas atencdes e consequentemente baixando
o rendimento das aulas, de modo que muitos espacos educacionais optem pela proibicao dessas
tecnologias nesses espacos ou em sala durante as aulas.

Outro fator citado pela autora que também protagoniza a resisténcia e o impedimento
da integragédo das tecnologias aos espacos educacionais, diz respeito ao fato das tecnologias
serem inseridas nos espacos de educacao sem uma base tedrica, sem discussdes e metodologias
dos agentes responsaveis por promover 0 ensino, como 0s professores, gestores etc. e até
mesmo por parte dos estudantes.

E importante ressaltar, que esses fatores refletem no modo como as tecnologias s&o
utilizadas e vistas pelos professores em sala de aula. Além disso, se constituem como elementos
decisivos com relacdo a resisténcia e 0 ndo uso dos recursos tecnoldgicos por parte dos
professores.

Segundo Alves (2020), existe uma espécie de choque tecnolégico, conforme classifica,
pois: “[...] a0 mesmo tempo em que estes professores revelam sentir prazer quando utilizam as
TDIC, eles ndo se sentem habilitados a lidar bem com elas” (ALVES, 2020, p. 23). Desse modo,
a autora completa afirmando que o fato da escola possuir recursos tecnoldgicos, ndo garante o
uso desses recursos pelos professores.

A autora, referindo-se a um estudo de Mazurkievicz (2012), explica que com relagdo ao
Ensino Superior no Brasil, os professores recém-formados apresentam maior disponibilidade
no que diz respeito ao uso de recursos tecnologicos em suas praticas pedagdgicas, enquanto que
o0s professores ja mais experientes do mesmo ramo, apresentam maior resisténcia na integracao
tecnoldgica nas aulas.

Uma solugéo apontada entdo, seria uma formacdo continuada que estivesse articulada
com praticas de literacia digital, para que assim, os docentes possam integrar-se as tecnologias
que ja séo de conhecimento por parte dos estudantes e, que desse modo possam potencializar
suas aulas. Pode-se afirmar entdo, que néo se pode ter a visdo limitada das tecnologias como
simples auxiliadores, até pelo fato de que: “[...] as tecnologias sdo ferramentas de aprender e

n&o apenas de ensinar como quando foram introduzidas nas escolas” (ALVES, 2020, p24).
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Porém, algumas tecnologias que se fizeram presentes nas salas de aula, em algum
momento foram introduzidas na educacéo e apresentaram menos resisténcia que algumas novas
tecnologias. Um exemplo refere-se ao quadro negro. Hebrard (1995, apud Alves, 2020)
considera o quadro negro uma revolugéo pedagogica, que reinventou 0 modo de como as aulas
eram executadas.

Assim, Alves (2020) destaca que esse recurso foi uma tecnologia inovadora. Desse
modo, se constituiu como um novo recurso que foi bem aceito pelos professores e também
estudantes. O uso deste, constituia uma série de vantagens segundo a autora, e por isso, foi bem
aceito e foi bem introduzido na educacdo, dentre elas, destaca-se:

O seu atrativo residia na possibilidade do professor escrever sua aula uma vez para
que dezenas de estudantes simultaneamente pudessem ler e escrever nos Sseus

cadernos. Este feito ndo era possivel no modelo da instrugdo oral antes da introducédo
do quadro-negro nas escolas. (ALVES, 2020, p.30).

Nesse sentido, a autora ressalta a razdo dos professores, na época do quadro negro, ndo
terem apresentado a mesma resisténcia que se encontra frente a novos recursos tecnoldgicos
atualmente. Razdo esta que esté ligada a concepc¢do pedagogica daquele periodo, que era uma
concepcao conteudista e voltada para a instrucdo. Assim, pode-se afirmar que o recurso se
encaixa muito bem a proposta vigente.

A autora ainda ressalta que o modelo de educacdo da época de introducdo do quadro
negro, conteudista e ligada estritamente a instrucdo, ainda se faz presente em muitos espagos
educacionais hoje em dia. Porém, é totalmente diferente da cultura atual e da realidade dos
estudantes que frequentam esses espacos (escolas, universidades etc.).

Desse modo, é destacado pela autora que o que faz a diferenca nas estruturas
educacionais ndo diz respeito a tecnologia instrumental apenas, mas 0 modo como 0s homens
estabelecem suas relagdes com tais recursos. Pois, para ela, 0 homem esta condicionado a
desenvolver novos habitos interesses e valores a partir do momento em que se apropria de uma
tecnologia.

E perceptivel por meio das discussdes ja apresentadas que ha uma larga diferenca entre
a utilizacdo dos recursos e a efetivacdo destes como recursos potencializadores do aprendizado.
Além disso, também ha uma clara diferenca com relacdo a percepgdo e ao uso dos recursos
tecnoldgicos entre estudantes e professores.

Nesse sentido, além das resisténcias por parte dos professores, ja apresentadas, pode-se
incluir como um fator desse movimento o fato de os estudantes fazerem parte da geragéo

Centennials, sendo nativos digitais e por isso ja estarem habituados as novas tecnologias, e 0s
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professores serem imigrantes digitais que precisam se adaptar a esta nova realidade, além de
necessitar do suporte necessario para que isso seja possivel. Como corrobora Machado e Lima
(2017):
A insercdo da tecnologia, os alunos demonstram conhecé-las mais que seus
professores. Existe uma situacdo contraria, pois 0s alunos interagem com as

informacdes e tecnologia diariamente, enquanto os professores conduzem suas aulas
com suas praticas usuais. (MACHADO e LIMA, 2017, p. 45).

Porém, muitas vezes o uso de metodologias que limitam a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos mais modernos ndo diz respeito somente ao professor. Papert (1993, apud Alves,
2020), ressalta que a escola ser conservadora € um grande fator para as barreiras impostas a
integracdo das novas tecnologias. Assim, afirma que o espaco sofre mudancas, porém as
préticas dos professores continuam da mesma forma. Desse modo, as antigas tecnologias s&o
substituidas por aparatos mais modernos, no entanto, o professor mantém uma postura
tradicional de “transmissor”” do conhecimento.

Isso é observavel em algumas escolas, nas quais os professores ndo receberam algum
tipo de formacdo para lidar com as tecnologias e que muitas vezes fazem até parte do seu
cotidiano, como o computador, o tablet etc., mas ele prefere usar os equipamentos mais
tradicionais aos quais estd mais habituado em seu ambiente de trabalho e o utiliza com mais
eficacia e confianca, acreditando que o processo de educacéo esta condizendo com a realidade,
ndo sé dele, mas como dos alunos. Nesse sentido, quando fazem uso de alguma tecnologia, ndo
conduzem o processo de maneira coerente ou ndo possuem intimidade suficiente para que esse
processo seja fluido.

Pode-se considerar que a maioria dos jovens estdo agora habituados aos recursos mais
modernos e ndo possuem relacdo com os mais antigos. Se esses sdo utilizados em sala de aula,
eles precisardo entdo se adaptar a esses recursos, pois ndo faz parte de sua realidade e nem
mesmo esto interessados nessas interacdes. E o professor, dentro das medidas e condigdes, que
necessita estar atento ao processo de ensino.

Na visdo de Zanella e Lima (2017) muitas metodologias antigas que ndo se enquadram
mais na realidade atual, séo utilizadas em sala de aula, fazendo com que os estudantes percam
0 interesse em aprender, pois 0s conteldos ndo estdo de acordo com suas vivéncias. Portanto,
cabe afirmar que se ha uma nova maneira de aprender, necessita-se de uma nova maneira de
ensinar que esteja em coeréncia com o processo de ensino no contexto atual.

Papert (1993 apud Alves, 2020), faz uma analogia muito interessante ao ressaltar a

necessidade de novas formas de ensino para o contexto atual, e ndo as antigas. O autor destaca
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que a evolugéo dos tempos mostra que 0s recursos de antigamente ndo séo mais eficazes de tal
modo como os aparelhos médicos de antes ja ndo servem para os hospitais modernos, no mundo
de hoje.

O professor como mediador do processo, necessita se inteirar a respeito dessas novas
interagdes, fazer com que as tecnologias além de serem incluidas nas aulas meramente, fagam
parte de suas vivéncias. O professor é quem vai diferenciar o acesso a uma simples informacéo
da constituicdo do conhecimento, de fato. Para isso, precisa dominar o modo como lida com as
tecnologias.

H& inimeras formas de ensinar com o auxilio das tecnologias, com diversas
possibilidades, inclusive ha até mesmo formas de ensino totalmente a distancia. Existem, por
exemplo, sites na internet que possibilitam indmeras experiéncias, como visitas virtuais a
espacos e até mesmo a museus de todo o mundo, como o Google Arts & Culture.

O ensino com esse recurso faria com que os estudantes interagissem e explorassem o
contetido das aulas, transpondo o que antes se resumia a uma simples imagem de livro didatico,
expandindo as possibilidades de aprender. Assim como afirma Zanella e Lima (2017): “O uso
das TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo) em sala de aula poderia propiciar ao
aluno uma aprendizagem mais significativa e a construcdo de um curriculo onde ele participa
ativamente no processo de ensino [...]” (ZANELLA e LIMA, 2017, p. 79).

De acordo com Alves (2020), alguns tedricos discordam da concepcao de que todos os
jovens dos dias atuais sdo dotados de habilidades tecnologicas. Assim, embora 0s jovens
estejam com mais contato e tenham mais interacdo com 0s recursos tecnoldgicos, esse grupo se
constitui por uma minoria. Em outras palavras, 0 que a autora explica é que esses autores
discordam que haja toda uma geracéo ja nativa com relacéo as tecnologias.

Porém, acredita-se conforme as discussdes feitas anteriormente e faz-se importante
destacar, que o fato de serem nativas, ndo as fazem experts ou letradas. Igualmente a uma pessoa
gue nasce em um pais, € nativo da lingua, sabe falar, domina girias e é fluente, entende e pode
até saber ler e escrever, embora ndo passe de decodificacdo e ndo significa que € letrado. Para
IS0, precisa passar pelo processo de letramento. No caso das tecnologias, o digital.

H& uma grande diferenga entre conhecer, saber manusear e ser especialista critico
guanto ao uso, como se isso fosse intrinseco e tivesse no DNA. O que se vé sdo muitas pessoas
com aparelhos celulares, mas a maioria ndo pega o celular com o intuito de fazer busca de
informag&o critica ou algo assim. E ai, que no contexto educacional, o professor deve agir e

necessita, portanto, de uma capacitacéo adequada para isso.
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Uma solugdo apontada por Alves (2020) seria promover a literacia digital aos
professores ja nos cursos de formacédo inicial:

[...] aponta para a promogéo da literacia digital ou meditica nos cursos de formagéo

inicial e continuada de professores no intuito de ajuda-los a usar as tecnologias para

além da posicdo de consumidores de programas e informacdes, mas que venham a

atingir os patamares da analise critica, autoria, compartilhamento e interagdo com seus
estudantes dentro e fora dos espacos fisicos da escola. (ALVES, 2020 p.60).

Somente assim, segundo a autora, haverd por parte dos professores uma apropriagdo
critica das tecnologias para 0 uso no ensino. Assim, também, as a¢des tanto dos professores
guanto dos alunos nao estarao ligadas apenas na operacdo dos recursos, mas agora, estardo mais
aprofundas a um nivel cognitivo, além do social, emocional, entre outras.

A autora salienta ainda que, a formacéao do estudante para a literacia digital refere-se a
proporciona-lo o desenvolvimento de habilidades de acesso, avaliagdo critica, compreensao e
até mesmo possibilita a criacdo de midias. Novoa (2009, apud Alves, 2020) chama a atencéo
para a necessidade de formacdo do professor que tenha como objetivo a aprendizagem do
educando, tendo em vista o desenvolvimento cognitivo, social e, também, emocional deste.

Alves (2020) destaca que a formacdo para a apropriacdo tecnoldgica pelo professor
ocorre de forma processual e em carater evolutivo. Desse modo, deve-se atentar para a realidade
contextual em que o professor esta inserido e fatores como o lugar em que trabalha, carga
horéria etc., que podem influenciar na eficacia dessa formacao.

Além disso, outra atitude a ser tomada pelos professores e enfatizada, é de buscar
maneiras de se manter sempre conectado e ciente perante as novas realidades:

Cox (2008) aponta o que o professor precisa para trabalhar com a tecnologia
educacional: ser dindmico e acompanhar as inovacfes; saber ponderar quanto ao uso
da tecnologia (valorizar demasiadamente ou averséo a ela), disposic¢do para buscar o

novo e aperfeigoar-se constantemente. (COX 2008 apud MACHADO e LIMA 2017,
p. 46).

Portanto, somente através da andlise da realidade educacional frente aos recursos
tecnoldgicos presentes é que se pode refletir a respeito do proprio cenéario. Ja foi feito um estudo
ao longo de trinta anos e de como a evolugéao tecnoldgica impactou na educagdo, em especial
do Campus. Assim se faz importante que se observe o cenério atualmente para que se tenha
conhecimento das transformacdes ocorridas, se tirem conclusfes e encaminhamentos a respeito
da educacdo atualmente com relagdo ao uso de recursos tecnoldgicos e que assim também se

tenha nocéo de como esse processo se conduziré futuramente.
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4 0OS ATUAIS RECURSOS TECNOLOGICOS DO CAMPUS DE
TOCANTINOPOLIS E A UTILIZACAO DESTES PELOS PROFESSORES NO
CURSO DE PEDAGOGIA

O Curso de Pedagogia esta prestes a completar trés décadas do inicio de sua oferta em
marco do ano de 1991, no Campus de Tocantindpolis que foi criado em 21 de fevereiro de 1990.
Nas se¢des anteriores, abordou-se sobre as transformacdes que as tecnologias utilizadas como
recursos pedagogicos foram sofrendo ao longo desse periodo de trinta anos. Nesta se¢éo, se faz
essencial refletir sobre o uso dos recursos tecnoldgicos educacionais utilizados pelos
professores do curso no transcorrer do tempo até os dias de hoje. Buscou-se entdo, compreender
a situacao e refletir, com base nas discussdes apresentadas, como a educacdo do curso de
Pedagogia da Universidade Federal do Tocantins Campus de Tocantindpolis se encontra, frente
as tecnologias educacionais.

E importante ressaltar que se vive atualmente em um periodo de pandemia de Covid-
19%, doenca ocasionada pelo novo coronavirus (SARS-CoV-2). Assim, para evitar a
disseminacéo e a contaminacao da populacdo, varias medidas de seguranca publica e higiene
tém sido tomadas no mundo todo desde o inicio de 2020. Além da populacéo, varios setores
foram fortemente afetados pela pandemia, como economia, salde, a educacao, entre outros.

Uma das medidas mais drasticas foi o distanciamento social, fazendo com que as
pessoas permanecessem em suas casas de quarentena ou isolamento. Assim, na maior parte
desse periodo, os mais diversos servi¢os que antes eram oferecidos de modo presencial, foram
suspensos, sendo mantidos, ainda que de forma limitada, apenas servigos essenciais. Assim, 0
que antes era realizado de forma presencial deu lugar a servigos ofertados na forma remota, isto
é, a distancia, online, via internet.

Vaérias pessoas precisaram se adaptar a essa nova realidade. Sem sair de casa, agora as
pessoas passaram a utilizar mais os recursos tecnologicos para as mais variadas finalidades:
compras online, ensino remoto, interagéo nas redes sociais, reunides de trabalho ou de familias,
shows, atendimentos etc. Muitas pessoas passaram a oferecer e criar seus produtos pela internet

e, sem davidas, a quantidade de servicos e recursos disponibilizados, durante esse periodo,

10 Mais informagdes a respeito dos impactos causados pela pandemia da Covid-19 pode ser encontradas em:
https://portal.fiocruz.br/impactos-sociais-economicos-culturais-e-politicos-da-
pandemia#:~:text=A%20estimativa%20de%20infectados%20e,adoecimento%20e%20morte%2C%20acess0%20
a. Acesso em: 28/10/2020.



https://portal.fiocruz.br/impactos-sociais-economicos-culturais-e-politicos-da-pandemia#:~:text=A%20estimativa%20de%20infectados%20e,adoecimento%20e%20morte%2C%20acesso%20a
https://portal.fiocruz.br/impactos-sociais-economicos-culturais-e-politicos-da-pandemia#:~:text=A%20estimativa%20de%20infectados%20e,adoecimento%20e%20morte%2C%20acesso%20a
https://portal.fiocruz.br/impactos-sociais-economicos-culturais-e-politicos-da-pandemia#:~:text=A%20estimativa%20de%20infectados%20e,adoecimento%20e%20morte%2C%20acesso%20a
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cresceu com essas novas demandas, e todos tiveram que aprender a se comunicar e a sobreviver
nesse novo modelo de integracdo social.

A educacdo, que estad sendo um dos setores mais afetados, necessitou fazer mudancas
radicais. De acordo com Arruda (2020):

Diante deste cenario escolar, inimeros paises discutiram internamente possibilidades

de atendimento escolar em situacdes de excepcionalidade. E importante salientar que

0 contexto contemporéneo apresenta opcdes e possibilidades bem diferentes de

emergéncias pandémicas do passado. Uma delas diz respeito a disseminacdo de

tecnologias digitais de informag&o e comunicacgdo - sobretudo a Internet. (ARRUDA,
2020, p. 259).

Apds alguns meses de aulas suspensas, escolas e universidades publicas (federais,
estaduais e municipais) comecaram a fazer grandes mudancas para que 0 ensino passasse a ser
ofertado no modo remoto. Esse é o caso do curso de Pedagogia da UFT, Campus de
Tocantindpolis que, em especifico, suspendeu suas atividades presenciais a partir de 18 de
marc¢o de 2020 e, ap6s um longo periodo de paralizacdo, teve o semestre retomado, de maneira
remota, em outubro de 2020. Sendo assim, agora o0s professores necessitaram se adaptar e criar
estratégias de ensino remoto tendo as tecnologias e midias como aliados.

Assim, a fim de analisar a realidade ao longo do tempo referente ao uso das tecnologias
no curso e a atual situacdo, essa discussao se situa em trés vertentes especiais: A primeira diz
respeito a infraestrutura do Campus de Tocantindpolis, tanto fisica quando académica,
abordando as unidades e suas estruturas, 0s cursos e laboratérios; a segunda abordagem refere-
se as condicdes de trabalho dos professores para ter uma viséo das possibilidades de ensino com
0 uso das tecnologias; e a terceira é a apresentacdo dos dados coletados, por meio de uma
pesquisa com os professores do curso de Pedagogia, a fim de analisar sua relagdo com os
recursos tecnolégicos ao longo do tempo no Campus, bem como o preparo destes em relacdo

ao uso de tecnologias nas aulas, antes de durante o periodo pandémico.

4.1 O Campus de Tocantindpolis e sua Infraestrutura Tecnoldgica Educacional

O que se pretende nesse topico, é basicamente uma descricdo da infraestrutura
tecnoldgica, especificamente disponibilizada para atividades de ensino, pesquisa e extensao do
curso de Pedagogia. Para isso, foi feita uma pesquisa através dos registros patrimoniais com
relacdo aos espacos utilizados pelo curso e os recursos tecnoldgicos educacionais que neles séo

disponibilizados e que podem ser utilizados na educagdo de forma direta. Também séo
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destacados os principais suportes para o trabalho do professor com estes recursos, Como mesas
de trabalho, cadeiras etc.

Para isso, foi necessario, além de ter acesso a esses registros, selecionar os objetos de
interesse da pesquisa para que fossem destacados em tabelas a fim de simplificar a apresentacéo
de dados. Além disso, buscou-se compreender as condigdes de trabalho e, especificamente, de
ensino com tecnologias pelos professores. Assim, estas analises focalizam apenas as questdes
que envolvem o uso de tecnologias no curso. Esses pontos de discussdo sdo importantes para
situar e contextualizar melhor a analise sobre o uso de tecnologias nos espacos mediante as
possibilidades.

As atividades do Campus de Tocantindpolis, desde 2018, acontecem em duas unidades:
a Unidade Centro, que é a mais antiga, que em 2020 completou trinta anos de instalacdo e que
se localiza no centro da cidade; e a Unidade Babacu, que iniciou sua construcdo em 2014 e foi
inaugurada em 2018. Nestas duas unidades se organizam as atividades dos quatro cursos de
graduacdo, os quais sdo todos cursos de licenciaturas em: Ciéncias Sociais, Educagdo do
Campo, Educacdo Fisica e Pedagogia. Além destes, cursos ja credenciados, ha o curso de
bacharelado em Direito, criado, autorizado e em adiantado processo de implementacao.

Além dos cursos de Graduacdo, o Campus oferece, também, cursos de Pés-Graduacéao
lato sensu, sendo que os mais recentes sdo o curso de Especializagdo em Gestéo e Organizagdo
do Trabalho Escolar, em fase de conclusdo da primeira turma e o curso de Especializagdo em
Educacao Infantil, que encontra-se em fase inicial. Com relacdo a P6s-Graduacao stricto sensu,
o Campus ndo tem nenhum curso em oferta, porém existem propostas submetidas para
avaliacdo junto a CAPES (Conselho de Aperfeicoamento do Ensino Superior). Inclusive um
Mestrado em Educacédo submetido pelo curso de Pedagogia.

A Unidade Centro, até 2018, absorvia todas as atividades dos cursos, além das da parte
administrativa e ja ndo mais suportava o crescimento natural do Campus. Atualmente, apds
transferir para a unidade Babacu, toda a parte administrativa e quase todo o ensino, grande parte
de sua estrutura fisica foi mudada. Dessa forma, atualmente a Unidade Centro transformou-se
em um Centro de Pesquisa e Extensdo. A unidade conta com 01 auditorio, 09 salas de aulas
climatizadas, com quadro branco e projetor de midia, laboratérios, alojamentos, Centro de
Tecnologia, salas de reunido e salas de trabalhos dos professores.

Nesses espagos ainda sdo realizados eventos ou atividades curriculares regulares, e o
suporte tecnoldgico que esses recursos podem oferecer, fazem toda a diferenga nas aulas dos
professores, desde o planejamento até a execucdo. Apesar de ndo serem mais frequentemente

usados pelo curso de Pedagogia, quando usados, Sd0 nesses espacgos que, na pratica, define-se
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uma educacdo frente aos recursos tecnologicos disponiveis. Portanto, considera-se importante
relacionar os recursos tecnoldgicos existentes, para que se possa avaliar o suporte tecnoldgico

disponivel ao ensino, assim como, o uso deles.

Quadro 1 - Registro patrimonial de recursos tecnoldgicos educacionais por salas de aula Unidade Centro

01 projetor multimidia

Sala de aula 01 01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto
01 gquadro branco

01 projetor multimidia

01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto
01 quadro branco

Sala de aula 03 01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto
01 projetor multimidia

Sala de aula 04 01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto
01 quadro branco

Sala de aula 05 01 projetor multimidia

01 mesa para professor

Sala de aula 02

01 projetor multimidia

Sala de aula 06 01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto
01 quadro branco

Sala de aula 07 01 mesa para professor

01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto

Sala de aula 08 01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto

Sala de aula 09 01 cadeira para mesa de professor — assento e encosto

Fonte: Patrimonio UFT*? (2020)
Nota: dados trabalhados pelo autor

Dentre os varios laboratdrios existentes no Campus, destaca-se, neste trabalho, o LIAPE
(Laboratorio Interdisciplinar de Apoio Pedagdgico) e a Brinquedoteca Mario de Andrade, por
terem sido criados pelo curso de Pedagogia, ha mais de 15 anos e, ainda encontravam-se, antes
da pandemia, em pleno funcionamento nas instalagdes das salas de aula da Unidade Centro. O
LIAPE est4 instalado na sala 10 e é um espaco interdisciplinar de auxilio pedagdgico no
desenvolvimento de atividades docentes por possuir uma série de materiais que seguem as

propostas de educacdo para o ensino mediado por recursos didaticos e tecnologicos. A

11 As informagdes estéo de acordo com as listas disponibilizadas pelo setor de patrimonio do Campus. Desse modo,
estdo trabalhados aqui os dados de interesse da pesquisa conforme foram disponibilizados.

12 Setor responsavel pelo controle de bens patrimoniais.
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brinquedoteca possui diversos recursos pedagogicos voltados para a Educacdo Infantil e o
LIAPE, dispGe de uma série de jogos matematicos, e equipamentos tecnol6gicos que
possibilitam aulas e atividades educacionais, por isso dar-se-a mais atencéo a este espaco.
Esse espaco € muito importante, pois através dele e dos recursos dispostos, os discentes
podem ter a experiéncia da execucdo de atividades mais dindmicas além da pratica e apoio na
incorporacgdo e utilizacdo desses recursos quanto futuros professores. J& para os docentes do
curso, o espaco possibilita aulas mais interativas através dos materiais e tecnologias, além de
fomentar a interdisciplinaridade e promover um processo de aprendizagem mais efetivo. Além
disso, 0 espaco também pode ser usado para promover atividades extensionistas, como oficinas

€ CUrsos.

Quadro 2 - registro patrimonial de recursos tecnolégicos educacionais presentes no LIAPE

02 quadros brancos

02 mesas retas para computador

01 lousa interativa (lousa digital)
Laboratério Interdisciplinar de Apoio Pedagégico - | 01 projetor multimidia

LIAPE 04 mesas auxiliares

01 armaério com portas e chaves

01 aparelho de DVD

01 aparelho de TV 55 3D

Fonte: Patrimdnio UFT (2020)
Nota: dados trabalhados pelo autor.

Outro espaco presente na Unidade Centro que pode ser utilizado no desenvolvimento de
aulas e outras atividades pelos alunos e professores do curso de Pedagogia, € 0 NASP (Ndcleo
de Apoio Sociopedagdgico). Este € um espaco proposto pelo Setor de Assisténcia Estudantil do
Campus, que previa a disponibilizacdo de 40 computadores de mesa para estudo e pesquisa dos
alunos, porém, s6 foram instalados 32 computadores, como pode-se observar a partir dos dados

fornecidos pelo setor de patriménio do Campus.

Quadro 3 - registro patrimonial de recursos tecnoldgicos educacionais presentes do NASP

01 quadro branco

03 mesas de trabalho retangulares

32 computadores completos

NASP — Nicleo de Apoio Psicopedagogico
29 mesas retas para computadores

02 cadeiras secretaria fixa almofada

26 cadeiras para mesa de professor

Fonte: Patrimbnio UFT (2020)
Nota: dados trabalhados pelo autor.




69

As salas dos professores e as salas de reunides do curso também se encontram na
Unidade Centro do Campus de Tocantindpolis. A andlise dos recursos presentes na sala dos
professores é fundamental para que se procure compreender as condi¢es em que 0s professores
atuam, até pelo fato de utilizarem estes espacos para preparacdo de aulas, estudos, pesquisas,
atendimentos aos alunos etc. Para os professores do curso de Pedagogia, foi destinado um bloco
com uma sala de reunides, 10 salas de professores e banheiros. As salas sdo climatizadas, com
acesso a internet e telefone (ramal), com capacidade de até trés professores por sala. A sala de
reunido é climatizada e com acesso a internet e é disponibilizada para reunides eventuais e de
colegiado do curso. Esse espaco também se constitui importante, uma vez que as reunies
realizadas nesse espaco definem os rumos do curso.

A Unidade Babacgu por sua vez, atualmente, s6 possui dois prédios, ambos com trés
pisos. O prédio da biblioteca, por ser muito grande, absorveu outros departamentos, sendo que
a biblioteca e o Centro de Memoria ocuparam o primeiro piso. No segundo piso foram
instaladas as salas dos setores administrativos, a dire¢do do Campus e as salas das coordenagoes
dos cursos, incluindo o curso de Pedagogia.

O prédio das salas de aula, possui uma estrutura 3P, na qual funciona, no primeiro piso,
de um lado, a Secretaria Académica e os laboratérios de anatomia e fisiologia, do curso de
Educacéo Fisica; do outro lado tem uma sala de multimeios, um laboratério de informatica e
um auditorio. O segundo piso é todo dedicado a salas de aulas, sdo seis no total. O terceiro piso,
de um lado s&o trés salas de aula e, do outro lado, os laboratorios de musica e de e artes visuais
do curso de Educacdo do Campo.

As salas destinadas as atividades de ensino sdo nove ao todo, e sdo todas climatizadas,
bem iluminadas e com acesso a internet. Os recursos tecnoldgicos educacionais presentes sdo
mais modernos por conta das instalacGes recentes. Porém, por falta de recursos, as salas de aula,
além do quadro branco, ndo tém outros recursos tecnoldgicos instalados, como: projetores de
audio, data show e lousa digital. para o uso de qualquer destes equipamentos, 0s professores
precisam fazer a locacdo no setor de multimeios e esperar que 0 mesmo seja levado a sala de
aula.

Um dos espacos mais importantes com relagéo a utilizagdo de recursos tecnolégicos, diz
respeito ao Laboratdrio de Informatica — LABIN, que esta localizado no 1° piso do prédio do
bloco de salas de aula na Unidade Babagu. O espaco é climatizado e pode ser utilizado pelos

discentes que ndo possuem equipamento computacional ou acesso a internet, se fazendo assim

13 Modelo padrdo da UFT. Prédios de trés pisos, em formato de H para 36 salas de aula. Na Unidade Babagu s6
foi construida uma ala, ou seja, uma perna do H, com 18 salas.
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fundamental para aqueles que necessitam dessas ferramentas tecnoldgicas para desenvolver
suas atividades académicas.

Para os docentes, 0 espaco pode ser usado para aulas interdisciplinares e com propostas
de uso dos recursos. Por exemplo, possibilidade de aula com a plataforma Google arts & culture,
citada na secdo anterior, € vidvel de ser efetuada no laboratéorio. Além disso, o espaco também

pode ser usado para treinamentos, cursos e oficinas.

Quadro 4 — registro patrimonial de recursos tecnolégicos educacionais do LABIN

02 cadeiras ergondmicas

01 cadeira fixa almofada interlocutor, 03 cadeiras
Laboratdrio de Informatica - LABIN secretaria fixa almofada

39 computadores completos

08 mesas de trabalho retangulares
Fonte: Patrimdnio UFT (2020)
Nota: dados trabalhados pelo autor

Outro espaco interessante com relacdo ao uso de recursos tecnoldgicos pelos professores
¢ a sala de multimeios. A sala é composta por varios recursos dos quais o0s professores podem
reservar e utiliza-los em suas aulas. Desse modo, alguns dos recursos ndo disponiveis em sala
de aula e necessarios para a execucao de alguma atividade, estdo presentes nessa sala, tais como:
projetor multimidia, caixa de som, microfone, entre outros. Vale destacar que a quantidade
desses recursos € bastante reduzida, isto é, insuficiente para atender a todas as salas de aula ao

mesmo tempo, como se pode ver no registro abaixo.

Quadro 5 — registro patrimonial de recursos tecnolégicos educacionais da sala de multimeios

01 tela de projecdo e 01 tela de projecdo manual

05 projetores multimidia

02 caixas de som multiuso, 01 caixa de som multiuso
amplificada e 01 caixa ativa retorno tipo monitor

Sala de multimeios

01 microfone sem fio

Fonte: Patrimbnio UFT (2020)
Nota: dados trabalhados pelo autor

Na Unidade Babacu, também ha uma sala de reprografia, que dispde de maquinas
copiadoras com cotas de uso, disponiveis para os professores de todos 0s cursos. Desse modo,
os professores possuem um nimero de cOpias mensal, as quais podem utilizar para desenvolver

suas atividades de aula. Porém, é necessario destacar que 0s equipamentos existentes neste
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espaco ndo fazem parte do patrimdnio tecnoldgico da UFT, trata-se de um recurso terceirizado
a servico do Campus.

Ha também no registro patrimonial, uma relacdo de recursos tecnoldgicos que estéo
armazenados em deposito. Ndo ha informacbes a respeito da usualidade destes pelos
professores. Talvez estes recursos j& se encontram ultrapassados, podendo ja possuir substitutos
e, por isso, ndo sdo mais utilizados. Verificou-se que alguns até poderiam ainda ser utilizados,
mas, por algum motivo, de acordo com a lista do registro, permanecem no deposito, tais como:
quadros brancos, aparelhos de fax, computadores, telefones sem fio, aparelhos de DVD,
maquina de escrever em Braille, entre outros.

Recursos bem mais antigos, que pertenciam a Universidade do Tocantins (Unitins) e ja
perderam a validade de guarda patrimonial, encontram-se no Centro de Memdria da Educacéo
(CEMED). O acervo representa a tecnologia antiga usada em sala de aula. L& pode-se encontrar
aparelhos anteriores a década de 1990, mas que no seu tempo foram de grande serventia no
processo de ensino, muitos deles foram apresentados na primeira se¢do deste trabalho.

E necessario ressaltar que a pesquisa foi feita com base nos recursos registrados no setor
patrimonial do Campus e, que se buscou aqui, apenas as instalagcdes e recursos tecnoldgicos
educacionais relacionados ao curso de Pedagogia durante a pesquisa. Portanto, ressalta-se que
pode haver nos espacos fisicos citados alteracdes ou inclusdo de outros recursos, até mesmo os
presentes no depdsito podem estar com as informacfes desatualizadas, ou sem o devido
registro.

Além disso, ao realizar a pesquisa patrimonial, deparou-se com dados generalizados de
registros de aquisicao, e que assim hé necessidade de um setor ou um trabalho de levantamento
e discussbes que se atentem periodicamente e especificamente as questdes tecnoldgicas
voltadas para fins pedagogicos dos cursos, com a finalidade de assisténcia tecnoldgica e
mapeamento dos recursos, a fim de que se evite a inconsisténcia e desatualizacdo de dados,
assim como para viabilizar politicas de desenvolvimento tecnoldgico referentes as demandas
contextuais dos cursos do Campus. Existe um setor de Tecnologia da Informagéo, porém é
destinado apenas a manutencao de dispositivos tecnolégicos em uso.

No Campus de Tocantindpolis, em ambas as unidades, € fornecido o servi¢o de internet,
tanto a cabo, disponivel prioritariamente aos setores administrativos e afins, quanto o servico
de internet sem fio wifi, para acesso de discentes, professores e técnicos administrativos. O
servico de conexao a internet sem fio da UFT é o Eduroam (education roaming), desde 2017.
Este € um servico de internet rapido e seguro dedicado a comunidade internacional de educagéo

e pesquisa, configurando simples acesso, com menos necessidade de logins periddicos. Desse
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modo, é possivel que tanto os discentes quanto professores permanegam conectados durante as
aulas, o que possibilita a realizacdo de atividades académicas nas unidades, até mesmo em
dispositivos proprios.

E importante lembrar, que antes da oferta de aulas na modalidade remota, por conta da
pandemia causada pelo novo coronavirus, ja havia a possibilidade de aulas ndo presenciais,
através do Ambiente Virtual de Aprendizagem, o AVA/Moodle®. Através dessa plataforma os
professores podem ofertar até quatro aulas, as quais podem substituir 0s encontros presenciais
ou repor aulas. Porém, as atividades desenvolvidas no ambiente virtual acontecem a longo
prazo, ou seja, diferente das aulas remotas que 0s encontros podem acontecer em tempo real,
através de videochamadas, por exemplo. Apesar desse ponto, fica claro que os docentes ja
possuem certa familiarizacdo com aulas virtuais, a diferenca € a utilizacdao de novas plataformas
e meios de ministrar suas aulas, ja que o AVA/Moodle ndo dispde da possibilidade de aulas em
tempo real e exige configuracdo especifica, comparada a diversas plataformas utilizadas nas
aulas remotas atualmente, através de outras plataformas disponiveis na rede, como o Google
Meet, por exemplo.

Durante o periodo de pandemia, as aulas estdo sendo realizadas remotamente, uma vez
que o Campus decretou lockdown, isto €, o fechamento do Campus para evitar aglomeragéo de
pessoas e, com isso a disseminacao do virus. Dessa forma, tanto os professores como os alunos
ndo puderam mais ter acesso ao Campus e a suportes como o LABIN e a internet. Essa medida
serviu de forte argumento para a suspensdo das aulas: a falta de acesso a internet e aparelhos
computacionais para o acesso as aulas, por parte dos discentes. No entanto, a UFT tomou
algumas medidas para evitar que os discentes, especificamente os mais vulnerdveis
economicamente, ficassem sem acesso as aulas apds o retorno por meio de aulas remotas, tais
como o langcamento de editais, que visam a inclusdo digital.

O edital n° 023/2020 de selecdo para formagéao de cadastro reserva para inclusao digital,
lancado pela Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis (PROEST), visava realizar a formacéo de
cadastro reserva de estudantes em situacdo de vulnerabilidade socioecondmica dos cursos de
graduacdo presenciais da UFT, para promover inclusdo digital que tornasse vidvel as atividades
académicas remotas por meio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo - TICs. Essas

acOes foram realizadas por meio de duas modalidades: a primeira diz respeito a concessédo de

140 AVA (ambiente virtual de aprendizagem) ou Moodle (do inglés Modular Object-Oriented Dynamic Learnig
Environmente) é o ambiente de aprendizado modular orientado ao objeto, que tem por base um software livre que
permite a criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e € utilizado por varias instituigdes de ensino. Inclusive
a UFT. Disponivel em: https://www.techtudo.com.br/noticias/2019/10/0-que-e-moodle-conheca-a-plataforma-de-
ensino-a-distancia.ghtml. Acesso em:12/11/2020.



https://www.techtudo.com.br/noticias/2019/10/o-que-e-moodle-conheca-a-plataforma-de-ensino-a-distancia.ghtml
https://www.techtudo.com.br/noticias/2019/10/o-que-e-moodle-conheca-a-plataforma-de-ensino-a-distancia.ghtml
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auxilio financeiro com a finalidade de aquisi¢do de aparelho computacional, para acesso a
internet, como notebook ou tablet, para quem ndo possui; e a segunda refere-se a
disponibilizacdo de pacotes de dados moveis, para 0 acesso a internet.

Outra acdo ocorreu por meio do edital n® 031/2020 de selecdo para inclusdo digital
emergencial de estudantes indigenas e quilombolas. O objetivo deste edital ¢ semelhante ao
primeiro citado, com a finalidade de incluséo digital para realizagéo de atividades do ensino
remoto, porém voltado especificamente aos estudantes indigenas e quilombolas da UFT. Assim,
essas acoes contemplam os discentes que ndo tinham a possibilidade de manter suas atividades
académicas ativas traves do ensino remoto.

Uma medida também importante foi realizada por meio do edital n° 040/2020 para a
selecdo de alunos ao Projeto Alunos Conectados/MEC-RNP. Este, tem por objetivo a selecédo
de estudantes em condicdes de vulnerabilidade econémica dos cursos de graduacdo presencial,
incluindo também os estudantes da modalidade de Educacéo a Distancia e os estudantes de Pos-
graduacao, para o Projeto Alunos Conectados/MEC-RNP*, que visa a disponibilizagéo de chips
para fornecimento mensal de internet para que seja possivel a realizacéo de atividades do ensino

remoto.

4.2 O Uso de Tecnologias Educacionais pelos Professores no Curso de Pedagogia

Através dos dados levantados e demonstrados nesta secéo, percebe-se que 0 curso no
Campus possui, atualmente e, até antes da pandemia, uma estrutura tecnoldgica basica, mas que
dispde de recursos que podem ser utilizados pelos estudantes e professores em suas aulas. Além
disso, a UFT adotou medidas com a finalidade de tornar viavel a realizacdo de aulas remotas
no periodo pandémico a partir da proposicdo de politicas de acessibilidade aos discentes.
Buscou-se também refletir se esses recursos sdo, antes e durante a pandemia, de fato, utilizados
pelos professores, se atendem as demandas dos proprios professores e se, assim, como 0S
discentes, os docentes tiveram algum suporte relacionado a formacéo durante as aulas remotas
ocasionadas pelo periodo pandémico; além de analisar como interagem com as tecnologias e
como lidam na realidade com a necessidade urgente de uso de tecnologias durante esse periodo.

Para isso, foi realizada uma pesquisa de campo com os 22 professores do Curso de

Pedagogia do Campus de Tocantindpolis, dos quais 16 enviaram suas respostas. Essa pesquisa

15 0 Ministério da Educagdo- MEC ¢é o financiador do projeto. A concessdo dos chips é de responsabilidade da
Rede Nacional de Pesquisa e Educacdo - RNP, a executora do projeto.
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teve como base, um questionario semiaberto realizado por meio da plataforma Google Forms?®.
O questionario foi enviado via e-mail para todos os professores do curso e permaneceu aberto
por quinze dias, entre os dias 28 de outubro e 11 de novembro de 2020. O questionario possui
03 secOes e € composto por 12 perguntas, que mesclam entre respostas abertas e de multipla

escolha.

4.2.1 Analise dos dados obtidos na pesquisa com os Professores

A primeira secdo contém duas perguntas, com a finalidade de conhecimento a respeito
do tempo atuagdo dos professores respondentes no Magistério Superior e, também, no curso de
Pedagogia do Campus. Nesse sentido, essas duas perguntas servirdo de base para que se
contemple, ao longo da discussao, a relacdo de tempo de atuacdo no magistério de Nivel
Superior e 0 tempo atuacdo no curso, com o nivel de familiaridade e preparo frente as
tecnologias.

Quadro 6 - tempo de Magistério Superior e tempo de atuagdo no curso de Pedagogia do Campus de
Tocantinépolis.

Respondentes 12 perg_un,tq - Tempp de 22 pergunta — Tempo de me_lgistério
Magistério Superior no curso de Pedagogia.
Professor 01 10 anos 08 anos
Professor 02 07 anos e 10 meses 1 ano e 10 meses
Professor 03 01 ano e 08 meses 01 ano e 8 meses
Professor 04 18 meses 18 meses
Professor 05 08 anos 02 anos e meio
Professor 06 11 anos 05 anos
Professor 07 17 anos 16 anos
Professor 08 08 anos 05 anos
Professor 09 18 meses 18 meses
Professor 10 01 ano e 03 meses 01 ano e 03 meses
Professor 11 12 anos 12 anos
Professor 12 07 anos 07 anos
Professor 13 08 anos 06 anos e 04 meses
Professor 14 04 anos 04 anos
Professor 15 20 anos 16 anos
Professor 16 22 anos 22 anos

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: tabela gerada pelo autor.

As respostas foram agrupadas em 04 grupos para facilitar a analise em graficos,

conforme abaixo.

16 E importante ressaltar que a maioria dos graficos, dados e resultados foram gerados pela propria plataforma.
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Gréfico 1 - tempo de atuacdo dos professores

Acima de 20 anos
6.3%

0 - 05 anos
31.3%

10 - 20 anos
31.3%

05 - 10 anos
31.3%

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: gréfico gerado pelo Google Forms

Como pode-se ver, poucos professores possuem tempo de magistério superior acima de
20 anos, 0 que representa uma situacdo que foi muito acentuada em outros tempos: a
transitoriedade dos docentes. Sabe-se que poucos se fixavam no Campus. Por outro lado, na
mesma proporcéo, estdo aqueles com pouco tempo de atuacdo e 0s que tem mais tempo, até
vinte anos. Vale ressaltar que a maioria dos docentes respondentes tém o mesmo tempo de
atuacdo no Magistério Superior e de atuacdo no curso, isto significa que iniciaram as suas
carreiras profissionais na academia, no curso de Pedagogia, no Campus de Tocantindpolis.
Cabe agora verificar como se d& a relacdo destes com o0s recursos tecnoldgicos educacionais
em aula, que é o objeto principal deste estudo.

Nesse sentido, a segunda secdo de perguntas, diz respeito ao cenario de aulas normais
antes da pandemia causada pela Covid-19 e a necessidade de ministrar aulas remotas. Na
terceira pergunta, a qual questiona-se a respeito da importancia dos recursos tecnolégicos na
educacdo, 50% dos professores, ou seja, metade (oito professores) consideravam 0 uso dos
recursos tecnoldgicos na educacdo muito importantes e 50%, a outra metade (outros oito
professores), consideravam apenas importante, conforme mostra o grafico abaixo.
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Graéfico 2 - questdo 03

3- Vocé considerava o uso de recursos tecnologicos na educagao:
16 respostas

@ Importante

@ Muito importante
Pouco importante

@ Indiferente

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: gréafico gerado pelo Google Forms
A partir deste grafico, pode-se perceber que todos os professores respondentes
reconhecem a importancia de se usar recursos tecnoldgicos na educacao, mesmo que nao fosse
apenas para aulas remotas. E importante lembrar o uso do ambiente virtual de aprendizagem, o
qual se constituia um elemento importante nas aulas remotas e ja era utilizado antes da
pandemia, igualmente outros recursos tecnoldgicos presenciais.

A quarta questdo, a segunda desta secdo, € relacionada a formacdo e preparo dos
professores com relacdo ao uso de tecnologias. Nessa questdo, € observavel que 75% dos
professores (12 professores) possuiam pouca formacgdo que Ihe desse suporte para o uso de
tecnologias, 18% (03 professores) tinham formacéo adequada e 6,3% (1 professor) ndo possuia

formacao.

Graéfico 3 - questdo 4

4- Vocé tinha formacao que lhe desse suporte para o uso de tecnologias em

sala de aula?
16 respostas

® Sim
® Nao
Pouca
@ Nunca me preocupei com isso

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms
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Assim, é possivel perceber que a maioria dos professores ndo tinham formacéo que lhes
preparassem para lidar com as tecnologias em sala de aula antes de serem arremetidos a oferecer
ensino remoto emergencial. Desse modo, fica clara uma lacuna com relacdo a formacéo
continuada dos professores. Se estes ndo tém formacéo para lidar com as tecnologias, logo ndo
tém incentivos e se, forem fazer, precisam buscar de maneira propria. Nesse sentido, muitos
podem estar despreparados e até mesmo podem ndo integrar essas praticas de ensino com
tecnologias nas suas aulas.

A quinta quest&o, refere-se ao conhecimento dos professores com relacdo as tecnologias
educacionais presentes no Campus. Conforme se observa no grafico a seguir, a maioria dos
professores respondentes conhecem as tecnologias; um nimero também expressivo conhece
mais ou menos, e felizmente, apenas um professor declarou ndo ter conhecimento das

tecnologias disponiveis no Campus.

Gréfico 4 - questdo 05

5- Vocé conhece as tecnologias educacionais existentes em nosso Campus?
16 respostas

® Sim
® Nzo
Mais ou menos
@ Nunca me preocupei com isso

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms
Ainda sobre as questbes do grafico 05, o conhecimento com relagdo as tecnologias
educacionais presentes no local de trabalho, é essencial para o uso, pois isso reflete diretamente
na possibilidade e no modo como as aulas com tecnologias podem ocorrer. Se um professor
possuir conhecimento acerca dos recursos, maiores serdo as possibilidades de uso; porém se
este ndo conhece as ferramentas disponiveis, dificilmente ir4 introduzi-las em suas préticas.
Cabe ainda refletir que, embora nenhum dos respondentes tenha assinalado o quesito “nunca

me preocupei com isso”, fica a pergunta se a falta de conhecimento dos recursos ¢ por falta de
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interesse quanto ao uso de tecnologias, ou por que nunca se preocupou devido a ndo necessidade
em usar a tecnologia como mediadora do ensino e aprendizagem.

A sexta questdo tratou a respeito do conhecimento e de aulas ja realizadas em um dos
espacgos que possui varios recursos tecnoldgicos importantes ao trabalho docente, o LIAPE. Dos
professores respondentes, 11 afirmaram que conhecem o espacgo, mas ainda ndo ministraram

aula nele; os demais, 5 professores, responderam que conhecem 0 espago e costumam usar.

Gréfico 5 - questdo 06

6- Vocé conhece o LIAPE (Laboratdrio Interdisciplinar de Apoio Pedagogico) e
ja ministrou aulas usando os recursos la existentes?

16 respostas

@ Sim e costumo usar

@ Sim, mas nunca ministrei aulas
1a
MN&o, nunca estive la

@ Indiferente

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota; grafico gerado pelo Google Forms

Assim, se observa que todos os professores respondentes conhecem o espaco, apesar da
maioria ndo ministrar aulas no local. Porém, ter conhecimento do espaco que dispde de recursos
tecnoldgicos que podem auxiliar nas aulas, é importante na hora de considerar seu possivel uso.
Além disso, 0 espaco, como visto, oferece uma oportunidade de aulas interdisciplinares através
das tecnologias oferecidas, aos quais 0s professores podem pensar em propostas as quais
possibilitem-nos de ministrar aulas no local.

A sétima questdo é referente aos recursos tecnoldgicos que os professores costumavam
usar nas suas aulas. Nessa guestdo, os professores tinham a possibilidade de escolher mais de

um dos recursos pré-determinados e acrescentar de acordo com o uso por eles feito.

Gréfico 6 - questdo 07

7- Que recursos voceé costumava utilizar em suas aulas?

16 respostas

14 (87.5%)
16 (100%)
15 (93.8%)

Data Show/Slides

Data Show/videos

Quadro branco

Lousa Digital

TV/videos

Flip Chart

caixas de som e microfone

8 (50%)

0 (0%)
1(6,3%)
1(6,3%)
1 (6,3%)
- o 1 (6,3%)
imagens, materiais 1

oy
impressos, PC, etc (6.3%)
(o] 5 10 15 20

Google Forms, Google
Drive, Google Docs
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Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms

Como observavel no grafico acima, o recurso data show € o mais utilizado, de modo
que todos os professores responderam o utilizam com a finalidade de ampliacdo de videos, e
quase todos, o usam como projetor de slides de contetdos de ensino. O quadro branco, é o
segundo recurso mais utilizado; jA no caso da lousa digital, apenas dois professores
confirmaram que a utilizavam em suas aulas. O recurso DVD para videos, também é bem
utilizado pelos professores; os demais recursos tecnolégicos listados sdo pouco usados, como:
caixas de som e microfone, celulares e maquinas fotograficas. Pouquissimos responderam que
utilizam imagens, materiais impressos, PC etc.

Através das informacdes trazidas por esta questdo, é possivel observar que a adesdo a
recursos tecnologicos antes das aulas remotas é consideravel. Porém, a maioria das tecnologias
sdo convencionais e, as mais utilizadas quando se trata de recursos tecnoldgicos e requerem
aulas presenciais para a utilizacdo, como: data show/slides, data show/video, quadro branco e
TV/videos. Os recursos de tecnologias digitais, com base em plataformas online mais recentes,
ndo eram muito utilizados durante as aulas, como: Google Forms, Google Classroom, Google
Docs, Google Drive, dentre outras.

Com relacdo a oitava questdo, que procurou saber a respeito de recursos tecnoldgicos
mais antigos, j& usados em aulas pelos professores. J& havia sugestbes desses recursos
tecnoldgicos e os respondentes poderiam acrescentar outras tecnologias conforme ja utilizadas
por eles ou ndo, inclusive computadores, impressoras e maquinas de xerox. Os resultados estdo

apresentados no gréafico abaixo:

Gréfico 7 - questdo 08

8- Dos recursos tecnologicos abaixo, quais que vocé ja usou?
16 respostas

Mimedgrafo 7 (43,8%)
Episcopio

Quadro de Giz

1 (6,3%)
12 (75%)
Projetor de Slides 14 (87,5%)

Retroprojetor
TV/DVD/Fita VHS

Flip Chart

14 (87,5%)
3 (18,8%)
2 (12,5%)

1 (6,3%)

Quadro de pregas
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Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms

Percebe-se que, de acordo com o gréfico, as tecnologias sdo bem mais antigas, e que
cairam em desuso nos dias atuais. A maioria dos professores ja utilizaram grande parte dos
recursos apresentados, expressando que estes recursos mais antigos eram bem recebidos em
sala de aula pelos professores.

Na nona questao, os respondentes foram perguntados a respeito da origem dos recursos
tecnoldgicos educacionais utilizados em sala de aula. As informagdes obtidas demonstraram
que 12 professores utilizam recursos provenientes tanto do Campus quanto proprios; dois
professores utilizam recursos do Campus e, também, dois afirmaram que s6 utilizam recursos
tecnoldgicos educacionais proprios, como representado no oitavo gréafico.

Assim, é possivel considerar que a maioria dos professores do curso fazem uso das
tecnologias presentes no Campus, porém, também procuram seus préprios dispositivos,
mesclando assim o uso, talvez ou por falta de conhecimento e preparo a respeito dos recursos
do local de trabalho ou por possuirem melhor relacdo e preferéncia para com seus recursos

proprios.
Gréfico 8 - questdo 09

9- Os recursos tecnologicos utilizados em suas aulas sao:
16 respostas

@ Recursos tecnoldgicos proprios
@ Recursos tecnolégicos do
Campus
Ambos

@ N3o costumo usar

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms
Na décima questdo os respondentes foram questionados a respeito do uso de um dos
importantes espacos de tecnologias do Campus, o LABIN, e verificou-se que, quase cinquenta
por cento dos entrevistados, s o utilizam “as vezes”. Um niimero bem expressivo afirmou que
ndo costumavam utilizar o laboratério, apenas 02 professores disseram que utilizavam o espago

e 01 dos respondentes alegou que nédo precisa do espaco.



81

Graéfico 9 - questdo 10

10- Vocé costumava usar o LABIN (Laboratorio de Informatica)?

16 respostas

® sim
® Nzo
As vezes
@ Nao preciso usa-lo

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms

Desse modo, pode-se dizer que o espago era utilizado pela maioria dos professores
respondentes, como mostra o grafico, seja de uma forma mais assidua, seja de forma esporadica;
poucos professores nao faziam uso do local e ha até mesmo uma resposta alegando nao
necessitar do local. Porém, no laboratorio, o professor tem diversas possibilidades de ministrar
suas aulas, seja da forma mais moderna e dindmica, até mesmo as mais simples e tradicionais
como as aulas expositivas.

As questdes 11 e 12 referem-se a terceira secao, que diz respeito ao cendrio de pandemia
e a necessidade de se ministrar aulas remotas viabilizadas pelo uso de tecnologias digitais. Na
décima primeira questdo, os respondentes foram questionados se receberam algum tipo de
formag&o continuada para ministrar aulas remotas. As respostas a esta questao mostraram que
muitos professores tiveram acesso a formacdo, sendo que a metade respondeu que fizeram
cursos!’; a outra metade afirmou ndo ter recebido formagdo continuada para o uso de
tecnologias, com exce¢do do respondente que afirmou ter realizado um minicurso. Ou seja,
mais da metade dos professores se prepararam, de alguma forma, para lidar com as aulas no

ensino remoto.

7 Foi constatado que a UFT, por meio da Pré-Reitoria de Graduagéo (PROGRAD), através do Programa PROFOR,
ofereceu aos professores um curso de Formagdo Continuada, intitulado: Contemporaneidade, Docéncia e
Comunicacéo Digital, o qual teve inicio em 14 de setembro e concluiu em 30 de novembro de 2020, totalizando
120 horas de atividades.
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Graéfico 10 - questdo 11

11- Recebeu algum tipo de formagao continuada para uso de tecnologias para
ministrar suas aulas?

16 respostas

®sm
@ Nao

Oficina

ﬁ @ Minicurso

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms

O preparo dos professores frente a essa realidade é essencial, pois agora estes precisam
lidar com novas tecnologias e plataformas e necessitam estar preparados para utiliza-las em
suas aulas, para que promovam uma educacao de qualidade. O despreparo neste momento em
que os professores tém que usar, de maneira efetiva, ferramentas tecnoldgicas, afeta de maneira
grave e direta no desempenho de suas aulas. Antes, o professor poderia se apoiar em recursos
presenciais mais convencionais, porém agora, € um novo contexto no qual suas capacidades de
apropriacdo das tecnologias digitais sdo postas a prova.

A (ltima questdo, décima segunda, questiona a respeito de quais tecnologias digitais os
respondentes costumam utilizar em suas aulas atualmente, periodo de aulas remotas. Nesse
ponto, constatou-se que, apesar de muitos ndo serem preparados para tal, os professores
acabaram se familiarizando com diversos aplicativos e plataformas que favorecem o ensino
online. Os mais utilizados sdo aplicativos disponibilizados gratuitamente pelo Google, como:
Google Meet, o mais utilizado, Google Presential, Google Jamboard, Google Podcasts, Google
Forms, Google Classroom, Google Drive. Os professores também usam o Mentimeter, 0 Zoom,
o WhatsApp e TikTok, a plataforma AVA/moodle, entre outras como pode-se ver no grafico

abaixo:
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Graéfico 11 - questdo 12

12- Que tecnologias digitais vocé costuma utilizar atualmente em suas aulas?
16 respostas

Google Meet 15 (93,8°
Google Presential
Google Jamboard

Google Podcasts
Google Forms
Google duo
Google Classroom
Mentimeter

Padlet

Zoom

Whatsapp, TikTok
plataforma moodle

AVA / Moodle, canva

2 (12,5%)
1(6,3%)
1(6,3%)

5 (31,3%)

7 (43,8%)

3(18,8%)

WhatsApp

Prezado ultimamente

o
estou afastado por ... 1(6.3%)

1(6,3%)

Fonte: pesquisa com professores/Google Forms (2020)
Nota: grafico gerado pelo Google Forms.

Nesse sentido, de acordo com o que é possivel observar através do gréfico, sdo utilizadas
diversas plataformas digitais para se ministrar as aulas remotas, e ha uma infinidade delas,
deixando claro o quanto o professor procurou, durante esse periodo, se reinventar e adaptar as
novas formas de ministrar suas aulas das mais variadas formas possiveis. O Google Meet é uma
das plataformas mais usadas nas aulas, considerando a possibilidade de aulas em tempo real por
meios das reunifes que a plataforma oferece. Além disso, € possivel perceber que se usa
também a plataforma AVA/Moodle, porém, as necessidades de expansdo das metodologias nas
aulas frente ao contexto remoto, fazem surgir a adesdo a novas interfaces.

Desse modo, através dessa analise geral, fica visivel o quédo diferente € o ensino
presencial e 0 ensino remoto referente a necessidade e implicancia do uso de tecnologias. Alem
disso, se pode perceber o quanto o uso de recursos tradicionais ou mais usiais esta ligado a
manutencdo de praticas antigas.

Portanto, quando os professores precisam se desprender dessas praticas, como no
ensino remoto, precisam encarar e se adaptar a novas formas de desenvolver suas aulas
utilizando os recursos tecnolégicos, dando espago ao novo. Porém, é importante ressaltar, que
como também ficou claro, o conhecimento e formagéo adequada a respeito das tecnologias e

seu uso se fazem fundamental para que esse processo de fato ocorra.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia sempre fez parte da vida do homem e influencia 0 modo como se organiza,
se configurando importante elemento nos mais variados segmentos. A cada dia, 0 homem de
antes do boom tecnoldgico e o da sociedade pds-moderna precisa se atualizar frente as novas
informacdes e tecnologias que surgem a cada dia. Assim, é constituido um constante ciclo que
perpetua a evolucéo das tecnologias de tempos em tempos.

Como j& visto, esse movimento vai além do surgimento fisico de um equipamento, como
se ele ndo fosse afetar em outras areas além da tecnologia. Esses recursos que surgem podem
protagonizar desde impactos lentos que implicam tempo, como mudancas radicais e emergentes
que alavancam uma série de efeitos.

Na educacdo, esse movimento de transformacdes tecnoldgicas é semelhante as demais
camadas da sociedade. Implica um desafio constante, no qual os professores necessitam para
além da apropriacdo dessas novas tecnologias em seu cotidiano, buscar implementa-las nas suas
praticas em sala de aula, seja ela virtual ou presencial. Porém, ndo € dele a plena funcéo de se
atualizar, mas espera-se também mais politicas na promocdo de formacao continuada e acGes
que viabilizem as escolas de terem suporte tecnoldgico que, sobretudo, sejam coerentes com a
realidade dos educandos.

Ao longo de algumas décadas a tecnologia caracterizou um avanco gigantesco com
relacdo aos recursos tecnoldgicos educacionais, que interferiram diretamente no curso de
Pedagogia da UFT em Tocantindpolis ao longo de seus 30 anos. As questdes contextuais sdo
mais decisivas com relacdo a estas tecnologias do que os proprios beneficios oferecidos por
elas. O que ndo se pode, € deixar de lado 0 proveito que esses recursos tém para oferecer,
buscando sempre o melhor uso.

Os recursos tecnoldgicos de cada época representaram mudancas significavas que
refletiram no modo como se fazia educacéo. Esse movimento € constante, agora e em tempos
futuros. Conhecer esse processo em suas particularidades a cada tempo, se faz fundamental para
que se interfira e promova uma conducdo melhor da educacdo presente e futura, além de
possibilitar apontamentos e solucBes aos agentes da educacdo como o estado, professores e 0s
estudantes.

E importante ter em mente que o que importa é a qualidade do processo educacional
em termos de aprendizagem, e que assim, implica-se fatores que dizem respeito ndo s6 a uma

simples aula, mas em nivel mais complexo também, o que a engloba, como 0 modo que esta



85

esta sendo realizada, quem esta realizando e que meios e espacos essas aulas acontecem, além
da percepcdo do discente com relagdo a tudo isso.

Agora, no momento atual em que esse trabalho foi escrito, vive-se um periodo de aula
remotas, bem diferentes das costumeiras, onde a fala, o quadro branco, o caderno e o livro
impresso eram recursos pedagogicos predominantes em aulas presenciais; agora ha a
necessidade de se atentar a outras linguagens, buscar outros meios para garantir a interacdo
entre professor-aluno-conhecimento. Para isso, como visto, editais foram lancados para darem
suportes tecnoldgicos aos alunos, os professores precisaram se adaptar a novos meios de
ministrar suas aulas e medidas foram tomadas para que a educacéo néo parasse.

Assim, ressalta-se a importancia da busca por conhecimento e uso de novos recursos,
pois muitas tecnologias surgiram ao longo do tempo, porém, nem sempre seu uso foi efetivo
frente a novas necessidades, e em um momento como esse, no qual o saber lidar com a
tecnologia faz toda a diferenga, pode-se afirmar que as demandas fazem surgir novas
tecnologias e essas mesmas tecnologias se fazem fundamentais.

Desse modo, é de muita importancia que as questfes discutidas aqui sejam levadas em
consideracdo e que através da preservacdo da memoria tecnoldgica, permitindo reflexdes como
esta, haja conhecimento a respeito das tecnologias presentes no curso de Pedagogia do Campus
de Tocantindpolis e o0 uso destas, haja fomento a discussfes que incentivem cada vez mais aces
que envolvam educacdo e tecnologia e, se promova através do conhecimento da realidade a
qual se esta inserido, mais melhorias na educacdo do curso e coeréncia com relacdo ao uso de
recursos.

Este presente trabalho foi na maior parte produzido no periodo da pandemia. Desse
modo, o uso de tecnologias se fez extremamente importante para sua consolidagdo. Assim,
grande parte do mundo hoje move junto com a tecnologia e a educagdo precisa acompanhar
esse movimento como for possivel e da maneira mais proveitosa, para que essas praticas
reflitam nas ac¢Ges dos futuros docentes e assim como o ciclo de evolugéo tecnoldgica, ocorra

também o ciclo de busca por uma educacdo melhor.
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