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RESUMO

Este trabalho tem como finalidade refletir sobre 0 uso dos computadores como ferramenta das
novas tecnologias nas praticas pedagodgicas dos professores em uma escola conveniada do
municipio de Tocantindpolis, faremos abordagem de como se deu o processo histdrico das
tecnologias no Brasil, discussdo sobre 0 uso e os impactos dessa tecnologia na escola, bem
como refletir sobre a importancia da formacao dos professores para trabalhar com as novas
tecnologias em suas praticas pedagdgicas. Como embasamento teérico trazemos alguns
autores, como Moraes (2002), Nascimento (2007), Cox (2004), kenski (2012), entre outros.
As discussOes realizadas neste trabalho foram acerca do wuso das novas
tecnologias(computador) na escola e como o processo de implantacédo afeta o ambiente
institucional como um todo, tendo em vista os desafios enfrentados, a formacéo e atualizagédo
dos educadores para exercerem sua pratica pedagdgica com metodologias inovadoras que
contribua para a formacao dos individuos. O estudo se fez necessario para compreendermos
como se deu o processo e/ou 0 retrocesso tecnoldgico na escola e como afeta diretamente o
trabalho dos docentes na atualidade. Torna-se importante ter conhecimentos sobre esses
fatos, que estdo presentes, e na maioria das vezes, passam despercebidos por ndo ter
profissionais preparados para utiliza-lo, deixando o ensino ultrapassado. A metodologia
utilizada para a realizacdo deste trabalho foram estudos bibliogréaficos, leituras, pesquisas na
internet e pesquisa de campo. E o0s instrumentos para a pesquisa de campo foram
questionarios aplicados para alguns funcionérios e professores, observagdo no espaco fisico
da Escola Paroquial Cristo Rei. Os resultados foram obtidos por meio da analise, interpretacao
e tabulacdo dos dados coletados durante a pesquisa. Constatando que 0s professores ndo estao
totalmente equipados e preparados para utilizar os computadores em suas praticas
pedagogicas.

Palavras — Chave: Tecnologias educacionais. Professores. Pratica pedagogica. Computadores.



ABSTRACT

This paper aims to reflect on the use of computers as a tool of new technologies in the
pedagogical practices of teachers in a school in the city of Tocantindpolis, we will approach
how the historical process of technologies in Brazil, discussion about the use and impacts of
this technology at school, as well as reflect on the importance of teacher education to work
with new technologies in their pedagogical practices. As theoretical basis we bring some
authors, such as Moraes (2002), Nascimento (2007), Cox (2004), kenski (2012), among
others. The discussions in this paper were about the use of new technologies (computer) at
school and how the implementation process affects the institutional environment as a whole,
in view of the challenges faced, the training and updating of educators to exercise their
pedagogical practice with innovative methodologies that contribute to the formation of
individuals. The study was necessary to understand how the process and / or the technological
backlash occurred at school and how it directly affects the work of teachers today. It is
important to have knowledge about these facts, which are present, and most of the time, go
unnoticed for not having professionals prepared to use it, leaving education outdated. The
methodology used for this work were bibliographic studies, readings, internet research and
field research. And the instruments for the field research were questionnaires applied to some
staff and teachers, observation in the physical space of the Cristo Rei Parish School. The
results were obtained through the analysis, interpretation and tabulation of the data collected
during the research. Noting that teachers are not fully equipped and prepared to use computers
in their pedagogical practices.

Keywords: Educational Technologies. Teachers. Pedagogical practice. Computer.
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1 INTRODUCAO

O uso dos computadores como ferramenta das novas tecnologias nas praticas
pedagogicas dos professores em uma escola conveniada do municipio de Tocantindpolis,
Escola Paroquial Cristo Rei. O interesse por pesquisar esta tematica se deu a partir do
momento que comegou 0 processo insercdo dos Laptops nas escolas do municipio, programa
realizado pelo governo o PROUCA!, que disponibilizou um computador por aluno. Algum
tempo depois da distribuicdo dos equipamentos, nota-se que 0s objetivos esperados pelo
programa ndo estava acontecendo da forma esperada, isso aconteceu por uma série de
questBes que de forma indireta serd abordado neste trabalho. Essa situacdo me fez refletir
sobre o tempo e os custos que foram aplicados para equipar as escolas e preparar 0S
professores para trabalhar com esses recursos em sala de aula, entdo surgiu o interesse de
saber como a escola esta trabalhando com os computadores apds o programa.

O trabalho est4 divido em trés partes, na primeira sera feito um breve Historico dos
computadores no Brasil. Seguindo pela discussédo sobre como utilizar os computadores, e de
gue maneira deve ser trabalhadas nas escolas e nas salas de aula.

A segunda parte abordara sobre os desafios e perspectivas das novas tecnologias na
escola, destacando principalmente os desafios que sdo encontrados ao longo deste processo.
Abordara também sobre a forma de atuacdo e a formacdo de professores, que deve ser
continua ao logo da vida, e por ultimo sera feita uma reflexdo sobre a pratica pedagogica dos
professores.

Por fim, serd exposto o resultado da pesquisa de campo, que foi realizada na Escola
Paroquial Cristo rei, localizada na Avenida Nossa Senhora de Fatima deste municipio de
Tocantinopolis. Primeiramente sera feito um breve histérico da instituicdo, destacando
graficos como resultados das analises.

A pesquisa realizada foi de carater qualitativo e os principais agentes foram os
professores e os funcionarios administrativos, para isso foi aplicado questionarios, com
perguntas fechadas e abertas, além de uma observacdo no espaco fisico da escola. Para a
efetivacdo dos resultados foi realizada uma analise dos resultados obtidos a fim de contribuir

para a qualidade do ensino tecnolégico.

! PROUCA é um programa que tem como objetivo promover a inclusdo digital pedagdgica e o
desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das escolas publicas
brasileiras, mediante a utilizacdo de computadores portateis denominados laptops educacionais.
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Por meio deste trabalho espera-se contribuir com a qualidade do uso dos computadores
na educacao, dispondo de meios, e alternativas para inovar as metodologias em sala de aula e
buscar a atualizacdo constante, servindo tanto para a formacdo dos alunos como para si
proprio.

Dentro deste contexto, acredita-se que os resultados da pesquisa possam contribuir
para a formacdo e atualizacdo dos professores da Educacdo Bésica, pois por meio dos
resultados, 0s mesmos podem repensar suas praticas, promovendo mudancas qualitativas, que

servirdo para além da sala de aula.
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2 CONTEXTO HISTORICO DA INFORMATICA NO BRASIL

A historia da informatica na educacdo no Brasil é marcada por dois seminéarios, que
foram fundamentais para a informatica na educacdo que temos hoje. Os computadores
ultimamente sdo usados na educagdo de diversas formas, seja para ensinar conceitos, como
recurso auxiliar do professor, entre outras, 0 mesmo € um material didatico que se usado com
sabedoria pode trazer grandes beneficios para a educacdo. Mas para chegar ao que o
computador é atualmente para a educacgdo, houve muitos debates e discussoes.

A informatica na educagdo no pais teve inicio em 1971, com base no livro Projeto
Educom? que tinha como objetivos “realizar estudos e experiéncias em informatica na
educacdo, formar recursos humanos para o0 ensino e pesquisa e criar programas de informatica
através de equipes multidisciplinares” (MORAES, 2002, P.103), que iniciou uma discussao
do uso dos computadores no ensino de fisica, na USP de Carlos, em um seminario com a
universidade Darmouth/EUA.

Neste sentido, a primeira Universidade brasileira a utilizar os computadores em
atividades académicas foi a Federal do Rio de Janeiro, seu uso se restringia apenas ao ensino
de informatica como disciplina. Mas tarde a mesma Universidade trabalhou com o uso da
informéatica como Tecnologia Educacional, desta forma, ja utilizando no contexto académico,
voltada para a avaliacdo formativa e somativa dos alunos, no desenvolvimento de simulagdes.
Até 1980, o computador era usado apenas como um recurso auxiliar do professor no ensino e
na avaliagcdo, dando énfase a dimens&o cognitivas e afetivas, ao analisar atitudes de interacdo
com o computador.

Desta forma, com o intuito de melhorar, o governo federal buscou maior seguranca e
desenvolvimento da nacgéo, ao elaborar politicas publicas voltadas para a construcdo de uma
indastria propria, criando a Comissdo Coordenadora das atividades de processamento
Eletronico (CAPRE), a Empresa Digital Brasileira (DIGIBRAS) e a Secretaria Especial de
Informética (SEI). A criacdo desses 6rgdos ndo foi o suficiente para alcancar os objetivos
esperados, com isso é criado um grupo Intersetorial, que contou com representantes da
Secretaria SEI, do Ministro da Educacdo, do Conselho Nacional de Desenvolvimento

Cientifico e tecnoldgico e da Financiadora de Estudos e Projetos, seus objetivos era buscar

2 Projeto criado em 1983, que consistia em uma proposta interdisciplinar para a criagdo experimental de centros-
piloto com infra-estrutura para o desenvolvimento de pesquisas. Implantacdo dos centros-piloto eram feitas em
universidades publicas, com pesquisa voltada para o uso da informética educacional, capacitacdo de recursos
humanos e com a criagdo de subsidios para a elaboracdo de politicas no setor.
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formas capaz de viabilizar uma proposta Unica que fosse nacional, para uso de computadores
na educacdo, tendo como principios, 0 respeito a cultura, aos valores, e aos interesses da
comunidade brasileira como um todo.

A primeira acdo do grupo Intersetorial, foi realizar o | Seminério Nacional de
Informatica na Educacdo, que ocorreu na Universidade de Brasilia, de 25 a 27 de agosto de
1981, com objetivos de discutir estratégias de planejamentos que refletisse as preocupacdes e
0 interesse da sociedade. Neste Seminario, estiveram presentes varios especialistas, que
discutiram sobre 0 qudo importante o uso dos computadores como uma ferramenta auxiliar do
ensino-aprendizagem e que o computador é apenas um recurso auxiliar e que ndo pode jamais
substituir o professor.

No mesmo ano, com a divulgacdo do documento para a fundacdo do programa
nacional de informatica na Educacdo, destaca que as iniciativas nacionais deveriam estar
centradas nas universidades, por ser necessario o conhecimento técnico cientifico, para em
seguida discutir com a sociedade, pois a principio as discussfes estavam centradas nas
secretarias de educacdo dificultando que o conhecimento chegasse a comunidade escolar e
social. O que se buscava era uma formacao de recursos humanos capaz de superar barreiras e
de inovar. O documento também destaca a importancia de um sistema de ensino que supra as
necessidades regionais e que possa ser flexivel, para atender situacdes especificas, como
também a ampliacdo e a acumulagdo do conhecimento na area, com pesquisa nacional e com
a formacéo de recursos humanos eficazes.

O Il Seminario Nacional de informatica ocorreu em 1982, na Universidade da Bahia,
seus objetivos eram discutir formas para a criagdo dos centros-piloto, por meios de reflexdes
de especialistas, das &reas de educacdo, psicologia, informatica e sociologia. Colocagdes
fundamentais sdo feitas a partir deste seminario, como a necessidade do computador na escola
como um recurso auxiliar e que o computador deveria auxiliar o desenvolvimento da
inteligéncia do aluno, e as habilidades intelectuais especificas, promovidas pelos diferentes
contetdos. Destaca-se também, que o computador ndo deve se restringir apenas ao 2° grau,
mais sim as outras modalidades e graus de ensino.

Neste intuito, segundo Nascimento (2007), em janeiro de 1983, foi criada no ambito
da SEI, uma comissao especial de informatica na educacgéo, que tinha a finalidade entre outros
aspectos, propor a orientacdo bésica da politica de utilizacdo de tecnologias da informagao no
processo de ensino-aprendizagem, observando os objetivos e as diretrizes do Plano Setorial de
Educacao, entre outros além de apoiar a implantacao de centros-piloto. Apos o0 ano seguinte, 0

MEC, assumiu a lideranca do processo de informatizacdo brasileira, a mudanca da SEI para o
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MEC, aconteceu devido alguns pontos, primeiro o MEC queria abranger todos os campos de
relacdo da informatica com a educacdo, os trés niveis de ensino e 0s centros de pesquisas e
administracdo puablica, e também por a informatica na educacdo se tratar de um assunto
pedagogico, que envolve o ensino aprendizagem e escolas publicas. Outro ponto foi a questao
financeira, a Secretaria Especial de Informéatica (SEI) ndo tinha recursos para manter e
realizar os projetos.

Ainda em 1984, a Funtevé /MEC, junto as universidades federais do Rio Grande do
Sul, Pernambuco, Minas, Rio de Janeiro e a Estadual de Campinas, deram inicio as atividades
de implantagdo dos centros-pilotos, mais o cenario politico da época, fez com que o projeto
fosse abandonado. No entanto, logo apds o ocorrido foi criado um Comité Assessor de
Informética na Educacdo da Secretaria de Ensino 1° e 2° grau, o Comité foi composto por
profissionais que achava fundamental o saber técnico-cientifico no Brasil. Suas primeiras
acOes foram inserir a informatica na Educacédo de 1° e 2° grau, pensando na infraestrutura de
suporte junto as secretarias estaduais, na capacitacdo de professores nas areas, bem como a
producdo de software educativo, e 0s incentivos a pesquisas em universidades. Contudo,
queriam conseguir atender as funcdes basicas ao uso da tecnologia, formando recursos
humanos bem capacitados buscando formas de conseguir a autonomia tecnologica e o bom
desenvolvimento do pais.

Apos, a avaliacdo dos centros-piloto ndo foram satisfatoria, constatou a necessidade de
mais atencdo e os professores de mais formacdo e apoio financeiro. Com isso surge o
interesse de fazer uma consulta publica que resultou em um documento que propunha
recomendacdes de reformulagdes da politica para o setor. Tudo isso, contribui para que as
atividades e pesquisas sejam feitas primeiro em universidades, para depois capacitar 0s
professores das redes de ensino publico. Deste modo foi criado o projeto Formar, para dar
formacdo a profissionais que atuava nos centros de informatica educativa dos sistemas
municipais e estaduais de educacdo, o curso tinha duracgdo de 360 horas.

Em 1997, foi criado Programa Nacional de informatica na Educagdo (PROINFO),
“para promover o uso pedagdgico da informdtica na rede publica de ensino fundamental e
médio” (NASCIMENTO, 2007, P.33), o programa trabalhava formas coletivas, com o
objetivo principal de introduzir as tecnologias de informacdo e comunicacdo nas escolas
publicas. Os profissionais que trabalhavam na &rea eram capacitados para introduzir a internet
no ensino, 0 programa era organizado e preparado para atender a todos os requisitos.
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Portanto, o computador é usado como um recurso pedagogico, que auxilia o professor
no ensino aprendizagem, desenvolvendo competéncias e habilidades dos alunos, além de

ensinar conceitos e muitos outros através de seus programas e software.

2.1 Histdria dos computadores no Brasil

A trajetéria dos computadores no Brasil se iniciou recentemente no século XX,
especificamente nos anos de 1917, com a sua utilizacdo apenas para universidades, grandes
empresas, & Marinha com fins bélicos e para o processamento de grandes volumes de
informacdes. Os processamentos de dados da época apesar de envolver a sociedade capital,
eram diferentes do que ha atualmente.

Na década de 50, chegam os primeiros computadores no Brasil, recebidos pelo estado
de Séo Paulo para o Joquei Clube de Séo Paulo e o pelo IBGE, e também foram usados na
Universidade Catolica do Rio de Janeiro, sendo a primeira a utilizar este equipamento no
meio académico. Até 1960, o Brasil ainda ndo possuia uma industria local de computadores, a
sede instalada no pais pertencia as multinacionais estrangeiras IBM e Burroughs, que ja
estava instalada no pais ha alguns anos.

Neste periodo o Brasil ainda dependia das multinacionais estrangeiras para o
fornecimento de computadores, pois a maioria das pecas dos equipamentos era importada,
sedo que no pais ndo havia nenhuma politica voltada para este setor. Com isso, 0 pais sente a
necessidade de criar seus proprios computadores, para tentar romper com a dependéncia que
existia naquele momento, ja que os fornecedores estrangeiros ndo estavam conseguindo suprir
a demanda de mercado.

O primeiro computador digital no Brasil “Zezinho”, construido por um grupo de
jovens estudantes de engenheira do Instituto Tecnologico da Aerondutica, e da Escola
Politécnica da Universidade de Sdo Paulo e da Pontificia universidade Catdlica do Rio de
Janeiro, que se interessou por este setor, havia uma expectativa muito grande em relagéo a
esses jovens, as primeiras iniciativas foram oferecer capacitacdo para engenheiros na area,
devido a demanda crescente de mercado no pais. A criacdo do computador ndo foi o
suficiente para a comercializacdo, deixando os jovens frustrados, seus prototipos néo
poderiam sair dos laboratérios, por ndo haver meios de transformé-los em produtos, as
dimensdes do computador eram grandes e ndo havia muitos recursos.

E o impulso para a construcdo de computadores comercializaveis foi iniciado pela

SERPRO, “empresa de processamento de dados vinculada ao Ministério da Fazenda”
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(MORAES, 2002, P.45), que passava por um momento de dificuldade em processar seus
documentos, por ndo ter o equipamento de entrada de dados que necessitava. Outro ponto
importante foi a iniciativa da Marinha, em formar seus proprios técnicos em processamentos
de dados, para elaborar protétipos que permitisse substituir 0s equipamentos estrangeiros nas
embarcagdes da Marinha, que até entdo era totalmente dependente dos produtos importados.

Em 1972, foi elaborado o “Patinho Feio”, pelos estudantes do Laboratorio de Sistemas
Digitais do Departamento de Engenharia da Eletricidade da Escola Politécnica da
Universidade de Sdo Paulo. Entusiasmados com o projeto o Grupo de trabalho especial (GTE)
disponibilizou dois prot6tipos, um ao Laboratdrio de Sistemas Digitais da USP para fazer
“hardware”, e o outro para o Departamento de Informatica da PUC do Rio para elaborar o
“Software”. O projeto foi um sucesso, que a partir de entdo foi iniciada o processo de
informatizacao no pais.

Segundo Morais (2002), no inicio do processo da informatizacdo, civis e militares
pensavam de forma diferente a respeito da informatica-microeletrénica no pais, e em
decorréncia disso, eles acabaram se separando. Por um lado os militares tinham o interesse
voltado para a industria bélica, tendo a liberdade para importar equipamentos, e ja 0s civis
tinham como objetivo ampliar a informatica no pais.

Com a divisdo de militares e civis, surge a Coordenacdo de Assessoria ao
processamento Eletronico (CAPRE), a partir deste momento os militares comecam a se
distanciar, devido ambos terem objetivos diferentes, e os interesses dos civis estavam
ganhando impulso, transformando a CAPRE a partir de 1976, em um oOrgao de politica
tecnologica. “Nesta época, podemos verificar que o Ministério da Educacdo ja se fazia
presente dentro do conselho do 6rgdo, demonstrando preocupacdo com a formacao técnica de
recursos humanos na area” (GIANOLLA, 2006, P. 21), o interesse por formagdo técnica surge
devido a preocupacdo com a falta de profissionais nas areas tecnoldgicas que poderia atrasar a
expansdo dos computadores no mercado.

Até 1989, o Brasil tinha poucos mecanismos para a reserva de mercado, de
equipamento de pequeno porte, com a concessdo de licencas de fabricacdo para empresas
nacionais, o controle das importacdes, a supervisdao de parte da demanda de sistema de
computadores pelo poder de compras de 6rgédo estatais e empresas publicas. Apés o fim da
reserva de mercado, surge uma nova Lei n°® 8.248/03 de 1993, que foi instituida como fim da
reserva de mercado, que as importacdes de produtos do setor eram dificultadas por barreiras

tarifaria, neste momento a industria brasileira precisava se adaptar as novas regras. A lei
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beneficiou algumas empresas de pequeno e médio porte, com a redugdo dos incentivos fiscais,
como 0s impostos sobre produtos industrializados.

No entanto, os incentivos ndo beneficiaram apenas empresas brasileiras, mas
estrangeiras também, as empresas que quisesse se instalar no Brasil teria direito aos
incentivos fiscais, desde que gerasse empregos e fabricasse produtos competitivos, que fizesse
concorréncia com os importados.

Portanto, na atualidade os computadores estdo presentes em quase todos os lugares,
seja em casa, no carro, nos aparelhos eletronicos, como DVDs, aparelho de som, entre outros,
existe um microcomputador, que estdo em pequenos lugares que por vez passa despercebidos
aos olhos dos individuos, ou ja é tdo comum que 0s mesmos nao percebem as consequéncias
gue podem causar ao ambiental e a sociedade. O gque torna uma situacdo preocupante é custo
beneficio econdmico e ambiental, a forma como interfere no contexto social com a influéncia
do homem. Desta forma, o computador trouxe beneficios e consequiéncias para a sociedade,

com a grande producdo que ha hoje.

2.2 Como utilizar o computador na educacao?

No mundo atual, os computadores fazem parte da vida dos individuos em todos os
momentos. Na escola, j& faz parte da vivéncia dos educando e educadores, dentro e fora da
sala de aula, com diversas funcionalidades.

Deve-se primeiro conhecer as possibilidades das tecnologias, para depois utiliza-las a
seu beneficio, ao conhecer, o individuo, passa a descobrir os limites e os recursos que ela
oferece antes de julga-la ou rejeita-la. As mesmas sdo alternativas para a melhoria da pratica
pedagdgica, oferecendo muitas vantagens para a escola, além de propiciar um espaco de

interacdo na escola e com outras.

O compromisso estd em criar situacdes educativas que tirem proveito dessas
tecnologias e desenvolvam meios de aprendizagem eficazes. Compete aos
educandos tomar as decisdes pedagdgicas acertadas com respeito a como e quando
inserir as tecnologias nos meios de ensino. Os educandos devem determinar, em
primeiro lugar, o que cada crianca precisa aprender, e depois lhe oferecer as
ferramentas que permitam que atinjam esse objetivo. (LLANO; ADRIAN, 2006, P.
51).

E de fundamental importancia que o uso dos computadores ndo seja feita de forma
desordenada, esse processo precisa acontecer de forma organizada e bem planejada, 0s
professores precisam criar situagdes que favoreca o aprendizado dos alunos, e que possa
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alcancar os objetivos almejados, desenvolvendo as habilidades dos alunos de forma positiva,
colaborando para uma formacao integral do educando.

Os computadores podem ser usados em Vvarias areas da escola, seja na administrativa,
sala de aula, nas bibliotecas e laboratorios, se usado com inteligéncia pode ser um recurso
essencial para ajudar no trabalho burocréatico e pedagdgico na instituicdo educativa.

Neste intuito, na gestdo administrativa os computadores podem ser usados, para
facilitar a digitacdo de freqliéncias, planejamentos, melhorarem a estética de bilhetes,
folhetos, recados, elaborar boletins, avaliagdes, relatorios de professores e alunos, além da
melhor organizagdo das fichas e historicos de alunos, essas sdo algumas de vérias outras
vantagens da utilizagcdo do computador na administragéo escolar.

Ja na sala de aula, as possibilidades aumentam consideravelmente, como afirma Cox
(2004).

Contado com a plasticidade singular prépria das maquinas de processamento e
consigier,ando que t€,i| cf'iracterl’stica t,em_sua justificativa_ no fqto _de 0S ciomputadores
constituirem em maquinas programavels e portanto sujeitas as Instrugoes propostas

pelo ser humano, pode-se afirmar que o nimero de formas de uso dos computadores
tem seus limites nas fronteiras da capacidade criadora do homem (COX, 2004,P.35).

Neste sentido, as formas de trabalhar com a tecnologia na pratica pedagdgica, seja
com computadores, multimidia, internet, TV, entre outras, ndo se esgotam tudo vai depender
da capacidade do professor de desenvolver situac@es problemas usando o equipamento, pois
ela traz consigo varios programas e software. Muitas vezes, vai precisar apenas da
criatividade do professor, em criar atividades usando 0s recursos, que possibilita ser
empregados de diversas formas.

Assim, é importante ressaltar que os computadores na sala de aula devem
disponibilizar materiais educativos que sejam inovadores e de qualidade, deve surpreender os
alunos com inovacg0es, que ndo sdo comuns em seu cotidiano. E que promova aprendizagens
significativas, que possibilite os alunos trabalharem, tanto no individual, como no coletivo.

Vérios programas podem ser usados para auxiliar o trabalho do professor, como a
simulacdo, os jogos, editores de textos, planilhas dentre outros, que ddo suporte ao professor,
para trabalhar na sala de aula, e até mesmo em casa.

Lliano e Adrian (2006) apontam que os simuladores sdo programas com a intencédo de
simular, situacdes reais ou hipotéticas com as quais pode interagir, ao utilizar os simuladores

os estudantes pode mudar as varidveis de uma situacdo e observar os resultados de suas acoes.
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A autora Cox (2003), concorda que a simulacdo é um forte aliado em atividades de
experiéncias em sala de aula, mais assim como ela, também concordamos que as experiéncias
concretas ndo devem ser descartadas do processo de ensino, por mais que os simuladores
sejam eficientes, as situacdes reais sdo importantes para o desenvolvimento do senso critico e
aprendizagem dos alunos, levando em consideragdo que as experiéncias feitas nos
simuladores podem ter resultados diferentes das concretas.

E pertinente enfatizar, que a simulacio é uma das formas de utilizar a tecnologia no
ambiente de aprendizagem, com seu uso, os alunos podem fazer experiéncias sem prejudicar a
salde. Vale destacar, que para a utilizagdo desses programas, o professor precisa fazer uma
analise detalhada do mesmo, observando se é adequado para os objetivos da aula.

Os jogos educativos é outro recurso muito utilizado em sala de aula. E junto com a
internet, o professor tem varias opcdes de software para trabalhar, além de ser uma ferramenta
divertida e interativa, no qual o aluno pode aprender contetdos e conceitos, fugindo da forma
tradicional. Ou seja, 0s jogos trazem vantagens para as aulas, com suas formas, cores, e
movimentos que prendem a atenc¢@o do aluno, e mesmo sem perceber os alunos passam pelo
processo de ensino aprendizagem, isso também vai depender do planejamento e estratégias do
professor, para que esse processo seja prazeroso e satisfatorio. Mas, o professor deve tomar
cuidado ao utilizar os jogos, para ndo correr risco de prejudicar o desenvolvimento de sua
pratica pedagogica.

Assim, um programa muito utilizado nas redes de ensino, sdo 0s programas padrdes do
computador, como editores de texto, planilha, e outros softwares que sdo facialmente
encontrados, esses sdo de facil uso e traz diversas funcionalidades. “Os computadores sdo,
indubitavelmente, velozes e confiaveis depositorios de informagdes”(COX, 2003, P.34), como
ja foram enfatizados nos paragrafos anteriores, os computadores apresentam diversas funcdes,
que pode servir apenas como adereco ou ser explorado adequadamente, criando novas
possibilidades. Para isso, como j& ressaltado, cabe ao educador se preparar cuidadosamente,
tendo a preocupacdo de ndo deixar o ensino fragmentado.

Para tanto, é necessario que os processos de aprendizagem estejam ligados a realidade
dos alunos, para que 0s mesmos se sintam parte de processo, sendo assim, o professor deve
assumir uma postura ativa, estando sempre no comando das atividades. Lembrando que o uso
das tecnologias na sala de aula traz infinitas possibilidades para a realizacdo de atividades, e
gquem deve buscar, ir atras dessas novas possibilidades, sdo os professores.
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2.3 Impactos causados pela inser¢ao dos computadores na escola

A insercdo dos computadores na escola, ndo foi um processo facil, e causou grandes
impactos tanto no corpo docente, como na estrutura das instituicdes que precisaram se adaptar
para receber e utilizar a nova tecnologia.

Para Gianolla (2006), a implantagdo dos computadores na escola gera muitas
alteracdes no seu interior, que vai da adaptacdo do espaco fisico, a imprevistos técnicos,
curiosidades dos alunos, e transformacg6es nas salas de aula quando se utiliza o recurso, que
por vez provoca medo, incertezas, e pode deixar o ambiente imprevisivel e dindmico. Essas
situacOes de sentimentos de incertezas, medo, acontecem por a escola ndo esta preparada para
mudancas, e diante disso, a primeira reacdo dos educadores € de resisténcia, e medo do novo.

“A sensacdo de fazer algo errado e estragar o computador ¢ muito forte”
(GIANOLLA, 2006, P.56). Muitas vezes, 0 medo, a frustracdo de fazer algo errado impede os
professores de inovar, 0s erros cometidos no computador podem ser resolvidos, algumas
vezes 0 erro ndo € cometido por quem estd manuseando e sim pela configuracdo dos proprios
equipamentos. E essas situagbes provocam medo nos professores, que se sentem

impossibilitados de entender e utilizar os computadores.

Quando se da conta que é ele, o usuario, que comanda a maquina para que esta
execute algo, a sensacéo é de decepcdo ou até de falta de capacidade. A ideia de que
qualquer crianca lida melhor com os computadores do que adultos reafirma esta
posicdo de frustracdo e inferioridade diante da maquina. Observa-se que o fato de
ndo conseguir manuseéd-lo com facilidade causa certo tipo de frustacdo e d& uma
sensacdo de incapacidade, um medo de que outras pessoas irdo perceber suas
limitagOes, por ndo realizarem as tarefas com perfei¢do. Na escola, identifica-se, no
professor o medo de ficar ultrapassado, ao perceber que o aluno sabe mais,

alegando, entdo a necessidade de se preparar antes (GIANOLLA, 2006, P.57).
Pode-se perceber que as vezes a frustracdo surge ao perceber que, até as criangas pode
ter maior dominio dos computadores do que o préprio educador, fazendo com que se sinta
inferiorizado com medo de que outras pessoas descubram suas limitacbes. Em muitas
situagdes h& uma rejeicdo por parte dos educadores, em aceitar, que precisa usar 0S manuais
para entender como 0s computadores funcionam, ou até mesmo para se atualizar e conhecer
0s equipamentos, seja por falta de tempo ou por ndo querer. Diante do sentimento de recusa
de alguns educadores, temos a aceitacdo de outros, que buscam conhecer e se atualizar
constantemente para nao ficar ultrapassado, e que ficam maravilhados frente as tecnologias e

suas possibilidades de uso.
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Ficamos maravilhados com a facilidade e com o resultado de alguns procedimentos
e comandos do computador. A sensacdo que me passa &€ que um outro olhar esta
sendo descoberto. Um momento cheio de altos e baixos, conquistas e decepcbes
(GIANOLLA, 2006, P.60).

“O uso adequado das novas tecnologias passa por transformagdes organizacionais”
(DOWBOR, 2001, P.49). Neste sentido, a infraestrutura da escola também sofreu impactos,
pois teve que realizar ajuste, nos horarios de funcionamentos de laboratérios, na organizacao
de equipes para dar suporte técnico para a realizacdo de manutencdo de computadores. Na sua
estruturacdo é preciso se atentar para a edificacdo dos laboratérios, que deve obedecer as
normas e recomendacdes de seguranca como, a refrigeracao, instalagdes elétricas, iluminacdo
e etc. As escolas que ndo possuiam laboratérios precisaram se organizar e conseguir um
espaco adequado para utilizar os equipamentos, além disso, é necessaria a interacdo da equipe
técnica com o corpo docente, sem esta interagdo nao dar para fazer um bom trabalho usando
as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICS), pois a equipe técnica pode auxiliar os
educadores em questdes técnica.

Cox (2005) ressalta que os agentes da escola precisam ser sensibilizados, para a
importancia da reestruturacdo do ambiente escolar em relacdo, ao papel dos computadores
neste processo, para que tenha sucesso em suas finalidades. E esse processo de reestruturacdo
da escola deve ser feito no coletivo, envolvendo todos os papeis da educacéo.

Percebe-se de uma forma geral, que os computadores provocaram grandes impactos na
escola, nas questbes organizacionais, houve mudancas, adaptacdes reformulagdes, tanto
organizacionais como estruturais. J& no corpo docente as reagdes foram diversas, como de
aceitacéo, rejeicdo e medo, tudo isso, que foi elencado faz parte do processo de mudanga, e
ndo deve tardar para ser superado, tendo em vista que os profissionais estdo adentrando na
area educacional com “melhor” preparo, considerando as necessidades ndo so dele, mas da
funcdo, que requer conhecimento para poder permanecer no trabalho e garantir seu espaco.

No capitulo seguinte serd abordado sobre os desafios e as perspectivas da implantacéo
das tecnologias nas escolas, e ainda serdo elencadas questdes sobre a atuacdo e a formagéo
dos professores para 0 uso dos computadores e por fim, sera feita uma analise sobre a pratica

pedagdgica dos professores.
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3 DESAFIOS E PERSPECTIVAS DA IMPLEMENTACAO DAS TECNOLOGIAS
NAS ESCOLAS

A introducdo das novas tecnologias na escola, ndo acaba com o0s problemas da
educacéo, entretanto traz melhorias significativas, como um novo modo de pensar a educagao.
Tedesco (2004) as novas tecnologias ndo irdo substituir as velhas, mas sim, complementa-las
para que ambas sejam eficazes no processo de ensino aprendizagem.

A escola passa por varios desafios ao aderir as tecnologias (computador), comeca pela
adaptacdo do espaco fisico, aparelhamento, organizacdo interna de horarios, equipes de
manutencdo, definicdo de um técnico para informatica, além da reformulacdo do
planejamento educacional, que precisa necessariamente estd adequado para receber as
tecnologias. Ainda sobre a parte organizacional, a escola deve dispor de um espago fisico
adequado para a instalacdo dos equipamentos, sendo laboratérios ou salas de multimidias,
com a ventilagdo e iluminagdo adequada. Como as escolas publicas recebem os aparelhos
tecnologicos do governo, ndo precisa se preocupar com 0s custos de aquisicdo. Os desafios
ndo sdo apenas organizacionais, mais também pedagogicos, como novas formas de ensinar,
saber aproveitar as contribuicdes daqueles alunos que detém mais conhecimentos sobre as
tecnologias, tudo isso € desafiador para o educador que ndo teve uma formacdo académica
adequada, no sentido de uso e manuseio das midias e das tecnologias atuais.

Mas, ao adquirir as tecnologias, a escola tem a responsabilidade de garantir uma
educacdo de qualidade para seus alunos, para tanto ela precisa elaborar planos de acéo,
promover formacg0es para a equipe diretiva e principalmente para a equipe docente, que deve
se atualizar e se apropriar das tecnologias. Outro desafio da escola é conseguir envolver todos
0s agentes escolares neste processo, e ter o cuidado para o ensino ndo se tornar fragmentado,
que ao invés de contribuir com a formacdo de seus alunos pode prejudicar.

Um grande desafio da escola ao utilizar as tecnologias é garantir que seus alunos
tenham uma formacao integral, no sentido de serem preparados para a vida e para 0 mundo do
trabalho, tendo em vista que a sociedade atual estd informatizada, cheia de aparelhos
tecnologicos, e que todos devem ter conhecimento, para saber utilizar de maneira mais

adequada e satisfatoria em seu aprendizado.

Uma das possibilidades da tecnologia na educacdo € o favorecimento do
desenvolvimento da cidadania, que vem como uma proposta ‘integral de educacio’
dentre outras coisas: criatividade, autonomia, cooperacdo, criticidade, competéncias,
cidadania (COX, 2003, P.60).
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Entdo, nessa perspectiva “integral de educacdo”, apontada por Cox, os professores
também devem estimular os alunos a refletirem, ndo apenas passando varios exercicios, que
os deixam cansados, mas que eles possam realmente se estimular e desenvolver os interesses
dos alunos ao decorrer das aulas. Cox (2003) faz énfase para o desenvolvimento de projetos
de pesquisa, que por meio das pesquisas busca-se a solucdo de problemas, questionamentos, e
com isso os individuos ficam munidos de informacGes, que permite agir com clareza. O
trabalho com a pesquisa utilizando os computadores, ajuda na construcdo da cidadania, sendo
que o pesquisar permite que o educando seja agentes criticos. Contribui para sua formacao
além da escola, dando possibilidades para agir em sociedade e tomar decisGes sabias.

Dentre os desafios que ja foram elencados, Kenski (2012) destaca a seguir, 0 que para

ela é mais desafiador.

O maior desafio é que nesses novos espacos educacionais ndo se recriem as praticas
de exclusdo e de descriminagdo costumeiramente adotadas pelas institui¢des
tradicionais de ensino. Ao contrario novos espacos de aprendizagem devem ser
prioritdrios a formacdo de cidaddos para atuar democraticamente em todos 0s
espacos: virtuais ou ndo. (KENSKI, 2012, P.118).

Com base nessas premissas, 0 que se espera dos novos espacos educacionais é que nao
promovam a exclusdo, que esses espacos sejam de inclusdo e interacdo, ndo importando se
séo ambientes virtuais ou ndo. Desta forma, evitando também que “a introducgdo das (NTIC)
gere mais diferencas entre aqueles que tém e aqueles que ndo tém acesso a elas, tanto na
comunidade como na escola” (TEDESCO, 2004, P.95). O importante € que o trabalho
utilizando as novas tecnologias aconteca de forma adequada e que contribua para a formacéo
do cidaddo. Nas escolas publicas, vé-se com clareza a diferenca entre as classes sociais,
alguns alunos tém mais acesso as tecnologias do que outros, 0 que se espera € que ao
adentrarem na escola isso ndo seja um obstaculo, e que ndo provoque a exclusdo. Eis um
grande desafio para o professor, é conseguir trabalhar os contetdos de forma igualitaria, tendo
em vista que nem todos ttm o mesmo dominio das Tecnologias de informacdo e
comunicacgéo.

As novas tecnologias (computador) provocam mudancas tanto na escola, como a
mudanca dos agentes escolares, seja no desenvolvimento da linguagem, da escrita, 0
favorecimento para o desenvolvimento da cidadania, o estimulo para aluno participar e a
promocao da interagdo dos agentes escolares. O desenvolvimento da linguagem e da escrita é
influenciado pelo uso dos recursos presentes no computador, que sdo usados para editar e

produzir textos. “Os processadores de textos permitem encaixar frases no texto, alterar a
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ordem dos paragrafos e acrescentar novas ideias ou exclui-las sem grande trabalho”
(ALMEIDA, 1988, P.70). Que pode ser feita de forma atrativa e mais dinamica, no préprio
programa os alunos podem fazer as corre¢cOes das atividades, e ajuda também o trabalho do

professor, que recebe e corrige de forma organizada e mais rapida.

No ambiente da escola repensada, o autoritarismo e a tensdo antes caracteristicos da
atmosfera da sala de aula cedem lugar ao companheirismo e a descontracgdo,
compondo clima favoravel para a formacdo da interacdo professor-aluno e aluno-
aluno (COX, 2003, P.71).

Neste sentido em uma nova perspectiva do ambiente escolar, as formas do professor
mediar muda, as relagdes entre professor e aluno acontecem de forma mais natural, os alunos
passam a trocar conhecimentos entre si, e a0 mesmo tempo séo estimulados a participar, com
0 auxilio de novas atividades, criativas e nada repetitivas. As novas tecnologias (computador)
trazem consigo novas perspectivas de ensino, como a formacéo a distancia que acontece na
atualidade com grande frequéncia, e a formacdo integral que ainda é um desafio para a
educacéo.

Diante destas colocacdes, o uso da informatica na escola sendo feita de forma
adequada, os alunos se sentem estimulados pelo ambiente dinamico, criativo, que ao invés do
aluno decorar, ele vai pensar, refletir, e 0 que antes provocava preguica, agora dar lugar ao
prazer, e o professor ganha uma nova funcdo, a de orientador neste processo de ensino e
aprendizagem. Desta forma, também h& um melhoramento na interacdo entre o professor e
aluno, que torna esse processo confortavel, no qual o aluno se sente a vontade para conversar
e interagir com o professor.

Portanto, a pratica pedagogica utilizando os equipamentos tecnolégicos precisa ser
feita com seriedade, pois ndo apenas ensina por meio da ferramenta, como também deve
formar um cidaddo ativo e participante na sociedade, que seja capaz de produzir novas

tecnologias.

3.1 A atuacdo e a formacao do professor para o uso do computador

No mundo globalizado todos devem ter acesso a tecnologia, tudo é resolvido por meio
dela, na escola ndo é diferente os alunos ja chegam com conhecimento tecnolégico, e como a
escola atual ja estd informatizada a exigéncia sobre os professores para a atuacdo com as

novas tecnologias sdo maiores.



28

Com a escola informatizada a atuacdo do professor frente as novas tecnologias se
altera, ele ndo é mais um transmissor de conhecimento, agora precisa repensar sua
préatica e construir novas formas de acdo que permitam ndo so lidar com essa nova
realidade como também construi-la. (LOPES, 2004. P.3-4).

Assim, o professor ao repensar sua pratica, passa a assumir um papel de facilitador da
construcdo do conhecimento para o aluno e ndo mais um transmissor de informacdes.

Kenski (2012) destaca que a formacdo do professor, para atender as novas exigéncias
da cultura da informéatica na educacdo, precisa refletir alguns aspectos, dentre eles, a
percepc¢do de que a atualizacdo permanente € necessaria para 0 bom exercicio da profissdo. A
atualizacdo constante melhora a atuacdo pedagdgica, faz refletir sobre as praticas, os métodos
e sobre os contetdos ensinados.

Ha vérias possibilidades para a atualizacdo do professor, como os cursos de formacédo
inicial e continuada, cursos de formacdo a distancia, de todas as formas o professor pode
garantir uma formacéo adequada, ampliando seu campo de conhecimento, com propostas de
um ensino inovador, e ndo deve deixar que as novas tecnologias coloque limites em suas
praticas pedagdgicas. Para a formacdo de qualidade dos professores temos que levar em
consideracdo a acao critica sobre o uso adequado das novas tecnologias de informacdo e
comunicacéo, explorando as especificidades a fim de alcangar os objetivos desejados.

Na atuacdo do professor é preciso que esteja preparado, para interagir, dialogar junto
com os alunos, explorando fora da realidade da escola, ajudando os alunos analisar
criticamente situacBes problemas disponibilizados pelas midias. Nesse sentido, o espago
profissional se amplia, e a teoria de que o homem serd substituido pela maquina ndo se
procede, pois necessita do homem para manusea-la, e para o professor ndo perder seu espaco
de atuacdo precisa acompanhar as mudancas, e se atualizar permanentemente.

Neste novo mundo tecnoldgico, o professor entra como um pesquisador, que busca
reinventar suas praticas, aceita os desafios e as imprevisibilidades da época para se aprimorar
cada vez mais. “O pesquisar pode, entdo levar o homem, a saber, pensar, consequentemente, a
aprender a aprender, e é disso que o professor precisa nesse momento da adocdo dos recursos
de informatica na educagdo escolar” (COX, 2003, P.112). E as mudancas na pratica dos
professores so serdo efetivamente eficazes, se forem acompanhados de mudancas de vida, de
trabalho do docente, a qualificacdo e o reconhecimento dos profissionais da educagdo séo
fatos essenciais para a qualidade do ensino. Assim, a formacéo e atuacao do professor frente
as novas tecnologias devem esta em constante atualiza¢do e sua atualizacdo deve ser critica,

tanto em relacdo a si proprio, como aos conteudos e atividades ensinadas, tendo a devida
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consciéncia sobre os equipamentos disponiveis na escola, e quais podem ser utilizados ou ndo

nas aulas.

Para que a escola realize um ensino de qualidade é necessario muito mais do que
possuir avancados equipamentos disponiveis. E necessario também muito mais do
que boa vontade ou a submissdo do professor as instituicbes dos técnicos que
orientam sobre 0 uso dos computadores e demais equipamentos. E necessario muito

mais do que breves curso de ‘introdugdo’ aos programas e softwares que a escola
dispdem para uso didatico. (KENSKI, 2012, P.65)

Percebe-se que para um ensino de qualidade, é preciso comprometimento de toda a
equipe escolar, que todos estejam cientes de seus deveres e obrigacdes com os alunos e com a
escola, e para a utilizacdo das novas tecnologias na pratica pedagodgica é preciso que 0s
professores se sintam a vontade para trabalhar com elas, e que possa auxiliar e melhorar suas
aulas. Além disso, precisa esta confortavel, conhecer e dominar 0s principais recursos para
utilizacdo, avaliando e criando novos métodos de ensino.

Belloni (2003) ressalta que devemos considerar que o maior problema dos sistemas
educacionais na atualidade é de oferecer um ensino que habilite os estudantes a exercer no
futuro fungdes que ainda é desconhecida para os professores, o que implica que a educacao
deve preparar os jovens, para adquirir autonomia suficiente, capacidade de aprender, que
permita continuar sua prépria formacdo ao longo da vida profissional. Esta citagdo nos
permite refletir sobre o0 quao necessaria é a formacao dos professores, e que esta formacéo
seja ao longo da vida, se adequando as mudancas tecnoldgicas, que estdo sempre em
movimento, para que assim possa preparar seus alunos para também ter uma formacgéo ao
longo da vida, e que seja preparado para enfrentar o futuro desconhecido.

Portanto, ao pensar na formacdo e atuacdo dos professores, devem ser levados em
consideracgao os recursos que estdo disponiveis na prépria escola, ndo adianta pensar em usar
equipamentos de Ultima geracdo, se na instituicdo escolar ndo possuir. Os professores devem
buscar refletir sobre o uso dos equipamentos disponiveis em sua realidade e criar novas

formas, metodologias, para fugir do tradicional.

3.2 A prética pedagdgica: o uso do computador para novas praticas

As tecnologias estdo presentes em todos os lugares na vida dos individuos, seja no
ambiente doméstico, no trabalho e na escola, fazendo parte do dia-a-dia, com isso na

educacao exige novas praticas.
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“As novas tecnologias de informacdo e comunicacdo caracterizadas como
mididticas, sdo, portanto, mais que simples suportes. Elas interferem em nosso modo
de pensar, sentir, agir de nos relacionarmos socialmente e adquirirmos
conhecimentos” (KENSKI, 2012, P.23).

Assim, as midias invadem o cotidiano das pessoas, aderindo seu espaco, passando a
fazer parte da vida, do dia a dia das pessoas e por meio do que € transmitido na televisao as
pessoas recebem, transmitem informacoes e altera seu comportamento.

Kenski (2012) acredita que esse € um grande desafio das escolas na atualidade,
viabilizar-se como espaco critico, em relagcdo ao uso e a apropriacdo dessas tecnologias de
comunicagéo e informagdo. Reconhecer sua importancia e sua interferéncia no modo de ser de
agir das pessoas e na propria maneira de se comportarem diante de seu grupo social e cidadas.
Desenvolver a consciéncia critica e fortalecer a identidade das pessoas e dos grupos é os
desafios atuais enfrentados por todos os professores.

Diante das constantes alteragdes nos sistemas organizacional da educacdo e das novas
tecnologias, se faz necessario que a préatica pedagdgica mude. Nesse sentido de mudanca, é
fundamental que o professor ndo haja como detentor de saber, e sim oriente o aluno, diante
das possibilidades de alcancar o conhecimento e de se relacionar com ele. Ndo mais sendo, o
centro do conhecimento, agora € um agente participante que esta presente para aprender e
orientar os alunos no que for necessario. Ele € um mediador.

“Ao professor deve ser dada oportunidades de conhecimento, e de reflexdo sobre sua
identidade pessoal e profissional docente, seus estilos e anseios” (KENSKI, 2012, P.48). Que
ele possa ter tempo e oportunidade de conhecer as tecnologias educativas, para que na sua
pratica, suas escolhas e planejamentos sejam feito de forma apropriada, ao publico alvo. O
dominio dessas tecnologias faz com que o professor sinta seguranca para utilizar
apropriadamente, e aceitar ou rejeitar nas suas atividades docentes.

As novas praticas trazem exigéncias maiores aos professores, que precisam de mais
tempo, mais atualizacdo ou capacitagdo para desenvolver didaticas que favorega as
habilidades dos alunos, e que facam com que o aprendizado seja mais agradavel. Essas novas
préticas permitem que os alunos saiam da zona do conforto e se desafiam a aprender mais. E
importante destacar que nessas novas praticas, deve-se aprender trabalhar em equipe e
conseguir relacionar com todas as disciplinas, tem que saber trabalhar com a
interdisciplinaridade. “O professor tera que aprender a ensinar a aprender” (BELLONI, 2005,
P.29).
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4 O HISTORICO DA ESCOLA DO CAMPO DA PESQUISA E OS RESULTADOS
ENCONTRADOS

4.1 Breve historico da Escola Paroquial Cristo Rei

Este trabalho de conclusdo de curso se fundamenta em uma pesquisa de campo
realizada em uma escola Conveniada no municipio de Tocantindpolis/TO. Com o objetivo de
conhecer e analisar as formas de utilizagdo das novas tecnologias na sala de aula atualmente, a
fim de contribuir com os avangos dos professores e de funcionarios administrativos nas suas

praticas de ensino.

Figura 1 - Escola Paroquial Cristo Rei (frente)

ESCOLA PAROQUIAL “CRISTO REI" **

“Desde 1961, educando e evangelizando para a vida”

DIOCESE DE TOCANTINOPOLIS

PAULISTA |

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

A Escola Paroquial Cristo Rei esta localizada na Avenida nossa Senhora de Fatima, no
municipio de Tocantindpolis/TO, foi Criada sob a lei n® 4.240 de 09 de novembro de 1962,
com a orientacdo do bispo Dom Cornélio Chizzini. Sendo nomeada de Cristo Rei, por esta
situado no centro da cidade e ao lado da Capela Cristo Rei, tendo como objetivo atender as
necessidades educacionais da comunidade com um ensino de qualidade.

No inicio, ap0s sua criacdo a escola sé tinha 162 alunos matriculados nas series
iniciais do ensino fundamental, com apenas 05 turmas, ao longo dos anos o nimero de alunos
e turmas foram aumentando chegando a atendem em 2003 1.156 alunos de 1% a 82 série do
ensino fundamental, incluindo Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) atendendo o 2° segmento,
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no turno noturno de maneira que a escola atendia em trés turnos. Apos o reordenamento que
ocorreu em 2004, orientado pela Secretaria de Educacdo e Cultura do Estado - SEDUC e o
processo de municipalizacdo da | fase no ensino fundamental de nove anos, previsto na Lei
Diretrizes e Base da Educacdo Nacional que determina que as séries iniciais sejam de
responsabilidade da rede municipal, entdo a escola ndo ofertou matriculas para os primeiros
anos do ensino fundamental, prejudicando o indice da escola com a diminuic¢do das turmas.

Neste intuito, a escola enviou varios oficios para a SEDUC, na tentativa de atender a Il
fase do ensino fundamental. Depois das varias tentativas, a escola recebe a autorizacdo da
SEDUC, passando atualmente a ter a | e 1l fase do ensino fundamental de 9 anos, atendendo
do 4° ao 8° ano em dois turnos, matutino e vespertino. Com toda essa mudanca a escola hoje
atende apenas de 5° ao 9° ano do /ensino Fundamental, e conta com 738 alunos.

Sua estrutura fisica € bem ampla, contando com 01 (uma) biblioteca, 01 (uma)
cozinha, 05(cinco) depdsitos de material de limpeza e 01 (um) depésito de material de uso
continuo, 01 (um) laboratério de informatica, 01 (uma) oficina, 05 (cincos) salas
administrativas, 14 (catorze) salas de aulas, 02 (duas) salas de recursos, 09 (nove) sanitarios,
01 (um) teleposto, 01(uma) quadra de esportes coberta e uma area grande construida que era o
antigo abrigo dos idosos, que atualmente é utilizada para a realizacdo de oficinas e estudos,
necessitando de algumas reformas para ser mais bem aproveitada.

A escola é de carater religioso que tem como filosofia educar integralmente os alunos
em uma perspectiva cristd catélica, e tendo como frase “educando e evangelizando para a
vida”. Desde sua criacdo a escola busca disponibilizar um ensino e aprendizagem de
qualidade voltada para o fortalecimento da vida cristd, realizando reunides que orientam e
capacitam os funcionarios quanto a missao educativa da escola.

A escola recebe uma clientela diversificada, alguns alunos sdo filhos de politicos,
funcionarios publicos, grupos menos favorecidos, vindos da comunidade local e da zona rural,
e até de comunidades vizinhas. A faixa etaria dos alunos é de 09 e 13 anos, alguns tendo
distorcdo de série, outros precisam de atendimento especializados. A instituicdo realiza

projetos que visam aproximar as familias da escola, por que héa certa caréncia neste aspecto.
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4.2 Analises dos dados e resultados da pesquisa realizada com professores e funcionarios

administrativos da escola

4.2.1 Anédlise dos questionarios aplicados aos professores

Graéfico 1 - Vocé utiliza os computadores disponiveis na escola durante suas aulas?

ESim
® Nao utilizo

u As vezes

Fonte: Arquivos da autora Marilene -2019

50% dos professores entrevistados utilizam os computadores em suas aulas, 10% nao
utilizam e 40% utilizam algumas vezes. Os professores que usam 0s computadores nas aulas,
realizam atividades de duas a trés vezes por semana dependendo do conteldo estudado,
considerando, que uso dos equipamentos como recurso pedagogico, desperta o interesse dos
alunos pela aprendizagem, que consequentemente apresenta mais rendimento e produtividade

para as aulas, ao contrario dos que se opde a usar.

Graéfico 2 - Qual a finalidade do uso dos computadores durante suas aulas?

0%

B Pesquisa na
internet

H Deixar as aulas
mais atrativas

= N&o usa

= Qutro

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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Diante deste grafico, percebe-se 50% dos entrevistados utilizam os computadores com
0 intuito de deixar as aulas mais atrativas, para amostras de imagens, e videos curtos sobre o
conteddo, para que o aluno tenha mais interesse pelo conteido. 40% para pesquisa na internet,
e 10% ainda ndo usa os computadores em suas aulas. Os computadores estdo sendo pouco
explorados, diante de tantos softwares educacionais disponiveis, espera-se mais.

Graéfico 3 - A escola possui um laboratério de informatica?

0%

m Sim, possuli
= Nao
= Outro

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

80% dos entrevistados responderam que sim, e 20% que ndo tem conhecimento sobre
o laboratorio de informatica que a escola dispde, pode ser, pelo fato do laboratorio ser muito
precario, a falta de computadores prejudica na utilizacdo, ou pela falta de interesse e de
capacitacdo dos professores em utilizar os equipamentos tecnoldgicos. Acredito que 0s
professores s&o novatos e ndo se inteiraram de todos os ambientes da escola, 0 que é estranho.

Graéfico 4 - Quais as dificuldades para a utilizacdo dos computadores?

0% 0%

® Nenhuma

B Sem acesso a internet
® Falta de formagéo

B Poucos computadores
® Nao sei

= Outros

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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As maiores dificuldades sdo a falta de computadores, que ndo sdo suficientes para cada
aluno. No laboratério de informatica ha poucas unidades funcionando, e os laptops estdo
todos com problema, ja ndo sdo utilizados. As aulas neste espaco sdo um verdadeiro desafio
para os professores, se ndo forem bem planejadas vira bagunca pela quantidade de alunos,
para um espaco pequeno. 20% dos entrevistados relatam ndo ter nenhuma dificuldade em
utilizar os computadores em suas aulas, ja percebem a importancia deste equipamento para a

construcdo do conhecimento, e ndo deixa que 0s imprevistos impegam suas aulas.

Grafico 5 - Como vocé organiza a dinamica para o uso dos computadores em suas aulas?

0%

m Pesquisa livre na internet

m Utiliza um roteiro de estudo

1 Atividades direcionada
especificaamente a um site da
internet

® N&o uso

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

Em relacdo a questdo sobre a organizacdo do uso dos computadores nas aulas, 70%
dos professores realizam atividades direcionadas especificamente a um site da internet, 10%
utilizam um roteiro de estudo e 20% nao usam, relatando que a falta de equipamentos deixa
muito a desejar. Ao analisar esta questdo, nota-se que grande parte dos entrevistados utiliza os
equipamentos seja em atividades direcionadas ou roteiro de estudo, mesmo com a caréncia. E

Alguns preferem trabalhar em sala de aula usando notebook.
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Graéfico 6 - Os computadores possuem recursos necessarios para utilizar durante suas

aulas?

0%

HSim
= Nao
Qutros

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

70% dos professores responderam que sim, e 30% responderam que ndo, enfatizando
que os recursos disponiveis sdo 0s basicos e que necessita de atualizagdes. Realmente 0s
recursos disponiveis nos computadores sdo 0s basicos, por ndo ter um técnico para realizar as
atualizacdes, mas todos os computadores disponiveis tém acesso a internet, e com ela pode

encontrar muitos softwares educativos, para ser utilizados na sala de aula.

Graéfico 7 - Como vocé avalia os recursos, os softwares disponiveis nos computadores?

0%

B |nteressantes

m Desatualizados
N&o tem muito

= N&o uso

m Outros

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

Os recursos disponiveis nos computadores sdo avaliados da seguinte forma: 45%
responderam que ndo tem muitos softwares, 33% que estdo desatualizados, 11% ndo usa e
11% acham interessantes. Essas sdo respostas desanimadoras, pois ndo hd como realizar um
bom trabalho com os computadores se eles ndo oferecem recursos mais avangados, ndo
precisam ser os recursos de Ultima geracdo, mas que ofereca opgOes para os professores

realizar atividades de diferentes formas. Nesta questdo, observa-se também uma caréncia na
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formacdo dos professores, por que todos os computadores possuem internet, e ha& muitos
softwares disponiveis, basta procurar.

Gréfico 8 - Vocé é a favor da insercdo dos computadores na escola?

ESim

= Néo

= Tanto faz
m Outros

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

Sim, todos responderam que sdo a favor da inser¢cdo dos computadores na escola,
justificando que por vivemos em um momento tecnoldgico, a escola precisa acompanhar as
novas tecnologias, inovando e utilizando os recursos, tornando a aprendizagem mais
significativa. Todos os entrevistados percebem a importancia do uso das tecnologias ndo sé na
sala de aula, como em toda a escola. As mesmas estdo presentes cada vez mais na vida dos

individuos e a instituicdo educacional precisa e deve acompanhar este processo.

Grafico 9- Vocé foi capacitado por algum programa do governo?

B Sim
= Nao

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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50% responderam que ndo, e 50% responderam que sim, mas ja faz algum tempo. A
falta de capacitacdo dificulta os professores elaborarem novas metodologias, limitando seus
conhecimentos sobre as inovagdes, novos recursos e formas de trabalhar com as tecnologias.
Neste caso cabe ao proprio professor estudar por conta prdpria para se atualizar. O
comprometimento com a capacitacdo ndo deve ser somente do governo, como também da

equipe escolar.

Gréfico 10 - Vocé acha importante a utilizacdo das novas tecnologias na sala de aula?

B Sim

H Nao

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

Todos os professores entrevistados acham importante a utilizacdo das novas
tecnologias na sala de aula, destacando que os alunos estdo cada vez mais atento as inovagoes,
cobrando dos professores novas metodologias. Por isso € necessario que o educador se
atualize de forma constante, leve novas metodologias para suas aulas e incentive os alunos o
interesse pelos conteldos.

As respostas de alguns professores sao contraditorias, pois nas duas primeiras questdes
desta pesquisa, uma pequena porcentagem de professores afirmou ndo utilizar os
computadores em sala de aula. Desta maneira nos faz refletir se realmente todos sdo cientes

da importancia da tecnologia no processo educacional.
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Gréfico 11 - A DRE j& ofereceu alguma formacao para vocés em relacdo ao bom uso das

tecnologias?

m Sim, mas faz tempo
®m Nao
Algumas vezes

® Nao lembro

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

56% responderam que sim e ja faz tempo, 33% que ndo e 11% que ndo lembra. A
formacdo constante é imprescindivel, para se atualizar e aproveitar as tecnologias da melhor
maneira possivel.

“Com a capacitacdo, o educador sera capaz de incorporar a informatica como recurso
pedagdgico, planejando com seguranca aulas mais criativas e dinamicas, em que haja
integracdo da tecnologia com a proposta de ensino” (NASCIMENTO, P.64, 2017). Sem esta
capacitacdo o professor pode ficar desinformado, limitado no seu método tradicional.

No ambito da pesquisa percebe-se que a capacitacdo ndo estd acontecendo, mais da
metade passaram por uma formacdo e ja faz algum tempo, outros relataram que nunca
receberam esta formacdo. Tal observacdo nos faz refletir, o propésito dos professores
utilizarem os computadores para exibir imagens e videos, ao invés de utilizar a televisdo ou o
data show. Acredito que essa é uma forma de inserir o computador nas aulas, pela falta de
conhecimento do vasto modo de uso.

Além disso, alguns professores ndo tém conhecimento da existéncia do laboratorio de
informatica na escola, que esta disponivel para todos. Porém a situacdo é bem precaria, e sO
tem cinco computadores funcionando, sendo assim para realizar atividades neste espaco, o
professor deve elaborar um planejamento com atividades em grupos. Este pode ser 0 motivo
pelo ndo conhecimento, pois exige muito do professor, ao elaborar o planejamento,
provocando desisténcia, ao se deparar com as dificuldades.

Neste sentido, nem todos os professores faz uso dos computadores, tendo em vista,
gue nos questionarios relataram que gostariam de utilizar mais vezes os computadores em

suas aulas, com o intuito de acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico e facilitar a
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abordagem dos conteudos, fugindo um pouco dos livros. Entdo cabe destacar que os
computadores sozinhos ndo tém efeito positivo, no trabalho educacional, precisa de
educadores capacitados para utiliza-los com sabedoria.

4.3.2 Anélise dos questionarios aplicados aos Administrativos da escola.

Gréfico 12 - Durante a execuc¢ao de seu trabalho, vocé utiliza os computadores?

m Sim
m Nao

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

Todos os funcionarios entrevistados utilizam os computadores na execucdo do seu
trabalho. A utilizacdo é feita para pesquisas na internet, digitacdo, trabalhos escolares, “para
tudo”, como enfatiza um entrevistado, que no seu trabalho o computador é indispensavel.
Realmente, na atualidade quase todos os tipos de trabalho precisa do computador,
principalmente nas escolas, que sdo utilizados de varias formas sempre facilitando e

agilizando as atividades dos funcionarios.

Graéfico 13 - Vocé tem disponibilidade de um computador individual?

ESim
m Néo

= Uso compartilhado

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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Todos o0s entrevistados possuem um computador individual, pois os servidores
necessitam do equipamento para trabalhar. Se o uso for compartilhado prejudica a eficiéncia

de suas atividades, tendo em vista que os trabalhos séo diversificados.

Graéfico 14 - Vocé tem dominio dos softwares disponibilizados pelos computadores?

ESim

= Nao

= Somente 0 necessario
para exercer o meu
trabalho

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

Sim, 80% dos entrevistados tém dominio dos softwares disponibilizados pelos
computadores, e 20% tém dominio somente do que necessita para utilizar em seu trabalho. E
recomendavel que todos na execucdo de sua funcdo, tenham dominio dos programas e
software disponiveis, para que possa executar o trabalho com éxito e possivelmente ajudar os

colegas de trabalho resolver situagdes com o uso dos computadores.

Gréfico 15 - Na escola ha um técnico especifico para auxiliar no uso dos computadores

ou para realizar manutengao?

ESim
m Nao

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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Observa-se que na escola ndo ha um técnico especifico para realizar manutencdo nos
computadores ou para auxiliar os funcionarios na utilizacdo. E para o servico de manutencao a
escola chama um técnico de fora que nédo faz parte do quadro de funcionérios. Sendo enviado
diretamente da DRET. Ou em caso de extrema necessidade a escola utiliza o préprio recurso,

para contratar um técnico particular, somente em casos urgentes.

Graéfico 16 - Vocé passou por alguma formacéao oferecida pelo governo?

H Sim
m Nao

Me capacitei sozinho

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

O governo tem um papel importante na formacéo dos profissionais escolar, e diante
deste fato, 40% dos entrevistados passaram por alguma formacgdo oferecida pelo governo,
40% nao passou e 20% se capacitaram sozinho. Isso mostra 0 descaso com a qualidade da
educacao no estado, e porque ndo dizer no pais. Os que passaram por algum tipo de formacéo
ou até mesmo 0s que buscam se capacitar por conta prépria tem maior facilidade na utilizacao
dos equipamentos tecnoldgicos. Ja, os que ndo passaram por nenhum tipo de formacéo

provavelmente seu rendimento é menor, e pode causar insatisfagéo.
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Gréafico 17 - Vocé se acha apto a ajudar seus colegas de trabalho a utilizar os

computadores?

HSim
CANE]

Muito pouco

Fonte: Arquivos da autora Marilene — 2019

Observamos que 80% dos funcionarios se sentem apto a ajudar seus colegas de
trabalho a utilizar os computadores, e 20% se acha muito pouco capacitado, seu grau de
conhecimento tecnologico é limitado a sua funcdo ou necessidades. Esses resultados
aparecem justamente para confirmar a falta de capacitacdo. Aqui o ideal seria, se as respostas
fossem unénimes no sentido de serem capaz de ajudar os colegas em situacdes envolvendo 0s
computadores.

Ao decorrer da pesquisa observa-se uma grande lacuna entre a teoria e a pratica
realizada na escola. A mesma parece esta em um processo de adaptacdo, sendo que ja passou
algum tempo desde insercdo dos computadores. Neste intuito, espera-se que a escola passe
pelo processo de readaptacao, e que no futuro domine com eficiéncia as tecnologias em todos
0s setores, principalmente na préatica pedagogica.

Todos os entrevistados concordam que é importante a insercao das tecnologias na
escola, mas ainda ha pouco interesse em trabalhar na sala de aula, alegando néo ter recursos
suficientes. Mesmo com poucos computadores e com a falta de atualizacéo, a internet possui
muitos recursos que vale apena ser explorados. Nota-se também, que a escola ndo oferece
muitos incentivos para os professores utilizarem as tecnologias, de uma forma geral, apenas
disponibiliza as existentes. Nesta perspectiva hd professores que se recusam aceitar as
tecnologias, por medo e ficam presos nos seus métodos repetitivos. Assim, a escola poderia
promover acdes, que ajudasse os professores suprir suas necessidades, sdo pequenas coisas
que fazem a diferenca, pois ao familiarizar-se com a tecnologia, se sentiriam incentivados na

realizacdo da sua pratica docente.
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Ressalto que as atividades com o0 uso dos computadores acontecem, 0s equipamentos
sdo usados, ndo por todos, mas por aqueles que acham necessario. E que procura utilizar da
melhor forma possivel, fazendo uso até do celular como ferramenta pedagogica. E é isso que
esperamos da escola e dos professores que busque alternativas para resolver situagoes
problemas sem prejudicar a aprendizagem dos alunos. Destaca-se também, que na escola néo
h& muitos equipamentos tecnoldgicos, mas os que tém sdo suficientes para realizar atividades
produtivas e significativas com os alunos.

Ao decorrer da entrevista, um funcionario ao ser indagado sobre a importancia do uso
das tecnologias na sua area de trabalho, passa a sensacao de que o sistema esta obrigando-o a
utilizar. E ndo é isso que queremos. Desse modo, a formacgéo torna-se necessaria, justamente
para evitar esta e outras percepcoes, que coloca a seriedade do trabalho em risco.

Portanto, os resultados apresentados referem-se a situacdes reais, que acontece
atualmente na escola, e interfere na vida de muitos educadores e alunos. Por este motivo, as
exibi¢bes dos dados e da andlise foram feitas cautelosamente, com o objetivo de contribuir
para a educacdo tecnoldgica na educacao.

Apos as analises podemos concluir que a situacéo atual do laboratorio da escola nao
contribui para o bom uso do computador no processo de aprendizagem, bem como falta
capacitacdo para os professores que ndo dominam as midias.

E necessario que sejamos perseverantes, ativos e acima de tudo acreditarmos que a
situacdo da educacao vai melhorar, pois ndo se pode ficar de bragos cruzados precisamos ir a

luta para melhoria na qualidade da educacdo do nosso pais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este Trabalho proporcionou estudos e reflexdes sobre o uso do computador na sala de
aula, levando a analise e discussdes mais aprofundadas sobre tema em quest&o.

Nos primeiros topicos, deste trabalho foram elencadas informagGes, muito
significativas e empolgantes sobre o contexto histérico da informética e dos computadores no
Brasil, e sobre como utilizar esses equipamentos na escola, dispondo de conceitos e dicas que
contribui na préatica pedagogica dos professores. Que ao comparado com a realidade da
escola, percebem-se contradi¢es e que esta inovacdo de fato causa impacto no ambiente
escolar.

A pesquisa traz resultados que ndo sdo muitos satisfatorios, apds o programa “um
computador por aluno™®, a escola foi praticamente abandonada pelo governo, os resultados
esperados pelo programa foram insatisfatorios. Os professores ndo recebem as formacdes
necessarias sobre o uso das tecnologias como ferramenta pedagodgica. Os laptops e 0s
computadores do laboratorio de informatica ndo passam por manutencdo e nem consertos,
impossibilitando de ser usados. Tornando a pratica pedagogica dos professores quase
impossivel ao se tratar do uso dos computadores, limitando apenas aos aparelhos de
multimidia. Em meio a falta de recursos, alguns professores buscam fazer seu trabalho da
melhor forma possivel, utilizando o que ha & disposicédo. E outros preferem ficar na sua zona
de conforto utilizando apenas equipamentos que dominam.

Fica evidente, de que a descaso por parte do governo, 0 mesmo deveria equipar 0
laboratério de informatica, disponibilizando mais computadores e um técnico de informética
para prestar manutencdo, além de cursos de capacitagdes para os professores e funcionarios da
escola sobre como trabalhar com as TICs.

Neste sentido, com a modernizacdo € exigido dos educadores novas formas de ensinar,
que devem ser feitas com seriedade, levando em consideracdo o contexto social ao qual esta
inserida, com pleno conhecimento para utilizar as tecnologias com metodologias inovadoras,
que por meio de atividades promovem interacOes e a descobertas de novas habilidades. S&o
varias formas de utilizacdo, e a escola em geral esta sendo privada deste recurso e dos varios

conhecimentos que podem ser adquiridos. Pode-se constatar que grande parte dos

% O programa um computador por aluno é conhecido como PROUCA tem o objetivo de promover a incluséo
digital pedagdgica com a utilizacdo de computadores portateis.
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profissionais j& entende a importancia deste recurso em suas praticas pedagdgicas, mas nem
todos se sentem confortaveis em usar.

Por este motivo os computadores sao necessarios, seja na sala de aula ou no ambiente
administrativo, elas sempre serdo utilizadas, e a instituicdo educadora ndo pode ficar
desamparada, sem apoio ndo consegue realizar um trabalho significativo. Pois o sucesso da
aprendizagem depende nédo sé do equipamento, mas da forma como é manuseada.

Portanto, conclui-se que as maiores dificuldades enfrentadas pelos educadores ao
trabalhar utilizando os computadores como recurso pedagégico, é a falta de capacitacdo por
parte do 6rgdo responsével. E os desafios enfrentados ao utilizar os computadores na pratica
pedagogica acontecem a todo o momento, comeca a partir da elaboracdo do planejamento
utilizando o computador com a falta de equipamento, conseguir dominar os softwares
disponiveis nos computadores, manter a organizacao na aula para ndo virar bagunca e também
conseguir ensinar de forma coerente para ndo deixar o ensino fragmentado, esses sdo alguns
desafios encontrados durante a pesquisa que afeta diretamente o trabalho dos professores.

Espero que este trabalho contribua para a melhoria do ensino utilizando o computador,
sabemos que ha varios desafios e que ndo depende s6 do professor como também dos 6rgaos
responsaveis. Mas ndo podemos deixar que estes desafios ponham limites em nossas praticas

pedagogicas.
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APENDICE A- QUESTIONARIOS APLICADOS AOS PROFESSORES E
ADMINISTRATIVOS DA ESCOLA

QUESTIONARIO PARA OS PROFESSORES

NOME:

FORMACAO: TURMA:

SEXO: MASCULINO () FEMININO( ) OUTRO() IDADE;

1. Vocé utiliza os computadores disponiveis na escola durante suas aulas?
( )Sim
() Nao utilizo
( ) As vezes
Se utiliza: quantas vezes por semana?

2. Qual a finalidades do uso dos computadores durante suas aulas?
() Pesquisa na internet
() deixar as aulas mais atrativas
( ) nédo usa
( ) outro
Comente:
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3. Acescola possui um laboratério de informatica?
() sim, possui
( ) néo
() outro

4. Quais as dificuldades para a utilizacdo dos computadores?
() Nenhuma
() Sem acesso a internet
( ) Falta de formacéo
() poucos computadores
() Néo sei
() outros
Comente:

5. Como organiza a dinamica para o uso dos computadores em suas aulas?
() pesquisa livre na internet
(' ) utiliza um roteiro de estudo
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() atividades direcionada especificamente a um site da internet
( ) ndouso

Os computadores possuem recursos necessarios para utilizar durante as aulas?
()sim
( ) Néo
() outros

Como vocé avalia os recursos, os softwares disponiveis nos computadores?
() interessantes

() desatualizados

() ndo tem muito

( ) ndo uso

(' )outros

Qual o recurso tecnoldgico que vocé mais utiliza em suas aulas? De que forma?
()TV,eDVD

() retroprojetor

( ) Néo utilizo

( ) outros

() data show

Vocé ¢ a favor da insercdo dos computadores na escola? Porque?
() sim

( ) ndo

( ) tanto faz

( ) outros

Se sim Justifique.

10. Vocé gostaria de utilizar mais os computadores em suas aulas? Por que?

()sim
( ) ndo

11. Vocé foi capacitado por algum programa do governo?

()sim
( ) Néo
Se sua resposta foi sim. Qual Programa?




12. Vocé acha importante a utilizagdo das novas tecnologias na sala de aula? Por que?
( )sim
( )Néo
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13. Vocé utiliza a internet para planejar as suas aulas?
( ) sim, utilizo
( ) ndo
( ) outros:

14. Qual seu grau de conhecimento em relagdo ao computador?
( ) tenho dominio
() Nao sei utilizar
( ) tenho pouco conhecimento
() utilizo somente para o basico

15. A DRE j& deu alguma formac&o para vocés em relacdo ao bom uso das Tecnologias.

() sim, mas faz tempo
( ) ndo

() algumas vezes

( ) ndo lembro
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QUESTIONARIO PARA FUNCIONARIOS ADMINISTRATIVOS

NOME:

FORMACAO:

CARGO:

SEXO: MASCULINO ( ) FEMININO( ) OUTRO() IDADE:

1. Durante a execucao de seu trabalho vocé utiliza os computadores? De que forma?
()sim
() néo

2. Voceé tem disponivel um computador individual?
()sim
( ) ndo
( ) uso compartilhado

3. Vocé tem dominio dos softwares disponibilizados pelos computadores?
()sim
( ) Nao
() somente o necessario para exercer o meu trabalho

4. Na escola ha um técnico especifico para auxiliar no uso dos computadores ou para
realizar manutengdo? Comente:
() sim
() ndo

5. Qual a quantidades de computadores disponiveis na escola que estdo funcionando?

6. A escola incentiva o uso das novas tecnologias? De que forma?




7. Vocé acha importante o uso das tecnologias em sua area de trabalho? Por qué?
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8. Vocé passou por alguma formacao oferecida pelo governo?
()sim,
() néo,
() me capacitei sozinho(a)

9. Voce se acha apto a ajudar seus colegas de trabalho a utilizar os computadores?
()sim
() néo
() muito pouco

10. Vocé acha importante a insercdo das novas tecnologias na escola? Por que?
()sim
( ) ndo
() muito pouco

11. Vocé utiliza as redes sociais na escola de que forma?

12. Quais as mais utilizadas para a comunicacdo? E com quem?
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ANEXO A - LABORATORIO DE INFORMATICA

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019

Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019



Fonte: Arquivos da autora Marilene - 2019
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