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RESUMO

O ato de brincar ¢ essencial ao ser humano e tem exponencial importancia no processo de
aprendizagem no ambiente escolar. A presente pesquisa tem como objetivo analisar uma ex-
periéncia pedagogica do jogo de peteca (bolinha de gude), enquanto brincadeira tradicional,
como ferramenta de compreensdo de valores e normas sociais, em uma Escola Publica Esta-

dual de Tempo Integral em Tocantinopolis — TO. O trabalho foi desenvolvido com alunos
matriculados nas turmas de 6° e 7° ano do Ensino Fundamental. A pesquisa tem carater quali-
tativo, na modalidade de pesquisa-acdo, tendo como principios norteadores da pesquisa de
campo a analise das competéncias que permitiram orientar, reproduzir € vivenciar os valores e
normas sociais através da peteca dentro do ambito escolar. Nesse sentido, foi realizada uma
pesquisa de campo, utilizando como instrumentos de coleta de informagdes, a observacao
participante, a aplicagdo de desenhos com os alunos, além de uma entrevista com a coordena-
dora e o orientador pedagogico da escola. A andlise dos dados foi realizada a partir do cruza-
mento entre o olhar da instituicdo de ensino, a contribuicao dos alunos participantes e as im-
pressdes do pesquisador, tendo como aporte tedrico-metodologico uma revisao de literatura
realizada acerca do tema. Com base nos registros de campo, foram geradas categorias analiti-

cas para as devidas problematizacdes. Considerando esse material empirico obtido, foi perce-
bido que as brincadeiras tradicionais, quando mediadas da forma adequada, podem ser um
forte instrumento de mediacdo de conflitos, além de proporcionar a promogao e
(re)significacdo de valores, bem como normas de condutas no cotidiano escolar.

Palavras-Chave: Jogos e brincadeiras tradicionais. Peteca. Ambiente Escolar. Valores.



ABSTRACT

The act of playing is essential to the human being and has exponential importance in the lear-
ning process in the school environment. This research aims to analyze a pedagogical experi-
ence of shuttlecock (marbles), as a traditional game, as a tool for understanding values and
social norms, in a State Full-time Public School in Tocantindpolis - TO. The work was deve-
loped with students enrolled in the 6th and 7th grade classes. The research has qualitative cha-
racter, in the action research modality, having as guiding principles of the field research the
analysis of the competences that allowed orienting, reproducing and experiencing the social
values and norms through the shuttlecock within the school context. In this sense, a field rese-
arch was carried out, using as instruments of information collection, the participant observa-
tion, the application of drawings with the students, besides an interview with the coordinator

and the pedagogical advisor of the school. Data analysis was performed from the intersection
between the look of the educational institution, the contribution of the participating students

and the researchers' impressions, having as theoretical and methodological support a literature
review on the subject. Based on the field records, analytical categories were generated for the
proper problematizations. Considering this empirical material obtained, it was realized that
the traditional jokes, when properly mediated, can be a strong instrument of conflict media-

tion, besides providing the promotion and (re) signification of values, as well as norms of
conduct in the school daily life.

Keywords: Traditional games and games. Shuttlecock. School environment. Values
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1 INTRODUCAO

O ato de brincar ¢ essencial ao ser humano e tem exponencial importancia no processo
de aprendizagem no ambiente escolar. Para Kishimoto (2011), o ato de brincar no sentido de
linguagem do povo envolve as diferencas e diversidades, refletindo assim nos habitos e prati-
cas do cotidiano, e ressalta que o brincar se tornou um dos temas mais importantes da atuali-
dade, logo uma simples agao ludica proporcionada pela brincadeira pode facilmente se envol-
ver no campo da ciéncia.

Desse modo, a relagdo entre brincar e aprender torna o cenario prazeroso € a0 mesmo
tempo enriquecedor para a manifestacao da inventividade da crianga. Por meio da participa-
¢do em jogos e brincadeiras tradicionais na escola, por exemplo, o aluno interage com seus
pares, compartilha tragos culturais da comunidade em que se situa, bem como valores e con-
dutas que podem contribuir para suas vidas sociais.

Dentre os jogos tradicionais que compdem o acervo da cultura corporal brasileira, des-
tacamos a peteca (bola de gude), que segundo Carvalho (1990), apesar de sua enorme difusao
e vigéncia, tanto no Brasil, como na maioria dos paises ocidentais, poucas sdo as descrigdes
conhecidas do jogo de bolinhas e muito mais raras sdo as tentativas de interpretacao de seu
significado cultural especifico.

Carvalho (1990) afirma que o jogo de bolinha de gude pode gerar outras modalidades,
dessa maneira, esse jogo tem caracteristicas e regras que variam de regido para regido, embora
sejam poucas mudancas. Outro fator que se observa ¢ a predominancia de meninos nessa
brincadeira; vale ressaltar que a idade predominante varia entre oito e quatorze anos, pelo fato
da complexidade de regras. Destarte, as criangas muito jovens podem sentir dificuldades para
desenvolvé-lo.

No jogo de peteca ¢é possivel ver que existe uma relacdo mais intima com 0s meninos,
de forma que eles depositam uma carga de valor afetivo nas bolinhas, ficam fascinados e
adaptados ao manuseio, e esse grande interesse, muitas vezes, € visto como vicio.

A partir de uma revisao bibliografica realizada em artigos publicados em oito revistas
de abordagem multitemética na area da educacao fisica (indexadas na base de dados da CA-
PES), nos periodos de dez anos (2007-2017), identificou-se uma baixa quantidade de produ-
¢oes relacionadas a especificidade de brincadeiras tradicionais - como a peteca - na escola. E

durante uma investigacao de carater exploratorio, em uma escola publica de tempo integral
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em Tocantindpolis — TO, percebeu-se um alto fluxo da brincadeira em diversos tempos e es-
pagos, implicando, inclusive, em conflitos com as normativas institucionais.

Com base nos delineamentos apresentados, chegou-se aos problemas de pesquisa a se-
guir: Qual a relevancia educativa do jogo de peteca, enquanto brincadeira tradicional e ferra-
menta de compreensdo de valores e normas sociais, em uma escola publica de tempo integral
no municipio de Tocantindpolis - TO? Qual a compreensdo das criangas e da instituicdo acer-
ca do jogo de peteca na escola? E possivel, afinal, experimentarem as vérias formas de jogar

a peteca, ressaltando valores de respeito as regras, promovendo cooperacgao ¢ integracao?

1.1 Justificativa

Na conjuntura de um mundo globalizado, em que as tecnologias digitais det€ém grande
visibilidade e acesso, percebe-se uma tendéncia da perda de espago dos jogos e brincadeiras
tradicionais. Nesse contexto, a possibilidade de abordar esse contetido como alternativa peda-
gbgica na escola mostrou-se relevante, tendo em vista que, ao (re) conhecer o acervo das pra-
ticas corporais locais, a crianca também se reconhece e dispde de novos horizontes de apren-
dizagem.

Contudo, a presente pesquisa mostrou-se necessaria, devido ao uso do jogo popular
tradicional de peteca (bola de gude) no momento da aula e em outros horarios inoportunos.
Assim, durante os momentos de observacao do estagio supervisionado no ensino fundamen-
tal, a Coordenadora pedagdgica afirmou que os alunos gostavam muito de praticar o jogo,
porém, que ndo sabiam o momento certo de jogar, que havia muitos momentos de violéncia
entre os mesmos por causa do jogo; e que, dentre estes, era possivel destacar o preconceito, o
bullying e a descriminagdo de género.

Finamente, relatou, também, que estd vinha sendo um problema recorrente nos mo-
mentos em que os alunos praticavam as brincadeiras no patio e até no momento das aulas,
desta forma, causando interferéncia dentro da sala de aula.

Tendo em vista os relatos acima citados, partiu-se para uma observa¢ao mais minucio-
sa das criangas durante a pratica do jogo, ou seja, quem jogava, suas reagoes, onde € como
jogavam. Foi possivel observar, de fato, cada situacao que foi relatada anteriormente por parte
da gestdo, quanto ao comportamento dos alunos no momento do jogo.

Partindo dai, nasceu o interesse em relagdo a pesquisa sobre esse jogo tradicional, uti-
lizado como ferramenta de compreensao dos alunos, acerca dos valores € normas sociais den-

tro do ambiente escolar, percebendo-se que esses valores podiam ser compartilhados pelos



12

proprios para fora dela. A ideia era fazer com que os jogos e brincadeiras tradicionais, dentro
do contexto escolar, fossem utilizados como parte do processo de aprendizagem disciplinar
dos individuos.

Durante os primeiros dias de observacao, verificou-se uma resisténcia da escola em re-
lacdo ao uso do jogo tradicional e cultural como atividade livre, uma vez que esta pratica esta
associada a condi¢des de informalidade e espontaneidade contrarias as atividades julgadas
importantes.

Além disso, percebeu-se dentro das salas de aula que uma parte dos professores ali
presentes tiveram varios problemas com os alunos por causa das petecas (bolas de gude), pois
os mesmos, durante o intervalo ou momento de recreagdo, discutiam dentro da sala dos pro-
fessores os problemas e discussdes que ocorriam durante o jogo.

Segundo relatavam, a brincadeira acabava culminando em atos de violéncia entre edu-
candos e em diversos momentos estes tiveram de ser encaminhados para a diretoria, e ali o
orientador ou o coordenador pedagogico recolhia todas as petecas e os repreendia, discipli-
narmente.

Desta maneira, foi proposta a disseminacao das praticas corporais tradicionais em sua
relevancia sécio-historica, considerando-as também como ferramentas de disseminagdo da
cultura local, capazes de proporcionar as criangas subsidios para reflexdes e intervengdes por
meio deste conteudo.

Acredita-se, destarte, que os jogos e brincadeiras tradicionais possam contribuir dire-
tamente no processo de desenvolvimento integral das criangas, uma vez que, tais contetidos
podem servir como um grande facilitador para o processo de ensino-aprendizagem, ja que
fazem parte da cultura em que elas estdo inseridas.

Além disso, urgia uma interveng¢ao real, que pudesse tornar a brincadeira prazerosa e
divertida para os alunos, além de instrutiva e disciplinadora, para que a situag@o finalmente

deixasse de ser um problema para eles mesmos e para toda a equipe pedagogica.
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1.2 Objetivos

1.2.1 Geral

Compreender as implicagdes de uma intervengdo do jogo de peteca (bola de gude),
enquanto brincadeira tradicional, como ferramenta de difusao de valores e normas sociais, na

Escola Estadual XV de novembro em Tocantinopolis — TO.

1.2.2 Especificos

a) Analisar e problematizar o ponto de vista institucional acerca do jogo de peteca na es-
cola;
b) Identificar e discutir as compreensdes dos alunos acerca do jogo de peteca antes e de-

pois da interven¢ao ocorrida na escola;
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2 REVISAO DE LITERATURA

Estabelecida uma visdo preliminar sobre o “lidico e o brinquedo”, o “brincar e o jo-
gar” e sobre a necessidade de interven¢do pedagdgica no referido ambiente escolar, passa-se,
agora, a enfocar, de maneira mais especifica, a teoria dos autores que mais tém contribuido
para a compreensao do papel do jogo, do brinquedo/brincar no desenvolvimento da crianga no
ambito escolar.

Para realizacao do didlogo nesta revisao de literatura, foi realizada uma pesquisa de
revisao sistematica, em conjunto com um grupo de pesquisa, de forma que se buscou em oito
revistas multitematicas, do campo da educacgdo fisica, em um periodo de dez anos (2007 —
2017), artigos relacionados a jogo, brinquedo, brincadeiras, ludico e ludicidade.

A partir desse método, foram encontrados 108 artigos relacionados aos temas propos-
tos, sendo estes, divididos em doze categorias distintas. Dentre estas categorias, uma trata de
jogos e brincadeiras populares, onde foram encontrados apenas 10 artigos.

Em contraposicao a este dado, foram encontrados vinte e quatro artigos que tratam dos
jogos eletronicos, € mais vinte e trés artigos que trazem os jogos € brincadeiras como pratica
pedagogica.

Contudo, ndo foi possivel encontrar nenhum artigo que tratasse do jogo tradicional da
peteca (bola de gude) dentro dessa revisao, logo, se fez necessario utilizar outras literaturas,
para além desta pesquisa, de forma a subsidiar as anélises da construgao tedrica do objeto de
estudo.

Na verdade, de forma geral, a questao da peteca parece ser, de fato, algo pioneiro, o
que se desenvolveu na referida escola; ja que poucas pesquisas sobre esse jogo foram encon-
tradas; o que significa que existe uma lacuna, no que se refere a essa importante pratica popu-
lar; e mesmo o que foi encontrado, ndo possui a extensao que o Projeto de intervengao supra-
citado tomou.

Logo abaixo seguem os graficos das revistas multitematicas, que atuam no campo da
educacdo fisica, com a quantidade de artigos, encontrada em cada uma delas, dentro do perio-
do estipulado dos ultimos dez anos e as categorias em que foram divididos esses artigos en-

contrados.
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Grifico 2: Tematica de Jogos e Brincadeiras na Educacéo Fisica.
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Como exposto nos graficos acima, dentre as doze categorias encontradas, apenas uma
trata do tema proposto como objeto de estudo, de modo que nessa categoria foram encontra-
dos dez artigos, os quais se referem ao tema “jogos e brincadeiras tradicionais”.

Estes, por sua vez, foram utilizados como fonte para subsidiar a construcao teérica do
estudo em questdo. E além desses artigos, oriundos da revisdo, serdo utilizadas outras literatu-

ras, com o intuito de realizar um didlogo com os autores.

2.1 Jogos e Brincadeiras enquanto elemento contemporaneo

Desde o principio da humanidade, o ser humano tem se relacionado com seus seme-
lhantes e com a natureza, criando diferentes formas de expressao, dentre elas, as relagdes so-
ciais, pelo trabalho, pela alimentagdo, pela diversdo, etc. (LAVEGA BURGUES, et. al,
2011).

Essas relacoes sofrem influéncias, relativas ao momento da historia da humanidade,
em que uma determinada sociedade estd inserida. Nos dias atuais, pode-se dizer que, uma das
maiores influéncias vista na sociedade, esté refletida nos avangos tecnoldgicos.

Nesse sentido, Marin et. al., (2012) considera que os avancos do mundo globalizado
provocam inimeras mudancas sociais. Por sua vez, as mudangas tecnologicas e culturais vi-
venciadas nas sociedades tendem a estimular o abandono dos costumes antigos € a substituir
praticas do passado por novos comportamentos. Nesse processo, € possivel padecer-se de al-
guma perda da identidade. Dai a importancia do resgate de algumas praticas.

As mudangas oriundas do tempo t€m sua influéncia sobre as praticas corporais, a glo-
balizagao e a busca pela produtividade. Segundo Lavega Burgués et. al., (2011), o desporto
tem um papel de pratica corporal soberana, possuindo um grande destaque na dimensao rela-
cionada a cultura corporal na sociedade atual.

Pode-se observar esse dominio do esporte também dentro da escola. Franchi (2013) o
considera como conteudo predominante no ambito escolar, dentro das aulas de Educagao Fisi-
ca e ressalta o poder mercadologico e midiatico como um propulsor para o avanco das prati-
cas desportivas.

Contudo, os jogos e brincadeiras tradicionais estdo perdendo espago, sendo substitui-
dos por brincadeiras da modernidade, que tem como “carro chefe” jogos atrelados a um pro-

cesso de alta lucratividade, sendo o maior exemplo disso os jogos eletronicos (MARIN, et.

al., 2012).
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Levando-se em consideragdo o processo de dominacdo cultural globalizado, vivido
nos dias atuais, percebe-se que as manifestagcdes culturais antecessoras a este processo estao
perdendo sua significancia no meio em que se vive atualmente; o que ¢ muito negativo para a
cultura popular e identifica¢do social.

Ter uma visdo sobre os jogos e brincadeiras tradicionais como algo ultrapassado e
substituivel pelas praticas corporais prevalentes, atualmente, ¢ algo negativo e limitado, mas,
infelizmente, € o que estd acontecendo, na pratica. Dai a ja mencionada necessidade de resga-
te de tais praticas tradicionais.

Segundo Silva e Ribas (2015), o jogo tradicional ¢ a base da cultura de um povo. Nes-
tes jogos estdo atreladas todas as formas de organizacao, significados, expressodes e valores
culturais de uma determinada sociedade. Desse modo, os jogos tradicionais tém seu valor his-
torico, trazendo consigo as praticas corporais € os valores ali inseridos em uma determinada
€poca, assim oportunizando as geragdes futuras experimentarem e vivenciarem as manifesta-
cdes corporais pertencentes aos seus antepassados.

Os autores ainda ressaltam inimeras formas de expressdoes humanas que foram cons-
truidas ao decorrer dos anos. Tais expressdes criadas foram redimensionadas, de formas dife-
rentes, pelos mais diferentes povos, cada uma com suas particularidades, significancias e va-
lores inseridos em suas praticas corporais.

Com base nisso, ¢ possivel observar o jogo como uma pratica corporal que faz parte
desse contexto historico, estando presente na vida da humanidade e que nao pode ser de forma
alguma esquecida, pois se trata da perpetuagdo da Historia da humanidade.

Diante do exposto, percebe-se que os jogos tradicionais perdem cada vez mais sua es-
séncia e seus significados, diante dos processos de urbanizacao e industrializa¢ao da socieda-
de moderna. Mas, antes de falar sobre jogos tradicionais e as possiblidades de seu uso no am-
bito escolar, é necessario realizar uma breve introdugao sobre a questao do jogo em si e suas
caracteristicas.

Para balizar a sua conceituacdo, além dos artigos da revisdo sistematica realizada, le-
vou-se em consideracdo a obra “Homo ludens”, do historiador e linguista holandés Johan
Huizinga, um grande estudioso, conhecido por seus trabalhos na area da historia cultural.

Huizinga (1990) aborda o jogo humano decorrente da cultura, um fendmeno social,
considerando essa forma de jogo como a mais elevada. O autor tem uma visao de que o jogo €
uma ag¢ao voluntaria que necessita que o jogador saia da vida real para um espago ludico e

imaginario.
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O jogo € uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e determi-
nados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente consentidas, mas ab-
solutamente obrigatorias, dotados de um fim em si mesmo acompanhado de um sen-
timento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida quotidi-
ana (HUIZINGA, 1990, p. 33).

Para o autor, 0 jogo nao ¢ uma invengdo do homem, mas antecede a cultura, que pres-
supde a existéncia da sociedade humana. Destaca também que o jogo se transforma em tradi-
¢do, por meio da repeticao, e € transmitido de geracao a geragdo, preservando a sua esséncia.
Dai a sua importancia cultural.

Agora, ja sabendo a definicdo de jogo e suas principais caracteristicas, faz-se necessa-
rio aprofundar-se nas praticas populares. Assim, entende-se que os jogos tradicionais sdo
aqueles pertencentes a historia de um povo ou etnia e que sao desenvolvidos e preservados
pelo processo de comunicacdo oral, sendo praticados por uma comunidade, durante um de-
terminado periodo, sendo passados de geragdo em geracio (LAVEGA BURGUES, et. al.,
2011).

Em busca de definir o jogo tradicional/popular Marin, et. al., (2012) usa os estudos do
francés Pierre Parlebas para caracterizar aspectos fundamentais dos jogos tradicionais, que
afirma sobre essas praticas populares ou o jogo tradicional:

1) esta ligado a tradi¢do de uma determinada cultura, tem relagdo com tempo livre, re-
ligido, colheitas (zona rural), estacdo do ano, espacos urbanos, tipicos de um determinado
grupo social;

2) é regido por um corpo de regras flexiveis que admitem muitas variantes, em funcao
dos interesses dos participantes;

3) mantém-se a margem dos processos sdcio- econdmicos, mesmo o jogo sofrendo in-
fluéncia desses processos, nao depende diretamente deles para acontecer e se perpetuar;

4) suas praticas ndo precisam de instancias oficiais.

Como j& sabemos, os jogos tradicionais trazem consigo valores e significa¢des, que
podem ser reconfiguradas de acordo com o ambiente onde estdo inseridos.

Segundo Lavega Burgués, et. al., (2011), o sistema de regras estd fundamentado em
sua matriz, mas fica a cargo da cultura local a transmissao dos significados e redimensiona-
mento de determinada regra. Marin, et. al., (2012) ressalta que o jogo tradicional, com seu
sistema de regras, tem sua constru¢do dada pelos grupos sociais que o praticam, de acordo
com seus interesses e por fatores que vao além do social, perpassam as questdes geograficas e

os habitos de vida que ali estdo em conformidade.
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Tendo base nisso, pode-se afirmar que as mudangas no jogo dependeram de fatores re-
lacionados ao modo de vida de cada povo e que os jogos tradicionais t€m relagdo direta com a

cultura local de um determinado povo.

2.2 Jogos e brincadeiras tradicionais no ambito escolar

Com a surpreendente velocidade em que a tecnologia avanga na sociedade contempo-
ranea, 0s Jogos ¢ as brincadeiras tradicionais perderam mais espago no cotidiano dos jovens e
criangas. Diante de tal fato, ainda assim, no ambiente escolar héd alguma pratica de jogos e
brincadeiras tradicionais. E um fato que devido a fase do desenvolvimento da crianca, ela
possua uma maior disponibilidade nessa fase para o brincar e a brincadeira. Contudo, muitas
vezes, acaba se tornando apenas uma "préatica pela pratica", caso o professor ndo trabalhe tal
conteudo de forma mais elaborada.

Dentro do &mbito escolar, o valor pedagogico dos jogos da cultura popular se atrela a
ideia de que toda crianga quando chega a escola ¢ alguém, aliado a um potencial de poder ser,
que representa uma comunidade (PIOVANI; PIRES, 2013). De acordo com a obra de Rodri-
gues (2012), salientando que esta autora vem dialogar com as literaturas da revisdo sistemati-
ca, ela ressalta que os jogos tradicionais podem proporcionar para a crianga seu desenvolvi-
mento integral, visto que, as praticas corporais possibilitam para quem brinca uma grande
variedade de movimentos, atuam no desenvolvimento de uma melhor consciéncia corporal,
melhorando a motricidade, a cognigdo; além de ajudar na socializagao.

Tendo em vista as colocagdes dos autores, pode-se ressaltar também que a crianga, ao
ingressar no sistema de ensino se (re)conhece como um ser que esta fazendo parte de um es-
paco que ndo pertence ao universo que ela estd acostumada a viver, um novo ambiente a ser
explorado a cada dia. Logo, o uso didatico-pedagogico de atividades populares pode, de certa
forma, auxiliar nessa adaptagao.

Olhando a Educacao Fisica pelo viés do multiculturalismo, a inser¢ao dos jogos popu-
lares se mostra como um grande propulsor didatico pedagdgico, ja que através deles as crian-
cas captam o saber popular e a cultura, que lhes possibilita descobrir os codigos basicos da
sociedade em que vivem (FRANCHI, 2013). Dialogando com a fala de Franchi, Piovani e
Pires (2013) ressalta-se que, como conteido nas aulas de Educagdo Fisica, as brincadeiras

tradicionais fazem uma certa comunhao com os saberes que integram o acervo cultural produ-
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zido pela humanidade. A Educacdo Fisica escolar pode motivar e difundir entre as criangas o
uso dessas praticas, fazendo com que elas conhe¢am a si proprias.

Diante de tais afirmagdes, ndo ha duvidas de que a insercao dos jogos tradicionais no
ambito escolar deve ser analisada na area académica, tanto para favorecer o surgimento de
novas experiéncias corporais, contribuindo na formagao de normas e valores para as criangas,

quanto como praticas pedagogicas de auxilio aos docentes, dentro da sala de aula.
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3 METODOLOGIA

3.1 Caracterizacio do Estudo

A presente pesquisa foi desenvolvida com alunos do ensino fundamental 11, especifi-
camente, com turmas de 6° e 7° ano da “Escola Estadual Girassol de tempo integral XV de
Novembro”, localizada no municipio de Tocantinopolis — TO.

Durante as semanas de observagdo, no momento de uma conversa com a coordenadora
pedagogica da escola, notou-se a existéncia de um grande nimero de ocorréncias negativas
que surgiam dos alunos das referidas turmas, devido ao jogo de peteca (bola de gude), reali-
zado pelos alunos da escola.

Ap0s as investigacdes e acompanhamentos, realizados durante os momentos de esta-
gio na escola, foi possivel analisar o livro de ocorréncias da mesma. E, logo, percebeu-se ser
necessario realizar um projeto de intervengdo pedagdgica, a fim de desenvolver nos alunos a
pratica e as nogoes de valores, normas sociais € conduta, através do jogo em questao.

Apos a realizagdo de uma ampla pesquisa bibliografica preliminar, para embasar teori-
camente a interven¢do pedagogica, que se realizaria por meio do jogo tradicional e cultural de
peteca (bola de gude), optou-se por seguir neste trabalho uma abordagem qualitativa do tipo

pesquisa-acao que, segundo Cordeiro, 1999 (apud, Motta-Roth; Hendges 2010 p. 114)

[...] possibilita a participacdo dos membros da comunidade estudada, ao longo da
pesquisa, na analise e interpretacdo dos dados, de modo que os resultados possam
influenciar a comunidade ¢ cause resultados como propostas de solugdes para os
problemas detectados.
O presente estudo também utilizou como abordagem a investigacdo qualitativa, que,
segundo Bogdan e Biklen (1999), enfatiza a descricao, a teoria fundamentada e o estudo das
percepgoes pessoais. Essa escolha se deu pelo fato de o estudo propor a investigagao de um

dos espacos de interacdo entre criangas, no caso a escola, buscando desvelar seus sentidos e

significados a partir das praticas corporais.
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3.2 O Campo e o sujeito de pesquisa

A Escola Estadual Girassol de Tempo Integral XV de Novembro, esta situada a Rua
15 de Novembro n°. 178, na cidade de Tocantindpolis, regido geografica do “Bico do Papa-
gaio”, Norte do Estado do Tocantins. A escola atende em Tempo Integral alunos do 4° aos 7°
anos do Ensino Fundamental, oriundos de todos os locais da cidade.

Sua histdria se confunde com a histdria da cidade, pois carrega consigo a grandeza de
ser a primeira escola do municipio, com mais de 70 anos de educagdo. A escola esta subordi-
nada a Diretoria Regional de Educacdo, com sede na cidade de Tocantindpolis.

Segundo o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola (2018, pag. 36 - 37) tem co-
mo principal objetivo:

[...] Promover o dominio pleno da leitura e da escrita com aprofundamento das cién-
cias e da tecnologia no contexto histérico das areas de codigos e linguagens, socie-

dade e cultura, ciéncias da natureza e matematica, buscando vigorosa e metodica-
mente a constru¢do do conhecimento, por intermédio do fazer, refazer; fazendo da

acdo profissional sempre uma retomada do passado para o presente e o futuro, privi-
legiando a produgdo e a constru¢do do conhecimento de forma sistematizada e sis-
témica, numa perspectiva criativa e interdisciplinar, com foco na formagdo humana,
ética e social com consciéncia plena de sustentabilidade.

Assim, fica claro que a escola de tempo integral, busca lugar por exceléncia de diver-
sidade e experiéncia inovadora, com o desafio de estabelecer um didlogo ampliado entre esco-
la e comunidade e tem como func¢do primdria sistematizar os conhecimentos e ensinar o aluno.

A escola possui um prédio estruturado, com 08 salas de aulas, 09 salas diversas,
chamadas de salas multifuncionais, pois serviam para varios segmentos diferentes (Diregao,
Financeiro, Coordena¢do Pedagodgica e Orientacdo Educacional, Secretaria, Sala de Reforgo,
Sala dos Professores, Laboratorio de Informadtica, Biblioteca, Sala de AEE), algumas sem
climatizagao.

A estrutura fisica conta ainda com espagos como: 01 cantina, 01 depoésito de alimen-
tos, 01 refeitério, 02 almoxarifados, 02 banheiros ja equipados com estrutura para acessibili-
dade, 01 quadra poliesportiva coberta, 01 patio ndao coberto que atendem as necessidades es-

colares.
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Figura 1: espagos fisicos da escola.

~ 1\

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

A pesquisa foi realizada com 14 alunos da turma do sexto ano, dentre estes, 06 meni-
nas e 08 meninos, e 19 alunos da turma do sétimo ano, que tem esse total composto por, 10
meninas € 09 meninos, totalizando, 33 alunos. Houve também a participagdo do orientador e
da coordenadora pedagdgica da escola. Durante a pesquisa, também se contou com contribui-
¢oes do professor de Educagao Fisica da institui¢ao de ensino, respaldando a organizacao di-

datico-pedagogica das intervengdes.
3.3 Instrumentos metodolégicos

Foi realizada uma pesquisa de campo, utilizando-se como instrumentos de coleta de
informagdes a observagado participante e a producdo de desenhos com os alunos, além de tex-
tos produzidos pelos mesmos e entrevistas com o setor pedagogico da instituicdo; para que

fosse possivel aprofundar ainda mais a problematica; tendo sido essas entrevistas realizadas
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no modelo semiestruturado, tanto com a coordenadora como com o orientador pedagogico da
escola, sobre o uso da peteca dentro do ambiente escolar.

Como método para obten¢do de maior conhecimento da realidade dos alunos, poder
ver e ouvir suas praticas durante os momentos de intervalo e recreacgdo, o estudo teve como
instrumento a observagdo participante que, segundo Marconi e Lakatos (1999, p. 90) “[...]
utiliza os sentidos na obtencao de determinados aspectos da realidade. Consiste de ver, ouvir e
examinar fatos ou fenomenos”.

Ainda como parte integrante dos instrumentos, como ja se disse, e para aprofundar os
conhecimentos dos alunos quanto ao objetivo com que o estudo foi proposto, realizou-se a
aplicagdo de desenhos com os mesmos, utilizando os temas: “Antes do projeto do campeonato
de peteca” e “depois do projeto do campeonato de peteca”.

Através dessas atividades, foi possivel ver nos alunos uma forma de linguagem total-
mente diferente das mais comuns, expressadas através das ilustragdes, principalmente, de
forma que eles puderam transmitir como que acontecia o jogo de peteca na escola antes de
todo o projeto de intervencao realizado, e também foi possivel perceber, como continuou essa
pratica dentro do ambiente escolar, apos seu término. Todo o resultado obtido foi analisado e

exposto.

3.4 Procedimentos

As informagdes foram coletadas em um periodo de aproximadamente dois meses, nos
momentos de intervalos, no recreio, nas aulas de educacao fisica, e durante o processo de im-
plementacao da produgdo didatico-pedagdgica do projeto de intervencdo. A pesquisa se deu
em quatro fases:

1? fase: Foram realizadas as observagdes do jogo de peteca nos diversos tempos e es-
pacos da escola. Caracterizou-se como uma fase exploratoria, realizada na escola em questao,
em que foram observadas as vivéncias dos alunos com a peteca, os locais onde brincavam,
como brincavam, suas condutas e os conflitos que surgiam a partir da brincadeira.

2% fase: Corresponde a estruturagdo da interven¢ao, conjuntamente com os alunos € o
professor de Educacao Fisica da escola, em que foi realizada uma série de mini palestras com
os mesmos, a fim de sensibiliza-los acerca de suas condutas dentro do ambiente escolar.
Também nesta fase, realizou-se o congresso técnico para explicagdo de como seria realizado o

I campeonato de peteca da escola.
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3% fase: Foi realizada a culminancia do projeto de intervencdo, em que foi realizado o I
campeonato de peteca com os alunos. Participou desta fase todo o alunado, a cada dia foi rea-
lizada a seletiva com cada turma, em que os vencedores partiriam para a grande final. Impor-
tante destacar que tanto a gestdo escolar quanto a parte do corpo docente fizeram parte das
fases do campeonato.

4? fase: Apos a execugdo do projeto de intervencao, realizaram-se as analises € a pro-
blematizagdo das impressdes causadas nos alunos, na instituicdo de ensino e sobre como o
pesquisador compreendeu o trabalho realizado. Para tanto, analisaram-se os desenhos, os tex-
tos, as entrevistas e buscou-se, também, uma andlise mais particular acerca dos impactos do

Projeto no cotidiano da escola, do ponto de vista do pesquisador.

3.5 Analise dos dados

A andlise possui carater qualitativo, como ja anunciado anteriormente, e realizou-se a
partir do dialogo entre a contribui¢ao dos alunos, o olhar da institui¢do de ensino, € a visdo do
pesquisador, embasada pela literatura que foi encontrada através da revisdo sistematica dentro
das revistas supracitadas.

Com base nos registros de campo, geraram-se categorias de analises, além do didlogo
com as fontes, sempre que possivel; sem se esquecer de que, quando se fala na visao dos alu-
nos, por exemplo, também nao se pode deixar de mencionar como isso € visto pela escola,
pelos autores e pelo proprio pesquisador; de forma que as visdes se complementam e intera-

gem entre si, em todo o trabalho de investigacgao.

3.6 Cuidados éticos

Em relagdo aos aspectos €ticos, o presente estudo buscou respeitar os preceitos €ticos
estabelecidos, no que se refere a zelar pela legitimidade das informagdes e as citagdes das
fontes utilizadas foram realizadas conforme as normas da ABNT, que atualmente estdo em
vigéncia no pais. Também visou respeitar a vontade dos alunos participantes, deixando livre a
escolha da participa¢ao dos mesmos durante o processo de pesquisa e realizacao do projeto de
intervencao; ou seja, quem participou o fez voluntariamente. Ademais, omitiram-se seus no-
mes, bem como os sobrenomes dos coordenadores, a fim de se resguardar sua identidade.

3.6.1 Riscos de pesquisa
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Como uma pesquisa-agdo, uma vez que se realizou um campeonato, que as petecas
(bolas de gude) sdao pesadas e que os participantes eram todos criangas, percebe-se que a
mesma apresentou riscos; quais sejam, principalmente, de que os participantes pudessem se
machucar durante o jogo ou que pudesse ocorrer conflitos, tal como ja acontecia durante a
rotina dos mesmos, no ambiente escolar. No entanto, todos os devidos cuidados e precaugdes
foram adotados e empregados durante a realizagao da pesquisa, de forma a minimizar esses
riscos. Dai a importancia das minipalestras e do congresso técnico, a fim de orienta-los, muito

antes de que 0s jogos se iniciassem.

3.6.2. Beneficios de pesquisa

A presente pesquisa tem por beneficios trazer para a escola novas possibilidades de in-
tervencdes pedagdgicas, através dos contetidos da disciplina de Educagao Fisica, como jogos
e brincadeiras tradicionais, a fim de que os alunos possam, cada vez mais, vivenciar e ter o
significado das normas e valores sociais, € que possam utilizé-la, ndo somente dentro do am-

bito escolar, mas também leva-la para toda a sua vida.
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4 INTERVENCAO PEDAGOGICA A PARTIR DO JOGO DE PETECA (BOLA DE
GUDE)

Os jogos e brincadeiras tradicionais através da Educacdo Fisica escolar, visam resgatar
valores historico-culturais. Acredita-se que a historia da humanidade ¢ um processo cultural,
em que as experiéncias de um individuo sao transmitidas aos outros; e dentre estas experién-
cias, pode-se destacar o jogo tradicional da peteca (bola de gude), que foi o foco deste estudo.

De acordo com Andrade (2013) esse jogo tradicional possui uma origem bastante re-
mota, havendo relatos de sua existéncia ha cerca de 3.000 (trés mil) anos atras, sendo que tais
objetos eram encontrados nos timulos de criangas egipcias dessa época.

Ademais, as petecas (bolas de gude) nem sempre foram de vidro, tal como se vé hoje,
mas, de acordo com Andrade (2013), ja foram encontradas em varios materiais, mediante a
civiliza¢do: madeira, pedras, argila, ceramica e até marmore.

Segundo Carvalho (1990), apesar de sua enorme difusdo e vigéncia, tanto no Brasil
como na maioria dos paises ocidentais, poucas sdo as descrigdes conhecidas do jogo de boli-
nhas e muito mais raras sdo as tentativas de interpretacao de seu significado cultural especifi-
co.

Carvalho (1990) afirma que o jogo de bolinha de gude pode gerar outras modalidades,
desse modo, ele tem caracteristicas e regras que variam de regido para regido, de pais para
pais, mas em regra esse jogo favorece, de acordo com Andrade (2013, p.2), “[...] as nogdes de
direc¢do, forca, raciocinio numérico, percepgao espacial e as nogdes de posi¢ao e sentido, bem
como as expressdes corporais e verbais”. Segundo a autora, a brincadeira também favorece o
desenvolvimento cognitivo da crianga, na medida em que se socializam, calculam e precisam
tomar decisdes.

Apesar das diferencas que existem entre as regras de diferentes regides e paises, o pre-
sente trabalho optou por algumas normas gerais para a realizacdo do referido campeonato.
Essas normas serdo descritas oportunamente.

Para melhor compreender como se deu esse trabalho com as criangas, nos subtopicos
subsequentes serdo apresentadas, de forma mais especifica, as fases de realizagdo do projeto

de interveng¢ao, desde o principio até sua culminancia.
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4.1 Identificando a problematica

O presente trabalho surgiu a partir da disciplina de Estagio Supervisionado II, minis-
trado no curso de Educagao Fisica desta Universidade, realizado a fim de que os académicos,
em seu estagio de observagdo, conseguissem identificar um problema que afetasse o anda-
mento das atividades escolares, visando uma subsequente intervengao pedagogica.

Nesse sentido, percebeu-se, durante o didlogo com a coordenadora pedagogica da es-
cola, bem como na propria observacao in loco, que uma brincadeira tradicional popular de
nome “peteca’” (bola de gude), desenvolvida pelos alunos de forma inadequada e sem qual-
quer orientacdo, havia se tornado motivo de conflitos e diversas ocorréncias na escola.

Desse modo, percebeu-se que essa pratica tradicional e tdo interessante para o alunado,
acabava perdendo espaco, pois a coordenagdo da escola, utilizando como método para ameni-
zar os conflitos, recolhia todo o material utilizado pelas criangas para a pratica do jogo, de
maneira que confiscava e aplicava as penalidades cabiveis para aqueles que através desta pra-
tica criavam esses conflitos.

Tendo em vista estes relatos acima citados, partiu-se para uma observa¢ao mais minu-
ciosa das criangas no momento da pratica do jogo: quem jogava, suas reacdes, onde jogavam,
como jogavam. Deste modo, foi possivel observar, de fato, cada momento que foi relatado
anteriormente, quanto ao comportamento dos alunos no momento do jogo; partindo dai o inte-
resse pela pesquisa sobre esse jogo tradicional como ferramenta de compreensdo dos alunos
quanto aos valores € normas sociais dentro da escola e fora dela. A ideia era fazer com que
através dos jogos e brincadeiras tradicionais, dentro do contexto escolar, fossem utilizados
como parte do processo de aprendizagem disciplinar dos individuos.

Como j4 se disse, havia muita resisténcia em relacdao ao uso da peteca (bola de gude)
como atividade livre, até porque sempre as mesmas geravam conflitos; o que incomodava
tanto a coordenagao quanto o corpo docente.

Diante dessa situagdo, surgiu a necessidade de intervir pedagogicamente, através do
jogo tradicional de peteca, dentro do contexto escolar, na expectativa de agregar valores e
normas sociais € morais aos alunos ali inseridos. Assim, eles poderiam aprender questdes re-
ferentes a regras, respeito ao proximo, no¢oes de tempo e espago para realizacao da pratica do

jogo, que poderiam, posteriormente, ser transmitidas até para fora do ambito escolar.
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4.2 Processo de sensibiliza¢ao coletiva

Com as observacdes realizadas, partiu-se para o processo de regéncia, sendo que no
momento de planejamento, foram elaborados todos os métodos e técnicas a serem realizados
com os alunos, dentre eles, elaboraram-se critérios que os mesmos deveriam seguir, para que
fossem considerados aptos a participarem do projeto.

Assim, no momento do planejamento, foi decidido que seriam realizadas minipales-
tras, a fim de que os alunos pudessem conhecer sobre todas as normas e valores sociais, tais
como, respeito ao proximo, tempo e espaco de brincar, disciplina, cooperagdo, atengao, etc.
Ao final da etapa de palestras realizaram-se, com os alunos, trabalhos em que os mesmos tive-
ram de estudar e apresentar sobre os assuntos, anteriormente vistos por eles.

Definiu-se que, ao final de todas essas etapas, seria realizado o “I campeonato de pete-
ca” da escola, do qual somente poderiam participar aqueles alunos que durante todas as aulas
seguissem os critérios que a eles foram apresentados.

Portanto, para que os alunos pudessem participar do I Campeonato de peteca, deveri-
am respeitar os seguintes critérios avaliativos:

I. Ser assiduo nas aulas e programagdes da escola;
II. Ter bom comportamento durante as aulas e programacgoes;
III. Respeitar aos professores, colegas, € demais funciondrios da escola;
IV.Realizar todas as atividades que a eles forem passadas pelos professores de todas as
disciplinas;
V.Nao praticar o jogo de peteca em horarios importunos;
VI.Nao praticar o jogo de peteca dentro da sala de aula;
VILEsté inscrito no campeonato de peteca.

Todos estes critérios surgiram durante os momentos de planejamento entre os estagia-
rios do estagio supervisionado com o professor supervisor da disciplina de Educa¢ao Fisica da
escola, com a coordenadora e o orientador pedagdgico da mesma e com os professores das
outras disciplinas, também da instituig¢do escolar.

Na primeira aula de regéncia, foi repassado aos alunos todo o projeto do campeonato e
os critérios que todos deveriam seguir para fins de participagdo no mesmo. Nas primeiras au-
las de minipalestras, o primeiro assunto a ser tratado com os alunos foi respeito, sua definigao,
exemplos, fatores em que o respeito € o mediador de conflitos.

Nas aulas seguintes, foram abordadas as normas, tanto da escola, como de conduta,

que o individuo tem perante a sociedade. Utilizaram-se diversos exemplos, dentro do préoprio
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ambiente escolar, sobre ma conduta que os alunos praticavam e nem sequer sabiam o que es-
tavam fazendo. Nesse momento, o alunado manteve a atencao e puderam perceber o quanto
suas acoes prejudicavam seu processo de aprendizagem.

Ao final das palestras, em didlogo com os alunos, em cada turma, realizou-se a escolha
da modalidade a ser disputada no campeonato de peteca. Utilizando do método mais democra-
tico, a votacdo, eles escolheram qual seria essa modalidade, que foi a do “triangulo”, pois, os
mesmos expuseram que € a pratica mais comum realizada por eles dentro da escola.

O objetivo de jogo Tridngulo € conseguir acertar as petecas para fora dessa forma ge-
ométrica desenhada no chdo. O jogador que acertar as bolinhas e retira-las do triangulo ga-
nha as mesmas. O jogo termina quando todas as petecas forem retiradas. A quantidade de pe-
tecas a serem colocadas em jogo dependerd do acordo entre os participantes e o arbitro. Se, ao
jogar a peteca, ela ficar parada no triangulo, o jogador fica fora da partida. Dessa maneira,
sobrara apenas um jogador: o vencedor. O jogo consiste em atirar a bolinha na linha feita no
chdo pela ordem manifesta, ou seja, do primeiro ao ultimo.

Ap0s a escolha da modalidade foi dado inicio, conjuntamente com os alunos, a con-
feccdo de cartazes de divulgagdo da competi¢do, tendo em vista que toda a escola tivesse
acesso as informagdes necessarias para realizacdo da competicao.

A participacdo dos alunos durante o processo de sensibilizacdo foi de grande impor-
tancia para o desenvolvimento do projeto e o publico feminino teve uma participagdo bem
relevante. As meninas foram as que mais mantiveram atencao durante toda as minipalestras e
participaram ativamente no desenvolvimento das regras e escolha da modalidade a ser dispu-
tada. Além disso, foi o piblico que seguiu com mais perfei¢ao todos os critérios para a parti-
cipacdo do campeonato.

Funciondrios da escola também acompanharam todo o processo de construcao do pro-
jeto, prestando auxilio em diversos momentos, principalmente durante as minipalestras, pas-
sando suas experiéncias sobre momentos de indisciplina dos alunos e sobre como ocorriam os
conflitos. Eles foram fundamentais, também, na criagdo dos critérios de participacdo dos I
campeonato de peteca da escola.

Ap0s a etapa de palestras, foi realizado o congresso técnico, no qual foi esclarecido
que o campeonato seria dividido em duas etapas, que seriam realizadas em datas distintas;
sendo a primeira etapa de carater eliminatorio, em que seria realizada uma seletiva entre os
jogadores de suas respectivas salas. Os classificados da fase eliminatéria tiveram a oportuni-

dade de disputar a segunda etapa do campeonato que consistiu nas finais.
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4.3 Culminincia do projeto de intervenc¢io

Com objetivo principal de proporcionar aos alunos a vivéncia do jogo de peteca, en-
quanto brincadeira tradicional, como ferramenta de compreensao de valores e normas sociais,
foram realizadas as etapas ja mencionadas anteriormente, cada uma de acordo com o crono-
grama montado. Apds a realizagdo das etapas, foi dado inicio ao I Campeonato de Peteca da
Escola XV de Novembro.

Como ja se afirmou, o campeonato foi divido em duas etapas que se realizaram em da-
tas distintas. A primeira etapa realizada nas datas dos dias 05 e 06 de junho de 2018 teve cara-
ter eliminatorio, em que através da disputa saudavel, foi realizada uma seletiva entre os joga-
dores de suas respectivas salas, ja com as regras que foram criadas entre os alunos e professo-
res.

Os classificados da fase eliminatéria participaram da segunda etapa do campeonato,
que consistiu nas finais, as quais foram realizadas no dia 08 de junho de 2018, de forma que
os jogadores classificados por categorias se enfrentaram, saindo dai os vencedores.

Durante o processo de criagao de categorias, nos momentos de planejamento do cam-
peonato e, finalmente, em decisdo conjuntamente com os professores da escola e coordenado-
res pedagogicos, decidiu-se que o jogo seria realizado nas modalidades masculino e feminino
dentro de cada categoria.

Em seguida, foi passada a decisdo aos alunos e os mesmos aprovaram a ideia. O Cam-
peonato foi disputado em duas categorias, “mirim” com os alunos das turmas de 4° e 5° ano, e
categoria “infantil” composta por alunos das turmas do sexto e sétimo ano.

Na data do dia 05 de junho de 2018, realizou-se a primeira fase da competi¢do. Os
professores das turmas da categoria “mirim” levaram seus alunos, individualmente, para a
seletiva que foi realizado na quadra poliesportiva da escola, uma vez que a mesma ja era o
ambiente em que os alunos praticavam boa parte das brincadeiras realizadas nos momentos de
intervalo.

A ideia era, também, a de ndo atrapalhar as outras turmas, que estavam tendo outras
disciplinas. No dia seguinte, 06 de junho de 2018, realizou-se um processo de selecdo com as
turmas da categoria “infantil”, tal como fora efetivado com a categoria “mirim”.

Ao final dessa fase, foi realizado um momento de confraternizagdo dentre os partici-
pantes, no qual os mesmos puderam saborear um delicioso lanche com frutas, massas e sucos.

Foi possivel perceber que o sentimento de disputa e competitividade somente existiu durante
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o momento de jogo, € que, ao término, todos estavam compartilhando experiéncias vivencia-
das dentro do jogo, o que antes era momento de muito conflito.

Na data do dia 08 de junho de 2018, realizou-se a grande final do I campeonato de pe-
teca da Escola XV de novembro, em que foi mobilizada toda a institui¢do, estando presente
desde o porteiro até a diretoria, para acompanhar o desfecho final do evento.

De forma saudavel, assim como aconteceu nas etapas anteriores, gerou-se uma rivali-
dade entre as salas, pois cada aluno finalista, carregava consigo a representagao de sua turma.
As disputas foram bem acirradas e dentro das duas modalidades, as torcidas davam total apoio
aos seus representantes.

Também os funcionarios da escola se mostravam bem entusiasmados com aquela for-
ma de participagao dos alunos, pois do inicio ao fim das disputas foi possivel perceber o res-
peito ao proéximo, a hora de jogar, saber perder, saber vencer.

Um fato muito curioso e importante acontecido foi que um aluno que perdeu na final
pediu para que, no momento da entrega da premiagado, ele realizasse a entrega da medalha de
seu oponente que o havia vencido. Foi possivel notar o respeito as regras da competigdo, coo-
peracao entre os alunos e muita disciplina, deixando assim uma espécie de legado para essa
instituigao.

Apds o momento solene da entrega de medalhas, houve uma confraternizagdo entre os
alunos e funcionarios da escola, conjuntamente com os estagidrios idealizadores do Campeo-
nato de peteca; em que todos desfrutaram de um lanche delicioso, e puderam compartilhar
toda a experiéncia. Houve ainda momentos de agradecimento, tanto da institui¢do para com os

estagiarios, quanto da parte dos estagiarios com a institui¢ao.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

5.1 O ponto de vista institucional

Para analisar o ponto de vista institucional, realizou-se uma série de conversas e entre-
vistas com o corpo pedagdgico da escola, das quais € possivel depreender algumas considera-
¢oes.

Em primeiro lugar, € preciso entender que o desenvolvimento de um projeto nem sem-
pre ¢ uma tarefa simples. Além da propria constru¢do do mesmo, sempre existem duvidas
sobre a sua receptividade na escola e se, de fato, esse projeto pode contribuir de algum modo
para a melhoria educacional.

Segundo Brito e Sabariz (2011), muitas vezes, ha determinadas situagdes negativas no
contexto educacional, que apenas a adaptacdo e ajustes nas atividades rotineiras, ndo conse-
guem trazer resultados tao satisfatorios, quanto o desenvolvimento de um projeto especifico.

No caso da escola em questao, coordenadores e professores ja haviam realizado todo tipo de
interven¢do; sem que se conseguisse o resultado desejado.

Para os autores, um projeto educacional enriquece todos os envolvidos, por meio das
experiéncias vivenciadas por todos e tem se mostrado uma atividade com grande poder de
instrucdo. Dai a necessidade de se promover esse Projeto, elaborado conforme a necessidade
do contexto escolar daquela instituicao.

No caso do presente Projeto, como ja se analisou, primeiramente visitou-se a escola-
alvo, a pedido do professor da disciplina académica de Estagio Supervisionado II, o qual soli-
citou a identificagdo de algum problema que dificultasse o desenvolvimento pedagogico na
escola e, diante do fato, que se buscasse a realiza¢do de uma intervengao pedagdgica que pu-
desse minimiza-lo.

Nesse sentido, foram realizadas diversas visitas a instituicdo, além de conversas com a
equipe pedagdgica. Essas conversas e observagdes “in loco” demonstraram que o jogo de pe-
teca (ou bola de gude), uma brincadeira tradicional da regido, havia se tornado um problema,

0 que gerava muitas desavengas e ocorréncias disciplinares para os alunos.

Para Silva e Ribas (2015), os jogos tradicionais sdo fundamentais, ja que ajudam a

preservar a identidade de uma Nacdo, de maneira que as geragdes posteriores possam conhe-

cer e mesmo praticar manifestagdes corporais que faziam parte da cultura dos seus ancestrais.
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Ademais, os Jogos Tradicionais sdo manifesta¢cdes que sobrevivem ao tempo, gragas a
sua transmissao oral, principalmente, e eles representam parte da cultura de um povo. Dai sua
importancia. (LAVEGA, 2006, apud SILVA e RIBAS, 2015)

Contudo, segundo a Coordenadora Pedagogica da escola, os alunos da comunidade
haviam descoberto recentemente o jogo da peteca e, a partir disso, passaram a levar os peque-
nos objetos para a escola.

Assim sendo, eles jogavam durante os periodos de intervalo, mas o faziam sem qual-
quer tipo de orientacdo, conforme uma logica que gerava apenas conflitos e muita confusao.
Era preciso, portanto, estabelecer regras e criar uma nova logica de jogo.

Nesse sentido, conforme Parlebas, (2001), apud Silva e Ribas (2015) o estabelecimen-
to de regras para o jogo e a orientagdo ajudam na formacdo de toda uma légica interna, que
dardo origem a um novo comportamento, ja que essa ldgica interna estd intrinsecamente liga-
da as obrigagdes que tais regras impdem.

Segundo o Orientador Pedagogico, o jogo acontecia da forma deles, ndo era coordena-
do e essa brincadeira acabava trazendo mais conflitos que diversdo, principalmente porque
quem perdia, muitas vezes, ndo aceitava a derrota e, dai, “gerava uma briga”, afirma.

Como se trata de objetos pequenos, pesados, por serem feitos de vidro, passaram entdo
a surgir casos de criangas feridas no olho ou outras partes do corpo, além de brigas, ja que uns
escondiam as petecas dos outros. Logo a situacdo se agravou e havia dias em que se chegava a
recolher duas garrafas de 500 ml e um copo grande lotado de petecas.

Diante dessa situagdo, com a chegada dos estagiarios, elaborou-se um Projeto de inter-
vengdo pedagdgica, a ser realizado por eles, mas de comum acordo com a escola; de forma a
se intervir para solucionar a questdo; tal como o havia sugerido o Professor da Universidade,
supracitado.

Nesse Projeto, através de minipalestras, conversas e, inclusive, um campeonato de pe-
teca (bola de gude), buscou-se a conscientizacdao do alunado, especialmente com o estabele-
cimento de regras para a participacdo na brincadeira; regras estas que além da questdo disci-
plinar, visavam melhorar o convivio social dos alunos na institui¢do, tanto entre si, como com
o corpo docente ou com os demais funcionarios.

Para a Coordenadora Pedagogica, na Universidade se aprende que problemas surgidos
no ambiente escolar podem ser resolvidos ali mesmo, através de planos ou projetos de inter-
vencdo. Segundo ela, muitas vezes, a sobrecarga de trabalho e a falta de tempo livre acaba
dificultando o desenvolvimento desses projetos. Para ela, ainda, ¢ importante que o proprio

aluno participe da resolugao do problema.
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Da mesma forma, para Soares e Bertoni Pinto (2010), a resolucdo de situacdes-
problema, geradas no proprio ambiente em que estudam e convivem, permite aos alunos visu-
alizarem atitudes e conhecimentos diferentes do que vivenciam, fazendo-os mobilizarem,
também, novas habilidades, que, muitas vezes, desconheciam.

Para a coordenadora, problemas relacionados a violéncia, a agressividade, como a si-
tuacdo da peteca (bola de gude) havia se tornado, somente se poderia resolver com uma inter-
vencdo real, organizada e planejada. Nesse sentido, exigia-se um projeto de intervencao local
que permitisse enfrentar a violéncia, tal como o leciona C. Leitdao (2010)

Nesse sentido, a intervengao foi realizada, segundo o descreve a Coordenadora. “/...J
vocés foram de sala em sala, realizaram palestras, fizeram congresso técnico, explicaram as
regras, e entdo eles entendem que a coisa que é bem organizada, eles se encaixam, entendeu?
O aluno, ele sente a necessidade disso. Agora se vocé fica ativando para todos os lados, vocé
ndo vai chegar a lugar nenhum, e o problema vai persistir e ndo vai ser resolvido”.

Por isso mesmo, conforme a Coordenadora, com base nos resultados satisfatorios que
se conseguiu, o projeto passou a fazer parte do Plano Politico Pedagogico (PPP) da escola,
uma vez que o PPP “[...] estabelece principios, diretrizes e propostas de agao para melhor or-
ganizar, sistematizar e significar as atividades desenvolvidas pela escola.” (CADERNOS
PDE, PARANA; 2014, p.3); tamanha a importancia que o trabalho de interven¢do tomou.

De acordo com a Coordenadora, ainda, mesmo depois que o projeto terminou, o que
eles aprenderam, em termos de disciplina, ndo se perdeu. “Assim que terminou o campeonato,
quando eu juntava eles na quadra para qualquer evento, ou quando eu iria substituir algum
professor que faltou, eu levaria eles para a quadra para deixar eles jogarem e ld eles sozi-
nhos se organizavam em grupos, la eles mesmos me ensinavam as regras, eles produziam o
jogo todo, tal como foi no momento do campeonato. E em nenhum momento gerou-se um con-
flito se quer. Sempre se comportavam bem”.

Também para o Orientador, o projeto foi pioneiro, o trabalho organizado e sério, e a
forma como foi realizado o jogo de peteca o deixou “espantado”, ou seja, surpreso, porquanto
nao o conhecesse daquela forma, mas apenas os conflitos e confusdes que a brincadeira gera-
va.

Contudo, ele entende que o que faltou foi a continuidade desse Projeto, por parte dos
professores da propria escola. Assim, ele critica o fato de que, embora tenha sido inserido no
PPP da escola, a professora de Educagdo Fisica poderia té-lo continuado; mas justifica, dizen-

do que ela tem muitas outras demandas.
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Mesmo assim, reconhece o legado deixado pelo Projeto, na memoria dos educandos e
também da equipe Pedagodgica, de forma geral. Ficou, segundo suas palavras, “uma lembran-
¢a boa, uma euforia’.

Para ele, finalmente, o jogo funcionou como um método disciplinar, uma vez que os
alunos passaram a se respeitar mais, bem como aos funcionarios. Nesse sentido, também, de
acordo com Santos e Girotti (2013), o jogo ajuda a reeducar o estudante, em sua maneira de
agir, uma vez que possui regras de comportamento, que acabam sendo internalizadas pelos
mesmos.

Para se ter uma ideia da amplitude que o problema tinha tomado antes do Projeto, e, tam-
bém, para se analisar o ponto de vista da institui¢do, basta que se observe o livro de registros
de ocorréncia da escola, aliando-se as entrevistas feitas com a Coordenadora Pedagogica e o
Orientador Pedagogico.

Nesse sentido, apurou-se, por exemplo, entre 0os meninos, o registro de pelo menos 54
(cinquenta e quatro) ocorréncias, relativas a agressividade; 14 (quatorze), ligadas ao bullying;
e outros 52 (cinquenta e dois) casos de desrespeito as normas da escola; sendo que, segundo a
Coordenadora Pedagogica da institui¢ao, a imensa maioria dos casos, havia sido resultado da
utilizagdo da peteca (bola de gude), indevidamente. Dai o ponto de vista negativo por parte do
corpo docente e equipe pedagdgico-disciplinar da escola.

Por outro lado, entre as meninas, verificou-se tdo somente 4 (quatro) casos de agres-
sdo, 1 (um) de bullying e outros 6 (seis) de desrespeito as normas da escola. Mas, segundo a
direcdo da instituigdo, isso se deve, principalmente, ao fato de que elas ndo se envolviam no
jogo de peteca (bola de gude), de modo que ndo havia brigas, discussdes ou agressividade
entre elas por este motivo.

Nesse sentido, importante destacar que a participagao das meninas no campeonato € a
forma como os proprios meninos se comportaram surpreendeu a equipe pedagogica da escola,
uma vez que perceberam que o jogo ndo tinha apenas aquele lado agressivo, tal qual faziam
parecer os alunos envolvidos nas ocorréncias; mas era também divertido, agregador e estimu-
lador da competitividade e criatividade.

Ademais, a redu¢@o drastica nas ocorréncias por este motivo, que a propria coordena-
dora afirma ter sido praticamente da ordem de 100%, demonstrou a equipe pedagogica que o
cerne do problema nao era o jogo e que este até poderia ser utilizado para disciplinar e orien-
tar os alunos quanto as normas sociais e o respeito ao préximo; o problema, como o reconhe-
ceram apos o projeto, tanto a propria Coordenadora, como o Orientador Pedagogico; estava na

falta de orientacao e de planejamento, no sentido de utilizé-lo como recurso pedagogico.
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O que ficou muito claro nas entrevistas com a Coordenadora e com o Orientador € que
houve, de fato, uma mudanga na visao dessa equipe, que passou a valorizar aquele jogo mile-
nar e tdo tradicional e enxergar o potencial do mesmo para o trabalho com as criancas

Nesse sentido, mesmo agora, passado ja pelo menos um ano da realizacdo desse im-
portante Projeto, ainda ¢ possivel perceber que nao foi infrutifera a interveng@o e que esta nao
somente melhorou o cotidiano do alunado e da equipe pedagdgica para aquele momento de
interven¢do, mas também provocou uma mudanca de atitude e de visdo acerca do jogo, por
parte de todos os envolvidos.

Tal € o que se percebe, por exemplo, em conversas com a equipe pedagogica, realiza-
das nas ltimas semanas do més de maio, cerca de um ano apds a implementagdo do referido
Projeto. Nessas conversas, as mesmas se mostram gratas pela ajuda e receptivas ao jogo, que

para elas e para toda a escola havia deixado de ser um problema.

5.2 O olhar dos alunos

Finalmente, apos esse primeiro ano desde a realizacdo do Projeto, a fim de se verificar,
verdadeiramente, o legado deixado por ele, além das entrevistas com a Coordenadora e o Ori-
entador Pedagdgico, analisadas supra, também se solicitou aos alunos participantes do mes-
mo, que relatassem o antes e o depois do aprendizado deixado pelo trabalho de intervencao;
tanto na forma escrita, como em desenhos; uma vez que as criangas gostam bastante de se
expressarem de forma ludica, (SANTOS, GIROTTI, 2013).

Para Gobbi (2002), os desenhos revelam as visdes das criancas acerca do seu convivio
sociocultural. O autor afirma que, os desenhos dispdem de uma infinidade de informagdes que
vao além do proprio desenho em si, visto que habitam o imaginério e os intervalos entre o
produtor dos sentidos e aquilo que busca ser significado.

Destarte, passa-se a analise desses desenhos, em comparagdo com os textos desenvol-
vidos pelos proprios alunos, uma vez que solicitamos que 0s mesmos expressassem o que €sse
Projeto representou para eles e também para a escola, como um todo e quais as mudangas de
atitudes que eles verificaram na pratica. Aqui, serdo expostos os desenhos, analisados de
acordo com os referidos textos.

Nesse sentido, escolheu-se para analise uma turma de sexto ano € uma do sétimo, am-
bas do Ensino Fundamental e essa escolha ndo foi aleatdria, mas se deu em funcao de que
estas eram as turmas que mais apresentavam ocorréncias e adverténcias, junto ao corpo peda-

gbgico e as que mais precisavam de uma verdadeira mudanca de atitude.
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A intengdo, portanto, dessa parte final do Projeto, uma espécie de pds-projeto, era jus-
tamente verificar o que ficou para eles em forma de aprendizado e qual a real contribuicdo da

intervengdo pedagogica que deu origem a este trabalho.

Figura 2: Desenho aluno 1.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Neste primeiro desenho, do aluno 1, pertencente a sala do sexto ano A o mesmo iden-
tifica uma importante mudanca de comportamento por parte dos colegas.

Na primeira parte da ilustragdo, ele mostra os alunos discutindo para saber a quem per-
tenciam as petecas (bolas de gude), enquanto na segunda, estdo todos organizados e em fila,
para iniciarem a brincadeira. Ele afirma, ainda, em seu texto, que os alunos jogavam petecas
uns nos outros, tal como se vera no desenho seguinte ¢ que tudo mudou, especialmente em
relacdo ao colega, depois da implementacdo do Projeto.

De fato, segundo a Coordenadora Pedagdgica da escola, o Projeto trouxe muitos pon-
tos positivos, ja que os alunos pararam de esconder as petecas e entenderam que havia regras
no jogo, que ele era muito ordenado e que eles poderiam se organizar para trabalhar em gru-

po, tal como se vé no desenho acima; ou seja, como se percebe, esta ndo ¢ apenas uma visao
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da Coordenac¢do Pedagdgica, mas os proprios alunos reconhecem a existéncia e a importancia

de se seguir tais regras.

Figura 3: Desenho aluno 2.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Nos desenhos acima, o aluno 2, do sexto ano A, também identifica que o projeto modi-
ficou as atitudes dos estudantes em relagdo aos colegas.

Assim, na primeira parte do desenho, duas criangas brincam de peteca (bola de gude),
mas ndo € no chdo que a “brincadeira” acontece; ao contrario, na ilustra¢do, uma das criancas
joga as petecas, que sao bolas de gude, ou pequenas bolas de vidro, direto sobre o corpo da
outra crianga; uma atitude agressiva, violenta e desnecessaria, quando a inten¢ao do jogo tra-
dicional ¢ a diversao.

Em seu texto, o aluno afirma que apds o desenvolvimento do Projeto, as brigas e con-
fusdes que o jogo gerava desapareceram, porque eles comegaram a jogar “mais certo”. Afinal,
0 jogo serve para disciplinar e educar os alunos, porquanto suas regras lhes permitam repensar
suas atitudes, (SANTOS, GIROTTI, 2013).

Ora, antes mesmo de o projeto se iniciar e, justamente em fun¢ao disso, € que houve a

necessidade de se desenvolver um trabalho de intervencao; afinal, era identificada muita vio-
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léncia entre os alunos; inclusive com o uso da propria peteca como espécie de arma e, este foi
um dos motivos que levou a escola a proibir a utilizagdo da mesma, mesmo sabendo da im-
portancia dos jogos e brincadeiras tradicionais para o desenvolvimento infantil e para a cultu-
ra popular; tal como o afirmam Silva e Ribas (2015).

Segundo a Coordenadora, alguns alunos chegavam a ferir o rosto do colega com as pe-
tecas, na area da testa e até mesmo do olho; ja que alguns chegavam a utilizar um modelo
maior e mais pesado de peteca, chamado “cocdo”; algo grave, tendo em vista que tal objeto
poderia até mesmo cegar alguma daquelas criangas. Dai a razao de se proibir o jogo e se pas-
sar a recolher as petecas das criancgas que as levavam para a escola. Tudo isso se passava antes

do Projeto de intervengdo proposto.

Figura 4: Desenho aluno 3.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

No desenho 3, realizado pelo aluno 3, da mesma turma do sexto ano A, fica claro que
antes da realizagdo do Projeto era muito comum que, durante as brincadeiras, os alunos tam-

bém se agredissem verbalmente, com o uso de palavras de baixo caldo.
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Segundo o estudante, em seu texto, “as criancas jogavam sem regras e ficavam falando
palavrdes”, mas durante a realizagdo do projeto o “juiz” os orientava e, por isso, eles deixa-
ram de se comportar dessa maneira.

Ap0s o projeto, porém, segundo o desenho do mesmo aluno, os educandos passaram a
se tratar com mais cortesia, o que aprenderam durante a realizacdo do mesmo.

Nesse sentido, ¢ importante lembrar que o jogo ¢ sim fundamental para o desenvolvi-
mento infantil, (SILVA; RIBAS, 2015); mas ndo sendo desenvolvido pelos proprios alunos,
de forma aleatdria, sem regras ou respeito pelo oponente. Dai a importancia de alguém do
corpo pedagodgico para orientd-los. Nesse caso, ainda, ndo se tratava do jogo pelo jogo, mas o

mesmo possuia uma importante fun¢do instrutiva e pedagogica.

Figura 5: Desenho aluno 4.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Novamente, fica perceptivel, com base nos desenhos do aluno 4, ainda do sexto ano A

que havia se tornado comum a utilizagao de palavrdes, grosserias e xingamentos.
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O proprio aluno relata em seu texto que os palavrdes eram uma constante, bem como a
violéncia, mas que, com o Projeto, tudo melhorou. Afirma, ainda que lhes foi ensinado a “jo-
gar direito”, sem palavrao, nem violéncia. Também que as medalhas, troféus e petecas que
ganharam os estimularam a mudar de comportamento.

De fato, nos primeiros momentos de implementacao do Projeto, observou-se que havia
tanto entre os alunos, como com relagdo aos professores, um tratamento bem aquém do ade-
quado para educandos de uma escola de Ensino Fundamental.

Contudo, ndo se esperou até o momento do campeonato para intervir. Mediante as mi-
nipalestras, sobre as quais ja se falou, as reunides pedagdgicas com professores e alunos e a
criagdo de critérios positivos, de boas atitudes, que permitiriam sua participacdo no evento, ja
se conseguiu visualizar essa mudanca de atitude relatada pelos alunos 3 e 4.

Para o Orientador Pedagdgico da escola, o jogo pode sim ser visto como um método
disciplinar, especialmente porque as criangas gostam muito de brincar e, assim sendo, ¢ mais
facil disciplind-las de forma ludica; porquanto elas estejam mais suscetiveis a aceitar essas
regras de forma disciplinada e percebem a sua importancia para que tudo funcione bem, inclu-
sive de forma mais divertida.

Destarte, para Brougére (1998), apud, Silva e Ribas (2012), o brincar, como qualquer
outra atividade humana, necessita de aprendizagem e ao apreender as normas de respeito, or-
ganizagao e solidariedade presentes nas brincadeiras fica muito mais facil transportéa-las, tam-
bém, para outros aspectos da vida social.

Nesse sentido, para o Orientador Pedagogico da Escola, o professor de Educagao Fisi-
ca, portanto, possui em suas maos uma ferramenta muito boa para favorecer a disciplina no
ambiente escolar; se souber trabalhar isso de forma adequada.

Também para Faria Junior (1996), apud Silva e Ribas (2012), o profissional da Educa-
cdo Fisica, ao se utilizar dos jogos populares, tem em maos, de fato, um grande potencial edu-
cativo, ndo apenas em relagdo a cultura da comunidade em que vive, mas, em relagdo aos pro-

prios codigo sociais dessa mesma sociedade.
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Figura 6: Desenho aluno 5

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Conforme se observa nos desenhos do aluno 5, também pertencente a sala do sexto
ano A outro ponto muito positivo do desenvolvimento do Projeto foi a integragdo entre os
alunos. Antes deste projeto, quem ndo queria sofrer com a violéncia fisica e verbal, acabava
jogando sozinho, isolado e mesmo estes ainda podiam se tornar vitimas dos colegas, relata.

Para Soares, Silva e Ribas (2012), os jogos possuem uma importante singularidade, de
promover a interacao social, permitindo uma melhor comunicagdo. Do mesmo modo, pensa
(KISHIMOTO, 2003). apud Piovani e Pires (2013), para quem os jogos tradicionais favore-
cem a convivéncia social.

Assim, depois do trabalho de intervencao, os alunos perceberam que a diversao do jo-
go estava na competicdo, que somente era possivel se cada um deles respeitasse o outro e o

tratasse com consideragdo, estivesse ganhando ou perdendo.
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Figura 7: Desenho aluno 6.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Neste desenho, o aluno 6, do sexto ano A, também demonstra que era comum o trata-
mento grosseiro entre os alunos. Contudo, também chama a ateng¢ao o fato de que esse trata-
mento acabava, muitas vezes, servindo de desculpa para que mesmo aquele que perdesse a
jogada se apropriasse das petecas do colega, atitude desonesta, que, felizmente, desapareceu
apoOs a implementagdo da intervencao pedagdgica realizada.

Segundo ele, “depois do projeto os alunos mudaram alguma coisa, tipo pararam de
roubar, pararam de xingar.” Esse era um problema sério na escola, de fato. A coordenadora
revela que os alunos traziam as petecas para a escola e os outros as pegavam sem o seu con-
sentimento, o que gerava ainda mais conflitos. Para ela, o problema era uma verdadeira bola

de neve.
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Figura 8: Desenho aluno 7.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Novamente, neste desenho, do aluno 7, do mesmo sexto ano, mais agressoes verbais
sao relatadas antes da intervengdo. Contudo, depois do trabalho, os alunos se mostram nao
apenas mais corteses, mas, inclusive, mais solidarios com o colega, oferecendo-lhe as suas
petecas, para que a brincadeira e a diversao pudessem continuar de maneira saudavel.

Nos demais desenhos, todos do mesmo sexto ano “A” que nao serao todos analisados
aqui, devido, justamente, ao fato de que se repete o que se verificou supra, percebe-se que a
escola havia chegado ao seu limite. As varias ilustragdes trazem frases como “vai carniga”,
“espera urubu”, “sai do meio”’; dentre outras.

Para o Orientador Pedagégico, finalmente, as petecas ndo eram trazidas para a escola
para realizar o jogo de peteca, muitos nem sabiam as regras. Elas serviam para trocar, para
jogar um para o outro e, muitas vezes, isso acabava machucando a eles mesmos e aos demais.
Como ja se afirmou, o jogo pode ajudar na disciplina dos alunos, quando bem orientado

(SANTOS; GIROTTI, 2013), mas nao realizado de forma aleatdria, sem regras, nem respeito

a0s outros.



Figura 9: Desenho aluno 8.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Figura 10: Desenho aluno 9.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.
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Nestes desenhos, dos alunos 8 € 9, ambos do sétimo ano, do Ensino Fundamental, no-
tam-se que o clima de violéncia, agressdo, grosseria, que gerava brigas e adverténcias por
parte da coordenagdo pedagogica, deu origem a um ambiente de paz, com o desenho da pala-
vra “PAZ” em caixa alta, com a bengdo de anjos e de Deus, direto de uma nuvem.

Em seus textos, as alunas relatam que os estudantes “viviam em pé de guerra” e que as

ofensas diminuiram até mesmo fora do ambiente do jogo, apds a realizagdo do Projeto.

Figura 11: Desenho aluno 10.
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Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.
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Figura 12: Desenho aluno 11.

Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Neste desenho, do aluno 10, também do sétimo ano, além das agressoes fisicas e ver-
bais, j4 mencionadas, que ocorriam entre os alunos, de forma reciproca, também se verifica a
existéncia de algo muito semelhante ao “bullying”’, uma vez que um dos alunos agride o ou-
tro, o qual nao tem condig¢des de se defender da agressado, e apenas chora.

Assim, na primeira parte da ilustracdo verifica-se uma atitude agressiva e o bullying,
com os colegas rindo do que foi agredido, ao invés de ajudéa-lo. Na verdade, o bullying era
uma constante na escola. Nos proprios desenhos desta turma, considerando que nem todos
foram analisados, pelos motivos ja expostos acima, vé-se a utilizagdo de apelidos como maca-
co, carnica, perdedor; dentre outros.

Na segunda parte da ilustragdo, que identifica o pos-projeto, contudo, os jogadores se
cumprimentam e desejam que da préxima vez o outro ganhe; porquanto, como ja se disse, a
diversdo da brincadeira esteja na interagdo com os colegas.

Quanto ao texto, vé-se que o bullying € reconhecido pela aluna 10, inclusive mediante
a utilizagdo desta mesma palavra, em inglés; e segundo relata, era praticado apds o jogo. Em

seu texto, ela também afirma que a peteca havia se tornado um problema disciplinar sério.



49

Para ela, ¢ preciso “agradecer a quem fez esse projeto fantastico”. Para o aluno 11,

apods a implementacao do projeto, os alunos ficaram mais atentos, atenciosos € amigos.

Figura 13: Desenho aluno 12.
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Fonte: éléudimér da Rocha Silva, 2019.

Neste desenho do aluno 12, da mesma sala, mostra-se como a peteca atrapalhava até
mesmo o trabalho do professor em sala de aula; j& que o0 mesmo, ao invés de ministrar seu
contetido, precisava se abaixar para pegar o pequeno objeto do chdo, objeto esse que, segundo
relatam os alunos, eram entregues ao orientador pedagogico da escola.

Para o aluno, conforme relata em seu texto, havia muito desrespeito ao préximo, ou
seja, ao trabalho do professor.

Na segunda parte da ilustragdo, que relata a situacao apos a intervengao pedagogica, o
aluno demonstra que o jogo nao ¢ para ser trazido de qualquer forma, para a sala de aula, mas,
nesse ambiente, o papel de professores e alunos refere-se ao conhecimento. Nada impede,
porém, que o professor também se utilize de jogos para promover o ensino (SANTOS; GI-
ROTTI, 2013); mas isso deve ser feito de forma bem planejada e no espaco adequado para
tanto.

De acordo Coordenadora Pedagodgica da escola, todos os dias algum professor enviava

alunos para sua sala, sempre pelo mesmo motivo, a peteca (bola de gude). Ali, elas eram reco-
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lhidas, razdo pela qual os alunos as escondiam. Ademais, queriam brincar com elas, mesmo
durante as aulas, o que vinha atrapalhando muito todo o setor pedagdgico da escola.

Apos o projeto, relata, esses problemas foram resolvidos e nem sequer houve mais a
necessidade de recolher os objetos. Assim, a reclamagdo cessou, bem como as ocorréncias
disciplinares, tendo em vista que antes o livro de ocorréncias estava sempre repleto de situa-
¢oes envolvendo a brincadeira de peteca.

Segundo ela, ap6s o trabalho de interven¢ado, os professores ndo mais encaminharam
alunos para ela, por esse motivo, nem houve mais, também, conflitos entre os alunos, tendo o
jogo como razao. Em suas palavras “Acabou. Reduziu bastante o numero de ocorréncias, pos-
so te dizer que quase 100%.”.

Por fim, para Silva e Ribas (2015), “[...] os jogos tradicionais devem ser trabalhados
pedagogicamente a partir de suas proprias caracteristicas € ndo como reféns de outros contet-
dos.” Dai a importancia de que estejam discriminados no PPP da escola, porquanto em si eles
tenham esse carater pedagogico, inclusive no sentido de combater a indisciplina escolar.

Ora, de fato, o Projeto promoveu, como regra geral, uma mudanca de atitude por parte

do alunado. Contudo, ¢ importante a analise presente neste ultimo desenho, o de nimero 13.
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Figura 14: Desenho aluno 13.
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Fonte: Claudimar da Rocha Silva, 2019.

Neste ultimo desenho analisado, do aluno 13, ao contrario dos demais, pela ilustracao,
a principio, parece que o aluno ndo entendeu o que foi pedido, ja que no desenho, mesmo de-
pois da intervencdo, os estudantes continuam se tratando de forma grosseira. Dai a importan-
cia de se ter solicitado que, também, os alunos se expressassem por escrito.

Segundo o estudante, o que aconteceu foi que houve sim uma mudanga; mas ainda al-
guns alunos ndo pararam de xingar ou de agir com agressividade.

Afinal, por melhor que seja a intengcdo ou o projeto desenvolvido, sempre existem
aqueles alunos que ndo sdo atingidos pelo mesmo. Nesse caso, faz-se necessario a continua-

¢do do projeto por parte do corpo pedagogico da escola, no intuito de suprir essas lacunas.

5.3 As impressoes do pesquisador: os impactos do projeto no cotidiano da escola

Com base em tudo o que foi exposto, percebe-se, que o Projeto impactou positivamen-
te a escola, como um todo, trazendo beneficios para os professores, para a coordenacao e,
principalmente, para os alunos; uma vez que o trabalho de intervencao lhes trouxe uma nova

forma de interagir entre si, com o corpo docente e a equipe disciplinar.
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Ademais, essas aprendizagens, ficam internalizadas e acabam, de algum modo, favo-
recendo até¢ mesmo a comunidade em que esses alunos se inserem, transcendendo, portanto,
os muros da escola.

Destarte, foi um Projeto desenvolvido com muito respaldo, seja tedrico ou pratico,
com o apoio da escola, a qual percebia o problema e, também, a necessidade de mudanca e o
retorno mostra-se muito proveitoso, uma vez que, mesmo um ano depois, ainda se colhem os
frutos desse momento pedagogico.

Percebe-se, também, tanto nas falas da coordenacdo, como dos alunos, o quanto foi
significativo para todos o desenvolvimento deste Projeto e como trabalhos como esse preci-
sam ser desenvolvidos de forma mais amiude.

Contudo, também se percebe que o ambiente escolar, com suas demandas e dificulda-
des, muitas vezes ndo permite que a equipe pedagdgica pare para refletir sobre a consecugao
de projetos dessa magnitude. Dai, também, a importancia da Universidade, das aulas de esta-
gio, que permitem que o estudante tenha contato real com o contexto escolar e possa dar sua
contribui¢do para a melhoria da qualidade educacional.

Nesse caso, o que parece ter faltado foi mesmo a continuidade do trabalho, tal como o
deseja o orientador pedagodgico da escola; ja que, segundo ele, houve uma drastica reducao do
nimero de ocorréncias, até por outros motivos, que ndo as famosas petecas; dado os critérios
de participagdo no campeonato, que incluiam comportamento, e o desejo de participagdo dos
alunos.

Portanto, o que se percebe, afinal, € que através do ludico também ¢ possivel diminuir
a indisciplina dentro e fora da sala de aula, tal como argumentam Santos e Girotti (2013); que
os jogos tradicionais podem contribuir para isso, assim como para a preservagao da identidade
social, como o afirmam Silva e Ribas (2015); mas que, para isso, faz-se necessario a orienta-
¢do por parte da equipe pedagdgica; de forma que o jogo nao se da aleatoriamente, mas ¢ rea-
lizado de forma planejada e com objetivos muito bem definidos. Somente assim € possivel
alcancgar os resultados que se deseja em uma intervengao pedagogica; tal como esté se desen-

volveu.

\
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Como se viu na presente investigacao cientifica, apesar da intensa busca por uma revi-
sdo bibliografica rica e pormenorizada, que pudesse embasar todo o trabalho de pesquisa,
muito pouco se encontrou sobre o jogo de peteca (bola de gude), especificamente.

Contudo, apesar dessas dificuldades, com o que se descobriu, aliado ao que se encon-
trou sobre jogos e brincadeiras tradicionais, foi possivel realizar essa revisdo, ainda que se
entenda existirem lacunas tedricas sobre o mesmo, lacunas essas que se acredita, terem sido
preenchidas com a propria pesquisa de campo.

Inicialmente, quando o trabalho de intervencdo pedagdgica foi iniciado, ndo se imagi-
nava a extensdo que tomaria e menos ainda o impacto que esse projeto traria para o cotidiano
da escola; embora se soubesse que, provavelmente, ele contribuiria para uma mudanca de
atitude e comportamento, por parte do alunado.

Assim, também para responder aos questionamentos apresentados na problematica re-
lativa ao trabalho, de fato, o jogo de peteca, com seu campeonato envolvendo os estudantes,
teve sim uma grande relevancia educativa e instrutiva; uma vez que se construiram novos
valores e normas sociais, mais adequados ao ambiente escolar; a partir das normas do proprio
jogo e da compreensdo da importancia da alteridade, da interagdo com o outro.

Dessa forma, a escola mudou e os alunos também mudaram. A violéncia diminuiu, as-
sim como os casos de ocorréncia acerca desse jogo tao tradicional. Também a visdo dos coor-
denadores sobre a peteca se modificou, a partir do momento que perceberam que, se bem ori-
entado, o0 jogo ndo causava discussdes, brigas ou agressoes, sejam elas fisicas ou morais; mas
favorecia a disciplina, o trabalho em equipe e o respeito mutuo, entre os oponentes.

Portanto, o proprio estigma que o jogo carregava na escola foi derrubado. J& nao havia
lugar para o preconceito, uma vez que se percebeu a importancia dos jogos tradicionais e dos
saberes populares, também para o ambiente escolar. Afinal, como se viu, o jogo tradicional
faz parte da identidade e da cultura de um povo e ndo se pode deixa-lo desaparecer. Contudo,
nao deve ser realizado de forma aleatoria, mas organizado. Dai a importancia deste Projeto.

Quanto as criangas, outro aspecto enfocado no presente trabalho constatamos que, elas
também perceberam a importancia de se ter regras até mesmo nos jogos ¢ brincadeiras; a fim
de que se tenha um ambiente saudéavel e divertido de interag¢do social, bem como a importan-
cia das regras no seu convivio social.

Nesse sentido, elas aprenderam mais sobre cooperacado, integragcdo e respeito, tanto aos

colegas, como aos funcionarios da escola; tudo isso porque perceberam, através do jogo, os



valores e normas sociais, intrinsecos a ele e tdo necessarios ao convivio em sociedade; o que
leva a conclusao de que o Projeto teve um grande impacto no cotidiano escolar; tendo sido

inclusive adicionado ao (PPP).
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ANEXO A - Arte do I Campeonato de Peteca

1 Campeonato de peteCa

Dias 05/06 e 08/0§

/ Respeito e EAducacao com o
proximo, Cabe em todos oS
lugares e serve pra todas as
pessoas!
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APENDICES
APENDICE A - Carta de Anuéncia

CARTA DE ANUENCIA
(Elaborada de acordo com a Resolucao 466/2012-CNS/CONEP)

Aceito o pesquisador Claudimar da Rocha Silva, pertencente ao CURSO DE LICENCIATU-
RA EM EDUCACAO FISICA /UFT a desenvolver a pesquisa intitulada A UTILIZACAO
DO JOGO DE PETECA (BOLA DE GUDE) EM UMA ESCOLA PUBLICA ESTADUAL
DE TOCANTINOPOLIS — TO: Uma Intervengdo Pedagdgica, tal como foi submetida a Pla-
taforma Brasil, sob a orientagdo da Prof. Dr. Mayrhon Jos¢ Abrantes Farias. Assim, o objetivo
do presente estudo ¢ analisar as implicagdes de uma intervengdo do jogo de peteca (bola de
gude), enquanto brincadeira tradicional, como ferramenta de compreensao de valores e nor-
mas sociais, na Escola Estadual XV de novembro em Tocantindpolis — TO. A pesquisa con-
siste ainda, no Trabalho de Conclusdo de Curso do aluno citado que seguira todos os tramites
éticos e metodoldgicos inerentes.

Cientes dos objetivos, técnicas e métodos que serdo usados nesta pesquisa, concordo em for-
necer todos os subsidios para seu desenvolvimento, e concedo a anuéncia desde que seja asse-
gurado o que segue abaixo:

1) O cumprimento das determinagdes éticas da Resolugdo n°466/2012 CNS/CONEP;

2) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do desenvol-
vimento da pesquisa;

3) Que ndo havera nenhuma despesa para esta institui¢do que seja decorrente da partici-
pacdo nessa pesquisa;

4) No caso do ndo cumprimento dos itens acima, a liberdade de retirar minha anuéncia a
qualquer momento da pesquisa sem penalizagao alguma.

Tocantinopolis/TO, de de

Diretor (a) /Responsavel pela Instituigao
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido UFT (2019)

Convidamos o(a) Sr(a) a participar da Pesquisa: “A UTILIZACAO DO JOGO DE
PETECA (BOLA DE GUDE) EM UMA ESCOLA PUBLICA ESTADUAL DE TOCANTI-
NOPOLIS — TO: Uma Intervengio Pedagogica”, sob a responsabilidade do pesquisador Clau-
dimar da Rocha Silva, a qual pretende Analisar Qual a relevancia educativa do jogo de peteca
(bola de gude), enquanto brincadeira tradicional e ferramenta de compreensdo de valores e
normas sociais, na Escola Estadual XV de novembro em Tocantindpolis - TO? Qual a com-
preensdo das criangas acerca do jogo de peteca na escola? Experimentar varias formas de jo-
gar a peteca (bola de gude) ressaltando valores de respeito as regras, cooperagao e integracao.

Sua participacdo ¢ voluntaria e se dara por meio de conceder permissdo para que seu fi-
lho (a) participe das atividades realizadas durantes a interven¢ao da pesquisa. Caso esse pro-
cedimento possa gerar algum tipo de constrangimento vocé nao precisa realiza-lo.

Se vocé aceitar participar, obterd os seguintes beneficios: possibilitara seu filho (a) a vi-
venciar atividades de Jogos e Brincadeiras tradicionais, possibilitando seu desenvolvimento
em habilidades motoras e possivel progresso em habilidades sociais e psicoldgicas além de
que esta pesquisa implica em beneficios para toda a comunidade escolar.

Os riscos decorrentes de sua participacdo na pesquisa sao de seu filho (a) se machucar
acidentalmente durante as atividades ou se sentir constrangido a participar efetivamente dos
momentos de socializagdo, caso algum desses imprevistos acontecam, as medidas necessarias
para a reparagdo de danos serdo tomadas. Em qualquer momento, se vocé sofrer algum dano
comprovadamente decorrente desta pesquisa, vocé tera direito a indenizagao.

A sua participagdo € voluntaria e a recusa em participar ndo ird acarretar qualquer pena-
lidade ou perda de beneficios. Se depois de consentir em sua participagdo o Sr (a) desistir de
continuar participando, tem o direito e a liberdade de retirar seu consentimento em qualquer
fase da pesquisa, seja antes ou depois da coleta dos dados, independente do motivo e sem ne-
nhum prejuizo a sua pessoa. O (a) Sr (a) ndo terd nenhuma despesa e também nao recebera
nenhuma remuneracdo. Os resultados da pesquisa serdo analisados e publicados, mas sua
identidade nd3o serd divulgada, sendo guardada em sigilo, além disso, ¢ garantido o recebi-
mento dos resultados individuais de seu filho (a) no final da pesquisa. Para obtencao de qual-
quer tipo de informagao sobre os seus dados, esclarecimentos, ou criticas, em qualquer fase do
estudo, o (a) Sr (a) podera entrar em contato com o pesquisador no endereco Rua Novo Hori-
zonte N 26, ou pelo telefone (99) 991534994. Em caso de davidas ou desavenga com o pes-

quisador o(a) Sr (a) pode entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa com Seres
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Humanos da Universidade Federal do Tocantins (CEP-UFT: Quadra 109 Norte, Avenida NS
15, ALCNO 14, Plano Diretor Norte, Campus Universitario de Palmas, Pré-
dio do Almoxarifado, CEP: 77.001-090 em Palmas TO), telefone 63 3232-8023, de segunda a

sexta-feira no horario comercial (exceto feriados).

Eu, , fui informado

sobre o que o pesquisador quer fazer e porque precisa da minha colaboragao, e entendi a ex-
plicagdo. Por isso, eu concordo em participar do projeto, sabendo que nao receberei nenhum
tipo de compensagao financeira pela minha participagao neste estudo e que posso sair quando
quiser. Também sei que caso existam gastos adicionais, estes serdo absorvidos pelo or¢gamen-
to da pesquisa. Este documento ¢ emitido em duas vias que serdo ambas assinadas por mim e
pelo pesquisador, ficando uma via com cada um de n6s. Reclamagdes e/ou insatisfagdes rela-
cionadas a participagdo na pesquisa devem ser comunicadas por escrito a Secretaria do
CEP/UFT, desde que os reclamantes se identifiquem, sendo que o seu nome sera mantido em

anonimato.

Data: / /

Assinatura do participante

Assinatura do coordenador do projeto
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APENDICE C - Termo De Assentimento Do Menor

Titulo do projeto: A Utilizacdo do Jogo de Peteca (bola de gude) em uma Escola Publica
Estadual de Tocantindpolis — TO: Uma Intervencao Pedagogica.

Pesquisador responsavel: Claudimar da Rocha Silva

Instituicao: Universidade Federal do Tocantins - UFT

Telefone celular da pesquisadora para contato (inclusive a cobrar): (55) 99991865186 —

Claudimar Rocha

Prezado (a) aluno (a), vocé esta sendo convidado (a) para participar, como volun-
tario (a), de um estudo que tem como objetivo proporcionar vivencias do jogo de bolinha de
gude (peteca), enquanto brincadeira tradicional, como ferramenta de compreensao de valores
e normas sociais, na Escola Estadual XV de novembro em Tocantindpolis — TO. Este estudo
esta associado as atividades de escrita do TCC da graduacao de Educacao Fisica pela acadé-
mica do curso de Licenciatura em Educac¢ao Fisica da Universidade Federal do Tocantins -
UFT, Claudimar da Rocha Silva. A dire¢ao de sua escola esté ciente e permitiu a realizagao
das intervencdes a serem feitas durante a pesquisa. A realizagdo do estudo ¢ importante para
promover uma aproximacao entre as normas e valores sociais € o campo da Educacdo Fisica,
a incorporacao dos jogos e brincadeiras, enquanto conteudo da Educagao fisica na rotina de
atividades, dando énfase ao ludico no processo, além de implicacdes na comunidade e na es-
cola. O estudo sera orientado pelo professor mestre Mayrhon José Abrantes Farias, professor
do curso de Licenciatura em Educacao Fisica da Universidade Federal do Tocantins e as ati-
vidades serdo conduzidas pelo académico Claudimar da Rocha Silva. Sua participagdo no
estudo sera de fundamental importancia para o desenvolvimento da pesquisa. Todas as infor-
magoes coletadas serdo utilizadas exclusivamente para a realizagao da pesquisa.

Caso aceite participar, ao final das atividades do académico Claudimar da Rocha Sil-
va, vocé sera entrevistada pelo estagiario. O dia da entrevista sera agendado com vocé e sera
realizada em sua escola. Esta entrevista serd gravada para posteriormente suas respostas pode-
rem ser analisadas com calma. Embora a entrevista nao lhe ofereca nenhum risco fisico, vocé
pode ficar envergonhada ou sem jeito para falar sobre alguma coisa. Caso isto acontega, vocé
pode pedir para ndo responder ou, caso ja esteja respondendo, para ndo se aprofundar na res-
posta que estava dando, ou ainda, pedir para parar a entrevista. Caso voc€, mesmo com o con-
sentimento seus pais ou responsaveis, se recuse a participar do estudo ou de uma parte dele,

sua vontade sera respeitada.
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Seu nome, assim como de suas colegas que também participarem do estudo, ndo sera
identificado em nenhum momento, sendo garantido o sigilo. O material coletado (dudio da
entrevista) ficara disponivel para sua consulta e de seus pais ou responsaveis em qualquer
momento, sendo guardado sob a responsabilidade dos pesquisadores. A participacdo na pes-
quisa ndo acarretard em nenhum custo financeiro a vocé ou aos seus pais ou responsaveis.
Também nao havera nenhum tipo de compensagao financeira relacionada a sua participagao.

Caso haja qualquer despesa adicional ela sera de responsabilidade dos pesquisadores. Haven-

do qualquer davida vocé ou seus pais ou responsaveis poderao realizar uma ligagdo a cobrar

para o do académico Claudimar da Rocha Silva (55 99 991865186) ou diretamente para o
comité de ética da UFT (55 63 3232-8023), de segunda a sexta-feira no horario comercial
(exceto feriados). Este termo sera redigido em duas vias, ficando uma cdpia com vocé e outra
com o pesquisador. Apos a finalizacao do estudo o pesquisador entregara para todos os alunos
que participaram das aulas de intervencgao. Além disto, também sera entregue um relatorio a
direcdo de sua escola e ao seu professor da disciplina de Educacdo Fisica contendo as princi-

pais informagdes do estudo. Estas informagdes poderdo auxiliar a verificar a relevancia peda-
gbgica dos Jogos e Brincadeiras tradicionais, possibilitando seu desenvolvimento em habili-
dades motoras e possivel progresso em habilidades sociais e psicoldgicas, além de que, esta
pesquisa implica em beneficios para toda a comunidade escolar. Além disto, o pesquisador

ficara a disposicdo para o esclarecimento de eventuais duvidas.

Diante do que foi exposto, solicito que vocé participe da pesquisa “A Utilizagao do
Jogo de Peteca (bola de gude) em uma Escola Publica Estadual de Tocantindpolis — TO: Uma

Intervengdo Pedagdgica”, assinando este termo.

Nome completo do (a) aluno(a):

Assinatura do(a) aluno:

Nome do pesquisador responsavel:

Assinatura do pesquisador responsavel:

Tocantindpolis, de de 2018.
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Se vocé tiver alguma consideragio ou divida sobre a ética da pesquisa, entre em contato: Comité de Etica em
Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal do Tocantins (CEP-UFT: Quadra 109 Norte, Avenida NS
15, ALCNO 14, Plano Diretor Norte, Campus Universitario de Palmas, Prédio do Almoxarifado, CEP: 77.001-
090 em Palmas TO), telefone 63 3232-8023, de segunda a sexta-feira no horario comercial (exceto feriados).
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