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RESUMO

Neste estudo, articula-se a tematica da integragdo de computadores a pratica
docente, por meio de politicas publicas educativas que visam a inclusdo digital de
alunos e professores. Trata-se de um estudo de caso que elege como objeto de
investigacdo uma escola situada no norte do Estado do Tocantins, que vivenciou a
experiéncia piloto do Projeto Um Computador Por Aluno — UCA. Por esse projeto,
foram inseridos laptops com fins educacionais a pratica pedagdégica, compreendidos
como subsidios para inovagdo e melhoria da qualidade do ensino-aprendizagem.
Atualmente, o referido projeto foi efetivado como um programa educacional,
Programa Um Computador por Aluno — PROUCA. Nesse contexto, o trabalho que
apresentamos analisa, na perspectiva da semiética discursiva de linha francesa, os
dizeres sobre a transformacdo da escola e da praxis docente pelos atores do
programa em curso: educadores e alunos que participam desde o inicio da
experiéncia piloto até o momento compreendido como fase de consolidagao.
Consideramos como corpus dez depoimentos gerados por meio de entrevista
semiestruturadas, os quais trazem as narrativas referentes aos impactos iniciais
provocados pelo uso de computadores nas praticas escolares. A pesquisa € de
abordagem qualitativa e de carater interpretativista, objetivando identificar as
percepcdes de diferentes atores da escola frente a essa pretensa inovacdo do
ensino. Para tanto, realizamos a analise de depoimentos, valendo-nos das
categorias da semidtica discursiva referentes a sintaxe do nivel narrativo. Do ponto
de vista da abordagem standard, consideramos as relagbes de manipulagéo
operadas tanto por ordem de uma dada conjuntura que assume uma orientagao para
a inovagdo, quanto a dos sujeitos que o atualizam e pretendem fazer fazer as
mudangas pretendidas. Do ponto de vista das revisbes trazidas pela
sociossemiotica, consideramos as questdes referentes tanto ao que se
denomina ajustamento, quanto ao que compreende como acidente. Se nada & por
acaso, de repente, tudo parece mudar repentinamente, exigindo do docente um
outro saber e um outro fazer. Observamos ainda, a partir da concepcédo da
semantica discursiva, os temas e as figuras que constituem o discurso dos atores do
programa e assim constroem uma imagem de escola partindo de uma pressuposta
transformacao mediante uma dada postura dos professores e alunos em relagao a
presenga do computador no contexto escolar. Tendo em vista as contribui¢ces e
implicagdes decorrentes da incluséo digital na sala de aula, os depoimentos
evidenciam sensiveis alteragdes na rotina escolar, mas, ao mesmo tempo, estas
apontam para outras problematicas e novas demandas: questdes relacionadas a
gestdo de sala de aula, ao planejamento, a metodologia de ensino, a necessidade
de formacdo continuada que atenda de modo mais consistente para as
especificidades que emergem do ensino na cultura digital.

Palavras chave: Semidtica Discursiva; Programa Um Computador por Aluno;
Tecnologia na Escola; Inovagdo Pedagogica.
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ABSTRACT

In this study, the theme articulates the input of computers into teaching practice, by
means of public educational policies aimed towards digital inclusion of students and
teachers. This is a situation research that chooses as their research field a school in
the north of the State of Tocantins, which experienced the pilot Project one computer
for each student - UCA. For this project, laptops were inserted for educational
purposes in teaching practices, known as subsidies for innovation and improving the
teaching and learning quality. Currently, this project has become effective as an
educational program, Program One Laptop for each Child - PROUCA. In this context,
the assignment that we present analyzes, in terms of discursive semiotics of the
French line, the sayings about the school transformation and teaching praxis by the
current program performers: teachers and students participating from the beginning
of the pilot experience up to the understood moment of the consolidation phase. We
consider as corpus ten statements created by semi-structured interviews, which bring
the narratives relating to the initial impact caused by means of the use of computers
in school practices. The research is a qualitative approach and of interpretative
character, aiming to identify the perceptions of different ones from the school facing
this so-called innovation of teaching. Thus, we performed the analysis of statements,
drawing upon the categories of discursive semiotics relating to the narrative syntax
level. From the point of view of the standard approach, we consider the relations of
handling performed as from the given scenario point that assumes an orientation to
the innovation, as for the update and want to make the desired changes. From the
point of view of the revisions introduced by semiotic partners, we considered the
relating issues both to what is called adjustment, as to what comprises an accident. If
nothing is by chance, immediately, everything seems to change suddenly, requiring
from the teacher knowledge and another action. We also observed, from the
conception of semantics discussions, themes and figures that constitute the
discourse of the program actors and so build a school image starting from a
presumed transformation by a given attitude of teachers and students in relation to
the computer presence in the school context. In view of the contributions and
implications of digital inclusion in the classrooms, the interviews show significant
changes in the school routine, but at the same time, they point to other problems and
new demands: issues related to classroom management, planning, teaching
methodology, the need for continuing education that meets more consistently to the
specific education in the emerging digital culture.

Keywords: Semiotics speech; One Computer for each Student Program, School
Technology, Pedagogic Innovation
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INTRODUGAO

A educacdo € um caminho e um
percurso. [...] Os caminhos existem
para ser percorridos. E para ser
reconhecidos interiormente por quem
os percorre. O olhar para fora vé
apenas o caminho, identifica-o como
um objeto alheio e porventura
estranho. S6 o olhar para dentro
reconhece o percurso apropriando-se
dos seus sentidos. O caminho
dissociado das experiéncias de quem
0 percorre é apenas uma proposta de
trajeto, ndo um projeto, muito menos
0 nosso projeto de vida. O caminho
estd 14, mas verdadeiramente — sé
existe quando o percorremos, quando
0 vemos e 0 percebemos dentro de
nos.

Rubem Alves in A escola com que
sempre sonhei sem imaginar que
pudesse existir.

Na citacdo que serve como epigrafe, Rubem Alves faz uma reflexado
sobre as formas de olhar para reconhecer, se apropriar e vivenciar um trajeto,
no qual podemos aprender e reaprender por meio de experiéncias que nos
conduzem diante de um caminho. A fala poética do educador nos leva a pensar
nos experimentos realizados no contexto educacional, nas politicas publicas
que visam a melhoria da qualidade da educacéo brasileira e na nossa acgao
nesse processo, hao como turistas desinteressados que observam a paisagem
que se apresenta ao longo do caminho, mas como parte dessa relagdo de
multiplos sujeitos que vao produzindo historia, a sua mesma, como aquela
ainda compartilhada com outros viajantes diante dos infinitos trajetos que
percorremos juntos. As propostas de “trajeto” nascem das questdes que
suscitam do meio social e que interferem diretamente na educagéo, na escola e
na profissdo de professor. E sdo o olhar ou as concepcgdes frente ao processo
de ensino-aprendizagem, que nos mobilizam re(orientando) para a adesao a
um novo caminho ou a velhos caminhos. E o que é efetivamente novo e

promissor na escola neste momento?

A discussado em torno da tecnologia digital e sua influéncia nas relacbées

sociais tem trazido para a escola a questdo de que é necessario incorpora-la
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nos processos educativos. Mais ainda, esse discurso se acentua em torno do
computador conectado a Internet enquanto instrumento a ser usado no
processo de ensino e aprendizagem. E certo que esse momento social,
considerando a explosao da informatica, provoca um debate que discute o seu
uso na educacido, tanto para a melhoria da qualidade do ensino, como para
atender ao perfil do aluno inserido em uma sociedade globalizada, como lemos

em um dos textos do portal do MEC (Ministério da Educacgao e Cultura):

Chamada por alguns pensadores de sociedade da tecnologia; por
outros, de sociedade do conhecimento ou, ainda de sociedade da
aprendizagem, a sociedade atual se caracteriza pela rapidez e
abrangéncia de informacdes. A realidade do mundo, na atualidade
requer um novo perfil de profissional e de cidadao que coloca para a
escola novos desafios. Encontramos, no cotidiano, situagbes que
demandam o uso de novas tecnologias e que provocam
transformagdes na nossa maneira de pensar e de nos relacionar com

as pessoas, com os objetos e com o mundo ao redor. (TORNAGHI
2010, p. 36).

Diante deste cenario, a escola se encontra atualmente frente a um
grande desafio, que é o de integrar as Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo — TICs no contexto de sala de aula articulando-as com os
conceitos do curriculo escolar e promovendo uma nova forma de interacéo
entre professores e alunos. Isso implica em novas formas de ensinar e
aprender para responder as demandas da chamada sociedade da “era digital”,
especialmente, quanto as questdes suscitadas nas diretrizes' da educacéo
tecnolégica frente ao desafio de desenvolver habilidades para converter
informacgdes em conhecimento.

Considerando a necessidade de incluir digitalmente professor e aluno,
propde-se um novo pensar a educagao a partir de novas competéncias para a
gestdo do conhecimento subsidiadas pelo uso de ferramentas tecnoldgicas
modernas. Nesse sentido, Ramal concebe a escola como um mecanismo de
socializagédo, conferindo a ela a fungdo de integrar, adaptar e preparar os
individuos para o convivio social, com participacdo nas diversas areas do
conhecimento, inclusive na tecnologia, de modo que sejam inseridos no
“modelo cultural vigente”. (RAMAL, 2002, p. 53)

1

<http://eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod86886/unidade%201/PSDFLA/A%?20socieda
de%20da%?20apren.>
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Nessa diregdo, entendemos que o papel da escola vai além de
ministrar conteudos para cumprir com um programa curricular, pois deve se
preocupar em atender tanto as necessidades individuais quanto as sociais,
participando efetivamente das transformacgdes solicitadas pela
contemporaneidade. Nesse sentido, compreendemos que recai sobre o
professor como um dos atores no processo de ensino-aprendizagem, a
responsabilidade de desenvolver agbes que promovam uma educagao
moderna, neste contexto, inserindo as novidades tecnoldgicas digitais nas
atividades escolares, quando, em muitos casos, sente-se ainda inseguro frente
aos efetivos rendimentos da tecnologia para suas dindmicas em sala de aula.
Muitas vezes, tendo pouca familiaridade com o equipamento e sem condigcdes
de obté-lo mediante seus rendimentos financeiros (BUZATO, 2007), do
professor € exigida uma performance admiravel, que corresponda as
exigéncias da sociedade informatizada, célere, mutante, instavel, com um
dinamismo muito distante daquele mundo para o qual o docente obteve a

formacao inicial. Segundo Bossuet,

Para o professor ou para o pedagogo, a utilizagdo de um computador
deve, antes de mais nada, resultar de uma escolha baseada no
conhecimento das possibilidades oferecidas pela maquina. Ele nao
deveria ser imposto ou insistentemente sugerido por argumentos
pedagogicos... (BOSSUET, 1985, p. 31-32)

Se, para Bossuet, o computador deve representar uma “escolha”, as
politicas de inclusdo digital ndo necessariamente contam com essa adesao
inicial, mas com a resisténcia, a inseguranga, o desconforto de quem tem que
mudar, mas se sente ainda sem condi¢des suficientes para saber como e, em
alguns momentos, até por e para qué essa repentina transformagédo. Se o
processo de formacao inicial dos professores dificimente contempla o uso
pedagogico de ferramentas tecnoldgicas, torna-se um grande desafio para o
docente a insercdo dos computadores na sala de aula de modo que atenda a

sua pratica e n&o rivalize com seus objetivos. Para Damasio (2002, p.47)

a utilizagdo dessas ferramentas € um fenémeno colaborativo porque
o individuo n&o recorre a tecnologia como resposta 6bvia a uma
caréncia: mas a tecnologia e o sujeito que se moldam mutuamente no
interior da esfera social em ordem a obtengao de resultados
socialmente enunciados e partilhados.
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Na proposta ideal de Damasio, docente e tecnologia seriam parceiros,
num amoldamento mutuo que remete ao conceito landowskiano de
ajustamento. Nao sendo uma simples relacdo homem-maquina, teriamos aqui
uma relacdo de parceria, como se estivesse em cena a possibilidade de
negociagdes e mutuas transformagdes e ndo apenas uma assimetria na qual
um primeiro (ja programado) definiria a unica forma de relagéo possivel.

A despeito das complexidades que a inclusdo digital envolve,
acreditamos que aponta para efetivos ganhos a serem produzidos por docentes
e alunos. Nessa direcdo, uma das atencbes recai sobre os conhecimentos
construidos em formacao continuada, somados as experiéncias realizadas no
dia a dia das escolas.

Partindo do pressuposto de que o acesso a tecnologia moderna
provocaria mudangas significativas no processo de ensino e aprendizagem, o
Governo Federal, em parceria com o MEC, aderiu ao Projeto UCA — Um
Computador por Aluno, cujos objetivos sdo: i. a melhoria da qualidade da
educacgao; ii. a inclusao digital; ii. a inser¢gdo da cadeia produtiva brasileira no
processo de fabricacdo e manutengao dos equipamentos.

Como parte de um projeto educativo e de inclusdo digital, o Projeto
UCA consiste em inserir laptops educacionais na sala de aula, como um
subsidio para a pratica docente. Assim, cada aluno teria em suas maos um
computador portatil conectado a Internet durante o periodo de aula e em
atividades extraclasse.

A proposta do programa em andamento objetiva especialmente o
acesso a mais informacdo e interacdo por meio de ambientes digitais.
Conforme explicitado na Cartilha Projeto UCA, uma das ideias norteadoras ¢ a
de que os laptops educacionais funcionariam como uma porta para romper com
as limitacbes de tempo e espaco fixo da escola tradicional: “A mobilidade
flexibiliza os tempos escolares, pois a aprendizagem pode ser tanto no horario
formal da escola, quanto em outros momentos do dia a dia dos estudantes e
educadores” (BRASIL, 2010. p. 2) 2.

Dessa forma, estdo implicadas dindmicas diferentes no trabalho

pedagdgico, uma vez que caberia ao professor a responsabilidade de decidir,

2< http://www.uca.gov.br/institucional/downloads/cartilhaUCARNP.pdf>
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em consenso com o aluno, em quais ocasides e como o computador sera
usado dentro da sala de aula, além de como desenvolver a autonomia no aluno
para a utilizagado deste modelo portatil também fora da escola.

Diante desse cenario, levantamos aqui a problematica da
implementacdo do Projeto UCA na escola. Inicialmente, a inquietagdo para
desenvolver esta pesquisa nasce da necessidade de refletir até que ponto a téo
almejada inovagao pedagogica vem alterando as praticas escolares. Atuando
como docente, vemos que somos mais uma vez investidos da responsabilidade
de contribuir para a qualificacdo do ensino pela inovagcdo da nossa propria
pratica.

Nossa experiéncia como docente na educagao basica da rede publica
tocantinense, iniciada na década de 1990, propicia-me vivenciar os desafios e
as esperangas desse momento. Entretanto, foi como formadora em cursos de
capacitacao de professores — a partir de 2005 — que vimos acompanhando
mais de perto o esforco das escolas da rede publica para integrar as
tecnologias digitais a sala de aula a fim de atender a proposta de tornar o
ensino inovador. Alguns questionamentos entdo passaram a guiar nossas
acoes tanto como formadora quanto como docente em formagao continuada. O
que representa para a escola efetivamente aderir ao que se figurativiza como
“era digital”? Como articular elementos curriculares as potencialidades da nova
tecnologia? Que efetivos impactos a tecnologia tem trazido para o dia a dia
das escolas?

No decorrer desses anos, no papel de mediadora para a insergao de
novas tecnologias educacionais na sala de aula, participamos de diversas
agdes que foram desenvolvidas na tentativa de preparar o docente para esse
novo contexto de ensino, como oficinas in loco de apropriagdo tecnolégica e
introdugédo a educacéao digital, além de orientagdes direcionadas pelos cursos
de capacitacdo do professor. Durante esse processo de formacao,
evidenciamos que as dificuldades vivenciadas pelos professores estdo na
perspectiva de integracdo do curriculo escolar e pratica docente, ou seja,
inclusao digital pedagodgica. O que inicialmente era uma grande expectativa
para dominar o manuseio dos artefatos tecnologicos da lugar a incerteza do
que fazer com a apropriacao tecnolégica. Embora nas escolas que aderiram ao
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projeto UCA alunos e comunidade escolar ja se encontram conectados,
continuamos com as questodes iniciais.

Mesmo depois de dois anos de experiéncia piloto e estarmos na fase
de expansao, nao ha registros de resultados que evidenciem uma melhoria
significativa na aprendizagem mediante o UCA. Nessa perspectiva,
acreditamos que a presente pesquisa tera condi¢des de contribuir com a escola
no sentido de propiciar diretrizes para agdes interventivas por meio de um
diagnostico realizado a partir das analises, as quais podem dar voz aos
professores e alunos relativa as dificuldades, anseios e concepgdes a cerca do
que acreditam melhorar no ensino com a insercdo do computador na sala de
aula.

Foi entdo, a partir de reflexdes sobre as dificuldades enfrentadas pela
escola para a insergédo de computadores no ambito pedagdgico, que surgiu o
desejo de desenvolver esta pesquisa, tendo em vista o intuito de contribuir para
a melhoria nos processos de ensino e de aprendizagem. Ha ainda a questéo
da nossa prépria competéncia profissional, considerando que, como
professora, a utilizacdo do computador na sala de aula foi e € uma tarefa dificil
ao mesmo tempo em que, como multiplicadora em cursos de formacao
continuada, identificamos ainda grandes desafios a serem transpostos.

Inseridos num programa de pos-graduagao de carater interdisciplinar,
nossa pesquisa busca articular a problematica do ensino a uma teoria do
discurso, a semidtica discursiva, reunindo, pois a problematica do ensino a da
produgao do sentido. Interessa-nos analisar os discursos dos atores que atuam
como professores ou alunos, no referido projeto de inclusdo digital. Tendo em
vista que a presente pesquisa da voz aos atores do programa na escola,
acreditamos que os resultados da analise tém condi¢cdes de colaborar com a
escola na perspectiva de diagnosticar fragilidades no processo de insergéo dos
computadores na sala de aula, assim como, direcionar possiveis acdes
interventivas para uma inclusao digital pedagdgica efetiva no processo de
ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva, pretendemos pesquisar as potencialidades do
laptop educacional na sala de aula como um recurso pedagdégico. O cerne da
questao é: como o professor esta conseguindo cumprir com a proposta de

integrar computadores a pratica de sala de aula? Quais s&o as expectativas e
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perspectivas dos professores e alunos como atores no projeto? Como eles
percebem o impacto do computador e internet na sala de aula? Como avaliam
o0 processo de insercdo dos laptops na escola? Nesse sentido, buscamos
analisar o que vem sendo produzido numa das escolas que aderiram ao projeto
a insercdo do digital nas praticas pedagdgicas mediadas pelo professor,
inicialmente orientadas por meio Projeto Piloto UCA e, atualmente, pelo
PROUCA.

1.1 Objetivos da pesquisa

O objetivo deste trabalho é pesquisar os efeitos da utilizagcdo de
computadores portateis e Internet em uma das escolas do ensino fundamental
que aderiram ao Projeto UCA no norte do Estado do Tocantins. Nesse sentido,
a pesquisa visa analisar, por meio da semidtica discursiva, os efeitos da
presenca do /aptop educacional com acesso a Internet na sala de aula e os
impactos na pratica de ensino e aprendizagem segundo a perspectiva dos
atores envolvidos no processo de implantagédo do projeto: professores, alunos e
equipe diretiva da unidade escolar.

Partindo da hipotese de que se evidenciariam transformagdes,
configurando, pois, uma narrativa elementar relativa a mudanca de estado, esta
pesquisa recorta como categorias de analise aquelas que, a nosso ver, mais de
perto contribuiriam para refletir sobre as pretensas mudangas no cenario
escolar. Assim, dedicamos um dos capitulos a sintaxe narrativa (que trata mais
de perto da narratividade), a enunciagéo (considerando o modo como presente,
passado e futuro sdo elaborados nos discursos dos sujeitos da pesquisa) e a
figuratividade (como os elementos da mudanga/permanéncia sao concretizados
discursivamente). A partir desses aspectos, definimos como objetivos

especificos:

o situar historicamente o contexto de criagdo e implementacdo do
Projeto UCA, e a ideia de melhoria da qualidade da educagao por

meio dessa politica publica de inclusao digital;

e analisar, sob a perspectiva da sintaxe narrativa, os discursos dos

sujeitos da pesquisa mediante as pressupostas transformacodes
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desencadeadas no ambiente escolar mediante a adesao ao projeto de
informatica na educag¢ao. Do ponto de vista sintatico, isso remete aos
papeis actanciais dos sujeitos e a relagdo com determinado objeto

valor;

e a partir da incorporagdo do regime de ajustamento a sintaxe
narrativa candnica, investigar a possibilidade de relagdes de interagao

do ponto de vista intersubjetivo e objetal;

o refletir sobre a pratica relativa ao ensino-aprendizagem,
considerando nos discursos que atualizam o fazer, a continuidade ou a
transformacao de praticas consideradas tradicionais relativas a
unidirecionalidade do aprendizado centrado na atuacdo do docente e

na passividade do aluno;

« analisar nos discursos as figuras que ai emergem relacionadas a

caracterizagao da escola.

1.2 Geragao de dados

Iniciamos a geracéo de dados com o levantamento de documentos que

apresentam historicamente os processos de implantagdo do projeto UCA nas

escolas, e os objetivos em relagao a utilizagcdo pedagdgica do computador.

Assim, como pré-analise, com base na organizacdo do material de pesquisa,

formulamos hipoteses e problemas que nortearam a investigagéo, a saber: O

que o discurso dos professores e dos alunos desvela sobre a pressuposta

transformacao na escola a partir do projeto UCA? Quais sdo as concepgdes

atuais sobre o ensino subsidiado pela tecnologia digital discursivizadas pelos

educadores da escola?

Optamos como geragao de dados pela entrevista, considerando que,

Num primeiro nivel, essa técnica se caracteriza por uma comunicagao
verbal que reforca a importancia da linguagem e do significado da
fala. Ja, num outro nivel, serve como um meio de coleta de
informacgdes sobre um determinado tema cientifico (MINAYO, 2002, p.
57).
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Assim, os dados foram gerados por meio de entrevistas
semiestruturadas, realizadas no periodo de 25 a 30 de novembro de 2013,
conforme cronograma da pesquisa, na propria escola, em horarios acordados
com os voluntarios. Aconteceram no contra turno de trabalho do servidor ou
em horarios de planejamento, normalmente em um espaco da escola escolhido
pelo préprio voluntario, a exemplo da biblioteca, sala dos professores,
laboratério de informatica. Todas as entrevistas foram realizadas em apenas
um momento sem ocorrer interrupgbes, sendo que as mesmas teve
durabilidade entre 25 e 40 minutos cada uma. Nessa etapa de geracao de
dados, foi elaborado um roteiro com questbes para nortear o dialogo com o
objetivo de identificar as percepc¢des de diferentes servidores da escola, na
condicdo de atores na realizacdo do projeto UCA, em relacdo a insergao de
computadores na sala de aula.

Com o objetivo de converter as informagbes em texto, as entrevistas
gravadas em audio foram, posteriormente, transcritas com o devido cuidado
para manter na integra as informagdes expressas pelo voluntario.

Como corpus, nosso trabalho considera, assim, os depoimentos de dez
voluntarios, colaboradores da pesquisa concebidos como atores do Projeto
UCA, que participaram efetivamente do processo de implantagdo do piloto na
escola em diferentes fungcdes e atuam na implementagcao da proposta, a saber:
membros da equipe diretiva da escola composta — diretora, coordenadora
pedagogica, coordenador de laboratério de informatica e coordenador do UCA
na escola, coordenadora da diversidade e formadora do Projeto UCA na escola
—, dois professores regentes, dois professores que atuam na parte diversificada
do curriculo, dois alunos. Os professores e os alunos séo respectivamente do
4° e 5° ano do Ensino Fundamental.

Consideramos também os registros de diario de campo produzidos
com base nas observacgdes realizadas in loco, com vistas a dois aspectos: o
funcionamento da escola e a pratica docente. Foram realizados durante visitas
periddicas e conversas informais com servidores e observagdes de algumas
aulas nas turmas do 4° ano e 5° ano do Ensino Fundamental, durante o periodo
letivo de 2013. Esses dados foram gerados a partir dos primeiros contatos com
a escola, que objetivava estabelecer uma relagdo de confianca com os

participantes da pesquisa e conhecer a escola campo tanto no dmbito de
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espaco fisico, como o ambiente de interagdo e o aspecto funcional da mesma.
Vale ressaltar que os dados imprescindiveis para a analise semiética conforme
propde a pesquisa sao os depoimentos dos voluntarios gerados em entrevistas
semiestruturadas.

Apresentamos na analise cada excerto reproduzido na integra e
optamos também por n&o corrigir possiveis equivocos linguisticos do ponto de
vista da norma padrao nos textos produzidos nem tdo pouco nos transcritos.
Para fins de natureza ética, a identidade dos participantes da pesquisa foi
preservada e, para remeter aos diferentes sujeitos, utilizamos pseuddnimos,

conforme o quadro 1, que apresenta os voluntarios da pesquisa.

Quadro 1: Voluntarios da pesquisa

Servidores voluntarios

N° Funcao na escola Pseudénimo | Formacao Tempo de
experiéncia
01 | Diretora da escola Alice Letras 24 anos
02 | Coordenadora Pedagdgica Carla Normal 10 anos
Superior
03 | Coordenadora Diversidade® e Sandra Pedagogia | 17 anos
Formadora do PROUCA
04 | Coordenador do Labin e do | Fabio Letras 4 anos
Projeto UCA
05 | Professor regente do 4° ano Pedro Matematica | 25 anos
06 | Professora regente do 5° ano Simone Historia 10 anos
07 | Professora de informatica (parte | Ménica Matematica | 5 anos
diversificada) e
Pedagogia
08 | Professora de arte (parte | Patricia Normal 7 anos
diversificada) Superior

® Na modalidade de tempo integral a estrutura curricular tem uma parte chamada de
Diversidade, que conta com um coordenador especifico para o acompanhamento das
atividades realizadas no contra turno do periodo regular.

25



Alunos voluntarios

Pseuddnimo Ano que cursa Idade Estuda na

escola desde

01 | Vitor 4° ano 10 anos 1° ano

03 | Bruno 5% ano 11 anos 1° ano

De acordo com os objetivos propostos para este trabalho, os dados
gerados visam a subsidiar a analise relativa a problematica que instigou a
realizagdo da presente pesquisa. Nesse sentido, os relatos descrevem as
circunstancias em que o projeto se instala na unidade escolar e as mudancas
que ocorreram na escola sob a ética dos participantes, bem como, suas as

reacdes e concepgdes frente a proposta do projeto UCA.

1.3 A perspectiva metodolégica

A presente pesquisa trata-se de um estudo de caso com abordagem
qualitativa de carater interpretativista, na qual procuramos identificar e analisar
as expectativas, experiéncias e avaliagbes das atividades desenvolvidas pelos
docentes e alunos com o uso do /lapfop educacional na sala de aula viabilizado
pelo projeto UCA. A pesquisa qualitativa se justifica por caracterizar dentro dos
parametros de qualidade, partindo da analise considerando o contexto, as
concepcodes do individual e o perfil interpretativo de maneira subjetiva. Segundo
Chizzotti (2003, p.221), “o termo qualitativo implica uma partilha densa com
pessoas, fatos e locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair desse
convivio os significados visiveis e latentes que somente sao perceptiveis a uma
atencao sensivel [...]". Nessa perspectiva, os voluntarios da pesquisa sdo aqui
tomados como atores do projeto UCA, que vivenciaram uma experiéncia, no
periodo compreendido desde a primeira etapa de implantacdo do projeto, na
fase piloto na escola, até o fazer docente atual.

De acordo com André (2008, p. 17), “o estudo de caso em si tem
importancia seja pelo que revela sobre o fendbmeno, seja pelo que representa.”
O estudo de caso, portanto, consiste na analise de um objeto singular, que nos
permite tomar conhecimento aprofundado das questbes abordadas na
pesquisa considerando as especificidades no contexto do discurso.
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Para Flick,

esse tipo de pesquisa visa abordar o mundo “la fora” (e ndo em
contextos especializados de pesquisa, como em laboratérios) e
entender, descrever e, as vezes, explicar os fendmenos sociais “de
dentro” de diversas maneiras diferentes (FLICK, 2009, p. 8).

Assim, o estudo de caso é o procedimento que propicia uma analise
dos fendbmenos em estudo, pois busca descrever, relatar como acontecem os
fatos dentro de uma situacao real, considerando as informacdes de natureza
diversas geradas por meio da participacdo dos voluntarios na pesquisa. André
ainda afirma, que “o produto final de um estudo de caso é a descricao densa
do fendmeno em estudo” (2008, p.17). Entendemos que essa descricdo se
constitui da apreciagdo minuciosa de um fendbmeno que prioriza a
compreensao das situagdes em seu conjunto, levando em conta tanto as
concepgodes do coletivo, quanto as do individual.

Para Bortoni-Ricardo (2008. p. 34), “a pesquisa qualitativa procura
entender, interpretar fendbmenos sociais inseridos em um contexto”. Assim,
propomos considerar na analise do corpus as relagdes dos sujeitos no contexto
de escola piloto diante das propostas de mudancgas, suas reacdes, seus
anseios, assim como, a receptividade ou ndo dos sujeitos envolvidos na
pesquisa para com o pesquisador e a abertura para externar por meio de
depoimentos suas concepgodes frente a experiéncia. Conforme Barbier, (2002,
p. 94) “o pesquisador deve saber sentir o universo afetivo, imaginario e
cognitivo do outro para compreender do interior as atitudes e os
comportamentos, o sistema de ideias, de valores, de simbolos e de mitos [...]".
O autor parte da concepgao que o pesquisador para compreender e captar a
realidade vivenciada pelos participantes da pesquisa, a fim de interpretar os
dados, precisa aprender a pratica da escuta sensivel, considerando que “ela
nao julga, ndo mede, ndo compara. Ela compreende sem, entretanto, aderir as
opinides ou se identificar com o outro, com o que é enunciado ou praticado” (p.
94).

Nessa perspectiva, buscamos compreender como os professores,
alunos e servidores em geral, veem o0 espaco “escola”, o contexto “novas
propostas” e se comportam como atores no processo de implantacido e

efetivagdo de uma nova perspectiva de ensino e de aprendizagem. Para tanto,
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analisamos, por meio da semiotica discursiva, as impressdes sobre os usos do
laptop educacional com acesso a Internet na sala de aula e os impactos sobre
a praxis docente. Consideramos o dizer dos atores envolvidos no processo de
implantacdo do Projeto UCA: professores, alunos e equipe diretiva da unidade
escolar.

Do ponto de vista da orientagdo tedrica, mobilizaremos para analise
dos dados a semiodtica discursiva, a partir de trabalhos de Greimas (1976;
2002) e das contribuigbes de Landowski (1992; 2001; 2004; 2009; 2012; 2013;
2014), sob a dtica da sociossemiodtica. Como teoria da significagdo, a semiotica
pode contribuir para a compreensido dos sentidos que se constroem na
experiéncia em processo, considerando os efeitos de sentido produzidos no
dizer dos docentes e discentes frente a sua experiéncia que estariam em curso
na escola com o uso dos laptops educacionais. Assim, com um foco
interdisciplinar, estabelecemos um dialogo articulando a teoria do discurso a
fundamentos tedricos da educacdo e reflexbes sociolégicas, que
problematizam o letramento digital e os efeitos do uso de computadores na

pratica docente.

1.4 Uma perspectiva teérica sobre a produgao de sentido

Tendo em vista os objetivos propostos nessa pesquisa, adotamos como
teoria de base para a analise dos depoimentos, os pressupostos da Semidtica
da Escola de Paris, desenvolvida por A.J. Greimas e seus colaboradores,
também conhecida como semidtica greimasiana ou standard. Como uma teoria
do discurso, tem por objetivo analisar a construgdo e a organizagao dos
discursos na producao do sentido.

Segundo Bertrand (2003), “o objeto da semidtica € o sentido”, néo
considerado como algo que se depreende por um processo de decodificacao,
considerado um ja dado, mas algo que se constréi pela acdo do sujeito
mediante 0 modo como se da a conhecer aquele que interpreta textos, objetos
da cultura, paisagens, dindmicas interacionais, o proprio mundo tomado como
significante:

a semidtica se interessa pelo “parecer do sentido”, que se apreende
por meio de formas da linguagem e, mais concretamente, dos
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discursos que o manifestam, tornando-o comunicavel e partilhavel,
ainda que parcialmente (BERTRAND, 2003, p. 11).

Para a analise e descricdo dos processos de construcdo de sentido,
considerando que toda linguagem se articula na relacdo entre um plano de
expressao e um plano de conteudo, inicialmente a semiotica desenvolveu um
esquema relativo ao plano de conteudo, simulacro metodolégico designado
como percurso gerativo de sentido, com niveis diferentes de concretizacao,
partindo de categorias mais abstratas (nivel das estruturas elementares) até o
nivel discursivo (nivel mais concreto e superficial do percurso). Desse modo,
esse percurso gerativo organiza o plano de conteudo em trés niveis: o
fundamental, o narrativo e o discursivo.

Segundo Fiorin,

O percurso gerativo de sentido € uma sucesséo de patamares, cada
um dos quais suscetivel de receber uma descricao adequada, que
mostra como se produz e se interpreta o sentido, num processo que
vai do mais simples ao mais complexo (FIORIN, 2008. p 20).

O nivel fundamental se traduz por uma relacido de contrariedade em
que a significagdo se organiza por oposi¢cdes semanticas minimas, a partir das
quais se manifesta o discurso. No nivel narrativo entra o valor do objeto para o
sujeito, nivel em que a narrativa se organiza a partir do pondo de vista do
sujeito, em sua busca pelo objeto. No nivel discursivo, concebido como o nivel
mais superficial, o sujeito da enunciagdo assume a narrativa convertendo-a em
discurso. Ou seja, o percurso do sujeito adquire consisténcia de discurso, onde
comporta as categorias de ator, espaco e tempo (GREIMAS & COURTES,
2012). Neste nivel, ocorre a concretizacao dos niveis fundamental e narrativo,
cuja realizagdo acontece em patamares diferentes: a tematizagdo e a
figurativizagdo. Sendo figurativizagédo, o procedimento seméntico mais concreto
que recobrem os recursos tematicos, a tematizagdo. “Dir-se-a que o discurso
sera figurativizado no momento em que o objeto sintatico (O) receber um
investimento semantico que permitira ao enunciatario reconhecé-lo como
figura” (GREIMAS & COURTES, 2012, p. 211). Ou seja, na semantica
discursiva examina-se a disseminagao dos temas no discurso e o investimento
de sentido nas relagdes figurativas do percurso gerativo, conforme explica
Fiorin:

29



Temas e figuras sdo palavras e expressdes que servem para revestir
as estruturas mais abstratas do texto. As figuras representam no texto
coisas e acontecimentos do mundo natural. Os temas interpretam e
explicam os fatos que ocorrem e tudo aquilo que existe no mundo
(FIORIN, 1990, p. 89).

E, portanto, analisado na perspectiva do nivel discursivo a construcdo
de sentido pelo efeito das recorréncias figurativas e tematicas na enunciacéo,
considerando as filiagdes ideoldgicas do texto as quais consiste no campo de
determinagao inconsciente que inscreve o discurso do enunciador numa dada
visdo de mundo em que se com partilha crengas e valores em um determinado
contexto. De acordo com Landowski, a enunciagcéo “é o ato pelo qual o sujeito
faz o sentido ser; correlativamente, o ‘enunciado’ realizado e manifesto
aparecera, ha mesma perspectiva, como o objeto cujo sentido faz o sujeito ser”
(LANDOWSKI, 1992, p.167). Consideramos aqui, a perspectiva de que o
discurso se constroi a partir das experiéncias vividas em uma relagcdo com os
sujeitos, e com as coisas do mundo natural.

Além de considerar o objeto de significacdo, que mobilizara o esforgo
de analise, € necessario levar em conta a problematica da comunicagao,

considerando que todo dizer nasce de uma interlocucao, conforme Landowski,

De fato, entre o que “de dentro”, faz que um discurso tenha sentido, e
aquilo a que, “afora”, ele da sentido, as relagdes s6 podem ser da
ordem da determinagao reciproca e dialética: um discurso s6 adquire
sentido enquanto reconstréi significativamente, como situagcdo de
interlocugdo, o proprio contexto no interior do qual se inscreve
empiricamente sua produgao ou sua apreensao (LANDOWSKI, 2012,
p.166)

Levando em conta que os depoimentos foram gerados de entrevistas
semiestruturadas, instaura-se ai uma dindmica em que o dizer significa a partir
de toda manifestacdo de linguagem. Os colaboradores assumem papeis no
interior da escola (diretor, professor, aluno), falando, pois, de determinados
lugares socialmente definidos e que circunscrevem limites a seu dizer. Por mais
espontaneo e natural que possa ser o relato nessas condigdes, sdo sujeitos
historicamente constituidos num sistema que prevé papeis, acoes,
responsabilidades, efeitos sobre o que se diz, previamente autorizando ou

desautorizando o dizer.

30



1.5 Organizagao dos capitulos

Tomados como objeto de significagdo e comunicagao, os relatos serao
analisados a partir de trés perspectivas. No primeiro capitulo: Informatizar para
crescer: breve percurso sobre a relagdo entre computador e ensino no pais,
trazemos dados que historicizam o uso da informatica com fins pedagdgicos, a
fim de que se possa compreender em que circunstancias nasce a proposta do
projeto UCA e a que desafios visa corresponder. Fazemos, também, a
caracterizagdo da escola campo, cuja descrigdo traz o percurso histérico da
unidade de ensino e o contexto de implantagao do projeto UCA na mesma.

No capitulo seguinte, Depoimentos dos atores do Projeto UCA: a
perspectiva narrativa, voltamos o nosso olhar para a transformacgao da escola e
da praxis docente tal como é discursivizada no dizer dos sujeitos da pesquisa,
correspondendo a pretensa inovagao do ensino a partir da inser¢cao dos laptops
a sala de aula. Uma vez que os depoimentos falam das mudancgas posteriores
a introdugao dos computadores no ensino, o capitulo se detém a analisa-los a
luz da sintaxe narrativa, o segundo patamar do percurso gerativo de sentido.
Consideramos também as contribuicbes da sociossemiodtica em relagdo a
possibilidade de interagdo do ponto de vista intersubjetivo e objetal.

O terceiro capitulo, As figuras do discurso imagens da escola, traz uma
abordagem tedrica sobre a construgdo do sentido no discurso, a partir da
concepgao da semantica discursiva, o terceiro nivel no percurso gerativo de
sentido, no qual observamos os temas e figuras que constituem o discurso dos
atores do programa construindo, assim uma imagem de escola a partir de uma
dada postura dos sujeitos em relagao a presenca e uso do computador em sala
de aula. Neste capitulo, pudemos observar o olhar dos sujeitos da pesquisa
em relagdo a escola inserida em uma proposta de incluséo digital, por meio dos
relatos, quando descrevem sua propria praxis docente, expressas pelas
imagens instaladas nos discursos, que constroem a visdo de mundo do
professor e aluno no decorrer do processo de insercao de /laptops educacionais
nas atividades escolares.

Esperamos que as analises realizadas neste trabalho possam trazer
contribuicdes para a compreensao da visdo de educadores no contexto de

ensino relativa as propostas inovadoras como um diagndstico para futuras
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acdes em torno da perspectiva do ensino mediado pelo computador,
especialmente a questdo da formagdo continua do educador diante das

transformacgdes na sociedade contemporanea.
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CAPITULO 1

INFORMATIZAR PARA CRESCER:
BREVE PERCURSO SOBRE A RELACAO ENTRE COMPUTADOR E
ENSINO NO PAIS

Nunca é demais (re)afirmar que as
tecnologias sao realizagbes
histéricas, resultado das condi¢oes
possiveis de cada sociedade, como
resultados de complexos embates
politicos, dominagcdo econémica e
realizacdo cultural. Afirmacdo de
determinadas formas de
conhecimento, de empreendimento
técnico-cientifico.

Valter Filé in Tecnologia e educagéo:
as midias na pratica docente

O século XXI se abre com a expectativa de que a acelerada evolugao
tecnolégica incidira em avangos em todos os ambitos da sociedade
contemporanea. Interessam-nos aqui mais de perto as transformacoes trazidas
pela tecnologia digital, seus impactos no ambito das dinamicas sociais e seus
efeitos sobre a educacao.

Ha um discurso de que é necessario incorporar computadores nas
salas de aula, como uma questdo de cidadania, de inclusdo digital de
professores e alunos. Essa incorporagdao remete a uma urgéncia de partilhar
dos progressos na area da produgao do conhecimento, alterando o quadro de
divisdo social entre os que tém acesso a um saber socialmente valorizado e a
tecnologias correspondentes e 0s que permaneceriam as margens do
processo. Os primeiros inseridos no que se exige de competéncias para o
mundo globalizado e os ultimos sem instrumentos para participar do coléquio
universal. Tal crenga impulsiona os sistemas educativos a planejarem diversas
acoes e politicas com vistas a modernizacdo do ensino, sendo as escolas
publicas cenario de experiéncias que visam a insergdo de recursos digitais
como meios de desenvolvimento da competéncia dos aprendizes e acesso
mais amplo as producdes do saber.

Nesse momento de transformacdes das dindmicas escolares, torna-se
necessario analisar as contribuicbes que os usos de tecnologia digital na

escola tém ou néo trazido para as mudangas preconizadas. Essa inquietacao
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suscita alguns questionamentos: a informatica tem sido de fato uma aliada para
o projeto de melhoria do ensino, auxiliando a aprendizagem? O uso do
computador na sala de aula se configura como uma nova pratica docente ou é
incorporado a praticas tradicionais? O que pensam os sujeitos envolvidos
nesse processo — alunos, professores, diregdo e coordenacdo pedagogica?
Como esses sujeitos avaliam a introdugdo da tecnologia digital nas aulas e o
que esperam desses investimentos?

No Brasil, ja desde as ultimas décadas do século XX, principia-se um
esforco por dotar as escolas publicas de computadores com vistas a melhoria
da qualidade do ensino. Sdo nesse momento capacitados professores, que, em
alguns casos, tiveram seus primeiros contatos com computadores, ainda nao
tdo acessiveis, como no atual contexto. Iniciam-se ai projetos e programas
educacionais, num processo crescente de insercdo tecnoldgica que
acompanha a crenga nos seus efeitos sobre a escola. Conforme Moraes
(1998), as agdes correspondem a uma escola que tem o desafio de responder
a “Era Digital”, o que implica buscar atender a um novo perfil de alunos (que
sujeito é esse que se coloca aprendiz nesse contexto?) e mais ainda a novas
demandas sociais.

Neste capitulo inicial, trazemos um breve percurso histérico dos
movimentos que compdem a informatica educativa no Brasil, visando
evidenciar as condi¢des as perspectivas que dao origem ao projeto de insergéo

tecnoldgica que nossa pesquisa investiga.
1.1 O computador na educacgao brasileira: primeiras agoes

A utilizacdo do computador na educacao no Brasil foi pensada ainda na
década de 1970, com a criagdo da Comissao de Coordenacao das Atividades
de Processamento (CAPRE) por meio do Decreto n® 70.370, de 05 de abril de
1972. Segundo Moraes, a comissdo tinha a fungédo de “assessorar o uso dos
recursos informaticos da Unido e ser um centro para a criagdo de uma politica
brasileira para o setor de informatica-microeletronica” (MORAES, 2002, p. 27).
Apdés uma reformulagdo pelo Decreto n°® 77.118, de 09 de fevereiro de 1976,
sdo agregadas as fungdes da Comissao novas atribuicbes que vao desde a

identificacdo das necessidades na area de Informatica, até a programacéo e a
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coordenacao de agdes que visam ao desenvolvimento de recursos humanos
em todos dos niveis das técnicas computacionais.

No final da década de 1970, foi criada a Secretaria Especial de
Informatica (SEI), como 6rgdo complementar do Conselho de Segurancga
Nacional, com a finalidade de assessorar na formulagcao da Politica Nacional de
Informatica (PNI). A SEl buscava estimular a informatizagdo brasileira e
trabalhava em busca da capacitacdo cientifica e tecnolégica a partir de
atividades de pesquisas, com o intuito de resolver os problemas de caréncias
técnico-cientificas do Brasil (MOARES, 1993). Diante desse contexto, por meio
da articulagéo da SEI, o Ministério da Educacgao e Cultura (MEC) se interessou
pelo processo de informatizacdo da sociedade, por acreditar que o processo
deveria partir de uma relacdo da educagdo com a informatica, como um
equacionamento adequado, buscando empreender a¢des que contribuissem
para o desenvolvimento da informatica no pais e consequentemente na

melhoria da educagao. Segundo Moraes,

[...] um dos setores capazes de garantir a construgdo de uma
modernidade aceitavel e prépria era sem duvida a educagao, apesar
de reconhecermos o seu atraso e as dificuldades de aceitagdo do que
€ inovador e moderno que lhe acompanha ao longo de décadas. Por
outro lado, caberia a educacdo articular o avanco cientifico e
tecnolégico com o patriménio cultural da sociedade e promover as
interagdes necessarias. (MORAES, 1993. p. 17)

A partir desta visdo, o MEC assumiu o compromisso de organizar
projetos para desenvolver estudos e pesquisas na area da informatica e sobre
a utilizagcdo de computadores no processo de ensino e aprendizagem. Em
1981, foi realizado o | Seminario Nacional de Informatica na Educagado, na
Universidade de Brasilia, com o objetivo de reunir especialista e promover uma
discussdo sobre o assunto. Este evento, segundo Oliveira (1997. p. 29)
representa o marco inicial das discussdes sobre informatica na educacéao, por
envolver especialistas educacionais. No foco das discussoes, foi destacada a
importadncia do computador como uma ferramenta auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem.

Apos o seminario, foi divulgado pelo MEC, a SEl e o CNPq o
documento: Subsidios para a Implantagdo do Programa Nacional de

Informatica na Educagcdo, com recomendacdes consideradas como
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norteadoras para as tomadas de decisbes, dentre elas destacam-se as mais
relevantes. Primeiro, que todas as ac¢des deveriam estar centradas nas
universidades e nao diretamente as secretarias de educagao, isso porque o
conhecimento técnico-cientifico deveria ser construido no seio da universidade
para depois ser socializado com comunidade nacional. Segundo, a
necessidade de balizar as atividades de informatica por valores culturais
considerando a realidade cultural, sociopolitica e pedagdgica da comunidade
brasileira. Por ultimo, se deveria priorizar uma abordagem adequada ao ensino
com a informatica em uma perspectiva interdisciplinar como condi¢do de
garantir o sucesso do desenvolvimento da pesquisa (MORAES, 1993;
OLIVEIRA, 1997).

Em 1982, foi realizado, na Universidade Federal da Bahia, o Il
Seminario Nacional de Informatica Educativa, cujo objetivo era buscar novos
enfoques na discussdo sobre a educagdao acerca da insercdo dos
computadores no ensino, e visando também a coleta de subsidios para a
criacdo de projetos-piloto na utilizagdo dos computadores. Nesse seminario, o
computador efetivamente foi recomendado como um recurso auxiliar no
processo educacional e jamais como determinante no desenvolvimento
intelectual; outra recomendacéao foi a de que as aplicagbes da informatica nao
deveriam se restringir ao 2° grau (Ensino Médio) conforme o Governo Federal
estabelecera inicialmente.

No ano seguinte, foi criada a primeira a Comissdo Especial de
Informatica no Brasil, uma equipe Intersetorial, composta por membros do
MEC, do CNPq e da Empresa Brasileira de Telecomunicagbes (EMBRATEL). O
objetivo dessa comissdo era desenvolver projetos para estimular a
informatizagdo da sociedade brasileira com base nos objetivos e nas diretrizes:
do Plano Setorial de Educacdo, Cultura e Desporto; do Plano Nacional de
Informatica e do Plano Basico de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico do
pais.

Como fruto das discussbes para levar computadores as escolas
publicas, financiado pelo MEC, foi criado o Projeto EDUCOM — Educagao com
Computador, que foi considerado o primeiro Projeto oficial brasileiro de
Informatica na Educagdo. De acordo com Moraes (1993), o Projeto

apresentava uma proposta de trabalho nos principios interdisciplinares.
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Direcionada para a implantacdo experimental de computadores em centros-
piloto para a capacitagdo inicial, e em seguida a expansdo em ambito
educacional por meio de uma politica especifica para o setor.

As primeiras experiéncias piloto foram realizadas em cindo
universidades que firmaram convénio com a Fundagao Centro Brasileiro da TV
Educativa (FUNTEVE) e MEC. Sendo as Universidades: Universidade Federal
do Rio Grande do Sul, Universidade Federal de Pernambuco, Universidade
Federal de Minas Gerais, Universidade Federal do Rio de Janeiro e
Universidade Estadual de Campinas. O objetivo dessa ac&o inicial era
desenvolver experimentos com a utilizagdo do computador no ensino,
avaliando seus efeitos em relagdo a aprendizagem, a pratica do professor e a
organizacao da escola. Foi criado ainda, o Centro de Informatica do MEC
(CENIFOR), ligado a FUNTEVE, setor que ficou responsavel pela implantagao,
coordenacao e supervisdo do Projeto EDUCOM. Assim, a partir de 1984, o
MEC assume a liderangca do processo de informatizacdo da educacao
brasileira. (MORAES, 1993).

Entre os anos de 1986 e 1987 foi criado o Comité Assessor de
Informatica para a educagéo de 1° e 2° graus, ligado ao MEC, com o objetivo
de definir a politica nacional de Informatica Educacional marca uma nova fase
no processo de integracao dos computadores a educacao no Brasil. Destacam-
se como principais a¢des desde periodo: a realizacdo de concursos nacionais
de programas educacionais; a implantagdo de Centros de Informatica
Educacional (CEls), objetivando atender cerca de 100 mil usuarios, com mil
maquinas em convénio com as secretarias estaduais e municipais de
educacao; e ainda a organizacado de cursos de formacao de professores dos
CEls. No ano de 1987, o Comité aprova a criacdo do Programa de Acéao
Imediata em Informatica na Educagdo de 1° e 2° graus, com o objetivo de
capacitar professores e incentivar a producdo descentralizada de software
educativo. Como uma das principais acbées a partir do Programa, vinculadas
também ao Projeto Educom - redirecionado nesse periodo — por agdes
imediatas, a criagdo de dois projetos: Projeto Formar e o Projeto CIED.

O primeiro, Projeto FORMAR, cujo objetivo era a formagao de recursos
humanos, no periodo de 1987 a 1989, implementou dois cursos de formagao

em informatica na educacgao para os professores , em nivel de pés-graduagao
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lato sensu, realizados na Universidade Estadual de Capinas (UNICAMP).
Segundo Almeida (2008), essa formagé&o contribuiu para o professor no sentido
de compreender e relacionar os saberes metodolégicos para o uso do
computador, e seu papel no processo de ensino como articulador de atividades
e discussdes na perspectiva critico-reflexivo. Assim, oportunizando ao aluno
um fazer protagonista na construgdo do conhecimento.

O segundo, visando a criagao de Centro de Informatica na Educacgéao —
CIED — desenvolveu agdes para levar computadores para as escolas. A partir
dessas experiéncias, as agdes e intervengdes para a utilizagdo da tecnologia
computacional na educacdo passaram a contar com a participacdo das
Secretarias Estaduais e Municipais de Educagao. Dessa forma, deixam de ser
concentradas no MEC e saem do ambito exclusivo das universidades,

ocorrendo uma expansao de acdes da informatica educativa no Brasil.

Os CIEds constituiriam os centros irradiadores e multiplicadores da
tecnologia da informatica para as escolas publicas, e sem duvida, os
grandes responsaveis pela preparagao de uma significativa parcela
da sociedade brasileira rumo a uma sociedade informatizada
(MORAES, 1993, p. 25)

Com o objetivo de definir modelos de informatizacdo educacional para
serem aplicados a partir dos Centros de Informatica, foi realizada na cidade de
Florianopolis a Jornada Trabalhos de Informatica na Educagdo: Subsidios
politicos. O encontro teve como enfoque levantar recomendagdes dos
especialistas participantes para a elaboragcdo de um plano Trienal de
Informatica na Educagdo. Como conjunto de recomendacgdes advindas desse
encontro, temos a implantacdo de uma politica publica de formacédo de
recursos humanos e a preparagao dos profissionais da educacgao para inserir o
uso do computador no processo de ensino e aprendizagem. A partir de tais
recomendacgdes, em 1989, foi elaborado o Programa Nacional de Informatica
Educativa — PRONINFE, efetivado por meio da Portaria Ministerial n® 549/GM
de outubro de 1989. Esse programa assenta-se no pressuposto de que
informatica é direito de todos, como um bem cultural: “A socializacdo da
informatica implica o envolvimento de diversas instituicdes, dentre as quais a
escola, como parte de um sistema social onde a informatica, a cada dia, vem
participando cada vez mais” (BRASIL, 1994, p. 23).

38



Considerando que a informatica educativa poderia impulsionar um
avanco na melhoria da aprendizagem, surge uma preocupacao: a necessidade
de que as novas metodologias para a utilizagdo de computadores
estimulassem a participagao, a criatividade e a interagao entre professores e
alunos. Com base nessa necessidade, o PRONINFE buscava incentivar a
capacitagao continua e permanente tanto de professores como técnicos e
pesquisadores para atuarem com a informatica educativa. Diante disso, cabe
ressaltar que semelhantes problemas continuam na pauta das discussdes
envolvendo os recursos digitais na escola.

Novas agbes no ambito do Plano de Informatica Educativa
inauguravam o inicio da década de 1990 com a aprovacgao do 1° Plano de Agcao
Integrada (PLANINFE), que estabelecia objetivos e metas para o periodo de
1991 a 1993. Objetivando uma consolidagdo e ampliagdo das pesquisas e
socializacdo de conhecimentos e experiéncias desenvolvidos na informatica, o
PRONINFE e o PLANINFE destacam o trabalho sob a perspectiva de
fortalecimento na formacao de professores e técnicos na area da informatica
educativa, “acreditando que nenhuma mudanga tecnoldgica ocorreria se néo
estivesse profundamente amparada por um intensivo programa de capacitagéo
de recursos humanos” (MORAES, 1997, p. 05).

A partir de 1991, a Politica de Informatica no Brasil é regulamentada e
com isso a Informatica Educativa é fortalecida, sendo de responsabilidade do
MEC programar e realizar agdes de formagdo de recursos humanos. Com
orgcamento previsto para a implantagdo de Centros de Informatica Educativa.

Em 1996, depois de uma reavaliacdo da Politica de Informatica na
Educacdo no Brasil, o PRONINFE foi extinto e em substituicdo foi criado o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional — Proinfo — por meio de agdes
da Secretaria de Educacédo a Distancia - SEED, criada neste mesmo ano com
o foco em disseminar a incorporacdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao — TICs na educagéo.

O Proinfo, criado com o objetivo de promover o uso pedagogico da
informatica na rede publica da educagdao basica, leva as escolas
computadores, recursos digitais e conteudos educacionais voltados a
apropriagao tecnolégica para o ensino. Como forma de descentralizar a

operacionalizagado do Proinfo, sdo criados em 1998 os Nucleos de Tecnologia
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Educacional — NTE, como parte do Programa Nacional de Informatica na
Educacao (Proinfo/MEC) com o objetivo de organizar e executar os processos
de formacao de professores para o uso e incorporacdo do computador nas
praticas docentes. Esses nucleos tecnoldgicos tinham como fungdes basicas
capacitar professores e técnicos das unidades escolares de sua area de
abrangéncia, prestar suporte pedagdgico e técnico as escolas, realizar
pesquisas, desenvolver e disseminar experiéncias educacionais, além de
interagir com as Coordenagdes Regionais do Proinfo e com a Coordenagao
Nacional do Programa no Ministério da Educacao - MEC, no sentido de garantir
a homogeneidade da implementagdo e o sucesso do Programa. (BRASIL,
1996%).

O relatorio de atividades do Proinfo, referente ao periodo de 1996 a
2002, registra dados que representam um avango nessa fase de implantagao
das tecnologias digitais nas escolas. Segundo o relatério (MEC 2002) as metas
estabelecidas para a instalagdo de NTEs foram ultrapassadas chegando a
instalar cerca de 262 NTEs, até o ano de 2002, quando estavam previstos 200.
Sao capacitados, por meio de cursos de especializacao /lato sensu, de 360h,
2.169 multiplicadores ultrapassando em mais de cem por cento a meta que era
de 1.000 docentes.

De acordo com o site® do MEC, o Proinfo promoveu uma expansao da
tecnologia computacional desde que foi estruturado. Adquiriu 147.335
microcomputadores, atendendo a 14. 521 escolas por meio da instalacdo de
laboratdrios de informatica. Explicita ainda que a utilizagdo pedagogica desses
computadores ¢é orientada por meio de capacitacao de professores com cursos
disponibilizados pelo Proinfo/Mec operacionalizados pelos NTEs. A
preocupagao nesse momento foi implantar a cultura do uso das tecnologias
digitais em prol da modernizagdo do ensino. Segundo as diretrizes,
disponibilizadas no site, a capacitagdo do professor representava nesse
contexto algo que iria além de orientar o uso, mas implantar uma nova cultura
de acesso a informacao, interagdo e comunicacdo de modo a interferir nas

formas de ensino e de aprendizagem.

“ Documento de caracterizagao e critério para a implantagado de NTEs disponivel em:
<https://www.fnde.gov.br/sigetec/upload/manuais/cat_crit NTE.doc> Acessado em 29 de jun
de 2014.

5<http://www.proinfo.gov.br> Acessado em 29 de jun de 2014.
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No Estado do Tocantins, os NTEs foram instalados em 1999 e, apos a
capacitagcao dos multiplicadores, no ano de 2000, iniciaram-se as atividades de
acompanhamento as escolas e formagao de professores.

A partir das agdes do Proinfo na educacdo basica, nas primeiras
décadas do século XXI, os computadores passam entdo paulatinamente a
fazer parte do cotidiano da escola, que vislumbra a inovagao na pratica docente
com o intuito de romper com uma rotina de aula considerada tradicional e

aquém das necessidades do cidad&ao no contexto contemporaneo.

Finalmente, a implantagdo da informatica, como auxiliar do processo
de construgao do conhecimento, implica em mudangas na escola que
vdo além da formacdo do professor. E necessario que todos os
segmentos da escola, alunos, professores, administradores e
comunidade de pais estejam preparados e suportem as mudangas
educacionais necessarias para a formacao de um novo profissional.
(VALENTE, 1999, p.2)

Como mostra Valente, o que se quer com a mudanca na escola é a
garantia da formacdo de um outro perfil de profissional, ao qual o ensino
tradicional ndo corresponderia. A escola deve mudar, portanto, em fungao de
necessidades de um novo mercado de trabalho, das competéncias e
habilidades que exigem outros profissionais para um pais que tem a urgéncia
de acompanhar as grandes poténcias e acredita poder suplantar os séculos em
que esteve na condicao de pais economicamente periférico.

Entretanto, desde as primeiras tentativas de integralizagcdo do
computador na educagéo vimos projetos de formagéo continuada, que visavam
preparar o docente para uso das novas tecnologias, sendo precocemente
reformulados por nao apresentar resultados que consistia tanto em uma
transformacao nas praticas pedagogicas e como no processo de construgao do
conhecimento. O que observamos nesse percurso histérico € um cenario de
constantes iniciativas em capacitar técnicos em informatica para subsidiar
professores em suas praticas. No entanto, a incorporagdo de recursos
tecnoldgicos modernos na educagao deve prever uma perspectiva em que o
uso do computador na educagao seja concebido como um novo contexto de
ensino que favorece aulas em espacos e tempos diferenciados, em uma
experiéncia enriquecedora, na qual professores e alunos constroi coletivamente

o conhecimento.
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As mudancas, idealizadas para o limiar do século XXI| apostam,
portanto, no computador como objeto emblematico da transformacgédo da
educacao brasileira. Nessa vertente, que como um refor¢o para todos os
investimentos, o governo federal cria o Programa Nacional de Formacgao
Continuada em Tecnologia Educacional — Proinfo Integrado. Trata-se de um
programa de formacéo voltado para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias
da Informagdo e Comunicacdo - TICs, que pretendia sistematizar a
capacitagao dos professores por meio dos cursos. Os cursos vao desde a
instrumentalizagdo dos docentes considerando as linguagens implicadas a
orientagdo para a elaboragdo de projetos: i. Infrodug¢do a Educag¢do Digital
(60h), que prepararia docentes para utilizarem os recursos e servigcos dos
computadores com sistema operacional Linux Educacional, dos softwares livres
e da Internet; ii. Tecnologias na Educacédo: oferta de subsidios tedrico-
metodoldgicos praticos para a compreensao do potencial pedagogico de recursos
das TICs no ensino e na aprendizagem; iii. Elaboragdo de Projetos, para a
ampliacao das possibilidades de integrar as TICs ao curriculo escolar.

Paralelamente a formacao ofertada aos profissionais da educacgao, o
governo langa ainda o “Aluno Integrado” como parte do “Programa Proinfo
Integrado”. O objetivo é preparar os estudantes da rede publica de ensino
brasileiro a fim de que eles se tornem parceiros do professor e da escola,
auxiliando tanto nas aulas como no cuidado com os equipamentos dos
laboratdrios (BRASIL, 2010°).

Atualmente existem diversas agdes nos ambitos estaduais e municipais
de Informatica na Educacao vinculados ao Proinfo/SEED/MEC. Dentre eles o
Programa UCA (Um Computador por Aluno) como uma iniciativa do Governo
Federal, que, desde 2005, investiga a possibilidade de insercédo de laptops nas
escolas. Insere-se nesse novo projeto de alcance nacional o contexto de nossa

pesquisa.

6 < http://portal.mec.gov.br/>
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1.2 Um Computador por Aluno

Dando continuidade aos projetos anteriores que viam na inclusao digital
€ 0 no acesso a tecnologia moderna a certeza de mudangas significativas na
educacédo, o Governo Federal, em parceria com o MEC, aderiu ao Projeto Um
Computador por Aluno. Este tem sua origem no projeto One Laptop per
Children — OLPC (Um Computador por Crianga).

A OLPC é uma organizagdo nao governamental que desenvolveu a
pesquisa de criagdo de um /laptop de cem dolares, como uma possibilidade de
inclusdo digital as criancas de todo o mundo. A organizagdo’ tem como missao
proporcionar a cada crianca um /aptop de baixo custo, com baixo consumo de
energia, conectado a Internet a fim de “revolucionar” a aprendizagem. Trata-se
de um projeto desenvolvido por académicos do Laboratério de Midia do
Massachusetts Institute of Technology (MIT), com objetivo de promover
educacdo moderna e econbmica. Foi idealizado por Nicholas Negroponte,
pesquisador do MIT, que o apresentou em janeiro de 2005, na reunido do
Forum Econdmico Mundial® de Davos, na Suica. O lema é garantir o direito de
cada crianga ter acesso ao seu proprio computador, como parte de um projeto
educativo e de inclusao digital. O governo brasileiro adotou a ideia com o
Projeto Um Computador por Aluno (UCA), mas, diferentemente da proposta
inicial, o uso do computador é situado no contexto escolar, na sala de aula,
apoiado na perspectiva de que a disseminacdao do /aptop educacional com
acesso a internet pode estimular a producdo e manutencao dos equipamentos
nacionais, além da possibilidade de ser uma poderosa ferramenta de inclusao
digital e da melhoria da qualidade da educacgéo.

Segundo o Ministério de Desenvolvimento, Industria e Comércio —
MDIC (2009), a proposta do projeto UCA parte dos seguintes pressupostos: i. a
mobilidade, uma vez que os usos dentro e fora da escola ampliariam os tempos
e espacgos de aprendizagem e construgdo de conhecimento de professores e

alunos; ii. a integragao das midias: dado o acesso a videos, redes, audios que

’ <http://laptop.org>

® O Férum Econdmico Mundial foi fundado em 1971 por Klaus M. Schwab, um professor de
administragao na Suiga. Além das reunides, o Férum produz varios relatérios de pesquisa e
engaja seus membros em iniciativas setoriais especificas. <World Economic

Forum> < http://www.weforum.org/pdf/annualreport>
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ampliariam as possibilidades de estruturacdo e motivacdo pedagogicas a partir
da multiplicidade de linguagens disponiveis ao mesmo tempo; iii. a
conectividade sem fio, com criagado de redes locais e as conectadas a outras
redes, que possibilitaria a constituicho de mudltiplas comunidades de
aprendizagem, favorecendo a interculturalidade, o trabalho cooperativo, além
da autoria e a coautoria entre alunos e professores; iv. a imersdo na cultura
digital pedagogica: advinda da imersao e o apoio pedagodgico a distancia, a
interacdo com a comunidade externa de especialistas e a base de informagdes
na web (BRASIL 2007).

A insercao de tecnologias nas escolas publicas viabilizadas pelo MEC,
conta com o esforgo atual, para disseminar e promover o uso pedagdégico do
laptop educacional, estabelecido no Projeto UCA. No qual preveem agdes que
se integram tanto no Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo)
do Ministério da Educagao, como no Plano de Desenvolvimento da Educagéo
PDE. Este estabelece como meta a instalagdo de computadores em todas as
escolas publicas, até o ano de 2010. Ainda prover conexdo gratuita a internet
banda larga com velocidade igual ou superior a 1 megabyte por segundo, até
0 ano de 2025.

No Brasil, foram realizadas duas experiéncias iniciais para implementar
o trabalho docente com o laptop educacional em sala de aula. Na primeira, em
2007, cinco escolas vivenciaram a experiéncia pré-piloto ou 12 fase, em cinco
estados brasileiros dentre eles o Estado do Tocantins. Em seguida, no ano de
2009, o Projeto em versao piloto ou 22 fase foi expandido em mais trezentas
escolas publicas brasileiras.

A proposta do projeto UCA visa a disponibilizar os computadores
portateis com valores mais baratos, para a aquisicdo em larga escala. Para a
realizacdo das primeiras experiéncias com o /aptop no Brasil, foram doados
pelas empresas fabricantes dos equipamentos trés modelos portateis para
serem testados pelas cinco escolas pré-selecionadas. Como principais
caracteristicas dos modelos estédo: o custo reduzido; o tamanho menor; o baixo
consumo de energia e a maior resisténcia, ideal para 0 manuseio por criangas.
Os prototipos utilizados pelas escolas da 12 fase de experiéncia no Brasil

foram:
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Classmate PC Mobhilis da Encore
D@M Rpelo MIT

Intel Celeron M: 200 Intel PXA; 400 MHz Massachussets Institute of
MHZ: 256 MB RAM; 128 MB RAM: Tela de Technology.
Tela de 7,07 2 GB de 707128 MB de AMD Geodegx: 366
memearia Flash; LAN memeoria Flash, LAN MHz; 128 MB: Tela de
10/100 Mbps: WLAN 10/100 Mbps: WLAN 257 512 MB de
802.11 b/g: 2 portas 802.11 b/g: rede mesh; memegria Flash. WLAN

USB 2 portas USB 802.11 b/g; rede mesh:

3 portas USB

Figura 1: Modelos de /laptop para usos didaticos

Com o intuito de avaliar os equipamentos em teste o governo contratou
trés centros® de pesquisa para acompanhar a utilizagdo dos computadores
portateis nas escolas. Assim, a partir de analise e validagao, seria realizada a
opgao para aquisicdo em larga escala, dando continuidade ao projeto. Ainda
foi organizado um comité gestor formado por pesquisadores da area de
informatica educativa vinculados a diversas universidades do pais. O trabalho
desse grupo tem como objetivo, além de avaliar as experiéncias iniciais,
assessorar pedagogicamente os profissionais envolvidos no projeto. Como
primeira agcdo do grupo, em mar¢go de 2007, formulou os Principios
Orientadores para o Uso Pedagogico do Laptop na Educacdo Escolar. O
documento, acompanhado de um plano de capacitagcdo foi apresentado a
representantes de todos os estados federados, visando ja a implantagcdo da
segunda fase de experiéncia, o piloto.

A partir do inicio das atividades foi estabelecido como competéncia das
universidades envolvidas no grupo de trabalho do UCA, constituir um grupo de
formacao junto as universidades de cada estado para planejar, participar e

apoiar a formacao dos profissionais vinculados as secretarias de educacao,

S Fundacao Centro de Referéncia em Tecnologia Inovadoras (Certi), em Florianépolis — cadeia
produtiva, gestéo, inovagao (P&D) e software; Laboratério de Sistemas Integraveis
Tecnoldgicos (LSITEC/USP), em Sao Paulo — circuitos integrados, hardware, tecnologia sem
fio, software; Centro de Pesquisa Renato Archer (CenPRA), vinculado ao MCT, em Campinas —
display, hardware, ergonomia.
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dos NTEs e assessorar as escolas, sendo de responsabilidade dos NTEs
acompanhar as estruturas implantadas pelo Proinfo e a formacéo do professor.
De acordo com o projeto, compete as equipes das secretarias de educagao
colaborar com a elaboracdo da proposta de formagado dos profissionais da
escola, bem como sensibilizar, apoiar e orientar os educadores da rede de
ensino envolvidos no projeto UCA para o desenvolvimento da formacéo,
acompanhamento e avaliacdo das agbes do projeto nas escolas de sua
abrangéncia (BRASIL, 2007).

Depois das primeiras experiéncias e discussdes acerca da preparagao
dos profissionais para insercdo pedagoégica dos laptops, fica definido para a
segunda fase de experimento, a criagdo de um grupo de trabalho cuja fungéo
principal era sistematizar a formagdo continuada, a fim de atender os
educadores, das trezentas unidades escolares, envolvidos na proposta do
projeto piloto, conforme projeto’® de formacgao divulgado no site do MEC.

O Grupo de Trabalho de Assessoramento Pedagdgico ao Projeto UCA-
GTUCA conta com a parceria de universidades para a realizagao da formagao
continuada. Cada universidade participante do GTUCA é denominada IES-
UCA-Global, que constitui um nucleo aglutinador de universidades de cada

federagao ou municipios que compdem o grupo, conforme foi acordado entre o

MEC e as secretarias de educacao.

Compete as universidades envolvidas no GTUCA (Grupo de Trabalho
de Assessoramento Pedagdgico), instituido pela Portaria SEED/MEC
n° 8, de 19/11/2007, constituir um grupo aglutinador de formacéo
junto com universidades de cada Estado para contextualizar a
presente proposta de formagao, participar e apoiar a formagao dos
profissionais de 6rgéos regionais de ensino, os Nucleos estaduais e
municipais de Tecnologia Educacional — NTE e assessorar as
escolas. (BRASIL, 2010, p. 8)

Cada equipe € constituida por membros da IES Global junto com a IES
Local e Escola. Assim, foi estruturada a operacionalizagdo da Formacgao do
UCA, para a segunda fase de experiéncia, conforme a figura a baixo ilustra,
a estrutura geral da operacionalizacdo no plano de formacdo do UCA Piloto
disponibilizado no portal do Mec.

1% Disponivel em: <http://ramec.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task...>
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ESTRUTURA GERAL DE OPERACIONALIZACAO DA FORMACAO
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Figura 2: Estrutura geral da operacionalizagdo da formacgao do ucalt

No Estado do Tocantins, a formacgao, realizada no periodo piloto, foi
implantada e acompanhada por pesquisadores da Pontificia Universidade
Catdlica de Sao Paulo - PUC-SP que compde a IES Global, a Universidade
Federal do Tocantins, a IES Local, e contou ainda com o apoio das Secretarias
de Educacao Estadual e Municipal. A equipe da IES Local é formada por quatro
pesquisadores, sete formadores e seis tutores.

Ao final da fase piloto, a formacéo continuada passa por reformulacao,
a partir de um projeto de formacao alicercado nas parcerias institucionais é
criado o ProUCA Tocantins, um programa de formacdo em rede dos
profissionais das escolas municipais do estado, no ambito do PROUCA/MEC.
Desenvolvido em parceria com: o Ministério de Educacdo (MEC); a Pontificia
Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC-SP); a Universidade Federal de
Ouro Preto (UFOP); a Unido dos Dirigentes Municipais do Tocantins (UNDIME-
TO); Secretaria de Educacgéo do Estado do Tocantins (SEDUC) e Universidade
Federal do Tocantins (UFT).

! Fonte: Documento — Plano de formagao UCA Piloto disponivel em :
<ramec.mec.gov.br/index.php>
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O programa de formacgao, em curso desde julho de 2013, atua em 74
municipios, que receberam os laptops do governo do estado do Tocantins, e
em 135 escolas que aderiram ao plano de formagéao proposto pela UFT, através
de sua Pro-Reitoria de Extensao. Portanto, na fase de expansdo do PROUCA,
a formacgao atende 2.065 cursistas, entre professores e gestores das escolas e
uma equipe de 144 formadores.

Para a fase piloto do projeto UCA, em 2008, o governo realizou
licitagbes para a compra dos 150 mil computadores. Depois de um longo
processo de testes, a segunda empresa, classificada no leildo, € convocada
para dar prosseguimento a aquisigcdo dos 150 mil computadores, do modelo
Classmate. Nessa ocasiao, foram contempladas mais dez unidades escolares
no Estado do Tocantins, fase na qual se insere a escola campo de pesquisa
dessa investigacéo.

O equipamento utilizado na escola campo, no periodo piloto foi o

Classmate PC Celeron.

. B

Figura 3: Modelo de laptop utilizado na escola campo12

O equipamento tem uma tela de LCD de 7 polegadas, a largura e
altura nas dimensdes de uma folha de papel A4 (21x29,7cm), pesa cerca de
1,3 kg, possui uma capa de couro e uma alga que facilita seu transporte de um
espaco a outro. Possui tela de cristal liquido (LCD) e dispositivo de seguranga

adequado. Tem baixo consumo de energia com capacidade de bateria

12 Disponivel em:
< http://[ramec.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task...>
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suficiente para garantir o uso integral durante os turnos da escola. Possui
entradas USB, o que facilita conectar outros dispositivos. Utiliza memoaria flash,
a conexao com a internet € wireless e processador Intel Celeron M com clock
de 900MHz. O equipamento permite a reproducdo de sons, videos, conexao
com maquinas fotograficas digitais, filmadora digital, gravador de voz e video
(MDCI, 2009).

Apos as duas fases de experiéncias, por meio da Lei n® 12.249, de 10
de junho de 2010 (BRASIL, 2010), o projeto foi efetivado como um programa
educacional: Programa Um Computador por Aluno — PROUCA. Conforme

publicado no Portal*®

do UCA, o programa tem o objetivo de promover a
inclusdo digital nas escolas das redes publicas de ensino federal, estadual,
distrital, municipal, tendo como um dos pilares de sustentacdo a melhoria da
qualidade da educagéao e, como principios, 0 uso pedagogico, a mobilidade e a
conectividade a rede mundial de computadores, a Internet.

Assim, por meio de politicas publicas em uma iniciativa do Governo
Federal, o Projeto UCA tornou-se uma realidade em um numero significativo de
escolas publicas brasileiras e a presenca de laptops educacionais na sala de
aula, usados como um subsidio para a inovagao pedagogica passou a fazer
parte do cotidiano do professor e de sua praxis. No inicio de 2013 é encerrada
a experiéncia piloto na escola em pesquisa e inicia oficialmente o PROUCA, a
partir dessa data comeca a fase de expansao, periodo em que é reestruturada
a formacao continuada e sdo enviados as escolas laptops em larga escala.

Entende-se que esse novo contexto implica dinamicas diferentes em
todo trabalho escolar e, nesse sentido, considerando que o processo de
formacao inicial dos professores dificiimente contemplaria o uso pedagdgico de
ferramentas tecnoldgicas, torna-se um grande desafio a inser¢ao dos laptops
na sala de aula de modo a contribuir de forma significativa na melhoria do
ensino e da aprendizagem. Conforme mostram trabalhos anteriores, como a
dissertacdo de mestrado de Mariza Mendes, ha transformagdes no
funcionamento da escola e no fazer pedagdgico que exige do professor uma
postura frente a nova realidade de insergao tecnoldgica: “a presenga do laptop

educacional em sala de aula trouxe novas formas de gerir a aula que envolve

'3 <http://www.uca.gov.br/>
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mudangas tanto no planejamento das aulas como na pratica pedagogica”
(MENDES, 2008, p.12).

De semelhante modo, segundo SILVA, a insercdo tecnolégica na
escola pesquisada provocou nos professores uma reflexdo sobre a
necessidade de rever a prépria pratica a partir da experiéncia, o que “podera
leva-los a reverem comportamentos e posturas pedagodgicas, pois o laptop
educacional disponivel para todos os alunos requer replanejamento das agdes
pedagdgicas realizadas na escola e na sala de aula” (SILVA b, 2009, p. 102).

Nessa direcdo, entendemos que, para obter éxito na implantacdo de
um programa educacional, de modo a contribuir para o ensino e a
aprendizagem, este deve ser inserido levando em conta dois aspectos: a
implantacdo de programas educacionais deve partir do anseio do professor em
relacdo as suas necessidades; o programa deve ser acompanhado de
formacéo continua para a atualizacdo dos saberes necessarios nos contextos
de mudancgas que envolvem a propria concepgao de ensino.

Conforme Masseto (2011, p. 144), “a tecnologia possui um valor
relativo: ela sé tera importancia se for adequada para facilitar o alcance dos
objetivos e se for eficiente para tanto”. A questdo que nos colocamos, portanto,
se relaciona aos usos e a qualidade dos ganhos decorrentes desses recursos

tecnoldgicos frente a possibilidade de interagao e de acesso ao conhecimento.

1.3 O projeto UCA na escola campo da pesquisa

Tomamos como objeto de pesquisa uma escola publica em uma cidade
de porte médio no norte do Estado do TO, piloto na experiéncia do projeto UCA
e tem atualmente papel importante na fase de expansdo do PROUCA, tendo
em vista que € a partir de socializagdes de experiéncias exitosas como escola
piloto, que s&o planejadas agdes no processo de insergdo dos laptops nas
escolas recém-integradas ao PROUCA. A referida escola, fundada em janeiro
de 2007, situada em um bairro periférico da cidade, esta vinculada a rede
municipal atendendo cerca de 250 alunos, oferecendo a Educacgao Infantil, 1° e
2° periodo e o Ensino Fundamental |, com turmas do 1° ao 5° ano.

A instituigdo funciona em uma estrutura fisica boa, constru¢gdo nova.

Conta com dependéncias adequadas para um bom funcionamento, como: sala
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de direcao; secretaria e arquivo; sala para professores; cantina, espacgo-
refeitorio; deposito, duas baterias de banheiros — masculino e feminino;
banheiros para professores - masculino e feminino; uma biblioteca; um
laboratério de informatica, patio coberto para recreagdo; uma quadra de
esportes e area para estacionamento interno, 12 salas de aula; sendo uma
adaptada para o Ensino Especial e outra funciona como um atelié para as
aulas de arte. A unidade escolar mantem um indice de aproveitamento, nas
turmas do 1° ao 5° ano, entre 97% e 98% registrados a partir do ano de 2008
(TOCANTINS, 2013).

Considera-se que a escola, em decorréncia de esta sempre sediando
novos experimentos, tem uma trajetoria marcada por inumeras rupturas no seu
funcionamento, como rotatividade de professores, mudancas de modalidades
de ensino e adaptacdo de estrutura curricular. Conforme expressa a
coordenadora pedagdgica da escola, ao relatar como ocorreu a implantagao do
projeto UCA.

A nossa escola sempre foi escola piloto, tanto do tempo integral,
como do UCA, quanto agora do PROUCA que é uma sequéncia. A
gente sofreu muito, foi muito dificil porque toda adaptagéo, a gente
sabe que é dificil. Aqui tinha professor que nao sabia nem ligar o
computador, entdo isso dificultou muito nosso trabalho, mas todo
mundo, assim, era uma equipe mesmo. Gragas a Deus, a gente

sempre teve uma equipe muito empenhada (Carla — Coordenadora
pedagdgica).

A coordenadora ressalta que todo o éxito da escola em experiéncias
piloto é fruto do trabalho de uma equipe uma equipe escolar coesa e
participativa e muito engajada nas agdes da escola. Tendo em vista que, as
atividades da escola sdo muitas vezes atropelados com as frequentes novas
experiéncias implantadas na mesa.

A seguir, apresentamos um quadro que sintetiza o histérico da escola-
campo e possibilita a compreensao das intensas transformacdes que
caracterizam seu percurso. Todos os dados apresentados nesse quadro foram
coletados nos documentos da escola: Projeto Politico Pedagdgico vigente em
2013; relatérios de agdes realizadas na escola como os encontros de formacéao

continuada; reunides para tomadas de decisdo. As informagdes que
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contribuiram para delinear a trajetéria da escola foram geradas em entrevistas

semiestruturada e observagdes registradas em diario de campo.

Quadro 2: Trajetéria da escola campo.

Trajetéria da escola campo e implantagcao do Projeto UCA

2007 - A escola foi inaugurada no més janeiro, atendendo as modalidades:
Fundamental | e Fundamental Il do Ensino regular, com turmas do 1° ao 9°. Contava
com cerca de 500 alunos e com uma equipe de 40 - 60 servidores.

2008 — Apds o primeiro ano de atividades, a escola registra resultados bastante
significativos quanto ao desempenho do aluno, com média aprovativa de 98%.
(TOCANTINS, 2013, p. 33)

2009 - A escola € contemplada com o projeto piloto UCA e inicia as adaptagdes das
suas instalacbes, como adequacao da rede elétrica e rede de internet, a confeccao
de prateleiras proprias para armazenamento e carregamento dos laptops.
Acontecem as primeiras reunides com a equipe diretiva com orientagbes para a
implementacao do projeto na escola e a divulgacdo na comunidade escolar. No final
desde ano chegam os /aptops a escola.

2010 — A experiéncia piloto com os laptops € iniciada, contemplando somente os
alunos Ensino Fundamental Il, conforme foi idealizado inicialmente no projeto. A
escola vivenciava entao duas realidades: um turno com o projeto UCA (alunos do 6°
ao 9° ano) e o outro sem o projeto UCA (alunos do 1° ao 5° ano). Paralelamente as
atividades inicia a capacitagdo para os professores com o curso de formacao
continuada para a apropriagdo tecnoldgica na modalidade semipresencial. Os
encontros presenciais acontecerem na propria escola e as atividades a distancia na
plataforma colaborativa de aprendizagem E-Proinfo.

2011 — A escola adere a modalidade tempo integral e trabalha na expectativa de
mudanca em toda uma reestrutura no seu funcionamento: adequacdo do quadro
docente e publico alvo. No final desse ano, sao transferidos todos os alunos do 6°
ao 9° (publico contemplado com o Projeto UCA), passando a atender somente do 1°
ao 5° (cerca de 240 alunos). Para adequacdo do quadro docente acontece a
remocgao de alguns professores e contratacdo de novos. Inicia-se um planejamento
de reestruturagdo do UCA para mudancga de publico alvo, para a atender os alunos
do Ensino Fundamental |.

2012 - Inicia suas atividades na modalidade de tempo integral. A escola passa a
funcionar em uma nova estrutura curricular: no turno matutino, encontram-se
atividades do curriculo regular; no vespertino, sao realizadas as atividades
correspondentes a parte diversificada: oficina de portugués; oficina de inglés; oficina
de matematica; formagao de habitos de higiene; estudos monitorados; informatica
educacional; atividades culturais (artes cénicas, danga, iniciagado musical, oficina de
artesanato infantil); atividades esportivas: (artes marciais, futsal, voleibol, xadrez).
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Junto a tudo isso, os alunos sao integrados ao projeto UCA. Nesse mesmo ano
acontece o concurso publico e na ocasiao da posse dos aprovados os professores
comegam a ser substituidos, considerando que a escola funcionava entdo com
professores contratados. Durante todo esse processo de adequacido acontece a
formacédo continuada, para capacitar os professores para o uso do /aptop nas
atividades escolares, que inicia em 2010 com um grupo de professores e encerra no
final de 2012 com o quadro atual de professores. Ficando, portanto, fragmentada
para os professores novatos e que permaneceram na escola.

2013 — A escola tem cerca de 70% dos professores substituidos compondo um
quadro efetivo de servidores. Ocorre o encerramento da experiéncia piloto, (que
iniciara com os alunos do 6° ao 9° ano e termina com alunos do 1° ao 5°), periodo
em que o projeto é efetivado como um programa educacional. Nesse momento, se
da o inicio da fase de expansdo do projeto UCA para todas as escolas da rede
municipal. Nesse mesmo periodo, os laptops foram substituidos por novos modelos,
da marca Positivo. O Sistema Operacional instalado nessas maquinas é o Ubunt
3.4, que segundo a equipe escolar, oferece recursos mais adequados para o
trabalho pedagogico. No segundo semestre, a formagéo continuada é reestruturada
e inicia-se uma nova etapa com o curso ProUCA Tocantins.

2014 — A escola passa por nova adaptacao na estrutura curricular. As disciplinas sédo
ministradas por professores com formacao especifica. Consequentemente os alunos
passam a serem atendidos por professores de diferentes areas de conhecimento e
nao apenas por pedagogos. Para atender a nova estrutura curricular ocorre,
novamente, uma renovacao do quadro docente, na qual 50% sao substituidos.
Atualmente, a escola atende cerca de 250 alunos e possui um quadro com 65
servidores entre administrativo e pedagdgico, sendo todos os professores inscritos
no curso de formagédo ProUCA Tocantins. Tem no seu Projeto Politico Pedagogico —
PPP como um dos principais objetivos: “promover a inclusdo digital dos alunos,
educadores e comunidade” (TOCANTINS, 2013, p. 32).

Ao observar a trajetéria da escola desde a sua fundagédo, podemos
perceber que houve inconstancia no funcionamento da unidade de ensino, com
grandes transformacdes. Estas se deram no &ambito administrativo, na
reorganizagao da estrutura fisica, no aspecto documental (projeto pedagdgico,
matriz curricular etc.) e quadro de pessoal, todas elas com suas consequéncias
sobre o ambito pedagdgico. Estas foram marcados profundamente pelas
frequentes rupturas decorrentes de adaptacdes curriculares, em funcédo das
modalidades de ensino adotadas, incidindo também nas inUumeras adequacoes
do quadro docente. Essa perspectiva de mudancga vivenciada pela escola, em
que as propostas novas de funcionamento sao implantadas, de forma tao
contundente, impacta os servidores causando um desgaste na equipe escolar,
que, sem medir esforgos vai aderindo e buscando estratégias para cumprir com

as novas propostas.
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Vimos, nesse sentido, que o contexto corrobora o insucesso de parte
das agdes e programas implantados, agravado pela grande rotatividade de
servidores, especialmente no quadro docente, obrigando a equipe diretiva a
gerenciar as constantes rupturas, num esfor¢go para manter um equilibrio entre
as novidades impostas e o curso das atividades na escola. Esse cenario faz
com que a atengdo para agdes pedagogicas seja por vezes menosprezada
pela urgéncia no atendimento as decisdes externas (mudancas de carga
horaria dos docentes, das funcdes dos servidores, atendimento a nova matriz
curricular etc.). Dessa forma, compreendemos que as mudangas devem
considerar a realidade do contexto escolar e serem concebidas nesse ambiente
pelos proprios agentes do ensino, como necessarias para melhorias no
processo de aprendizagem. Conforme pontua Suanno (2011, p. 35), “as
pessoas precisam primeiro aprender a aceitar, e também a desejar e favorecer,
as mudangas internas”. Portanto, para que um novo projeto ou proposta
implantada na escola tenha éxito € necessario tempo de experiéncia, reflexao,
avaliagdo e intervencdo. Nesse sentido, toda precipitacdo decorrente de
mudangas sucessivas de projetos e perfis da escola interfere de modo negativo
sobre os resultados, desfavorecendo a adesdo da equipe escolar a novas
propostas.

Conforme mostra o quadro, em 2009 a escola foi integrada a
experiéncia piloto, data em que oficialmente foi realizada a adeséo do projeto
UCA pelos estados federados. Entretanto, o processo logistico de liberagao e
de instalagdo dos equipamentos demorou ainda cerca de um ano, como mostra
o depoimento da diretora da escola no relato que explica o processo de
implantacdo do UCA na escola, em momento de entrevista para a geragao de

dados:

Em 2008 a gente ja ouvia rumores do Projeto UCA, que a escola
tinha sido escolhida para receber o Projeto Uca. [...] Em 2009 eu
assumi a diregdo da escola, no final do ano nés tivemos o primeiro
contato com o pessoal do projeto UCA, [...] nds passamos por
formacgéo aqui mesmo, depois das aulas. A gente terminava cinco e
depois entrava em formagao e ficava até 9 ou 10 horas da noite com
eles, foi uma semana em formagédo aprendendo sobre o que era
UCA. Em 2010 ele chegou na escola, o MEC mandou fazer a
instalacdo da rede logica, o Wi-Fi, toda essa atribuicdo que seria da
escola. Em 2010 nds ja comegamos a trabalhar de fato com o projeto
UCA (Alice — Diretora escolar)
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Além das questdes de ordem burocratica, havia toda uma infraestrutura
que deveria ser providenciada pela propria escola para o funcionamento do
UCA, como: adaptagao da rede elétrica para carregar os laptops; confecgéao de
estantes para armazenar os laptops, em periodos que ndo estdo sendo usados
e enquanto estdo carregando as baterias; adequacgao da rede de internet sem
fio. Outras providéncias ainda foram tomadas no ambito pedagogico: a escolha
de servidores que seriam responsaveis por articular as agdes do Projeto na
escola e a conscientizagdo da comunidade escolar sobre os objetivos do
trabalho com o /laptop educacional. A entrega oficial dos laptops na escola foi o
momento utilizado para conscientizar os responsaveis sobre a perspectiva do
uso de computadores pelos alunos, como lembra a diretora da escola, no
relato:

Nés chamamos os pais, entregamos e fizemos aquele termo de
responsabilidade que os pais assinam, e avisamos pra que eles

podiam lavar pra casa, mas que retornaria pra escola. (Alice —
Diretora escolar)

No inicio da experiéncia, a escola atendia cerca de 500 alunos do
Ensino Fundamental | e Il. O UCA inicialmente idealizado para os alunos do 6°
ao 9° ano contemplava em media de 250 anos respectivamente desse nivel de
ensino. Nesse periodo, a escola vivenciava duas realidades, parte com o
Projeto UCA sendo implantando nas turmas do 6° ao 9° ano (matutino) e parte
sem o Projeto (1° ao 5° anos). Com o foco no ensino mediado pelo computador,
a escola buscava realizar a¢des voltadas ao ensino inovador de acordo com o
que era orientado e discutido em formagao continuada. No periodo vespertino,
mantinha a mesma perspectiva de ensino utilizando outros recursos que
habitualmente ja faziam parte das atividades na escola. Contudo, apds esse
primeiro momento, a unidade escolar sofreu adequacdes para aderir a
modalidade de tempo integral, deixando de trabalhar com as turmas de 6° ao 9°
ano, passando, entao, a atender os alunos da primeira fase em periodo integral
na escola. Isso provocou todo um redirecionamento para adequar o Projeto
UCA as turmas da primeira fase do Ensino Fundamental, acarretando uma
adequacao também na equipe docente e integracdo de novos professores ao
curso de capacitacido para a inser¢ao do computador.
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Com a adesao a modalidade integral de ensino, a escola adotou uma
estrutura curricular diferenciada: no periodo matutino, chamado de “turno
regular”, sdo ministradas as disciplinas convencionais; apés o almogo, que
acontece na prépria escola, os alunos tém o “descanso monitorado”, onde séo
realizadas atividades ludicas; no periodo vespertino, participam de atividades
diversificadas como: canto coral, oficinas de arte, aulas de instrumentos
musicais, informatica além de atividades de reforgo escolar.

No periodo piloto, a escola passou pela formagao continuada, em um
curso de capacitagcdo com duragdo de 18 meses, organizado em cinco
modulos, totalizando a carga horaria de 180 horas. Realizada em parceria com
a Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC/SP), Universidade
Federal do Tocantins (UFT) e com profissionais que atuam em outras
instancias de ensino: a Secretaria da Educacdo do Estado do Tocantins
(SEDUC) e Diretoria Regional de Ensino (DRE). Com um carater
semipresencial, os encontros presenciais aconteceram na propria escola e a
plataforma Eproinfo - Ambiente Colaborativo de Aprendizagem foi o espacgo
utilizado para as atividades e interagcao online.

Almeida e Prado (2011) asseguram que o curso de formacdo de
educadores que visa a capacitagdo dos professores para integrar o laptop a
pratica docente tem um carater inédito, devido ser o primeiro, no Estado do
Tocantins, a acontecer formalmente vinculado a universidades. Essa formacéao
continuada atende a uma das caracteristicas do profissional contemporaneo,
tendo em vista que, conforme Levy (2010, p. 159), “pela primeira vez na
histéria da humanidade, a maioria das competéncias adquiridas por uma
pessoa no inicio de seu percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua
carreira.” Nesse sentido, essa etapa de qualificagdo se mostrava essencial
para o processo de inclusdo digital no ambito escolar e atualizagdo dos
saberes docentes a ela correspondentes.

Em 2013, inicia-se o PROUCA na escola, periodo em que é encerrada
a fase piloto e tem inicio a fase de expansao. Com a implementacao desse
programa na escola, os laptops CCE, utilizados na experiéncia piloto sao
substituidos por novos modelos, da marca Positivo. De acordo com nossas
notas de campo, registradas em um dos acompanhamentos a atividades,

depois de fazer uma avaliagdo das novas maquinas, a equipe decide instalar o

56



Sistema Operacional o Ubunt 3.4, por considerarem mais pertinente para o
trabalho pedagdgico, no sentido de oferecer mais capacidade para downloads
de programas educativos. Os aplicativos sdo mais simples de manuseio, os
atalhos mais ordenados o que facilita a utilizacdo pela crianga, além de
visualmente ser menos poluido e se assemelhar ao Windows, programa mais
usual na comunidade escolar e no meio social (DIARIO DE CAMPO, 2013).

Conforme pudemos concluir de nossas observagdes sobre a dindmica
de funcionamento da escola, a unidade escolar conta com uma equipe, de
profissionais, bem entrosada e envolvida com a proposta de insercdo das TICs
na sala de aula. Todos os professores e coordenadores pedagdgicos
participaram da formacgao cujo objetivo era capacitar os educadores para o uso
do laptop em sala de aula, de modo que estes com diferentes funcdes dao
suporte técnico e pedagdgico nas atividades em que os docentes utilizam os
laptops.

O PROUCA tem um coordenador especifico, para acompanhar o
trabalho pedagdgico dos professores, auxiliando-os no planejamento,
desenvolvimento e registro das atividades pedagogicas executadas. Compete
também ao coordenador cuidar da manutencdo dos /aptops, organizar a
mobilidade dessas maquinas quando o professor sugerir e articular o uso dos
recursos tecnologicos disponiveis na escola, como os computadores do
laboratério de informatica, Data- show, TV, DVD. Além das atribuicbes na
escola, o coordenador também representa a escola na divulgagdo das agdes
nos seminarios coordenados pela equipe de formacado do MEC, na sua maioria
professores vinculados a UFT e PUC/SP.

De acordo com a logistica de funcionamento das acdes pedagdgicas
da escola, em todas as aulas em que sao utilizados os computadores portateis,
os professores contam com a presenca de servidores da escola para contribuir
com o trabalho. Este atendimento é organizado por meio de uma agenda
previamente planejada juntamente com o responsavel pelo laboratério de
informatica que atua também como coordenador do Projeto UCA na escola. O
coordenador, informado com antecedéncia, direciona pessoas da propria
escola para esse trabalho de monitoria que objetiva auxiliar o professor durante
a aula. Nas turmas de 4° e 5° anos esse trabalho é realizado pelos alunos
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monitores, que sdo preparados com antecedéncia para auxiliar o professor
(DIARIO DE CAMPO, 2013).

O uso do laptop na escola € organizado de modo que o professor
utilize de duas a trés vezes por semana, de acordo com o planejamento. Os
laptops nao sao de uso integral: alunos levam o equipamento para casa
apenas nos finais de semana, contando com atividades direcionadas para
serem cumpridas nesse periodo. Segundo o depoimento do coordenador do
UCA na escola, em relacéo a frequéncia do uso do /aptop ha uma variagao de
acordo com o professor, pois este € quem define quando utilizam de acordo
com o seu planejamento. Também, muitas vezes as agdes da escola interferem
no uso dos laptops e isso ocorre pela dificuldade dos professores em planejar
suas aulas inserindo as ac¢des estabelecidas pela escola. Conforme o relato do
coordenador, ao ser questionado: qual a maior dificuldade detectada em

relacdo ao uso do /laptop desde a implantagao do UCA?

Eles [os docentes] tém muita dificuldade de fazer essa juncéo de
curriculo, agdes do PPP, projetos de aulas. (Fabio — Coordenador
PROUCA)

Um exemplo em que é suspenso temporariamente o uso do /aptop € o
periodo de preparacdo dos alunos para avaliagdes externas, ou pelo menos o
uso € reduzido e especifico para preparar o aluno para as referidas provas.
Podemos evidenciar no depoimento do um aluno ao responder, como € 0 uso

do /aptop em sala de aula?

Assim, ndés ndo usa muito, por causa do IDEB, a gente estava
estudando pro IDEB, entdo esses dias a gente usa pouco. SO assim,
de tarde agente faz simulado online, atividade online, mas tudo pro
IDEB, mesmo. (Vitor - aluno do 4° ano)

Nesse periodo, as respectivas turmas que participaram da avaliagao da
Prova Brasil usaram os /aptops apenas no periodo vespertino, nas aulas de
informatica e na participagdo de simulados online. E curioso observar que
numa situagdo em que os computadores portateis poderiam dinamizar o
ensino, capacitando-os de modo mais intensivo para a preparacdo das
referidas avaliagcbes, nado tenham sido pensadas acgdes de ensino-
aprendizagem compativeis, que trabalhe as habilidades previstas na Escala de
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Proficiéncia das avaliagdes externas de modo que o aluno consiga construir o
conhecimento, sem que necessariamente fagcam excessivamente atividades no
mesmo formato da avaliagdo. O que pode acenar para uma espécie de lacuna
entre o que se deve aprender com computador e o que se deve aprender sem
o computador, ou ainda para a dificuldade em relacionar os usos dos
computadores com atividades sérias, bem articuladas ao plano de ensino.
Ainda conforme, o coordenador do UCA relata sobre as dificuldades do
professor, ha o desafio de romper com aulas em que o laptop apenas ilustra ou
dinamiza uma atividade que poderia ser realizada com recursos convencionais,
ou sua utilizacéo, a despeito de toda a dindmica operacional que envolve sua
implantacédo na escola, ocorre de forma pontual:
Nés temos dificuldades porque muitos professores usam de forma
estanque, eles programam uma aula com o /apfop, usam e depois
guardam e pronto ja cumpriu com o uso do /lapfop. Eu estou tentando

mudar essa cultura na escola, noés ja temos algumas agdes aqui que
ndo s&o mais assim. (Fabio — Coordenador do PROUCA)

Com relacao a essa dificuldade, o coordenador afirma que as reunides
pedagdgicas e os seminarios da formagao continuada tém contribuido para
uma integracdo significativa das TICs nas praticas docentes, o que vai
acenando para uma escola em processo de adequacdo a novos modelos de
ensino-aprendizagem, pelo menos do ponto de vista da incorporacdo de
recursos tecnologicos.

Entendemos que todas as mudancas se dao por processos, com
etapas para apreender e se adaptar ao novo. Nesse sentido, ao comparar o
inicio das atividades com os dias atuais, ha indicios que houve uma mudanca
no pensamento do professor em relagao ao uso do computador na sala de aula
que pode refletir na propria pratica. Ao ser questionado sobre como o professor,
atualmente, compreende o processo de inser¢cao e utiliza o computador. O
coordenador afirma que ja houve uma transformagdo da concepg¢do do

professor:

Tem um texto da Professora Beth Almeida que fala sobre os niveis de
apropriagao tecnolégica. Entdo, eu acho que os nossos professores
aqui na escola ao longo desse periodo todo, eles ja estdao na fase
trés, na fase de apropriagao da tecnologia, eles ja passaram da fase
de oposicdo, eles ja estdo na fase de apropriagdo mesmo da
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tecnologia caminhando pra fase inovadora, é isso. (Fabio -
Coordenador do PROUCA)

Ha, portanto, uma mudanca que é da fase da sedugdo para a
incorporagao da tecnologia, necessaria para uma adesdo ao fazer proposto.
Para fazer o que é solicitado do docente, é necessario que queira fazé-lo e,
mais ainda, que acredite que pode ser feito. Ha uma espécie de negociagcdo em
jogo, porque a resisténcia certamente implicaria o fracasso de todo
investimento. Na sua fala, vemos que o coordenador deixa clara a “oposi¢cao”,
caracterizando o que seria o estado inicial dos docentes, ja ultrapassado. Tem-
se, aqui, portanto, uma narrativa de transformagado, que nos interessa como
objeto de analise mais consistente no capitulo seguinte. Mas a fala do
coordenador € ainda imbuida de outra transformacdo, remetendo a um
processo em andamento: a que se assenta na crenga do que esta por advir: a
“fase inovadora”, posterior ao momento atual em que
computadores/programas/projetos e docentes interagiriam numa espécie de
ajustamento (LANDOWSKI, 2014).

Entendemos que o PROUCA tem uma proposta inovadora de ensino
que possivelmente ainda nao € condizente com as condi¢des em que a escola
funciona. Ha questdes relacionadas ao curriculo, a concepgao de ensino e a
propria estrutura fisica da escola. No caso da escola pesquisada muitas das
adequacdes de ordem administrativa foram realizadas. No entanto, o ensino
com o uso de computadores demanda de outras agdes que possibilitem a
adaptacao de professores e alunos a dindmica diferenciada de ensinar e
aprender, considerando que estaria implicado um conhecimento construido no
trabalho colaborativo e participativo (SILVA, 2014). Conforme postula Lévy em
relacado ao fazer do professor no contexto de ensino subsidiado pela tecnologia
digital:

Sua atividade sera centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediagéo

relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de
aprendizagem, dentre outros (LEVY, 2010, p. 171).

Para essa mudanca de postura frente as novas proposi¢coes para o
ensino foi que se estabeleceram experiéncias com os recursos tecnoldgicos

digitais apoiados por formacgao continuada. Esta visa preparar o professor para
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a mudanga que os novos recursos digitais, pelo potencial que encerram,
exigiriam do processo de ensino. Nesse contexto, Valente afirma que “O papel
do professor que vai gerir a sala de aula € o de mediador, facilitador,
incentivador, e motivador da aprendizagem, [...]” (VALENTE, 1998, p. 53). A
mudanga, portanto, ndo se daria apenas em termos de dotagdo de recursos,
mas de adogdo de uma nova concepgao de ensino-aprendizagem.
Consideramos tanto os objetivos do PROUCA, assim como a visdo dos
tedricos que se dedicam a tematica, otimistas em relagédo as inovagdes que o
uso do computador em sala de aula pode provocar. Nessa diregao,
acreditamos que a partir de uma analise das experiéncias é que podemos
avaliar o impacto nas praticas pedagdgicas nesse momento. Nessa perspectiva
€ que direcionamos o nosso olhar, a fim de compreender as concepgdes e

resultados com base nas reflexdes expressas nos relatos dos professores.
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CAPITULO 2

DEPOIMENTOS DOS ATORES DO PROJETO UCA:
A PERSPECTIVA NARRATIVA

.. € com efeito nossa prépria pratica
do espacgo-tempo, reconstituida sob a
forma de uma espécie de narrativa
em episédios, que vai nos servir como
fio condutor , ao mesmo tempo como
meio de acesso a um certo “vivido” e
como estoque de configuragdes
estruturalmente  distintas, a se
organizarem entre elas.

Eric Landowski in Presengas do Outro

Neste capitulo, realizamos a analise de depoimentos dos atores do
Programa UCA, enquanto projeto piloto, valendo-nos das categorias da
semidtica discursiva referentes a sintaxe do nivel narrativo. Os dados foram
gerados em diferentes situagbes. Parte corresponde a entrevistas
semiestruturadas, realizadas durante o més de novembro de 2013, que
objetivavam, nessa etapa, identificar as percepg¢des de diferentes atores da
escola em relagdo a insercdo de computadores na pratica docente. Esse
corpus é composto por dez depoimentos, sendo oito correspondentes aos
servidores da escola (equipe diretiva e professores) e dois alunos. Todos os
voluntarios participaram do processo de implantacdo do referido projeto na
escola e aceitaram colaborar com a pesquisa depois de terem sido
apresentados o0s objetivos de nosso trabalho, conforme o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido em anexo. Consideramos ainda os registros
de diario de campo produzidos com base nas observagdes realizadas na
escola no periodo que antecedeu a realizagdo das entrevistas. Apods
explicitacdo das categorias de analise, apresentamos nossas interpretagcées do

ponto de vista da narratividade.

2.1 Sintaxe e semantica narrativas

Para Greimas e Courtés, a narratva é uma sequéncia de

transformacao de estados que ocorre por meio de uma sucessao de acgdes.
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Conforme o verbete, o termo narrativa “é utilizado para designar o discurso
narrativo de carater figurativo (que comporta personagens que realizam agoées)”
(2012, p. 327). Uma narrativa, portanto, & definida como mudancga de estado,
envolvendo sujeitos.

Sem confundir-se com a narracéo, a semiotica concebe a narratividade
como um componente presente em todo e qualquer texto. Nas palavras de
Greimas, corresponde a “um principio mesmo de organizagdo de qualquer
discurso narrativo” (GREIMAS, p. 328, 2012), onde ocorre a mudancga de um
estado anterior a um estado posterior, o que significa, segundo Fiorin, “que
ocorre uma narrativa minima, quando se tem um estado inicial, uma
transformacao e um estado final” (FIORIN, 2013, p. 27).

Floch explicita a narratividade como “encadeamento ordenado das
situagdes e das agdes (dos estados e das transformagdes) que atravessam
tanto as frases quanto os paragrafos, tanto os planos quanto as sequéncias”
(FLOCH, 2001, p. 22). Na analise dos textos, consideram-se, pois, as
mudancgas explicitadas ou pressupostas, relativas a sujeitos, na sua relagao
com objetos. As mudancas de estado dos sujeitos caracterizam-nos como
sujeitos de busca, sendo a narrativa a expressao de um desequilibrio, ou seja,
um sujeito deseja adquirir algo que ndo possui ou resgatar algo que se perdeu,
na metalinguagem da teoria, denominado como “objeto valor”.

Na teoria semidtica, o nivel narrativo insere-se no segundo patamar do
percurso gerativo de sentido, sendo as estruturas narrativas organizadas a
partir do ponto de vista de um sujeito, correspondendo, conforme Barros (2005,
p. 15), a instdncia em que “os elementos das oposigcdes semanticas
fundamentais sdo assumidos como valores por um sujeito e circulam entre
sujeitos gragas a agao também de sujeitos”.

Na analise, observamos que os relatos dos colaboradores da pesquisa,
trazem em comum a narrativa de uma mudanca elementar. Com o projeto UCA
e a chegada dos computadores, teria havido uma transformacao nas atividades
escolares envolvendo principalmente a fungdo do professor. E o que se pode
ver no relato de Simone, ao responder ao questionamento, em momento de
entrevista, sobre suas primeiras impressées em relagao ao uso do computador

na pratica pedagdgica:

63



Quando o UCA estava sendo implantado, eu trabalhava normalmente,
ndo tinha de se trabalhar com a tecnologia em sala de aula a ndo ser
a televisao, a caixa de som, o que ja tinha mesmo na prépria escola.
(Professora Simone).

O adjunto adverbial “normalmente” remete as aulas ministradas sem a
presenga do computador que, surge, pois, no seu dizer como um objeto que
altera o estado “normal” da escola, o trabalho “normal” da professora, alheio e
exterior aos demais objetos com os quais a docente ja tinha uma relacao
conjuntiva, incorporada a sua praxis pedagogica: televisao, caixa de som.

O computador, portanto se apresenta como um objeto descritivo que
acena para um valor modal, um “dever’, instaurando-se no relato dois
momentos distintos: o passado, quando “ndo tinha que se trabalhar com a
tecnologia” e o presente, o do “ter que” incorpora-lo as dindmicas das aulas. A
narrativa remete, pois, a essa mudanca em que o professor é desestabilizado
de seu estado juntivo, necessitando, assim, entrar em conjungdo com um
objeto, o computador.

Essa disjuncdo instaurada por uma repentina falta, obviamente
ultrapassa um relagdo elementar com o equipamento tecnolégico. O
computador, no contexto dos discursos da mudanca da educacéo, representa
metonimicamente o progresso, 0 acesso ao saber sob uma nova perspectiva,
consistindo numa inovagao que traria uma mudanga no modo de aprender e
ensinar. Continuando em seu depoimento, vemos, por meio de um enunciado
do fazer, que ocorre a mudanca de estado, conforme expressa a professora.
Modalizada anteriormente pelo dever (tinha que), agora remete a outra

modalizagao, a da esfera do querer.

Hoje eu trabalho com o quinto ano, entdo, eu optei por trabalhar
bastante com o /laptop. Eu gosto muito porque dentro do UCA a
gente encontra muitos conteudos interessantes de portugués,
matematica, geografia tudo que possa possibilitar e melhorar a
aprendizado das criangas. (Professora Simone).

Nessa nova passagem, o “eu” surge como sujeito de uma escolha
(“optei”), ndo mais remetendo a algo exterior que determina o “ter que” da
relagao transitiva anterior (um destinador X que impde um dever fazer, ou dever
ser), mas a um processo reflexivo (aquele no qual o sujeito do fazer e do

destinador sédo exercidos pelo mesmo ator). O tempo verbal no pretérito é que

64



atualiza a nogao da mudanca pelo querer e caracteriza o0 novo momento (o do
presente), como um estado de nova conjuncgao.

O que era antes uma orientagdo passa, assim, a ser uma decisao
pessoal, para o que a docente apresenta suas razdes: “os conteudos
interessantes”. O laptop, nesse sentido, aparece como recurso para obtengao
de conteudos, o que pode ou n&o se aliar a mudangas mais significativas na
pratica docente. O que nos interessa €, nesse sentido, compreender como €
essa relagao juntiva, como ela se traduz em praticas na sala de aula.

De modo geral, as narrativas constroem sentidos e se estruturam a
partir das relagbes entre sujeito e objeto e suas transformagbes. Esse
movimento narrativo, segundo Bertrand “articula dois enunciados basicos: os
enunciados de estado e os enunciados de fazer” (BERTRAND 2003, p. 291). O
enunciado de estado é determinado pela relagdo de juncdo do sujeito com o
objeto. A juncao trata-se de uma relagdo que une o sujeito ao objeto valor, ou
seja, é a fungao que opera por meio dos enunciados do “fazer” a passagem do
estado do sujeito em relacdo ao objeto (BARROS, 2002), enquanto o
enunciado de fazer corresponde as transformacoes.

Do ponto de vista das relagdes de estado, estas podem ser tanto de
conjungao ou disjungao. Assim, ha nas narrativas um estado inicial (sujeito
disjunto), e as transformacgdes que resultam no estado final (sujeito conjunto)
ou vice-versa.

Conforme esclarecem Oliveira & Landowski, na esfera da estrutura
narrativa, as “operagdes de aquisigdo e de perda de objetos correspondem,
respectivamente, a afirmacdo e a negacao de valores no nivel fundamental’
(OLIVEIRA & LANDOWSKI, 1995, p. 77). Sem nos aprofundarmos na analise

do nivel fundamental**

, podemos pensar como oposigdes de base a categoria
tradicdo X inovagéao, sendo a tradigao disforica, referente ao estado inicial do
sujeito de estado, enquanto a inovagao € o termo euforizante, objeto valor com
que o sujeito do fazer deveria ser conjunto. Euforia e disforia, obviamente, séo
construgdes dos discursos que analisamos e nao dados aprioristicos, uma vez

que ha uma orientagao favoravel a mudanga (ainda que somada a resisténcia),

“E importante esclarecer que optamos por nao aprofundar a teoria no nivel fundamental do
percurso gerativo de sentido, considerando que ndo mobilizaremos este nivel para efeito de
analise, explicitamos aqui o essencial para a compreensao dos elementos do nivel narrativo.
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na medida em que os docentes vao enunciando partilhar de uma mesma visédo
sobre a urgéncia da novidade figurativizada pelas ferramentas digitais nos
contextos de ensino.

No nivel fundamental, o mais abstrato do percurso gerativo, o sentido
se estrutura mediante uma oposig¢ao elementar. Nessa oposi¢cdo, encontram-se
os elementos que s&o axiologizados como euforicos, enquanto aqueles que
sdo disforicos. Essas categorias elementares se convertem em tragos modais
que, no nivel narrativo, modificam as relagdes sujeito e objeto. “Assim, um valor
marcado euforicamente no nivel fundamental converte-se, por exemplo, em
objeto desejavel no nivel narrativo, enquanto um valor disférico torna-se, por
exemplo, um objeto temido no nivel narrativo” (FIORIN, 1999, p. 36).

Como no primeiro excerto, relativo ao depoimento da professora
Simone, ha dois estados sucessivos: inicialmente os professores estavam em
disjungdo com o objeto, o computador, investido de valores que lhe conferem
carater de ferramenta importante para a melhoria do ensino. Verifica-se ainda,
nos relatos, que a disjuncéo era caracterizada ainda por um n&o querer estar
conjunto. E o que se pode ler no depoimento da coordenadora do programa

UCA na escola:

Tinha professor que n&o queria, teve professor que até comentava:
“eu ndo vou usar, eu dei minha aula sempre assim e nao & esse
computador que vai mudar ndo”. (Sandra - Coordenadora
Diversificada e Formadora PROUCA)

A partir das atividades desenvolvidas no inicio da experiéncia, ocorre
uma mudanca de estado pelo enunciado de transformacdo, da ordem do
“fazer”, conforme o mostra a sequéncia do discurso da coordenadora em

relacdo a mudanca de postura do professor:

Hoje, aqui na escola, os professores aceitam o programa na pratica
pedagdgica deles e é isso que faz a diferenga. (Sandra -
Coordenadora Diversificada e Formadora PROUCA)

Tanto nos relatos de Simone como de Sandra, vemos a transicao de
um estado inicial de disjungéo (e o nao querer estar conjunto), para o estado
final de conjuncdo. Para a referida mudanca, da rejeicdo a aceitagdo, os

encontros de formacdo continuada, orientando os docentes para as
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possibilidades do uso do computador, teriam sido, pois, segundo os
depoimentos, fundamentais.

A rejeicdo que caracterizava 0 ndo-querer-estar-conjunto vai ser
atribuida a propria pouca familiaridade dos docentes com o uso de
computadores. Muitos docentes declaram que n&o tinham contato ainda com a
ferramenta digital disponibilizada pelo projeto UCA, o que dificultava o processo

de poder utiliza-la pedagogicamente. E o que fica visivel na fala da diretora:

No inicio, para nés era tudo muito novo. Entdo tinhamos professores
aqui, que nao sabia nem ligar um computador e a propria
coordenadora nado entendia muita coisa de computagdo. Entdo, a
preocupagdo era fazer com que eles usassem o computador como
um suporte. (Alice — Diretora escolar)

Apos o impacto inicial e depois de toda uma estratégia tragada para
sensibilizar os professores da importancia da inser¢cdo do recurso na pratica
pedagdgica, considera-se a aceitagdo do professor um avango significativo,

conforme a diretora expde mais adiante:

Agora, eu ndo vejo a escola hoje sem o projeto UCA. Agora eu penso
que houve uma melhora sim, muito significativa com o projeto em
relacdo a aprendizagem, porque hoje o computador é algo a mais
dentro da escola. (Alice - Diretora escolar)

A fala de Alice evidencia que o computador se soma aos recursos
tecnologicos da escola, “algo a mais”, e seu depoimento soa como um dever
cumprido em relagédo a um dos objetivos primordiais do programa: a incluséo
digital de professores e alunos, o que ndo necessariamente consiste em uma
melhoria significativa na aprendizagem. As informac¢des sobre os dois estados
sucessivos de rejeicdo e aceitacdo sao reiteradas pelos docentes, quando
questionados sobre o suas concepgdes sobre o uso do computador depois de
vivenciar a experiéncia piloto:

Eu tinha muitas duvidas, inclusive de como que eu ia usar o /laptop

nas aulas. Hoje a gente ja usa nessa parte de pesquisa (Professor
Pedro).

Pra mim foi uma novidade ter que trabalhar com o projeto UCA em
sala de aula, [...] pra mim foi um pouco dificil, por ndo conhecer
realmente a ferramenta como eu conheco hoje, mas hoje eu trabalho
e gosto muito (Professora Simone).
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No inicio eu pensava: como eu vou utilizar o computador com os

alunos? Até onde eles sabem? [...] hoje ja é diferente, eu acho que
mudou bastante e pra melhor, porque agora eu sei usar. (Professora
Patricia).

A forma com que os professores narram o antes e 0 depois na escola,
em relagcdo ao projeto UCA evidencia que as transformacgdes relacionam-se a
aquisicao de uma competéncia de ordem pratica, que estabelece as distingdes
entre um antes, o momento do “ndo saber” usar para um agora “saber” usar. A
competéncia € aqui referente a uma aprendizagem de ordem técnica, a do
manuseio da maquina. A resisténcia inicial se daria, portanto, pelo
desconhecimento propriamente operacional, o que remete a uma fase de
instrumentalizagdo do docente, de seu proprio letramento digital, anterior,
portanto, a um emprego mais significativo do equipamento em termos
pedagogicos. Nos excertos acima, apenas o de Pedro evidencia mais
objetivamente de que modo os computadores ganharam lugar nas suas aulas:
para “pesquisa”. O computador seria, assim, uma outra fonte de saberes ao
lado de ferramentas como a do livro didatico, por exemplo o que pode apontar
um acréscimo significativo em termos de acesso a informagdes, nao
necessariamente representante mudancas maiores na sala de aula.

A partir de um contrato inicial entre sujeitos, um no papel actancial de
destinador e um outro no papel de destinatario, dada uma articulacdo dos
enunciados de fazer e de estado, efetiva-se o que na sintaxe narrativa

corresponde a um programa narrativo. Conforme Bertrand,

O programa narrativo designa. entdo, a operagao sintaxica elementar
que promove a transformagéo de um enunciado de estado em outro
enunciado de estado pela mediagdo de um enunciado de fazer.
(BERTRAND, 2003, p. 291).

O programa narrativo € compreendido como uma narrativa minima,
entretanto, como alerta Fiorin, os textos ndo s&o constituidos tdo somente de
uma narrativa minima, mas de uma sucessdo de programas narrativos que
compdem uma narrativa complexa (FIORIN, 2013a).

Conforme explicitado no Dicionario de Semiética, o percurso narrativo
consiste numa “sequéncia hipotaxica de programas narrativos (abreviados PN),
simples ou complexos, isto €, um encadeamento l6égico em que cada PN é
pressuposto por um outro PN” (GREIMAS & COURTES, 2012, p. 334). Ha trés
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pares de categorias actanciais que sao definidas por uma relagdo opositiva
com outro termo do mesmo nivel (BERTRAND, 2003, p. 288). S&o eles:

1. Sujeito — Objeto

2. Destinador — Destinatario

3. Adjuvante — Oponente

O primeiro par opde um sujeito a um objeto em uma relagdo de desejo
(categoria da busca); o segundo esta envolvido em uma relagao estabelecida
pelos enunciados, um destinador que se opde a um destinatario (relagédo de
comunicagao). Ja o par adjuvante — oponente (categoria polémico-contratual)
tem o papel actancial de auxiliar participativo na realizacdo do contrato de
forma positiva (adjuvante), ou negativa (oponente). Todos esses pares exercem
fungdes que compdem uma narrativa complexa ou esquema candnico que se
constitui em quatro fases: manipulacdo, competéncia, performance e sancéao.

Ainda segundo Bertrand (2003. p. 296), na narrativa, a relagao
destinador-destinatario baseia-se num contrato, que “pode ser inserido na
esfera mais geral da 'manipulacédo’, como 'campo da factividade'.” Nessa
perspectiva, ha sempre um sujeito que age sobre o outro com o objetivo de
leva-lo a um fazer-fazer, levando-o a entrar em conjungdao com um dado objeto
valor. Na manipulagao, o sujeito destinador — o que faz fazer — manipula por
meio de valores modais o sujeito destinatario — o que é levado a fazer. Ha,
nesse sentido, um acordo inicial, explicitado ou previsto, que prevé o
cumprimento da acdo. Existem varios tipos de manipulagcdo e dentre eles
quatro sao considerados mais comuns (TATIT, 2002, p. 191; FIORIN, 2013a, p.
30):

a. Seducao: ocorre quando o destinador manifesta um saber fazer com
o objetivo de levar o destinatario a querer fazer. Por meio de diferentes
estratégias, reforca a imagem positiva do manipulado. A recusa a esse modo
de manipulagao implicaria na renuncia as proprias qualidades que lhe foram
atribuidas;

b. Tentagao: corresponde ao poder fazer com que o destinatario queira
fazer. O destinatario é, entdo, levado querer fazer mediante uma espécie de
recompensa a ser alcancada em funcgao da realizagao proposta;

c. Provocacgao: da-se quando o manipulador alcanca por meio do seu
saber fazer o dever fazer do destinatario, impelindo-o a acéo a partir da
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expressao de um juizo negativo em relagdo a competéncia do segundo. Este,
por sua vez, agiria impulsionado a refutar a depreciagao que lhe foi imposta;

d. Intimidagao: tem lugar quando o destinador de certo modo consegue
obrigar o destinatario a fazer algo. O manipulador, dotado de um poder fazer,
mobiliza valores negativos, ameagando o manipulado levando-o ao fazer, ainda
que contra sua propria vontade. Trata-se, portanto, de outra modalidade de
dever fazer.

Em outras palavras, no percurso narrativo, o sujeito destinatario &
manipulado pelos valores modais (querer/dever fazer) para alcangar os valores
da competéncia (saber/poder fazer), que o capacitam para o desenvolvimento
de uma dada performance. Uma vez desenvolvida a performance, da-se a
sancdo. Nesta, o manipulador avalia a realizagdo da performance do sujeito,
julgando-lhe as ag¢des positiva ou negativamente. Nos contos tradicionais, que
subsidiaram inicialmente os estudos em torno da narratividade, a sancao
corresponde a premiagao ou ao castigo. Num texto de editorial, por exemplo,
pode corresponder a avaliagdo que o editor faz de um dado acontecimento
coberto pelo jornal, como o de um politico pego em flagrante de corrupgao.

Nesse modelo da sintaxe, a narrativa prevé uma relacdo de assimetria,
na qual as relagdes sdao mediadas pelo objeto sob o principio da jungcédo. Nesse
caso, a transformacao se da pela doacgao ou privagao. Segundo Fiorin (20133,
p.28) “existem duas espécies de narrativas minimas: a de privagédo e a de
liquidagdo de uma privagao”. Assim, um sujeito deve entrar em conjungdo com
um determinado objeto se o outro for privado de té-lo. Dessa forma, o esquema
narrativo desenvolvido na sintaxe narrativa standard € fundado em uma
estrutura elementar polémico-contratual que envolve a disputa pelo objeto
valor, composto por uma instancia transcendente (percurso de um destinador
que manipula e sanciona o sujeito) e uma instancia imanente (percurso do
sujeito destinatario) (GREIMAS & COURTES, 2012).

2.1.1 Actantes da narrativa — atores do projeto UCA

O termo actante ou papel actancial remete a fungdo ou posicdo que
cada sujeito ocupa na narrativa. Como uma nogdo abstrata, ndo pode se

confundir com as nogdes tradicionais inseridas nos textos literarios de
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personagem ou protagonista: ‘o actante é uma entidade abstrata cuja
identidade funcional é necessaria a predicacao narrativa” (FONTANILLE, 2012,
p. 148-149). E nesse sentido que, na perspectiva do discurso enunciado,
passaremos a analisar os actantes inscritos em um programa narrativo que se
depreende pela analise dos relatos que constituem nosso corpus.

Como ja vimos apontando, nos depoimentos encontramos narrativas
que descrevem transformacdes suscitadas pela adesdo ao uso de /aptops
educacionais em sala de aula. Nessas narrativas, cada sujeito remete a seu
papel actancial, numa ordem que vai sendo reiterada: ha um momento inicial
no qual se enfatizam suas primeiras reacdes diante da novidade proposta pelo
projeto, o desenrolar do periodo de experiéncia piloto, a expanséo do projeto, e
um momento final que consideram como um desfecho exitoso.

O Projeto UCA, em principio, como uma experiéncia piloto, contou com
a participagcdo de profissionais externos a escola, que participaram como
incentivadores da proposta: formadores, pesquisadores, representantes da
secretaria de educacgao, cujos papéis, nesse processo de inser¢gao, resumiam-
se a orientar a equipe diretiva da escola na realizacdo de a¢des que previam o
processo de implantagdo do projeto. Assim foi constituido um grupo dentro da
unidade escolar com o objetivo de articular as acdes e dessa forma representar
aqueles que em instancia maior seriam os responsaveis pela realizacdo do
projeto na escola. Portanto, na voz enunciadora dos depoimentos, os
servidores da escola que se encontravam, na época, em fungdes ligadas a
equipe gestora, desempenharam o papel actancial de destinadores no percurso
narrativo. Nesse caso, tanto os professores quanto os alunos seriam os
destinatarios, manipulados. Com vista a essas posi¢coes de papéis actanciais, a
analise se desenvolve organizada em se¢des nas quais apresentam o olhar de
cada ator do Projeto UCA de acordo também com a fungdo desempenhada na
escola. Assim, consideramos como atores do Projeto UCA:

e a equipe diretiva da escola;
e 0s professores;

e 0s alunos;

e 0 laptop.
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Como principio de identificacdo dos actantes na narrativa, dos sujeitos
no processo de ensino, podemos representa-los, no contexto do Projeto UCA,
no seguinte esquema:

« estado inicial: o sujeito coletivo professores (Sc) encontra-se em disjuncéo
(U) com o objeto valor (Ov) computadores em sala de aula : (Sc U Ov).

« estado final: o sujeito coletivo encontra-se em conjungdo com o objeto valor
computadores em sala de aula: (Sc N Ov).

Assim, temos o0s membros da equipe diretiva da escola
desempenhando discursivamente o manipulador do sujeito coletivo
professores, em busca do objeto de valor. Considerando as proposi¢coes da
sociossemidtica com relativas aos regimes de interacdo (LANDOWSKI, 2004,
2009, 2013, 2014), outras relagdes podem ser estabelecidas, mas nos
ateremos a elas em secio posterior. Ha, contudo que considerar ainda uma
outra instancia transcendente as dinamicas em questao e que ultrapassam as
relagdes mais imediatas entre esses actantes relacionados.

Sob a odtica de que a sociedade impde mudanga na escola, Jean
Portela, em sua tese de doutoramento, apresenta o sistema educacional como
um destinador social, ou superdestinador que manipula o sujeito-operador —
educador — e este por sua vez, na posicao de destinatario, faz cumprir o que
determina o superdestinador, por meio do poder que lhe confere a funcéo
desenvolvida na escola, como diretor, coordenador, formador ou mesmo

professor.

[...] o destinatario social € que estabelece o quadro de valores nos
quais o0s sujeitos educador e educando desempenham suas
competéncias de sujeito e tragcam seus campos de acado, seja do
ponto de vista do sujeito educador; seja do ponto de vista do sujeito
educando. (PORTELA, 2008. p. 22)

Seria a de um superdestinador, representado pelo contexto, pela
“‘ordem mundial”’, ou seja, por uma dada conjuntura que faz com que a escola
deva ser diferente. Os formadores, portanto, ainda que destinadores, estariam
a servigo dessa ordem superior, ndo situada em sujeitos fisicos, alocada num
lugar especifico, mas compreendendo sujeitos e instancias diversas que
impdem um dever ser. A escola deve mudar porque o mundo mudou, ou porque

paises como o Brasil precisam acompanhar uma ordem mundial, numa outra
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l6gica de servicos e de produgcdo de conhecimentos e saberes de ordem

pratica.
E um programa que exige muito da escola, principalmente do
profissional que esta a frente dele, mas assim, eu busquei no
companheirismo fazer com que os professores vissem o UCA como
algo bom, e eu pensava como eu iria conquistar o professor, primeiro
a querer. Entdo eu busquei no companheirismo fazer com que os
professores vissem o UCA como algo bom [...], ali naquele momento
era eu fazer com que o professor tivesse gosto pela aquela

ferramenta, (Sandra - Coordenadora Diversificada e Formadora
PROUCA)

Como parte das acgdes, o Projeto UCA, oferece aos professores um
‘poder fazer”, que os modaliza e permite uma performance, por meio,
inicialmente, da adesdo ao projeto e posteriormente na participagcdo da
formagao continuada para a apropriagao tecnolégica. Tais agdes incidiram
sobre uma ideia euforicamente construida de que assim os professores
desenvolveriam a competéncia necessaria para uma inclusdo digital que
representaria ganhos para a qualidade do ensino. A san¢ao positiva advinda do

destinador diretor da escola fala do sucesso obtido:

Agora eu considero que aqui deu certo porque o laptop passou a
fazer parte das ferramentas da escola, da metodologia. Assim, porque
tudo que vem pra somar, tudo que vem pra ajudar € interessante,
Entao eu penso que o UCA ele veio pra auxiliar nessa somatéria para
a aprendizagem (Alice — Diretora escolar)

A assimetria dos papéis entre sujeitos previstos pela manipulagédo
informam sobre uma dada dire¢cdo para o uso do /aptop que, como veremos,
implica um dever, fazendo com que a inser¢dao dos computadores portateis nas
aulas fosse uma espécie de obrigacdo a qual ndo se poderia escapar. Nesse
sentido, considera-se o sucesso do projeto (sangao positiva) pelo uso (qualquer
que seja) e ndo necessariamente pelos impactos de seu uso na qualidade das

aulas.

2.2 Projeto UCA na escola: o impacto inicial

Quando finalmente prestamos
atencdo, é demasiado tarde...
enquanto ainda questionamos,
outras tecnologias emergem na
fronteira nebulosa onde sé&o
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inventadas as ideias, as coisas
e as praticas.
Pierre Lévy, in Cibercultura.

As palavras de Lévy (2010), que tomamos como epigrafe, remetem as
disparidades que existiriam entre a velocidade da evolugdo tecnoldgica e a
capacidade dos sujeitos de acompanha-la. O ritmo acelerado de modernizagéo
dos recursos tecnologicos digitais apontaria, pois, para um descompasso e
uma propria impossibilidade. Conforme Lévy parece haver sempre um atraso
intransponivel que ndo da margens a demora na apreensao das mudancgas: o
tempo correspondente ao ritmo da invencdo das ideias, coisas e praticas
(quem as inventa?) & excessivamente acelerado em relagdo ao tempo de sua
percepcao. Nessa logica, a corrida parece desde o inicio ja perdida, sem que
haja condicbes para sequer “prestar atengcdo” ao que ocorre. A sugestao seria,
portanto, consumir as ideias, as coisas e as praticas, ainda que
descuidadamente, para alcancar o que sua aceleracao inalcancavel produz?

Em se tratando da escola, como uma forma de vida (SILVA e REIS,
2014), as mudangas solicitadas encontram inevitavelmente resisténcias, até
porque, os docentes encontram-se inicialmente inseridos em um sistema
educacional, organizado ainda sob os parametros da era analdgica e, num
lapso de tempo, devem convergir para uma “era digital”. Tais mudancas
interferem no agir de cada um, considerando o seu préprio tempo de
apreensao do que se apresenta como novo.

Partimos dessa reflexdo para analisar as mudancgas que ocorreram na
escola nos dizeres dos profissionais e alunos, desde o periodo de experiéncia
piloto até a efetivagdo como um programa educacional — Programa um
Computador por Aluno — PROUCA. Para isso, elegemos depoimentos das
pessoas que vivenciaram esse momento marco na historia da unidade escolar,
considerando as narrativas que revelam as expectativas iniciais e as
concepgdes do processo de ensino e aprendizagem dentro do que, em
principio, constituiria uma nova realidade que se instaura na escola.
Posteriormente, verificamos a influéncia que, de inicio, o0 computador exerceu
sobre os modos que os alunos se relacionam com a escola, com o0s
professores € com a aprendizagem. Ou seja, o processo de integracao

tecnolégica dos atores do programa no contexto escolar.
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Com intuito de organizar a analise destinaremos seg¢des nas quais
traremos as narrativas dos voluntarios da pesquisa de acordo com as
respectivas posi¢gdes no contexto escolar, ou seja, com a fungao
desempenhada na escola. Considerando o olhar dos servidores da escola
frente a proposta do Projeto UCA conforme o corpus nos mostra: a primeira
secao discursivamente representada pela equipe diretiva da escola, que age
sob a pressao da responsabilidade imposta em fazer acontecer o UCA a fim de
cumprir com a meta estabelecida nas agdes que visam a insergcao de
computadores nas escolas publicas brasileiras. Em seguida, destinaremos um
espacgo para os olhares dos professores diante do que lhes é imposto e como
veem o processo de transformagao na escola com o uso do computador.

Os depoimentos de professores e servidores da escola que atuaram
diretamente nas acdes do Projeto UCA desvelam um rompimento com as
atividades desenvolvidas na escola, provocado pela chegada dos
computadores e com eles uma nova concepgao de ensino, que orientaria uma
nova maneira de ministrar aulas e produzir conhecimentos.

Ainda que se deposite no uso de computadores a crenga na melhoria
na educagédo, como uma alternativa de inovagao pedagogica, as reagdes dos
professores revelam uma resisténcia em relagao ao processo de integracéo do
computador na sala de aula. Diversos fatores corroboram essa reacao, dentre
eles a dificuldades de rever a propria pratica construida empiricamente, ao
longo de uma trajetoria profissional e pela necessidade de desconstrugéo dos
saberes oriundos de uma formacgao inicial com bases em uma era analdgica.
Ha, pois, o desafio de atualizar saberes por parte de professores que, em
alguns casos, encontram-se no auge de sua carreira profissional.

Nesta secdo, analisaremos os depoimentos pela perspectiva da
manipulacdo, considerando que o destinador pode encarnar tanto “o que
promete, o que incentiva, ou o que desafia, o que lisonjeia ou o que seduz’
(BERTRAND, 2003, p. 296).

2.2.1 “O projeto UCA veio para a escola e veio para ficar”

Nos depoimentos, de um modo geral, o destinador manipulador ocorre

sob a forma de uma nova ordem social que conduz o sujeito a uma escolha
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forcada do “dever fazer’ para a aceitagdo do objeto de valor — a adesao ao
Projeto UCA.

No primeiro depoimento™ da diretora Alice (primeiro membro da equipe
diretiva da escola) verificamos que assume a perspectiva do destinador
manipulador e se vale de uma autoridade instituida pelo sistema educacional

para fazer com que o professor aceite a nova proposta de trabalho.

Tivemos varias dificuldades, n&o foi so flores n&o, varias dificuldades.
Uma das primeiras € aquela resisténcia das pessoas que quando
chega algo novo assim na escola tem a resisténcia. Mas eu tive muito
apoio da secretaria da educagéo na época, e eu fui bem enfatica com
a equipe: “O projeto UCA veio para escola e ele veio para ficar e
quem nao se adequar infelizmente vai ter que pedir remocao pra
outro lugar porque aqui vai funcionar o projeto UCA porque é uma
realidade da escola.” Mas antes a gente fez com que eles
entendessem que era algo de bom, algo pra melhorar a metodologia
em que eles ja trabalhavam, pra auxiliar o professor e ai com isso a
resisténcia agora era em aprender a utilizar. (Alice — Diretora escolar)

No seu relato, Alice fala do lugar do poder: “eu tive muito apoio da
secretaria da educagao”. Seu lugar, pois, € o da instituigdo que |he transfere as
condicbes de poder exigir, de poder ser “enfatica”, em um processo de
conducao dos colegas professores com vistas a um fazer-fazer. As orientagdes
do sistema educacional, ou “apoio”, conduzem a diretora a assumir o papel
destinador que e manipula por meio da intimidagdo, ou seja, em uma posigao
hierarquicamente superior intimida o destinatario ndo lhe dando opcg¢ao de
escolha: “quem nao se adaptar infelizmente vai ter que pedir remocgéao pra outro
lugar”. A adesdo, portanto, ndo implica questionamentos, ndo esta
condicionada a um querer, assenta-se sobre a légica do dever. Os professores,
nesse caso, se veem na obrigacao de aceitar o projeto e se adequar a proposta
do projeto mesmo que nao tenha havido a fase da competencializacdo para

esse novo “fazer”, conforme depoimento do professor Pedro:

Na época, com relagdo a tecnologia a gente tinha até medo de como
que iria usar, porque a gente era obrigado a usar, mas ndés nao
tinhamos uma instrugdo sobre como usar, porque a gente ndo sabia
mesmo usar, e agora nao, ja td, no momento a gente ta bem melhor,
antes eu sentia essa falha de ver ele [laptop] como ferramenta
pedagdgica. (Professor Pedro).

* Nas transcrigdes, nao foram feitas alteragdes relativas a aspectos gramaticais (concordancia
etc.).
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Neste tipo de manipulagcédo, ha “uma comunicagéo (destinada a fazer-
saber) na qual o destinador-manipulador impele o destinatario-manipulado a
uma posicao de falta de liberdade (ndo poder ndo fazer), a ponto de ser
obrigado a aceitar o contrato proposto” (GREIMAS & COURTES, 2012, p. 301).
Assim, a narrativa da diretora, se desenvolve em uma assimetria de papéis
marcada por passagens como: “eu fui bem enfatica”; “vai ter que”, numa voz
imperativa que evidencia a falta de alternativa para os docentes sob sua
gestao. Essa assimetria é também evidenciada no depoimento da

coordenadora pedagdgica,

Eu acredito que aqui as coisas dao certo por causa da equipe,
principalmente, partindo primeiro da diretora. [...] porque a cabeca
tem que falar no nivel do corpo todo, porque se tem ferramenta e ndo
tem equipe n&o adianta, entdo assim, eu acredito sim, que é a equipe
que faz toda a diferenca. (Carla — Coordenadora Pedagdgica)

No fragmento do depoimento de Carla, “porque a cabega tem que falar
no nivel do corpo todo”, mostra que a diretora fez cumprir a proposta do UCA
na escola pela forma que conduz a equipe, se fazendo valer do poder
hierarquico que a funcao Ihe confere, ela articula a equipe de modo que todos,
por forca do que € imposto a escola compram a ideia e aceitam o desafio da
incluséo pedagdgica do computador.

Na primeira parte do depoimento de Alice, a frase “nao foi so flores
nao” é enfatizada pela palavra “resisténcia” para caracterizar o posicionamento
de rejeicdo dos professores em relagdo ao programa que se impunha. As
“flores”, nesse contexto, corresponderiam a uma imediata e desejada
submissao dos professores, sem reagdes adversas.

Entretanto, diante do risco de serem remanejados para outra escola, 0s
professores sido levados a aceitar a nova ordem, dispondo-se a tentar

aprender, 0 que caracteriza a fase da competéncia:

Eu tinha que saber usar o laptop pedagogicamente, eu tive que pedir
pros colegas assim: vocés me ajudam? (Professora Patricia)

A partir deste evento se desencadeia um processo de transformacao
na escola que se inicia com a “aceitacdo” do professor, seguida pela
adequacao do espaco fisico e pela alteragdo da rotina escolar como agdes
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iniciais no processo de integragéo tecnolédgica. Essa adequagéo consiste tanto
em alteragdes no funcionamento da escola, no sentido da rotina escolar,
quanto no repertério de conhecimentos do professor sobre a dindmica de suas
aulas, incidindo nas mudangas metodologicas relacionadas ao ensinar e ao
aprender.

Além da intimidacdo, a diretora exerce seu fazer manipulatério pela
seducéo, tentando entdo convencer os professores quanto as vantagens em
aceitar o objeto valor, atribuindo a ele um valor positivo: “Mas antes a gente fez
com eles entendessem que era algo de bom”. Os docentes seriam ent&o
modalizados pelo querer, sendo o objeto proposto agora qualificado como
desejavel. A diretora convenceria os professores com um discurso otimista
quanto aos beneficios que trariam a adesao ao projeto, dizendo que este traria
vantagens como a melhoria da propria pratica pedagdgica em decorréncia do
uso de /aptops na sala de aula. Assim, os professores sdao modalizados por um
“fazer crer”.

Embora, os proprios professores externem que creem que o0
computador pode contribuir para a o processo de ensino e aprendizagem,
conforme observado em registros de diario de campo, a reacéo inicial pode ser
explicada pela forma com que o projeto chega a escola. Assim, em resposta a
manipulacéo e incertos quanto a imprevisibilidade do que Ihes possa acontecer,
deixam-se influenciar por supostas promessas de melhoria do trabalho docente
e aceitam o desafio da inclusdo da nova tecnologia a suas aulas. Nessa
perspectiva o professor se propde a utilizar o laptop em sala de aula, também
motivado pelo encantamento dos alunos em funcédo da novidade presente na
escola.

O inicio das atividades com o computador marca uma transformacgao
na dindmica das aulas, e esta se da pela apropriagéo tecnolégica por parte do
docente. Podemos perceber essa transformagao no depoimento de Simone

quando descreve os recursos que podem auxiliar as praticas pedagdgicas.

Dentro do /laptop, tem muitas ferramentas [recursos, aplicativos], em
matematica, portugués, tém jogos, tem 14 a parte do texto. Porque
aqui a gente também tem a meta da leitura de livros, durante o més a
gente tem que ler dois livros. Entdo a gente pode intercalar entre os
livros da biblioteca e os livros que a gente baixa o programa e eles
leem, e, também a gente faz resenha dos livros que eles leem. Sao
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aplicativos que estao sendo implantados pra ver a evolugdo dos
alunos e a gente ja percebe que ajuda muito. (Professora Simone)

No depoimento, evidenciamos a adesao da professora para conhecer o
potencial do computador, no desenvolvimento de atividades que sao
subsidiadas pelos recursos voltados ao ensino. Os aplicativos mencionados
pela professora compde o sistema operacional do /aptop, Linux Educacional.
Trata-se um projeto do Governo Federal que tem como objetivo facilitar a
utilizacdo de software livre em ambientes de informatica, com recursos de
interfaces e diversos aplicativos voltados para a educacgéao. Este projeto visa a
utilizacdo em larga escala da informatica na escola para a insergéo tecnoldgica
no pedagogico e inclusao digital dos professores e alunos. O Linux Educacional
esta disponivel em todas as escolas publicas brasileiras por meio do programa
Nacional de Tecnologia Educacional — Proinfo (BRASIL, 2014°).

Durante esse processo, de apropriagao tecnologica, s&o os recursos do
computador como conteudos, jogos, exercicios que direcionam as primeiras
atividades realizadas na escola mediadas pelo /aptop. Assim, a partir da
experiéncia inicial, os professores comegam a mudar a concepg¢ao em relagéao
a contribuicdo das ferramentas digitais nas atividades escolares e inseri-las em
suas aulas.

Dessa forma, a presenca dos computadores na escola provoca uma
mudanga no espaco escolar, desde as adaptagdes da estrutura fisica
necessarias para a instalacdo dos lapfops e organizagdo dos armarios e
carteiras, além disso, a sala de aula ganha uma ambiéncia diferente,
principalmente pelo entusiasmo dos alunos e pela crenga de que a escola
muda a partir da chegada do computador para se integrar a pratica docente.
Conforme Silva (2014), ao analisar um relato de experiéncia com o programa
UCA, verifica que tais mudancas provocam um deslumbramento e uma crencga
de transformacdo do ensino pelas novas possibilidades de aprender. Essa
mudanga acontece muitas vezes no nao previsivel, algo que nao estava
programado, mas com consequéncias consideradas positivas (SILVA, 2014).
Trata, portanto, de uma narrativa que se situa na perspectiva dos regimes de

interacao.

'® Disponivel no Portal LE: <http:/linuxeducacional.c3sl.ufpr.br/LE4/>
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Considerando que se trata de um acontecimento inesperado num
contexto marcado por certa regularidade, teriamos caracterizado o que
Landowski denomina como acidente, um dos regimes de interagdo, aos quais
nos reportaremos mais detidamente na segdo seguinte. O acidente,
acontecimento pontual, imprevisto, que incide e quebra a regularidade vai
corresponder ao assentimento — aceitagao que resulta de uma espécie de
resignagao frente a uma ordem contra a qual o sujeito ndo tem como lutar
(LANDOWSKI, 2013). No contexto da escola piloto, o projeto UCA é sentido
inicialmente como um acontecimento inesperado rompendo com as
perspectivas de trabalho, com a programagéo da escola, com o planejamento
dos professores, causando uma mudanga brusca no contexto e nos sujeitos.
Assim, de um ponto de vista, o projeto corresponde ao cumprimento de uma
dire¢do (advinda de um superdestinador e aqueles que agregam a seu favor);
de outro ponto de vista, como se fossem indiferentes a essa ordem, os
professores recebem o programa como um acidente, sem um destinador
preciso, sem um planejamento que consigam compreender, mas que faz fazer,

que faz ser, cabendo-lhes a aceitagao resignada, a nova ordem instaurada.

2.3 Regimes de interacao

No dicionario de semidtica, Greimas e Courtés (2012) estabelecem
uma distingado entre manipulagcdo e programagdo. A programacao consiste na
acao do homem sobre as coisas, enquanto a manipulagao corresponde a agao
do homem sobre outros homens. E nesse quadro que Landowski observa
brechas que poderiam ser preenchidas com regimes complementares a fim de
dar conta de outras formas de interagdo nas quais nao necessariamente
ocorre transferéncia de objetos entre sujeitos, aquelas que séo tanto referentes

a relacao intersubjetiva, quanto a objetal (sujeito-objeto).

Tradicionalmente, a semidtica narrativa apenas reconhece duas
formas de interagdo, por um lado, a “operagao” ou agéo programada
sobre as coisas, fundada, como se vera, em certos principios de
regularidade; por outro, a “manipulagdo” estratégica, que pde em
relacdo sujeitos organizados sob um principio geral de

intencionalidade. (LANDOWSKI, 2009, p. 18)
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Do ponto de vista intersubjetivo, o autor defende que as relagdes
ultrapassam as dinémicas da privacdo e da posse, de doacao e perda, o que
leva o autor a considerar relacdes nao necessariamente assimétricas, como no
caso da manipulagao, considerando a possibilidade de trocas em que esteja
presente a reciprocidade. Do ponto de vista da relagcdo com os objetos, estas
nao se reduzem a légica da jungdo, mas podem implicar também relagbes
sensiveis assentadas sob o regime da unido. Conforme explica Silva, ao
interpretar as ideias de Landowski, os sujeitos ndo sao mais reduzidos a atores

limitados a seus papéis tematicos:

Quer se trate de objetos, quer se trate de pessoas, o que se propde é
gue o outro ndo seja reduzido a sua fungao, ao seu estereodtipo, ou a
sua “etiqueta”. E apenas na medida em que se reconhece a
positividade da alteridade que é possivel abrir-se a uma verdadeira e
significativa interagéo, com os riscos que implica. (SILVA, 2014, p. 4)

A questdo da interacdo aqui esta no cerne das discussbes que
pretendem buscar condigdes para a analise de situagbes nas relagdes do
sujeito com o outro e com o mundo.

Na perspectiva da semiotica do sensivel, fundamentada nos principios
de alteridade e sob o prisma interacional, Landowski afirma a necessidade de
introduzir regimes que considerem efetivamente a complexidade das
interagbes. O autor propde que, ao lado das relagbes da ordem da jungao, se
considerem aquelas relativas ao regime da unido. Segundo o autor, “a l6gica da
unido da conta de processos de emergéncia do sentido e do valor que resultam
diretamente das relagdes de copresenca sensivel, face a face, corpo a corpo,
entre actantes dotados de uma competéncia estésica” (LANDOWSKI, 2013, p.
8), 0 que resultaria em “uma semidtica atrelada a experiéncia do dia-a-dia dos
sujeitos que somos, ou melhor, atrelada a propria vida, enquanto busca de
sentido” (LANDOWSKI, 2001, p. 4).

Do ponto de vista das relagbes assimétricas do regime da
manipulagdo, vemos, nos relatos, um sujeito destinador, como uma instancia
superior e transcendente, representado pelo sistema educativo ou mesmo por
uma ordem mundial, que impde a escola um dever ser correspondendo as
demandas sociais contemporéneas. Esse superdestinador agencia sujeitos

como destinadores, como, no caso, exercido pela diretora da escola,
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representante dessa voz que faz fazer, seja pelo convencimento, seja pela
intimidacao.

Assim, por meio da manipulagdo, os professores podem aderir ao
objeto valor, mas, nesse caso, ainda que convencidos a aceitarem essa
mudanga na propria pratica de ensino, ndo necessariamente tém modificadas
suas concepgdes pedagodgicas e a introdugdo de tecnologias nas aulas pode
organizar-se sobre o nivel do parecer (0 computador esta presente), mas néo
do ser (ha outra concepgéo de ensino assumida, que romperia com as praticas
tradicionais). Com base nessa reflexdo € que desenvolvemos a analise dos
depoimentos podem trazer elementos para a compreensao das efetivas
concepcodes dos professores no contexto do Projeto UCA.

Ao problematizar a questao da relagao e levando em conta praticas de
construgcdo do sentido, o autor apresenta quatro regimes de interagdo, a saber:
manipulagédo; programacgao; ajustamento e acidente. Fiorin observa que os
quatro regimes de interagao apresentados por Landowski, “dao lugar a quatro
modelos narrativos: um governado por uma légica da regularidade; um, por
uma légica da eventualidade; um, por uma logica da intencionalidade e um, por
uma légica da sensibilidade” (FIORIN, 2013b, p. 438). Esses regimes nao
ocorrem isolados ou estanques, mas que remetem aos movimentos e
dinamicas processuais do sujeito.

Orientado pelo principio da intencionalidade a manipulacdo € um
regime precedente, ja abordado na sintaxe narrativa, ao qual Landowski
adiciona dois regimes complementares cujo objetivo € ampliar a viséo
‘econdmica” do modelo canbnico, no que concerne a interagdo, em que a
relagao dos sujeitos se estabelece como uma permuta de objetos.

O primeiro fundado no principio da regularidade, que rege o
comportamento temos o regime da programacgédo. Neste, as relagbes sédo
controladas por meio de coergdes sociais ritualizadas, tomadas como regras ou
habitos sociais no contexto de sociedade. Assim, a programagao tem
caracteristicas de uma rotina e nesta praticamente nao se aceita o risco, pois
0s papéis actanciais sao fixos e as agdes sado previsiveis na relacdo. Como
exemplo, em alguns depoimentos de professores, observamos trechos em que
podemos interpretar como uma programacao, o que pode ter ocorrido por conta

da forma com que o sistema educacional costuma inserir programas e projetos
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na escola visando cumprir com a¢des de melhoria da educagao, ou seja, por
imposigao.

Os docentes, entdo, como uma resposta a este poder hierarquico
recebem o “novo” na escola sem questionar ou resistir, porém sem demonstrar
também grandes expectativas, eles apenas fazem o que esta predeterminado e
cumprem todas as a¢gdes como uma obrigacdo, como uma regra que faz parte
da nova situagdo educacional. Conforme mostra o depoimento da diretora,
quando fala da mudanga de postura do professor em relagdo ao computador,

sua visdo converge com a concepgao da professora.

Hoje eu ndo vejo mais essa resisténcia com o computador. [...] Tem
professores que nao tém habilidade com o computador, mas entrou
em curso de informatica e esta aprendendo. Até porque hoje ndo tem
jeito ndo, o professor tem que se adaptar, ndo tem pra onde correr.
(Alice — Diretora escolar)

Para mim, no inicio, foi dificil trabalhar com o laptop, mas é um
desafio, porque a gente tem que procurar melhorar. Até porque, vocé
sabe que hoje nao tem jeito, a gente tem se atualizar. Entdo, em tudo
exige o computador. Entdo a gente é meio que obrigado a aprender a
usar. (Professora Patricia)

Nos depoimentos, Patricia externa que o primeiro impacto foi de
obrigacdo. Na condi¢cdo de educadora, sente o dever de aderir ao novo em prol
do aluno. Essa obrigagcao também & concepcgao da diretora da escola quando

relata seu esforgco para que o UCA fosse implantado na escola:

Bom, como tudo que vem assim pra mim, eu tenho a expectativa de
fazer dar certo. [...] Entdo, tudo que é novo pra mim, eu tenho como
desafio e fago tudo pra que dé certo, fago tudo pra que acontega de
fato, no que depender de mim. Entdo a minha expectativa era que
desse certo (Alice — Diretora escolar).

A diretora, portanto, assume como meta fazer acontecer a proposta
que vem para a escola, agindo de forma a romper com a resisténcia inicial e
conduzindo a equipe escolar para aceitar e se apropriar do que soa como
imposicado, mesmo que para isso utilize de mecanismo que sua posi¢ao de

gestora |lhe oferece.

Muitas vezes quando chega algo novo assim na escola tem a
resisténcia, vocé sabe. Mas eu tive muito apoio da secretaria da
educacéo pra fazer o UCA funcionar aqui ( Alice — Diretora escolar).
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Nessa direcdo, “o fazer dar certo” consiste na adequagao do professor
as propostas implantadas na escola e na mudanga de perspectiva frente as
novidades que chegam. Essa condicdo na qual o professor se encontra, de
necessidade de adequagao, € recorrente nos depoimentos, como no exemplo,
no excerto onde Pedro comenta a obrigagdo em usar o computador para se
adequar: “porque a gente era obrigado a usar, mas noés nao tinhamos uma
instrucdo sobre como usar” (Professor Pedro). Em seguida, afirma que houve
uma apropriagao do recurso e assim uma mudanga em relagéo ao uso: “porque
a gente ndo sabia mesmo usar, e agora néo, ja t4, no momento a gente ta bem
melhor, antes eu sentia essa falha de ver ele [laptop] como ferramenta
pedagdgica” (Professor Pedro).

O outro regime é o ajustamento, caracterizado por Landowski como
‘um regime entre iguais, onde os actantes coordenam suas dinamicas
respectivas em fungdo de um principio de sensibilidade” (LANDOWSKI, 2013,
p. 5) baseado na copresenga dos atores envolvidos na interagédo. Para o autor,
€ um regime sob “a ordem do afeto”, ndao havendo nele manipulagao. Assim, o
que entra em cena é o “contagio” que se efetiva pela cumplicidade na
interagdo, sendo o sentido construido pela agdo conjunta dos sujeitos ou entre
sujeito e objeto sem que haja a antecipagdo ou previsdo do que possa
acontecer, mais propicio ao risco que os regimes anteriores.

No ambito do projeto em processo, os professores desenvolvem uma
relagdo com o computador tomando-o inicialmente como mais um recurso
material para o desempenho profissional, mas, posteriormente, numa relagao
de carater objetal na qual este comeca a fazer parte da vida do professor
enquanto profissional e enquanto um ser social. Tal relacdo envolve
sentimentos de confianga pelo que a maquina pode |he proporcionar em varios
aspectos tanto organizacionais, como de parceiro nas diversas atividades do
cotidiano pelas fungdes atualmente disponibilizadas. Por meio dessa relagao
interacional, ou seja, pelo uso, € que o valor do objeto é criado pelo professor
que chega muitas vezes a um grau de importancia fundamental na vida, o que
pode ir muito além de uma conjun¢do. Conforme mostra o depoimento da
professora Patricia, ao falar do papel do computador na escola no contexto do
projeto UCA, parece ser o de um verdadeiro parceiro, ainda que essa parceria

nao seja de ordem sensivel, nem pressuponha afetos:
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Bom, eu vou descrever como ele me ajuda desde o inicio, em uma
aula de pesquisa, por exemplo: primeiro, eu ja planejei, sei qual é o
assunto que eu vou trabalhar com o meus alunos, ai eu utilizo o
laptop e também o Data Show [projetor de imagem], dou uma
esplanada antes de fazer a pesquisa com os alunos, depois a gente
comega procedimento seguindo as etapas: entra no Google, ai a
gente vai pesquisando, e eles vao entrando em varias janelas, a
gente vai auxiliando eles, [...] porque um trabalho com computador
exige muito o corpo a corpo, entdo, a gente tem que conduzir o
tempo todo. Bem, entdo a gente pesquisa na internet, coleta os dados
e comega a criar perguntas, situagdes dentro da sala, impde aquele
momento do cotidiano e dependendo do que vai ser trabalhado, eles
copiam, e ai eles fazem slides. Entdo assim, tem muito da pratica
com a tecnologia que, dependendo da proposta o aluno copia, cola,
monta pasta, monta texto, digita. Eu acho ele fundamental em todas
0s momentos desde o planejamento até final. (Professora Patricia)

Nessa dinamica interacional ndo cabe reduzir o objeto a sua definicdo
de objeto valor, ainda que n&o se possa falar aqui de ajustamentos entre sujeito
e objeto: o objeto tem sua natureza sensivel, podendo ultrapassar a dimensao
do uso encaminhando para o de uma pratica. De um lado, esta a escolha do
melhor equipamento para fins didaticos, a criagdo de uma “interface amigavel”,
a facilidade de manuseio das ferramentas; de outro esta o sujeito em processo
de aquisi¢ao de um saber operar sobre a ferramenta, que podera entao tornar-
se um verdadeiro “parceiro” do ponto de vista de auxilio tanto para seu proprio
aprendizado (as pesquisas que fara, as relagées com formadores e colegas de
trabalho) quanto para sua relacdo de ensino, trazendo-lhe possibilidades de
ganhos para sua pratica pedagdgica, no “corpo a corpo” com o aluno. O
computador seria, assim, um aliado, frente ao desafio de ensinar e também
aprender.

Mesmo com uma formacao especifica para capacitar os servidores na
insercdo do laptop na pratica docente, os depoimentos evidenciam que a

habilidade para o manuseio emergia do uso:

A formacgao era superficial, porque o pessoal vinha aqui dava o curso,
mas depois vocé tinha que se virar. Na época, com relacédo a
tecnologia a gente tinha até medo de usar. [...] Agora eu aprendi, eu
aprendi muitas coisas assim a lidar com a maquina, mas por causa
do dia a dia mesmo. (Professor Pedro)

Eu busquei no companheirismo fazer com que os professores vissem

0o UCA como algo bom. (Sandra — Coordenadora Diversidade e
Formadora PROUCA)
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O medo de usar, conforme relata Pedro, ocorre em funcdo do nao
saber, e as consequéncias que isso poderia trazer. Assim diante da obrigagéo
busca no uso a alternativa de se familiarizar e se apropriar da ferramenta
digital, primeiro aprendo a usar e depois a utilizar pedagogicamente.

Foi no engajamento da equipe, conforme relata Sandra, por meio do
uso que os educadores constroem um conhecimento do qual emerge a
mudancga de perceptiva frente ao que inicialmente causava estranhamento.
Portanto, assumir o desafio e estar disposto a aprender algo novo, como no
depoimento da diretora, que articula a sua equipe diante das dificuldades
encontradas, a partir de agdes conjuntas em que a unido entre sujeitos e objeto
fez com que o “saber fazer” mobilizasse uma transformacgao na escola.

O acidente é o quarto regime de interagdo também chamado de
assentimento ao imprevisivel, sob o principio do aleatério, do acaso, esta sob a
condigdo do consentimento e da aceitagcdo de riscos. No acidente, ndo ha a
previsibilidade, nem uma relagao de parceria no construto da interagdo, mas é
suscetivel ao azar, a interagdo € imprevista o que pode resultar em uma
situagao feliz ou infeliz. Ou seja, a consequéncia da interacédo € o rompimento
de uma situagdo gerando outra que pode ter um valor positivo (uma bem-
aventuranca) ou negativo (um desastre, um cataclismo) para os sujeitos.
Landowski coloca duas possibilidades de denominacdo desse regime: o
acidente tem carater imprevisivel aleatério; sem que possamos prevé-lo,
sofremos de qualquer forma as consequéncias. Mas o acidente produz ainda o
assentimento quando, diante do inevitavel, o sujeito se conforma aos
resultados, resignando-se (LANDOWSKI, 2013). Conforme analisamos na
secao anterior, em se tratando do contexto da escola desta pesquisa, o
computador representa o rompimento da rotina escolar — uma espécie de
acidente — como um acontecimento imprevisivel restando aos professores (e
alunos) sua aceitagdo — o assentimento, sentida para uns como uma bem-
aventuranga (no caso da diretora Alice e da Coordenadora/Formadora Sandra),
para outros, como uma cataclismo (no caso dos docentes).

Podemos identificar que os depoimentos, sobre o processo de
implantacdo do projeto UCA, contemplam passagens que se enquadram na
l6gica dos quatro regimes de interacdes apresentados. Contudo, em maiores

proporcdes, atendem ao principio da manipulacdo em que o professor se vé
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obrigado a se adequar a nova realidade da escola e em seguida ao
ajustamento, quando ele encontra no companheirismo, na cooperatividade um
meio de apreender as novas perspectivas de ensino com o uso do /aptop.
Assim, buscamos também considerar relevante a transformagéo que ocorre
nas narrativas em que transitam os demais regimes considerando o periodo de
experiéncia do projeto piloto, que, com efeito, no transcorrer do tempo de
vivéncia, os sentidos vao tomando rumo em direcdo a novas conformacdes.

Ao discutir as ideias de Landowski, Silva comenta, que “o ponto de
partida é o de que os sentidos ndo se encontram dados nos objetos (ou nos
sujeitos), nem se limitam a grades culturais, mas sado resultados do uso, ou de
suas praticas” (SILVA 2014). Nessa vertente, analisamos os depoimentos, que
relatam experiéncias com o computador na sala de aula, levando em conta as
relagdes interacionais com o outro — os actantes da narrativa — entre os
professores e entre professores e alunos durante o processo da pressuposta
mudanca da pratica educativa na escola e também as relagdes intersubjetivas
de ambos com o computador, as praticas, o uso. Consideramos as
contribuicdes da sociossemibtica como uma alternativa de maior abrangéncia

nas construgdes do sentido para a realizagado da presente investigacao.

2.3.1 Da manipulagao ao ajustamento

Sabemos que a necessidade de atualizacdo dos conhecimentos
profissionais € inerente a qualquer area de atuagao, se considerarmos a
evolucdo da sociedade. No entanto, quando se trata de atualizagdo dos
saberes docentes, no contexto de insercdo das tecnologias digitais na
educacao, o impacto das mudangas € a consequéncia de uma quebra de
paradigmas, ou seja, uma transformagdo de concepgbes de ensino que
desestabilizariam os alicerces cognitivos e pragmaticos do educador. Nao se
trataria mais de uso de um equipamento, mas de um outro modo de lidar com o
conhecimento, conferindo mais autonomia ao aluno, menor centralidade na
figura do professor, multiplicando perspectivas sobre os conhecimentos diante
dos textos que informam sob diferentes perspectivas sobre um mesmo objeto.
Da univocidade que caracteriza muitas vezes o recurso do livro didatico,

teriamos a multiplicidade de pontos de vista, ideologias, linguagens, abertos a
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exploragéo e a confrontagdo, seja na leitura individual do aluno que percorre as
paginas da Internet, seja no dialogo promovido em sala, tendo cada um dos
presentes diferentes percursos de leitura a contrapor, diferentes perspectivas a
negociar. Haveria menos verdades e mais sentidos.

Nessa diregdo seguimos a analise onde verificamos que a resisténcia
enfatizada no depoimento da diretora Alice em relacdo as mudangas pela
adesao ao projeto também encontra eco na voz da coordenadora Sandra
(segundo membro da equipe diretiva da escola). Neste, o enunciador também
se apresenta no papel de destinador, articulando estratégias para levar os
atores/professores do Projeto UCA a ingressar no percurso da busca pelo
objeto valor. Destituida do poder institucional, Sandra se coloca na condi¢ao de
par dos docentes e a manipulacéo teria se dado entdo pela sedugado. O
manipulador utiliza-se de argumentos para convencer o sujeito a “crer” e em

seqguida, “querer fazer”.

Na época, eu assim de cara, fiquei assustada, porque um programa
de tamanha amplitude. E um programa que exige muito da escola,
principalmente do profissional que esta a frente dele, mas eu busquei
no companheirismo fazer com que os professores vissem o UCA
como algo bom, e eu pensava como eu iria conquistar o professor
primeiro a querer usar, porque quem ia fazer diferengca na sala de
aula nao era eu como coordenadora era o professor, entdo, a peca
principal ndo era o computador, ali naquele momento era eu fazer
com que o professor tivesse gosto pela aquela ferramenta. [...] teve
professor que ficou firme e teve que vir toda uma estratégia, uma
preparacdo para buscar esse professor, porque que um professor,
pode influenciar os demais e ai eu estava correndo este risco, e a
professora que mais deu trabalho no inicio, ela foi a professora que
mais se destacou nas agdes depois. [...] minha experiéncia com o
computador é a partir da UCA, porque o UCA me fez, ele
praticamente me obrigou a aprender buscar o novo, era uma
oportunidade, eu vi o UCA como uma oportunidade de melhorar
minha vida tanto o profissional e pessoal e até mesmo a financeira,
mas pra isso eu tinha que renunciar algumas coisas e ir em busca do
aprendizado. (Sandra — Coordenadora Diversidade e Formadora
PROUCA)

Nesse depoimento podemos perceber que o posicionamento do
Destinador é consoante a funcdo que exerce, em menor grau de poder, com
menos autonomia para determinar as acbes dos professores, utiliza-se, no
entanto, de outros argumentos para fazer frente a resisténcia.

A voz enunciadora no discurso comega situar a funcao de destinador

quando se utiliza de estratégias para manipular os professores, a “querer”
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aderir a proposta do projeto. O destinador procura envolver os professores,
pela sedugdo, como podemos observar nas passagens: “‘eu busquei no
companheirismo fazer com que os professores vissem o UCA como algo bom”.
A sedugéao ocorre aqui quando o enunciador modaliza o destinatario pelo “crer”
que a melhor opg¢ao é a adesao a proposta de trabalho com o computador, para
“‘querer fazer”. “como eu ia conquistar o professor primeiro a querer usar”. Tal
estratégia visa a levar o professor a comprar a ideia e entrar em conjungao com
o objeto valor: “fazer com que o professor tivesse gosto pela aquela
ferramenta”.

Os argumentos persuasivos sado construidos no depoimento
enfatizando a competéncia do professor no fazer pedagdgico, e sua
importancia como protagonista do processo de inser¢cao tecnologica, dessa
forma, sensibilizando-o para “fazer usar” como uma escolha de “fazer a
diferenga” na sala de aula: “porque quem ia fazer diferenca na sala de aula néo
era eu como coordenadora, era o professor, entdo, a peca principal ndo era o
computador”. Contudo, a prépria negagao (nao era eu, ndo era o computador)
tem ai carater polifénico, deixando antever a existéncia de um outro discurso,
aquele que apostaria nado esvaziamento da figura do professor pela
centralidade da ferramenta. Sandra, entdo, se anteciparia (ou responderia) a
essa inquietagao, valorizando no seu dizer a figura do docente, mediante uma
estratégia de maior “companheirismo”, que a distancia da figura do
manipulador Alice.

O discurso persuasivo esta presente em toda narrativa, com o
destinador estrategicamente lisonjeando o sujeito destinatario para induzi-lo a
“querer fazer”. Nessa diregcao, o professor, ao ser convencido de que pode
mudar profissionalmente seu status de formacao analdgica para uma condi¢cao
de formagao em servigo no contexto digital, aceitaria a manipulagdo em funcéo
dessa transformacao, em busca do destaque profissional que o objeto valor
poderia lhe proporcionar. Lembremos a esse respeito que, conforme
Landowski, a aceitagdo do sujeito manipulado s6 se efetiva a partir da
capacidade dos sujeitos para avaliarem as vantagens de adesao ou nao ao
contrato (LANDOWSKI, 2009).

Assim, como o sujeito coletivo/professores seriam convencidos de que

poderiam obter vantagens profissionais enquanto a docente na condi¢cdo de
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coordenadora do projeto na escola estaria imbuida da responsabilidade de
preparar o professor para o uso pedagogico do computador e enxergava nisso
uma oportunidade de aperfeicoamento para sua propria carreira profissional.
Movida pelo desejo de cumprir com sua fungédo de fazer acontecer o Projeto
UCA, empreende suas estratégias de manipulagéo.

O depoimento de Sandra mostra uma preocupagcdo com as proprias
agdes enquanto sujeito manipulador para convencer o professor a aceitar a
proposta do projeto. Quando afirma que estava correndo um “risco”, trata-se da
possibilidade de perder o controle sob os professores, implicando o insucesso
do programa: “‘que um professor, pode influenciar os demais”. O relato
evidencia a mudanca de estratégia da coordenadora, que passa agir com mais
cautela para manter-se ao lado do professor a fim de conquistar o que
almejava. Assim, busca no companheirismo um acordo de parceria no
processo de transformacao da escola, em que se coloca como também sujeito
interessado no objeto valor, caminhando para o regime do ajustamento frente
a seus parceiros de trabalho, os docentes.

No ajustamento, segundo Landowski (2009), o sentido € construido na
relacéo entre os actantes, saindo de cena a figura do manipulador e entrando a
de sujeitos que se influenciam reciprocamente, pelo contagio. Conforme
descreve, “o contagio assim entendido como relagdo entre sensibilidades,
intervindo, portanto, no plano estésico, ndao se confunde com a “imitacao”
intencional, nem com a “empatia’”, mas situada no plano cognitivo”
(LANDOWSKI, 2013, p. 6). Assim, a busca passa a ser mediada pelo ato
conjunto dos sujeitos, ou seja, a transformacédo se da a partir de uma acao
reciproca em que ambos ddo maior abertura para o imprevisivel, sendo o
sentido construido conjuntamente com base nas qualidades sensiveis e na
interacdo de cada sujeito e/ou dos sujeitos e objetos. Conforme Silva, “ha um
saber que emerge na pratica, nas praticas do outro, o parceiro” (SILVA, 2014,
p. 234). Esse saber que suscita do contagio € evidenciado nos fragmentos de
depoimentos que expressam o sucesso da utilizagdo do computador na escola

pela parceria, pela agao conjunta dos sujeitos:

Os professores trocam muita informagéo assim, metodologia: “ah fiz
isso com o computador” ai o outro quer fazer melhor [...] porque
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através do dialogo eles vao aperfeicoando as metodologias
(Coordenadora /Formadora Sandra)

E sempre um desafio muito grande quando chega algum professor
que ainda nao sabe, mas a equipe toda esta pronta a contribuir, os
colegas ajudam, ensinam até o professor aprender a mexer com o
computador e conseguir fazer as atividades (Coordenadora
Pedagdgica Carla)

Aqui é assim, todos que sabem um pouco ajudam o outro e é assim
que a gente vai aprendendo (Professor Pedro)

A gente consegue muita coisa, porque a gente procura ta sempre em
comunicagao pra sempre ta ajudando um ou outro nessas questdes
do programa (Professora Simone).

Quando Sandra faz referéncia a troca de informacgdes e ao dialogo para
o aperfeicoamento da metodologia, fica claro que se trata de um processo de
interacao entre os sujeitos, que se unem em prol de um objetivo, em uma
relagdo simétrica. Essa integracdo dos docentes que torna a equipe escolar
coesa diante do que querem fazer, conforme relata Carla, “a equipe toda esta
pronta a contribuir’, &€ evidenciada em nossa nota de campo, quando
acompanhamos a rotina da escola e observamos que o ambiente escolar

propicia o éxito das acdes implementadas.

Entdo eu acredito que aqui o que faz a diferenca é a equipe. Vocé
pode observar que os professores aqui sdo muito empolgados,
porque aqui a gente tem uma equipe muito unida e nossa diretora
esta sempre presente, ela abraga mesmo todas as agbes e esta
sempre junto para ajudar, dando sugestédo, pensado em como a gente
pode melhorar. (DIARIO DE CAMPO 2013)

E, portanto, por meio de uma acgdo conjunta que os educadores
articulam seus saberes movidos pela vontade de cumprir com a proposta,
mesmo quando ndo podem prever o resultado desta. Juntos acreditam que
podem ser bem sucedidos. Conforme o olhar dos professores Pedro e Ménica
€ pela ajuda mutua e pela comunicagdo que a equipe ingressa em uma nova
experiéncia no contexto escolar.

Dessa maneira, o computador vai adentrando a sala de aula pelo contagio, nas
socializacdes de acdes exitosas e experiéncias vivenciadas que tem o poder de
influenciar o corpo docente a aderir as novas perspectivas de ensino

subsidiada pela tecnologia digital.
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Portanto, foi pela aprendizagem no manuseio e conhecimento da
maquina que os professores foram adquirindo autonomia, e, inserindo o
computador nas metodologias de ensino. Como exemplo, temos o depoimento
da professora Monica ao nos relatar atividades desenvolvidas na escola com o

uso do /aptop.

Nas aulas de informatica, eles vao aprender a digitar, preencher
tabela, montar grafico, utilizar programas do Excel, essas coisas,
como é que copia e cola da internet uma gravura, um texto, € mais a
parte técnica. Em outro momento a gente trabalha temas. Eu
trabalhei com eles o tema: A cultura africana. Ai eu coloquei as fotos
la da danga, comida, costumes. No primeiro momento eu néo
direcionei. Assim, s6 pra voceé ver, era s6 pra pesquisar fotos, sé que
eles comegaram a pesquisar, e eles comegaram a achar videos e ai
todo mundo comegou a perguntar se poderiam mostrar videos
também. Entao eles surpreendem a gente, com umas coisas que a
gente nem pensou, eles vao além do que a gente pensa. E nisso o
computador ajuda muito, porque a medida a gente vai aprendendo a
usar e vai ficando confiante, vai ficando cada vez mais facil. Por isso
eu acho que a aprendizagem é diferente com o computador, ndo é sé
utilizar ali um aplicativo, sdo muitas descobertas que o aluno faz e ele
[laptop] passa a fazer parte em todas as atividades, seja aqui na
escola, seja em casa.

(Professora Monica)

As atividades descritas por Mbnica mostram a potencialidade do
computador no desenvolvimento tanto de exercicio direcionados para a
apropriagao tecnoldgica: “digitar; preencher tabela; utilizar programas...”, como
em atividades que envolvem pesquisa, descoberta e interacéo entre alunos e o
computador pelo modo com que o uso vai conduzindo o aluno para além do
que foi panejado. Vimos aqui, essa relagdo protagonizando a construgéo do
conhecimento, “ndo é so utilizar ali um aplicativo, sdo muitas descobertas que o
aluno faz e ele [laptop] passa a fazer parte de todas as atividades...”. Nessa
perspectiva podemos perceber o computador como um ator na mediagdo do
processo de aprendizagem, no qual o aluno adquire confianga no manuseio e
na pratica de pesquisa e producgao.

Segundo Landowski, ndo basta utilizar o objeto, pois, 0 uso em si do
objeto faz com que o utilizador manipula suas fungdes e o objeto corresponda
instrumentalmente conforme foi programado. No entanto, quando se trata de
pratica o sujeito e o0 objeto estabelecem uma relacdo onde ocorre
aprendizagem que constitui o sentido e a interagdo. Para Landowski, a

interacdo objetal a partir da pratica € uma relagdo necessaria para construir
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sentido (LANDOWSKI, 2009b). A partir dessa reflexdo, compreendemos que,
por meio da abertura dos alunos em se dispor a praticar com o /laptop nas mais
diversas possibilidades de aprendizagem, os alunos estabelecem uma relagéo
de sentido com o computador. Esse leque de possibilidades parte dos proprios
recursos que constitui o seu sistema operacional e sdo ampliadas quando
conectado a internet. Podemos afirmar que aqui ocorre o ajustamento na
relacdo aluno/computador, conforme ¢é evidenciado no depoimento da
professora “ndo é so6 utilizar ali um aplicativo, sdo muitas descobertas que o
aluno faz e ele [laptop] passa a fazer parte em todas as atividades...”.
Observamos nesse sentido, que os regimes de interagdo ocorrem em
determinadas situagdes, ou seja, dependendo de como o professor regente
direciona a aula, o aluno consegue estabelecer uma relagdo de sentido com o
computador de igual modo ocorre com outros atores do programa em curso.

Ao retomarmos o depoimento de Sandra, no inicio desta sessao, o
termo, “assustada”, marca o inesperado, a ruptura provocada pela chegada dos
laptops na escola. Aqui temos a presenca do regime de interagcdo acidente que
ocorre na narrativa. A coordenadora/formadora expressa o impacto que o

computador provocou na sua vida:

Desde que estou na educagdo, a@ minha experiéncia com o
computador € a partir do UCA, porque o UCA me fez, ele
praticamente me obrigou a aprender buscar o novo. (Sandra —
Coordenadora Diversidade e Formadora PROUCA)

Essa repercussdo € enfatizada no depoimento da diretora, quando

afirma:

A prépria Sandra ndo entendia muita coisa de computador, mas ai foi
uma motivagdo pra ela buscar, pra correr atras e ai, nds fomos
trabalhando (Alice — Diretora escolar).

Conforme Landowski (2009) o acidente é caracterizado por uma
ruptura da regularidade, trata-se de um processo interativo fundado sob o
principio da probabilidade, da imprevisibilidade, da aleatoriedade, do risco total.
No caso da coordenadora, embora o susto do inesperado, o acontecimento
acorre como algo bom, pois ela aceita o risco e busca no Projeto UCA

possibilidades de Ihe trazer beneficios. E quando diz “o UCA me fez”, afirma
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que acredita que esse acontecimento na sua vida |he trouxe bons resultados,
pois foi pela ruptura e mudanca repentina em sua vida que possibilitou o
aperfeicoamento profissionalmente e outras oportunidades de trabalho foram
surgindo.

Veremos a seguir esse mesmo contexto quando o ator do projeto esta
em outra posi¢céo, que se encontra sem opgao de escolha, o professor regente,
e como ocorre a transformacgao no fazer docente e no olhar do professor frente

a proposta do projeto UCA.
2.3.2 Das expectativas as praticas em sala de aula

Em continuidade a analise dos depoimentos, nos detemos, nessa
secao, sob o olhar dos professores frente as proposicoes de transformagéo do

fazer docente.

A expectativa que foi criada por todo mundo era, assim de
descoberta, porque estava todo mundo vendido na época com
relacdo a tecnologia a gente tinha até medo de como que iria usar,
porque a gente era obrigado a usar, mas nos nao tinhamos uma
instrugao sobre como usar [...] nem todo mundo tinha habilidade, no
comego pela maneira como a gente usa hoje, foi usado de maneira
inadequada [...] eu aprendi muitas coisas assim, a lidar com a
maquina, mas por causa do dia a dia mesmo, porque aqui € uma
escola digamos muito tecnolégica, todos que sabem um pouco
ajudam o outro e é assim que a gente vai aprendendo. [...] Se
comparado ao inicio o avango foi grande demais, porque hoje a gente
tem um norte, a gente faz a aula, propbe a aula e ja sabe que ele [0
laptop] vai entrar aqui na proposta que vocé faz sabendo o que quer
do laptop, e, ele vem como ferramenta pedagdgica mesmo, ndo vem
s6 pra fazer os alunos usar o laptop (Professor Pedro).

No depoimento do Prof. Pedro, podemos observar dois momentos
diferentes marcados pela passagem do tempo. No inicio da experiéncia:
‘estava todo mundo vendido”, apds vivenciar praticas com o uso do
computador ocorre uma transformagdo: “hoje a gente tem um norte”. Os
professores mobilizados pelas expectativas criadas como possibilidades de
descoberta de algo novo, e conscientes da necessidade de mudanga — “dever
fazer” — por nao ter outra opgao, aceitam usar o computador em suas aulas:
‘porque a gente era obrigado a usar’. Assim, de modo imperativo se da a

transformacao de estado na escola, por imposi¢ao de uma nova ordem social
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que preconiza o uso do computador como uma alternativa para a melhoria da
aprendizagem.

O processo de transformagao ocorre na escola a partir da mudanga de
postura do professor frente ao que Ihe é proposto. Porém, a adeséo ao projeto
nao significa a conjungdo com o objeto valor, pois eles continuam disjuntos pelo
“ndo saber”, ou seja, mesmo depois que os docentes aceitaram a presenga do
computador, eles ndo dispunham de preparo para a utilizagdo adequada dessa
tecnologia na sala de aula: “nem todo mundo tinha habilidade, a gente n&o
tinha uma proposta especifica de aula, porque a gente ndo sabia mesmo usar’.
Nesse contexto, os professores se veem pressionados a aprender e sao
mobilizados para ingressarem na busca do “saber” a fim de transformar seu
estado inicial de inseguranca em relagdo ao uso pedagogico da ferramenta
digital. Temos, assim, a fase da competéncia.

Percebemos aqui, que a auséncia de habilidades para o manuseio dos
computadores torna-se o grande impedimento para a efetivagdo da nova
proposta de ensino. Diante desse quadro, os sentimentos de incerteza,
inseguranga sdo predominantes nos depoimentos dos professores, conforme
depoimento dos quatro professores voluntarios ao comentarem sobre suas
primeiras impressdes em relagao a insercdo do /aptop nas atividades em sala

de aula:

A expectativa que foi criada por todo mundo era, assim de
descoberta, porque estava todo mundo vendido na época com
relacdo a tecnologia a gente tinha até medo de como que iria usar...
(Professor Pedro)

A minha preocupacéao, era que eu tinha que eu tinha que saber usar o
laptop pedagogicamente, [...] por isso eu tive que pedir ajuda pros
colegas. (Professora Patricia)

S6 no inicio que foi um pouco dificil, até a gente entender como usar
nas aulas foi dificil. (Professora Simone)

Na verdade, eu acho que a maior fragilidade eu acho que a maior

fragilidade vem mesmo é de mim, nessa questao de nao conhecer
alguns recursos. (Professora Ménica)

Entendemos que a resisténcia inicial manifestada pelos professores,
conforme depoimentos da equipe diretiva, € consequéncia de como o professor

se sente diante da forma com que |Ihe é imposto os programas e acoes
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governamentais que chegam a escola para que o docente simplesmente
execute.

Essa postura dos sistemas educacionais, que agem de maneira téo
contundente para implantar agdes que julgam ser benéficas para a educagao
brasileira, muitas vezes provoca consequéncias devido a ruptura de uma
cultura educacional. Dessa maneira terminam por obter éxitos superficiais e
momentaneos que nao consubstanciam uma mudanga verdadeira nas praticas
educativas e na aprendizagem.

O termo “avang¢o” marca a transformacédo do estado inicial pelo nao
querer para a aceitagcdo do professor em admitir o uso do computador ainda
que disjunto do “saber fazer”. Sob a ética da sociossemioética, no depoimento, a
busca pelo objeto valor toma outra diregéo, a relagdo entre os actantes sai da
l6gica da jungdo para a logica da unido. Podemos depreender que no
desencadeamento da narrativa os sujeitos entram em ajustamento com a
ferramenta digital, laptop educacional, mesmo quando ha uma dificuldade de
elaborar metodologias que situam o uso pedagogico do computador na sala de
aula, que acenaria para mudanga significativa na aprendizagem do aluno.

Nessa direcdo, compreendemos que o “norte” para os professores € o
resultado de um ajustamento, o professor entra em uma relagdo de contato a
partir das experiéncias vivenciadas como uma tentativa de apropriagao do novo
recurso presente na sala de aula — o computador. Segundo Landowski o
ajustamento trata-se de um jogo de “contagio”, objeto/sujeito, em que a
competéncia estésica dos sujeitos se configura no risco, na inseguranca
(LANDOWSKI, 2013). Para o autor esse regime ocorre, “com uma interagcao
entre iguais onde os actantes coordenam suas dinamicas respectivas por meio
de um saber conjunto” (Landowski, 2009, p. 48). Trata-se, das interagdes entre
os sujeitos que comungam do mesmo objetivo em uma relagéo de parceria, ou
seja, de um processo de construgdo conjunta do saber que surge da propria
pratica. Portanto, em uma relacdo de co-presenga, que envolve tanto

sujeito/sujeito, como sujeito/objeto. De acordo com Silva,

Do ponto de vista dos objetos, estes ndo seriam entéo relacionados a
uma ordem funcional previamente fixada, como estaria concebida na
perspectiva do regime da juncdo. Como alteridade que se apresenta
estesicamente ao  sujeito, o0s objetos se dariam a
conhecer/experimentar/apreender em razdo de suas qualidades
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sensiveis, pressupondo sujeitos competentes para perceber/sentir os
objetos em fungdo das qualidades inerentes a sua materialidade.
(SILVA, 2014, p. 232)

Conforme observamos, anteriormente, nos fragmentos dos
depoimentos dos professores, de um modo geral, duas dificuldades s&o
pontuadas com recorréncia: a falta de habilidade para operar a maquina e a
falta do conhecimento tedrico metodolégico para utilizar pedagogicamente o
computador. De acordo com o depoimento de Pedro, por meio da ajuda mutua
entre os servidores da escola em uma busca conjunta em prol do aprender foi
que se tornou possivel o uso dos /aptops em sala de aula, “todos que sabem
um pouco ajudam o outro e € assim que a gente vai aprendendo” (Professor
Pedro). Mesmo na incerteza dos resultados, os professores buscaram no
companheirismo o0 caminho para a apropriagdo dos conhecimentos

tecnolégicos do computador, como relata a professora Simone.

A equipe toda esta bem envolvida com o programa, porque todo
mundo procura trabalhar realmente com a ferramenta, quem nao
entende muito bem, procura ajuda, ndo tem ninguém que esteja
disperso. (Professora Simone)

Verifica-se nos depoimentos dos professores de um modo geral, que
foi na experiéncia, no vivido dos sujeitos e de suas relagbées com o computador
pelo uso, que se considera o avanco. Nesse caso, tanto o computador de
alguma forma interferiu no olhar do professor em relacdo as concepgoes de
ensino, como na transformacgao das atividades na escola, ou seja, nos fazeres
docente. A utilizacdo do /laptop foi relatada pelos professores ao responderem
ao questionamento: como sdo as atividades desenvolvidas com a utilizagdo do
laptop, que consideram significativas e que contribuem para aprendizagem?

Temos um exemplo de um desses relatos no fragmento a seguir:

Eu ja trabalhei com o mapa Google, ele permitiu a gente localizar as
ruas conhecidas, o que foi interessante é porque vocé consegue
mostrar mais, fomos nas ruas, numa avenida conhecida. Foi uma
aula boa, os meninos gostaram, porque ele anda junto com o transito,
ndo é em tempo real, mas vocé passa nas avenidas. A gente viu uma
avenida aqui em baixo, ai a gente ia 14 na casa, foi bom demais, até
porque eles se nortearam mais em relagdo a mapas. Também teve
aulas de geografia, de histéria, de ciéncias nés mostramos a cadeia
alimentar, ndés pesquisamos sobre a os animais e os alunos
conseguiram montar uma cadeia alimentar, foi bom muito bom. [...] Eu
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também tenho aplicativo de jogo, eu uso pra fixagdo do conteudo que
ja foi ensinado, principalmente de matematica. (Professor Pedro)

Ha expressada uma transformacdo na organizagédo da sala de aula, na
dindmica no desenvolvimento de atividades, em etapas que até extrapolam os
tempos e limites do espacgo da sala de aula. Porém, ndao podemos afirmar que
o computador contribuiu efetivamente para mudar o processo de ensino de
modo que pudesse fazer surgir uma nova concepgao para ensinar e aprender.
E sim que houve momentos especificos de atividades que promovem uma
aprendizagem significativa mediada pelo uso de laptops e que estas acenam
para o que venha a ser uma transformacéo nos processos de ensino mediante
a pratica com computador na sala de aula e efetivamente o ajustamento pela

relacdo de sentido entre os sujeitos e sujeito/objeto.

2.4.2 Um olhar sobre o computador: em busca da ressignificagao

Percebemos nos depoimentos dos professores um olhar euférico em
relagdo ao avancgo, que se da simplesmente por conseguir utilizar o laptop em
sala de aula, que inicialmente consistia em uma grande dificuldade. Outro
motivo que leva essa crenga € a aceitagdo dos alunos e a mudanga de
comportamento dos mesmos, frente a novidade presente em sala de aula. O
que necessariamente ndo significa uma inovacédo pedagogica. Com base nas
questdes que norteiam essa investigacdo buscamos identificar as
potencialidades do uso do computador na pratica do professor de maneira que
possa incidir em uma mudanga no ensino e na aprendizagem.

Podemos perceber que a mudanca no olhar dos professores esta
presente no discurso atual, o que antes era uma dificuldade hoje seria uma

alternativa de dinamizar as aulas.

Quando se trata de lapfop qualquer atividade que vocé leva pra sala
de aula eles gostam muito, entdo j& € uma arma né, ja é cativante,
quando vocé fala assim: “hoje vamos trabalhar com o /aptop”, quando
vocé chega com a chave do armario os meninos ja falam: “ah hoje
tem Japtop!”, qualquer proposta que vocé langar em cima eles
gostam. [...] entdo, mesmo se vocé for trabalhar com uma proposta
que poderia trabalhar s6 com o livro, sem o laptop. Por exemplo, se
levar o laptop s6 pra ler, eles ja gostam. Eles leem varias vezes,
voltam a pagina varias vezes, ja no livro n&o, I& mais fica ali aquela
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coisa meio, até porque o olhar deles quando eles ligam o /lapfop nao &
s06 no texto, ali tem varias ferramentas. (Professora Simone)

Na passagem, “ja é cativante”, & manifestado pelo narrador o poder
que o computador exerce sobre o aluno pelo desejo de conjungdo com ele. Na
narrativa o professor assume o papel de manipulador quando se vale desse
desejo do aluno em manusear a maquina para negociar com eles o uso. O
professor age estrategicamente a fim de conseguir com que os alunos
cumpram com as atividades escolares “entdo ja € uma arma né”. O
computador, nesse caso, € usado nao como um recurso pedagogico para a
melhoria de aprendizagem, mas como um prémio pelo comportamento, pela
participagédo e pelo envolvimento dos alunos nas agdes do Projeto UCA. Essa
pratica foi constatada nas observagdes da pratica docente, registradas em
diario de campo. Os alunos se mobilizam para a realizagdo das atividades, o
mais prontamente possivel, com intuito de aproveitar o final do horario da aula

para a utilizagao livre dos laptops, e este € um acordo com o professor:

Chega um momento da aula, em que os alunos comegam a dispersar
da atividade quando o professor diz: “o aluno que terminar a atividade
podera ficar com o laptop a vontade até o final do horario”,
imediatamente a atengdo dos alunos volta para atividade a fim de
conclui-la e poder usufruir do /aptop livremente. (DIARIO E CAMPO,
2013).

Essa pratica, tradicionalmente vem sendo reproduzida na escola como
uma estratégia de controle de turma, por uma fragilidade de gestdo de sala de
aula. O professor se vale da negociagado para manter a participagado da turma,
esse caso 0 que muda aqui € apenas o prémio, antes os alunos eram
contemplados com uma atividade ludica, ou o recreio e hoje com o laptop (com
internet, jogos e etc) que também tem um carater ludico. No entanto, percebe-
se que em meio as pretensas mudancas na tentativa de incorporar o
computador como mediadores nas praticas docentes, ainda persistem acdes
que reproduzem uma gestao de sala de aula incompativel com a proposta de
inovagao. Nessa pratica, verificamos momentos em que o professor assume o
papel de destinador e utiliza o laptop para manipular o aluno pela tentagao, tem
o0 computador como aliado, “numa arma”.

A escola vivencia tal realidade também em decorréncia das
dificuldades do professor em promover um aprendizado customizado para o
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aluno considerando o ritmo e forma diferente de cada aprendente. Conforme
aborda Christensen (2012, p. 14), quando afirma que a escola é organizada
para oferecer um ensino padronizado, “o atual sistema de ensino — a maneira
pela qual instrui os professores, em que agrupa os alunos, a forma pela qual os
curriculos s&o projetados e a maneira que as instalagbes das escolas sao
planejadas — visa sempre a padronizagdo”. Christensen defende a inovagao
disruptiva, “o aprendizado centrado no aluno” (2012, p. 17), em que as
habilidades de cada aluno para apreender nas diversas areas de conhecimento
sdo levadas em conta nas diretrizes curriculares, na organizagdo da escola e,
sobretudo, no papel do professor, que adota um perfil de orientadores de

aprendizado. Para o autor, nessa perceptiva de ensino,

O aprendizado baseado em computadores emerge como uma forga
disruptiva e uma oportunidade promissora. O uso adequado da
tecnologia como, plataforma de aprendizado é uma oportunidade de
modular o sistema e, com isso, customizar o aprendizado.
(CHRISTENSEN, 2012, p. 17)

Considerando o contexto de tentativa de inovagdo do ensino atual,
nota-se que mudam os recursos, as dinamicas, mas a esséncia da escola
enquanto estrutura curricular, consoante a realidade encontrada em cada
situagdo, continua perpetuando agées metodoldgicas, em que os alunos séo
vistos de maneira generalizada. Isso se da principalmente por parte do sistema
educacional que implanta programas educativos e nao atenta para as
adequacgdes necessarias que exigem a proposta para que tal programa tenha
éxito na escola, como: capacitacao do professor; melhoria do espaco fisico;
horarios, adequacao do curriculo escolar. Assim, pela pratica é que o professor
vai se ajustando a nova realidade.

Diante desse contexto, cabe analisar a relacdo de ajustamento
professor com o computador na pratica educativa sob a loégica da unido de
sujeito-objeto. Considerando o que as narrativas revelam de apropriagdo a
nova tecnologia e das mudancas no ensino a partir da insergdo das
ferramentas digitais.

Enquanto no dicionario de semidtica o objeto € definido como lugar de
investimento dos valores, que nasce da relagao entre os sujeitos actantes, na

qual podem estar em conjuncdo ou disjuncdo com o objeto. (GREIMAS &
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COURTES, 2012). Landowski levanta a questdo da interacdo do sujeito
humano com objeto coisa, objeto concreto. O que o autor problematiza é a
necessidade de passar da analise de objetos — papel responsavel pela
organizacao figurativamente dos discursos — a objetos, “puramente objeto”,
coisas reais. (LANDOWSKI, 2009b).

2.4.1 “A aula é bem melhor com o laptop”

Diferentemente dos professores, os alunos apresentam outra postura
em relagdo a proposta do projeto em curso. Em analise aos depoimentos, é
possivel observar que os alunos expressam grande euforia em relagdo ao uso
do computador. Nos relatos, este aparece como objeto a exercer sobre os
alunos uma espécie de encantamento o que justificaria a alteragdo de seu
comportamento em relagao a participacao nas atividades da escola, bem como,
no relacionamento professor/aluno, aluno/aluno, entre outras mudangas
indicadas pelos docentes.

[...] realmente chama a atencao do aluno pra aquilo, o aluno nao fica
disperso, eles sentem prazer de estar ali. [...] s6 pelo fato de inserir o
laptop, os alunos ja ficam mais motivados, eles ficam muito mais
motivados e o rendimento da aula €& muito melhor. (Professora
Simone)

Eu penso que o UCA ele veio pra auxiliar nessa somatéria de
aprendizagem, entdo eu acho que melhorou bastante, melhorou a
disciplina, melhorou o trato com os professores, com o0s colegas.
(Diretora Alice)

Ao serem questionados sobre as aulas com o uso do /aptop, os alunos
entrevistados, afirmam que participam mais, que aprendem melhor.
Percebemos aqui, uma repercussao das ideias, fomentadas no meio social,
sobre os beneficios do uso das midias digitais na escola. Os alunos movidos
por uma crenga de melhorias, e desejosos de usufruir de tais beneficios,
expressam um “querer” estar em conjungdo com o objeto valor. Portanto, usar
o computador aqui, se torna o objeto valor desejado pelo sujeito
coletivo/alunos, que durante a narrativa suas acdes sao revestidas do valor
modal “querer”, cujo objetivo € alcangar o objeto pretendido. O depoimento de
Bruno traz esse discurso, disseminado atualmente, construido sob a
perspectiva, de que o acesso a tecnologia digital propicia um estudo atualizado,
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que prepara para o futuro e que ampliam as alternativas para o mercado de

trabalho.

Porque quando nds estamos mexendo com a tecnologia, a gente
aprende mais e aprende coisas que serve para o futuro. Entdo eu
acho que a aula é bem melhor com o /laptop, porque o laptop é tipo
uma porta para a tecnologia para vocé aprender mais e pode se
divertir ndo s6 com jogo, mas também com atividades, blogs de
tarefas, provas online. N6s ja fizemos varias provas online e varias
coisas, também tem o blog que nds fizemos, com a tia [professora] de
informatica e toda vez podemos abrir um livro pra ler, ai abre outro
até vocé conseguir ler todos os livros que quiser. (Vitor — Aluno 4°
ano)

Nessa perspectiva, quando sao utilizados os laptops, as aulas sao
ressignificadas, passando a ter um valor maior. No entanto, as passagens “a
aula € bem melhor” e “a gente aprende mais”, reportam n&o ao perfil da pratica
docente, nem tampouco a qualidade metodoldgica, mas a dinamica da aula
pela presenca do computador, como uma porta de acessibilidade ao mundo
virtual. Quando Vitor cita uma diversidade de atividades que pode realizar na
internet. jogo, blogs de tarefas, provas online; a dimensao da internet, na visao
do aluno, se configura em uma liberdade para aprender e fazer o que quiser,
inclusive ler “todos os livros que quiser’. Esse movimento “vocé abre um livro
pra ler, ai abre o outro” mostra como o aluno se encanta com a dindmica dos
links na rede, como se tudo estivesse, agora, muito acessivel. A satisfagéo de
Vitor em relagéo a tudo que esta a seu dispor pela acessibilidade ao digital, é
como se 0s recursos da escola, passassem a ser limitados. Por exemplo: a
biblioteca, ndo mais atende a necessidade dos alunos nesse contexto. Mesmo
que Vitor tentasse ler todos os livros virtuais, teria a limitagdo, também, de
escolher entre os que estdo disponiveis gratuitamente na internet e ainda
organizar um tempo especifico fora do horario escolar.

As “varias coisas”, que podem ser realizadas no ambiente virtual, leva
o0 aluno a pensar que o acesso ao digital abre um mundo de possibilidades
conforme Vitor menciona: “‘uma porta para a tecnologia”, que funciona
instantaneamente como a solucdo de todas as dificuldades, porque se
considera que aprende mais.

Quanto ao acesso a internet, Levy postula como “a desterritorializagao

da biblioteca” (2010, p. 166-173) que inaugura uma nova maneira de
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construgcao do conhecimento. Isto €, aquele construido por meio da interagao,
do coletivo e da busca de informagbes e conceitos, a “aprendizagem
cooperativa”. O autor aponta para uma “mudanca qualitativa nos processos de
aprendizagem” em fungao desse novo contexto de sociedade da era digital.
Levy defende a ideia, de um ensino em que no ato da aprendizagem nao haja
um distanciamento hierarquico entre professor e aluno. ldealiza um modelo de
ensino e aposta no computador como um facilitador desse modelo, em que o
conhecimento ndo é centrado no professor, e sim construido na parceria
aluno/professor, ou seja, o professor ensina e aprende enquanto ensina.

Esse encantamento dos alunos pelo computador os coloca em uma
posicao de sujeito manipulado pela tentagdo. Isso porque a dimensao da
internet, na visdo do aluno, provoca um efeito de sentido de versatilidade, em
funcdo do acesso a um mundo novo, com novas formas de se comunicar, se

relacionar, se divertir e também de estudar.

Tem muita coisa dentro do computador. E também tem a internet, a
gente pesquisa, a gente joga, brinca, conversa um monte de coisa.
(Vitor — Aluno 4° ano)

O desejo, de fazer parte do mundo digital, faz com que os alunos
considerem as aulas, com o uso de ferramentas digitais, mais interessantes,
atrativas e com certa facilidade para aprender. Ao ser questionado sobre as

atividades que fazem na escola com o uso do /aptop, Bruno responde:

Bom, ela [professora] chega na sala de aula, e, fala que gente vai
usar o laptop hoje, ai ela passa um negdcio no quadro explicando o
que é pra gente fazer, e ai a gente pesquisa o0 que ela colocou no
quadro e escreve no caderno. [...] Bom eu acho que é uma aula
mais pratica, porque a gente ta com o caderno a gente faz. Mas com
laptop € mais pratico € mais interessante, ndo € muito diferente nao,
de todo jeito a gente faz, mas no computador é mais pratico. Por isso
muitas vezes a tia [professora] traz, porque sabe que todo mundo faz
mesmo (Bruno — Aluno 5° ano).

Na fala de Bruno, “Por isso muitas vezes a tia [professora] traz, porque
sabe que todo mundo faz mesmo” se justifica a adesado dos professores pelo
laptop, como uma alternativa de propiciar aos alunos uma aula mais atrativa.
Porém, vimos aqui, uma mudancga apenas do suporte da aula, dinamizando
aquilo que seria uma aula tradicional com recursos convencionais que

corresponderiam ao proposito da atividade. A novidade, portanto, nessa
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perspectiva é apenas o recurso digital adornando aulas cujos objetivos, nao
trazem inovagdes pedagogicas, os quais poderiam ser alcangados sem uso de
artefatos tecnoldgicos.

Contudo, o uso do computador traz uma configuracao diferente para
aula, uma vez que, ha mais participacao e interesse na realizagdo da atividade:
“‘com o laptop € mais pratico € mais interessante”, o recurso aqui exerce uma
funcado de motivador para a participagdo do aluno. Semelhante perspectiva se

encontra no depoimento da professora Ménica:

E s6 o fato de falar a aula hoje € com o /laptop, entdo
pedagogicamente auxilia demais, mesmo que o conteudo seja chato,
de fragdo como eles falam “ah essa matematica é chata” [..] eles
ficam muito mais motivados e o rendimento da aula &€ muito melhor.
(Professora Monica)

O auxilio que a professora menciona, quando diz “pedagogicamente
auxilia demais” se refere ao comportamento e motivagdo dos alunos como
resposta a proposta de usar o computador. Isso ocorre independentemente da
atividade, do conteudo, da disciplina, eles participam melhor. Em contrapartida,
pedagogicamente, ndo tem em si um fundamento significativo para a
aprendizagem. Esta ja era uma preocupacgao de Perrenoud, quando ainda se
iniciava as experiéncias com recursos tecnolégicos, em relagdo as

competéncias do professor para ensinar nesse novo contexto,

a verdadeira incognita é saber se os professores irdo apossar-se das
tecnologias como um auxilio ao ensino, para dar aulas mais bem
ilustradas por apresentagdes multimidia, ou para mudar de paradigma
e concentrar-se na criagédo, na gestdo e na regulacao de situacgdes de
aprendizagem. (PERRENOUD, 2000, p.139)

Um exemplo, dessa pratica, sdo as atividades de pesquisas realizadas
na escola, nas quais se utilizam o computador com 0 mesmo proposito que
anteriormente se utilizava a biblioteca, fazer cépia. Conforme relata o

professor:

A aula é bem diferente quando o uso o laptop quando uso o /aptop
[...] eles acham melhor, bem melhor, embora copiam mais, copiam
bem mais, terminam copiando mais do que se fosse no quadro,
mas... é porque geralmente as pesquisas a gente termina fazendo as
pesquisas copiando. (Professor Pedro)
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Outra situacdo em que verificamos essa realidade foi em relagdo a

atividade de leitura:

E sempre melhor com o laptop, se levar o laptop s pra ler, por
exemplo, eles ja gostam, ah! Eles leem varias vezes, voltam a pagina
varias se levar o laptop s6 pra ler, eles ja gostam. Eles leem varias
vezes, voltam a pagina varias vezes, ja no livro ndo. (Professora
Patricia)

O trabalho de leitura descrito no relato da professora, também atende
aos mesmos propositos que anteriormente se desenvolvia com o livro. Nesse
caso, o computador foi utilizado apenas como suporte textual. Sabemos que no
processo de ensino ha momentos de atividades de leitura que € necessario ter
o olhar especifico para o texto, que exige concentragao por parte do aluno a fim
de que ele possa compreender; interpretar; inferir de modo que nao se
disperse da proposta de leitura. Nesse sentido, ndo ha um objetivo significativo
para o uso do computador: “s6 pra ler’. Porém, se observarmos, 0 uso aqui,
segue como uma estratégia de motivar a leitura: “eles ja gostam. Eles voltam
as paginas varias vezes”. Esta estratégia desperta no aluno um interesse maior
e, por conseguinte, prende a atengao, considerando que eles retomam varias
vezes, o texto. Entendemos que mesmo sendo utilizado apenas como suporte
textual, o computador aqui, atende aos propdsitos da aula.

Do pondo de vista de sua funcionalidade o computador se configura
como um auxilio para melhorar a participagcado do aluno, pois o professor utiliza-
se do encantamento que a maquina exerce sobre os alunos para fazé-los
cumprir com a proposta da atividade. Contudo, é importante que o professor
tenha discernimento para eleger o uso da ferramenta digital quando for
adequado para a proposta da aula, cuidando para nao banalizar as
potencialidades do computador em processo de ensino.

Sabemos que o computador conectado a internet abre um leque de
possibilidades de leitura no ciberespaco, que se inicia pelas habilidades de
adentrar nos links na leitura de hipertextos. No entanto quando os alunos
“voltam a pagina varias vezes”, eles estdo reproduzindo no computador o que
seria uma leitura em um texto estatico. O sentido da midia digital, nesse caso,

como afirma Perrenoud ¢ ilustrar a aula para torna-la mais atrativa.
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Entretanto, estamos diante do risco em relacdo ao uso de
computadores como simples instrumentalizagdo da aula, como suportes
modernos que nao contribuem significativamente com a aprendizagem. O
processo de integrar as TICs na escola deve, sobretudo, considerar que
envolve sujeitos dotados de concepgdes frente as proposicdes de mudanga. E
estes precisam ressignificar as suas praticas de ensino e de aprendizagem. E,
portanto, nessa perspectiva, que a mudanga em processo, parte: “de ver, ouvir,
interagir com a midia sem cobrancga educativa e, a partir da sua adequacgao a
proposta pedagogica em questdo, integra-la ao processo educativo em
consonancia com a abordagem da TE”*" (LEITE, 2008, p. 70).).

Segundo a autora, quando se trata da integragao da tecnologia digital
na pratica pedagogica é preciso diferenciar e considerar os conceitos de
educacgao, comunicagao e entretenimento para relaciona-las ao seu propdsito e
objetivo de uso, sendo: “a Educagdo o de educar, a Comunicagdo o de
informar, disseminar informacéao, e o Entretenimento o de lazer’ (LEITE, 2008,
p. 67). Nesse sentido, cada sujeito no contexto de ensino tem um interesse
diferente em relacdo ao computador. O olhar euférico do aluno é o de
entretenimento: “a gente pesquisa, a gente joga, brinca, conversa um monte de
coisa” (Vitor). Enquanto os professores o visam como um auxilio para o

exercicio docente.

Eu até ja falei no comeco, eles tem a cultura do jogo, eles ndo sabem
fazer muita coisa no computador, eles ndo sabem fazer muita coisa
no computador, [...] ai eles querem logo jogar e quando eu n&o deixo
eles reclamam, “n&o, eu quero € jogar o jogo tal”, entdo eles gostam
mesmo € de jogar. Entdo se vocé me perguntar: qual é a fungéo
principal da maquina pra eles? E o lazer, jogo. (Professor Pedro)

Sempre o0 que eles querem mesmo € entrar na internet, no comego
do ano eles queriam entrar na internet, queriam acessar pra ir em
jogos, [...] agora ndo, eles ja estdo mais bem trabalhados em relacdo
a questao do uso. Eles sabem que aqui na escola essa ferramenta é
mais uma ajuda pra eles adquirirem mais conhecimento, melhorar
mais, avangar mais em cima daquilo que é trabalhado em sala de
aula. (Professora Simone)

O depoimento decepcionado de Pedro, em relagdo ao interesse do
aluno pelo computador, mostra que professor e aluno adotam perspectivas
diferentes quando se trata da tecnologia digital. Para o professor, ela funciona

17 . .
Tecnologia Educacional

106



mesmo como um recurso programado para auxiliar em sua fungéo pedagogica.
Simone ainda afirma que trabalha em prol do aluno entender e conceber o
computador como um recurso para melhorar a aula, “eles sabem que aqui na
escola essa ferramenta € mais uma ajuda”. Em relagdo a postura dos
professores e alunos temos uma visao de mundo diferente em relagdo ao uso
das ferramentas digitais. Para Simone e Pedro, o computador esta na escola
para fins pedagogicos e seu uso é programado para atividades especificas em
tempo e espacgo limitado. Na visdo dos alunos, ha um reflexo da euforia
disseminada por discursos otimistas, no meio social: “a gente aprende mais e
aprende coisas que serve para o futuro” (Vitor - Aluno), ha, portanto uma
concepgao de que a tecnologia digital abre um mundo de possibilidades para o
conhecimento e ainda nos aspectos ludicos e comunicacionais

Acreditamos que as experiéncias em sala de aula, com o uso do /laptop
educacional, somadas as reflexdes em formagao continuada podem direcionar
0 uso do computador de modo a buscar um ponto de equilibrio entre o que o
professor planeja e compreende como inerente para o aprendizado; € o que o
aluno considera como significativo por envolver um aspecto mais ludico. Assim,
a partir do desenvolvimento de atividades que se aproximam do universo de
valores do aluno € possivel direcionar para a construcdo do conhecimento
mobilizando as habilidades e interesses dos alunos.

Os alunos ja vislumbram outras possibilidades com o uso das

tecnologias digitais, a informagéo, a comunicagao, o entretenimento.

Eu acho que agente aprende mais com o lapfop a gente pode
pesquisar o que a gente quiser, ndo sé o que a tia manda, a gente
pode pesquisar, assim... Como é gerado o combustivel. [...] a gente
pesquisa, e vai lendo e aprendendo. (Bruno — Aluno 5° ano)

O que eu mais gosto € um joguinho virtual que eu criei pra mim, que a
metade da sala ja tem né? Ai nés jogamos esse joguinho virtual, nés
conversamos, nds brincamos, compramos roupas, tudo isso. (Vitor —
Aluno 4° ano)

Quando os alunos mencionam as atividades que gostam de fazer com
o computador, podemos verificar que se trata de uma relacao diferente entre o
sujeito e o objeto, pois, eles veem o computador como algo mais significativo
no sentido de construir o conhecimento além de possibilitar a interagcdo e

criacdo. Na perspectiva de Bruno ha um desejo de liberdade para aprender
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mais, conhecer mais sobre temas, conceitos, que néo estao prescritos na aula,
ele considera que por meio de pesquisas pode aprender além do que é
orientado pela professora: “a gente pode pesquisar o que a gente quiser, néo
s6 o que a tia manda” aqui ha intensificacdo do aprendizado pela autonomia do
aluno em buscar na internet assuntos de seu interesse.

A expectativa de Vitor ja enfatiza o ludico “o0 que eu mais gosto é um
joguinho virtual”, nesse caso, o interesse do aluno nao esta focado no uso para
a aprendizagem, mas para se divertir e interagir. “nds conversamos,
brincamos”. Temos aqui o risco da dispersdo, pelo entusiasmo enunciado, o
primeiro interesse no contato com o /laptop € de acessar os jogos que vem
desenvolvendo. Esse tipo de uso da internet mobiliza um deslumbramento
pelo prazer que 0 jogo proporciona € que na maioria das vezes, uma crianga
nao tem maturidade para administrar. Sendo este o motivo da dispersédo, no
momento da aula pontuada nos depoimentos dos professores. O foco volta-se
totalmente para o prazer de fazer parte daquele jogo, e assim, vai se
envolvendo cada vez mais. Em relagdo a aprendizagem, Vitor comenta, sobre
atividades tradicionais que sao realizadas com o suporte do digital, portanto, a
novidade aqui € o ludico.

Independente do foco que se da, nas concepg¢des dos alunos, o
computador funciona com wuma potencialidade de corresponder as
necessidades e vontades do usuario. Nessa perspectiva o objeto deixa de ser
um mero objeto, o qual o sujeito possa possuir, para ser uma especie de

verdadeiro parceiro de interacdo. Segundo Landowski,

[...] € uma perspectiva que “animiza” o outro (mesmo se, de um ponto
de vista realista, esse outro €, na verdade, apenas uma coisa), que
Ihe da uma alma, que transforma em um outro sujeito tudo aquilo que
pode entrar em relacdo com o sujeito de referéncia. (LANDOWSKI
2004, p. 1)

E com base nas proposi¢des de Landowski, que Effa, (2013) levanta a
questao de ajustamento homem e maquina. Para o pesquisador com a cultura
digital vem se desenvolvendo maquinas com potencialidades para se ajustar as
necessidades do ser humano. Esses dispositivos prometem futuramente servir
a humanidade ndo apenas como um tipo de aparato eletrénico, que auxilia em

algumas tarefas, mas como entidades dotadas de capacidade sensivel fazendo
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parte das relagdes na vida humana, como uma alternativa, por exemplo, de
companhia, ou atividades fundamentais. Nesse sentido, ja temos as redes
sociais, como um ambiente de convivéncia, sendo atualmente o espaco social,
onde muitas mantem suas relagdes pessoais e profissionais.

Entretanto, a questdo que Effa aborda, vai além da midia como meio
de comunicagao, socializagdo ou entretenimento; ele problematiza sobre a
possibilidade de um recurso digital, especificamente na area de robdtica, ser
capaz de interagir ele mesmo com o homem. Respondendo, dentro do foi
programado, a necessidade do momento, de uma situagéo surgida no mundo
natural.

Com efeito, as novas midias vdo moldando o comportamento das
pessoas, a medida que vai evoluindo e surgindo novos aplicativos e meios de
se comunicarem. Tornam-se, portanto cada vez mais acessiveis como algo
inerente ao cidadao do século XXIl. Do ponto de vista da sua elaboracao, de
seu design, de seu conceito e de sua portabilidade, ha um esforgo dos seus
programadores com vistas a se ajustar ao usuario — o aluno, o adolescente, o
profissional, os quais facilmente se ajustam as novidades, e, em funcéo delas
vao se modificando. A interface seria assim, amigavel, que propicia um
aprendizado pelo uso, pelo experimento.

No contexto escolar, no qual se insere esta pesquisa, 0s sujeitos se
mostram adeptos a novos conhecimentos que vao sendo construidos pelo uso,

em um processo de ajustamento ao computador.

Eu acredito no trabalho com o laptop, mas eu tenho muito a conhecer
dessa maquina ainda, pra gente poder usar ela por inteiro, assim na
parte pedagdgica, pra ensinar. (Professor Pedro)

Ao afirmar que tem um conhecimento limitado do computador, Pedro
expressa um desejo de conhecer mais para utilizar melhor. Fica evidenciado no
depoimento, que o uso, as vezes, apenas como um suporte para uma pratica
docente tradicional é decorrente do ndo saber. O professor reconhece isso, e,
se mostra disposto a aprender, visto que, toda essa novidade tecnoldgica
surgiu na escola e na vida dele em meio a sua carreira profissional. Nessa

perspectiva, o papel da formacdo continuada seria promover: além de
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conhecimento técnico para dominio no manuseio da maquina, letramento
digital e atualizagao dos saberes docentes para a praxis na cultura digital.

Embora seja claro que uma maquina nunca substituira o ser humano,
sabemos que o contexto escolar atual nos coloca em novas condi¢coes a serem
consideradas. No que se trata de questbes que envolvem as relagdes, a
comunicagdo, o0 acesso a informagdes, e, sobretudo, a construgdo do
conhecimento.

Nesse sentido, Freire chama a atengao para uma problematica que se
instala nos dias atuais e que parece contrapor-se ao do texto de Lévy, usado

na epigrafe:

A sociedade contemporénea esta mergulhada em um caudaloso fluxo
comunicacional e, mediante esse fato, ha quem diga que estamos
vivendo a Era do Conhecimento. Entretanto, o conhecimento exige
reflexdo (tempo e maturagdo) e selegdo (critério, critica), duas
praticas um pouco démodés para nossos dias. (FREIRE, 2008, p.52)

A aceleracdo euforizada nos discursos da tecnologia parece seguir em
diregdo ao tempo da reflexdo e da selegdo. Ha processos que devem ter lugar
na escola, € que ndo sao o novo, mas o0 mesmo, o do tempo relacionado ao
pensamento, a interpretagdo, ao desenvolvimento da capacidade de critica, ou
seja, nem tudo se resolve na pressa da abertura das conexdes e acessos. O
professor continua, pois, com velhos desafios, atualizados pela aceleragao que
parece reduzir tudo a um continuo insignificante. Em uma de nossas notas de

campo, registramos o olhar do docente frente ao comportamento dos alunos:

Eles dominam bem a parte técnica, eles personalizam, mexem em
tudo, as vezes até detonam o /apfop, mas habilidade de escrita
mesmo é muito dificil, eles tém muita dificuldade e da muito trabalho
corrigir o que eles produzem. (DIARIO DE CAMPO, 2013).

Hoje a minha maior dificuldade hoje para utilizar o /aptop na sala de
aula é fazer com que os alunos entendam que o computador deve ser
usado como um instrumento para a aprendizagem (Professor Pedro)
A angustia vivenciada pelo docente, em relagdo a precariedade de
conhecimento dos alunos nos leva a refletir sobre o que esta aquém ou além
desse processo de tecnologizagdo da sala de aula.
Como procuramos evidenciar, as narrativas advindas de um contexto

especifico podem trazer elementos para pensar como a educagao brasileira
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vem construindo sua histéria. O sistema educacional impée mudancgas por
meio de politicas publicas, que séo idealizadas por uma minoria, que se utiliza
de representantes, imbuidos de poder, para realizar as propostas sem que haja
participacdo dos proprios educadores, da educagao basica, na analise e
reflexdo do que € planejado. Ndo se leva em conta que eles sdo os
realizadores no processo de ensino.

Ha uma transformagdo da educagdo que se vale da forga, da
assimetria e projetos que se configuram como quase acidentes, seja este
compreendido em termos da semiotica ou no senso comum. Muitas vezes nao
ha participacao efetiva do professor e do querer fazer parte desse processo

como protagonista naquilo que Ihe cabe intervir. De acordo com Landowski,

[...] querer a mudanca, aceita-la, vivé-la, deseja-la, ndo é apenas
tomar posigdo diante das coisas que mudam, ou que gostariamos
que melhorassem; é também escolher uma maneira determinada de
viver seu proprio devir: é, de certa maneira, colocar-se em condi¢éo
de desfrutar o tempo presente — qualquer que seja sua dureza —
percebendo a si mesmo como imediatamente inscrito no movimento
do momento que passa, como participante no desenrolar de uma
atualidade vivida em comum com outrem e consigo mesmo.
(LANDOWSKI, 2012, p. 92-93)

O computador, com certeza, tem potencialidades para contribuir na
mudanga do ensino, entretanto estamos diante do risco em relagdo ao uso de
computadores como simples instrumentalizacdo da aula, com suportes
modernos que nao contribuem significativamente com a aprendizagem. De
acordo com o depoimento de Alice, analisado no inicio deste capitulo, depois
da adesao surge um novo obstaculo, caracterizado como uma nova resisténcia,
a abertura para o “aprender’ a utilizar. Mesmo que os proprios professores
almejassem 0 acesso a recursos tecnoldgicos para o aperfeicoamento de sua
pratica docente, a chegada dos /laptops na escola causou uma reacéao disférica,
por parte dos professores, pelo “ndo saber” e consequentemente “nao querer’
usar, assim como pelas consequéncias da ndo adequagao.

Ainda nesse contexto, se vé o professor pressionado pela euforia do
aluno em querer o objeto valor. Nessa vertente, os depoimentos, de um modo
geral, mostram um conflito vivenciado pelos professores diante da nova
realidade que, em nenhum momento se da pela rejeicdo a maquina, mas pela

falta de conhecimento tecnolégico e competéncias para a utilizagdo pedagdgica
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da mesma. Contudo, sdo por meio das proprias praticas, por um trabalho em
conjunto, fruto de uma equipe docente bem articulada que podemos considerar
os resultados que incidiram em uma transformagdo da escola. Uma
transformacao que certamente esta em processo, ndo tendo chegada a um
estado final, ainda que as narrativas analisadas possam remeter a um
momento de sang¢do. Ha uma escola com avancgos e recuos, mas que vai se

reconfigurando...
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CAPITULO 3

AS FIGURAS DO DISCURSO: IMAGENS DA ESCOLA

A nocgao de semantica nos introduz no
dominio da lingua em emprego e em
acao; vemos desta vez na lingua sua
fungdo mediadora entre 0 homem e o
homem, entre 0 homem e o mundo,
entre o0 espirito e as coisas,
transmitindo a informacao,
comunicando a experiéncia, impondo
a adesdo, suscitando a resposta,
implorando, constrangendo; em
resumo, organizando a vida dos
homens.

Emile Benveniste, in Problemas de
Linguistica Geral

Conforme explicita Benveniste (1967) “a lingua tem uma funcéao
mediadora”, &, portanto, a partir das experiéncias vividas com o mundo, com os
homens e com as coisas que se constréi o discurso. O autor define o discurso
como a enunciagdo em ato, ou seja, o discurso é o produto de um ato de
linguagem. Neste capitulo, o discurso que emerge sobre o universo escolar
mediante os depoimentos dos sujeitos da pesquisa sera analisado a partir do
que a semidtica define como nivel discursivo, o mais concreto e superficial do
percurso gerativo de sentido. Interessa-nos considerar o modo como a escola €
significada a partir desses sujeitos, considerando essa fungdo mediadora da

linguagem na perspectiva da enunciagéo. Para Teixeira,

No patamar do nivel discursivo o sujeito da enuncia¢cdo converte as
estruturas narrativas em discurso, por meio da projecdo das
categorias sintaticas de pessoa, tempo e espago e da disseminagéo
de temas e figuras que constituem a cobertura seméantica do discurso.
(TEIXEIRA, 2011, p. 3)

Todos os niveis do percurso gerativo de sentido sdo dotados de um
componente sintaxico'® — os arranjos que organizam os contetidos — e de um
componente semantico — os conteudos investidos nos arranjos sintaxicos.

Como nos interessa mais de perto para os propésitos deste trabalho o modo

18 nyx . : . . . . .
N&o aprofundaremos aqui a teoria no nivel da sintaxe discursiva tendo em vista que
mobilizaremos para efeito de analise apenas os procedimentos da semantica discursiva.
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como Os sujeitos criam imagens de uma escola em processo de mudanga
tendo em vista a incorporacdo de novos recursos didaticos, optamos por
analisar aqui apenas a semantica discursiva, deixando de lado as categorias de
pessoa, tempo e espaco da sintaxe discursiva, assim como as relagdes entre
enunciador e enunciatario.

Na semantica do nivel discursivo, ha a concretizacdo dos niveis
subsequentes: fundamental e narrativo, cuja realizagdo acontece em
patamares diferentes: a tematizacdo e a figurativizagdo. Segundo Fiorin,
“tematizacdo e figurativizagdo sdo dois niveis de concretizagdo do sentido.
Todos os textos tematizam o nivel narrativo e depois esse nivel tematico
podera ou nao ser figurativizado” (FIORIN 2013b, p. 90). De acordo com o
autor, o termo figura remete a algo existente do mundo natural ou construido,
como: elementos da natureza, objetos, agdes; os quais correspondem ao
processo de maior concretizagdo do sentido e o fema € algo conceitual que
reveste as figuras de sentido, compreendido por categorias abstratas que
organizam o texto. Assim, as estruturas discursivas s&o enriquecidas
semanticamente pelos procedimentos de tematizagcdo e figurativizagdo que
tornam as organizagdes discursivas complexas e especificas.

Neste capitulo, empregamos para efeito de analise do corpus, os
processos compreendidos pela semantica discursiva, que corresponde a
organizagcdo textual em que as formas abstratas do nivel narrativo sé&o
revestidas por temas e figuras que produzem um efeito de concretude ao
discurso (FIORIN, 2008). Do dizer dos sujeitos emergem “imagens” da escola,
de uma escola em processo de transformagdo e inicialmente bastante
euforizada mediante as expectativas advindas da introdu¢cdo dos recursos
digitais.

E, nessa perspectiva, que tomamos os discursos dos educadores e
alunos, atores do projeto UCA e seus depoimentos que discursivizam sobre as
expectativas e concepgdes do uso do /laptop educacional na sala de aula; seus
efeitos na pratica pedagdgica e relevancia para a aprendizagem. Diante disso,
buscamos analisar nos depoimentos, como se da a construgdo de imagens da
escola por meio dos discursos, a partir de uma dada postura em relagdo ao uso
de computadores nas praticas escolares.
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3.1 Figurativizagao e tematizagao

A figuratividade € um termo oriundo da teoria estética que opde “a arte
figurativa e a arte ‘ndo figurativa’ ou ‘abstrata™ que significa, em semidtica,
“semelhanca, representacdo, imitagdo do mundo pela disposicdo das formas
numa superficie” (BERTRAND, 2003, p.154). A semidtica estende o conceito do
termo figuratividade a todas as linguagens verbais e nao-verbais, de forma que
0 universo discursivo possa ser organizado por discursos figurativos e
discursos tematicos. Os figurativos se constroem levando em conta as figuras
que sao empregadas para construir um efeito de sentido e de realidade no
decorrer do discurso. Os discursos tematicos se  organizam
predominantemente a partir de temas que s&o depreendidos pelo que
manifesta as figuras subjacentes.

No entanto, ndo podemos considerar a existéncia de discursos
totalmente figurativos ou tematicos, mas a maior ou menor predominancia de
temas e figuras nos discursos. Conforme Bertrand (2003), os textos filosoficos
predominantemente abstratos tém certo grau de figuratividade, e nos textos
literarios, que sao essencialmente figurativos, encontra-se a presenga de
abstracao, possuindo uma fungao interpretativa do mundo.

Os predominantemente figurativos produzem um efeito de realidade,
considerando a fungao descritiva e representativa, por meio de elementos do
mundo natural, isto &, do mundo natural (re)construido pela linguagem. E ainda
pelo reconhecimento das figuras e sua associacdo aos temas que o leitor
interpreta os textos e suas inscrigdes ideoldgicas (FIORIN, 2005).

Para Bertrand (2003, p.154), “a figuratividade permite, assim, localizar
no discurso este efeito de sentido particular que consiste em tornar sensivel a
realidade sensivel’. As figuras, portanto, sdo tomadas como instrumentos
capazes de construir a representagao linguistica do mundo natural, ou seja,
sdo estratégias discursivas para fazer crer numa realidade sensivel

analogicamente construida. Enquanto a tematizagao:

[...] consiste em dotar uma sequéncia figurativa de significacdes
mais abstratas que tem por fungao alicergar os seus elementos e
uni-los, indicar sua orientagdo e finalidade, ou inseri-los num
campo de valores cognitivos ou passionais (BERTRAND, 2003, p.

213).
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Para a semantica discursiva, a tematizacdo € como uma formulagao
abstrata de valores do sujeito. Dessa forma, o percurso figurativo precisa ser
assumido por um tema, que da valor as figuras para ser compreendido.
Segundo Teixeira “os valores s&o as referéncias abstratas em que acreditamos
os conceitos que dao sentido as agcdées do homem no mundo”.

No contexto do programa em curso, os Vvalores da inovagao
pedagdgica e modernizagdo do ensino estdo inscritos no objeto tecnologia
digital, no caso do PROUCA, mais precisamente, no laptop educacional
conectado a internet. Podemos observar esse valor empregado no discurso da
diretora da unidade escolar, quando revela o nivel de importancia que tem o

programa para a escola.

Eu penso que houve uma melhora sim, muito significativa com o
projeto em relacdo a aprendizagem, houve sim uma melhora. O
computador € algo a mais dentro da escola, eu néo vejo a escola sem
0 UCA, o carro chefe da escola sempre foi o UCA. (Alice — Diretora
escolar)

A melhoria significativa que veio para a escola por meio do projeto esta
representada pela presenca do computador, figura do mundo construido, e nos
valores investidos nele como “algo a mais dentro da escola”, exercendo o papel
de recurso pedagogico com potencialidades para a inovagdo da pratica
docente. O depoimento da diretora expressa que o conjunto de acgdes
viabilizadas pelo Projeto UCA norteia todas as atividades desenvolvidas na
escola, sendo figurativizado pela metafora de “o carro chefe da escola”. Desde
sua implantacao, o programa € uma referéncia na escola de forma que passou
a ser um elemento que constitui uma nova identidade para a unidade escolar:
“eu ndo vejo a escola sem o UCA”.

De acordo com Teixeira “a escolha de figuras define ideologicamente o
discurso” (TEIXEIRA, 2011, p. 57), no discurso de Alice, a figura do computador
€ revestida do tema da melhoria do ensino-aprendizagem, isto €, seu dizer se
filia ao universo de crencas de que a tecnologia é indispensavel a um modelo
de escola mais contemporaneo e os ganhos para as praticas escolares seriam
inegaveis.

A figurativizagao € apresentada, no Dicionario de Semiotica (GREIMAS
& COURTES 2012, p. 210-211), como uma caracteristica atribuida aos textos
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literarios e historicos; considerando que em tais textos, um discurso pode ser
desenvolvido a partir da presenga de um “sujeito com o valor que ele visa”.
Constituindo assim, um discurso figurativo, “o conjunto do percurso narrativo do
sujeito que se encontra figurativizado”. Dessa forma, o discurso é construido a
partir do percurso do sujeito, como um ator, que em um determinado tempo e
espaco, estabelece uma relacdo com o objeto valor. Esse percurso narrativo
recebe um investimento semantico o qual possibilita o reconhecimento da
figura instalada no discurso.

O percurso figurativo, que expde as agdes de um sujeito em busca do
objeto valor possibilita 0 aparecimento das isotopias figurativas. Sendo, assim,
a isotopia é resultado de uma recorréncia de figuras e temas, conforme explica
Barros (2002, p.123), “Os temas disseminam-se pelo texto em percursos, as
figuras recobrem os temas. A reiteracdo discursiva dos temas e a redundancia
das figuras, quando ocupam a dimensao total do discurso, denominam-se
isotopia”. Entende-se, portanto, que o encadeamento das figuras no texto e a
relacado entre elas constituem o percurso figurativo.

Para Bertrand, (2003, p. 153) a isotopia “designa em semidtica
discursiva a permanéncia de um efeito de sentido ao longo da cadeia do
discurso”. Segundo Fiorin (2005, p. 113), “... a isotopia oferece um plano de
leitura, determina um modelo de ler o texto”. Nessa perspectiva, encontramos a
isotopia da mudancga pela inovagdo pedagogica, que teria como consequéncia,
ao menos enquanto nivel de crenga partilhada, a melhoria do

ensino/aprendizagem.

Eu vejo a aula com o laptop como uma questéo inovadora [...]. Entéo,
com o uso do laptop, das ferramentas que tem dentro dele, associada
ao conteudo a aula fica bem melhor. (Professora Simone)

No depoimento da professora Simone, o tema inovacdo pedagogica é
identificado pela cobertura seméantica e encadeamento das figuras: laptop,
ferramentas [programas] e conteudo; dando um efeito de sentido de que o uso
desses recursos inova o ensino: “é uma questdo inovadora”. Mesmo em um

papel actancial distinto, o ator aluno traz as mesmas concepgoes:
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Com o laptop [a aula] € mais pratica, € mais interessante, ndo é muito
diferente ndo, de todo jeito a gente faz, mas no computador é mais
pratico né, e a gente até aprende mais. (Bruno — Aluno 5° ano)

O discurso do aluno reitera a isotopia tematica da melhoria da
aprendizagem, predominante nos depoimentos da professora Simone e da
diretora Alice. As figuras: laptop e computador concretizam essa isotopia
tematica. Quando o aluno se refere a praticidade, remete a metodologia
inovadora e o maior envolvimento dos alunos pelo uso do computador o que
incide, ideologicamente, na visdo do aluno que ele “aprende mais”.

Podemos perceber que, de modo geral, os depoimentos dos sujeitos
da pesquisa s&o coesos, pois se desenvolvem a partir da mesma isotopia
tematica e figurativa. A coeréncia discursiva corresponde a reiteragcdo dos
temas e figuras disseminados pelos discursos. De acordo com Barros essa
reiteragdo semantica traz um efeito de realidade em consequéncia do uso da
figuratividade em grau extremo. A esse fendmeno da-se o nome de iconizagao.

Segundo a autora a iconizagao:

[...] leva ao reconhecimento de figuras do mundo, que o destinatario
do texto interpreta como “reais” se as figuras esparsas dos discursos
tematicos tratam de convencer o destinatario pelo exemplo ou pelo
modelo, a iconizagdo procura persuadi-lo pelo reconhecimento do
mundo real. (BARROS, 2004, p. 14)

A iconizagdo € um dos procedimentos da figurativizagdo responsavel
por uma “iluséo referencial” que transforma as figuras em “imagens do mundo”.
Para Bertrand, a figurativizagao esta ligada a experiéncia sensivel, relacionada
com o mundo natural. Temos, nesse sentido, uma leitura de mundo, onde ha
uma relagdo representativa dos sujeitos. Assim, é por meio de uma
correspondéncia entre as figuras semanticas que os elementos do mundo
natural se tornam presentes aos sujeitos pela experiéncia, como uma

reproducao do real. Conforme o semioticista:

Todo conteudo de um sistema de representagdo (visual, verbal ou
outro) tem um correspondente no plano da expressdo do mundo
natural, isto &, da percepgdo. As formas de adequacgao, configuradas
pelo uso, entre a semidtica do mundo natural e a das manifestagdes
discursivas, formam o objeto da semibtica figurativa. Esta se
interessa, pois, pela representagao, (a mimesis), pelas relagdes entre
figuratividade e abstragdo, pelos vinculos entre a atividade sensorial
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da percepgédo e as formas de sua discursivizagdo. (BERTRAND,
2003, p. 420).

Entende-se, nesse sentido, que a figuratividade esta ligada as
experiéncias sensiveis, pois é pela percepgcdo que os sujeitos estabelecem
uma relacao representativa por meio do contato com o mundo natural,
correlacionando as figuras que permitem dar a reconhecer esse mundo
exterior. O semioticista ainda afirma que “o ato de ver &€ compreender e
interpretar”, ou seja, ndo ha uma captagéo direta da realidade que ndo passe
pelo fazer interpretativo do sujeito da experiéncia. Tomando o mundo como
interpretavel, como uma linguagem, “o mundo visivel, ou o0 mundo natural, pode
ser considerado como uma linguagem biplana, que comporta um plano da
expresséo e um plano do conteudo” (BERTRAND, 2003, p. 424).

Nessa concepcao, existem duas semioticas “a de uma lingua natural,
ou de uma linguagem pictérica com a do mundo natural” (BERTRAND, 2003,
p.424), que se correlacionam por meio da percepgcdo dos sujeitos. Para

Greimas:

A figuratividade ndo € mera ornamentagéo das coisas; € essa tela do
parecer cuja virtude consiste em entreabrir, em deixar entrever, em
razdo de sua imperfeicdo ou por culpa dela, como que uma
possibilidade de além sentido. Os humores do sujeito reencontram,
entdo, a imanéncia do sensivel (GREIMAS 2002, p. 74).

Nesse caso, 0 sentido ndo se aparta do corpo sensivel, da percepgao
advinda das experiéncias do sujeito com mundo e suas qualidades sensiveis,
mas é por meio da linguagem que as figuras séo interpretadas mediante a
inscricdo do sujeito em dadas formagdes ideoldgicas envolvendo os valores
axiologicos. Estes criam um simulacro de valores sociais, nos aspectos moral,
l6gico, estético, entre outros, os quais s&o tomados pelo sujeito como
verdadeiros, capazes de explicar o mundo sentido.

O efeito de realidade é produzido pela iconizagao, ultima etapa da
figurativizagao do discurso, “que, tomando as figuras ja constituidas, as dota de
investimentos particularizantes, susceptiveis de produzir a ilusao referencial”
(GREIMAS & COURTES, 2012, p. 251). Dessa forma, a iconizac&o ao instituir
uma “ilusao referencial” transforma as figuras em “imagens do mundo natural”.

Conforme Teixeira trata-se da semelhanga e analogia entre objeto e
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representacido, porém ambos “estdo submetidos a modelizagao cultural que os
instala no mundo de linguagem que habitamos” (TEIXEIRA, 2004, p. 239).
Nesse sentido, Teixeira afirma que a figuratividade “vai considerar a passagem
do que é perceptivel ao que € enunciavel como processo de conhecimento, um
processo semiotico, [...] que estrutura os esquemas conceituais organizadores
de uma visdo de mundo” (TEIXEIRA 2004, p. 229).

E a partir desses diferentes patamares de profundidade, que
pretendemos analisar a visao de cada sujeito na construcdo da imagem da
escola, considerando o valor ideologico figurativizado pela recorréncia de
percursos figurativos e tematicos.

Conforme ja apontamos, nos discursos percebe-se que ha uma
valorizagdo a presenga do computador como uma alternativa de inovagao
pedagogica. Ha uma crenga que por meio da integragao de ferramentas digitais
em sala de aula, os processos educativos atendera a propdsitos que sao
antevistos para um ensino de maior qualidade e, ainda, antenado com as
metodologias e questdes contemporaneas. Conforme explicita Fiorin (2005, p.
49), “o sujeito inscrito no discurso é um “efeito de sentido” produzido pelo
préprio discurso, isto é, seus temas e figuras é que configuram a “visdo de
mundo” do sujeito”. Podemos verificar, em um dos fragmentos que compde o
corpus, o efeito de sentido produzido no discurso, como uma ideia fomentada
no meio social, da importancia da inclusdo digital para a vida do aluno. O
coordenador do UCA na escola, comenta sobre a sua visdo do projeto, em
relagado aos propositos e objetivos. E veremos ainda na analise, que essa visao

€ reiterada por outros sujeitos da escola.

O objetivo do PROUCA ¢, essencialmente, incluir digitalmente os
nossos alunos, porque muitos dos nossos alunos aqui, eles nédo tem
acesso a computador, eles ndo tem acesso a ferramentas digitais que
a gente ver né? E o mundo cobra isso, entdo é necessério que esses
estejam imersos no mundo digital. (F4bio — Coordenador do
PROUCA)

Conforme observamos, a inclusao digital, tematizada no discurso, tem
um valor relevante dentro do que propde o projeto educacional. Em sintese, a
figurativizacdo e a tematizacéo sdo diferentes modos de remeter a realidade,

representando-a (figuras) ou atribuindo-lhe sentidos (temas). Como campo de
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determinagao inconsciente, como defende Fiorin (2005), considera-se que esse
modo de representar e interpretar o real, € condicionado pelas coergdes da
ordem do discurso compreendida numa perspectiva social. E um processo
inconsciente, porque o0 sujeito ndo controla o modo como se filia
ideologicamente aos valores tomados como verdade, uma visdo de mundo
estabelecida por certo grupo social.

Nesse caso, compreende-se que os discursos dos professores e
alunos se inserem no campo de determinagao inconsciente, no ambito da
semantica discursiva, que, segundo Fiorin, constitui na maneira de ver o mundo
numa dada formacao social: “Seu dizer € a reproducdo inconsciente do dizer
do seu grupo social” (FIORIN, 2005, p. 42). Trata-se do discurso que vai se
conformando como dado natural, neutro, evidente, internalizado no discurso
dos sujeitos para expressar uma ideia que se encontra em suas raizes num
contexto social. Tomado como verdade, passa a considerar que se trata de
discurso particular, individual, “sua verdade”.

Entretanto, os discursos dos professores trazem elementos que
constroem imagens de aulas e de uma escola transformada desde as primeiras
experiéncias com o computador. Assim, desenvolvemos a analise dos
discursos aqui presentes, com o intuito de verificar de que maneira a figura
“‘computador” corrobora a construgao isotopica da imagem da escola, a partir
do uso de tal recurso digital no processo de ensino e aprendizagem. Nessa
diregdo, propomo-nos desenvolver reflexbes acerca da imagem construida de
escola, sob o olhar de cada sujeito, frente ao uso da tecnologia digital no

ambito escolar.

3.2 Laptops em sala de aula: tecendo a imagem da escola.

Nado sé nos “comunicamos” com a
ajuda de palavras, proposic¢oes,
enunciados, atos de linguagem e
narrativas, mas também “lemos”,
interpretamos, fazemos significar o
préprio mundo natural, isto &, a
realidade sensivel ou imaginaria que
nos rodeia.

Eric Landowski in A Sociedade
Refletida
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Conforme abordado anteriormente, a tematizacdo revela os valores
abstratos por meio da cobertura semantica das figuras. Dessa forma, a
tematizacdo € que assegura a transformacdo da semantica narrativa em
semantica discursiva. Nessa perspectiva, sdo os temas e as figuras que
organizam os discursos dos professores, alunos e membros da equipe diretiva
da escola, participantes do PROUCA, os quais expressam suas concepc¢des
em relagdo a experiéncia vivida no processo de inser¢cao do digital na pratica
docente. E essa pratica tematizada como inovadora que rompe com o que
prescrevem como sindnimo de tradicionalismo e insere uma nova perspectiva
de ensino.

Segundo Greimas, “O discurso, efetivamente, € ndo somente o lugar
da manifestacdo da significagdo, mas ao mesmo tempo o seu meio de
transmissao” (GREIMAS, 1996, p.152). Assim, por meio de uma representagéo
ou presentificacdo do dizer, o discurso € uma instancia com funcao
organizadora do enunciado.

Buscamos aqui identificar como educadores e educandos organizam
seus discursos para expressar suas concepcgoes; frente a experiéncia com o
uso de laptops nas atividades escolares, as quais correspondem a construgao
da imagem da escola a partir de uma pressuposta inclusédo digital pedagogica.
Levando em conta, que “O enunciador constréi no discurso todo um dispositivo
veridictorio, espalha marcas que devem ser encontradas e interpretadas pelo
enunciatario” (BARROS, 2011, p. 63), podemos observar, nos dizeres dos
sujeitos da pesquisa, que a insercao das ferramentas digitais no ambito de sala
de aula configuram a crenga em uma “nova escola”.

H4a, assim, uma valorizagdo que constroi uma imagem de escola
moderna, que atende ao novo paradigma do ensino mediado pela tecnologia
digital. Este prevé na acessibilidade, mobilidade, interatividade, que o acesso a
rede de internet viabiliza um aprendizado facilitado, que consequentemente,
incide em mudancas significativas nos processos educativos. Como veremos,
nos fragmentos dos discursos, a figura de maior representatividade é o laptop,

cuja reiteragdo manifesta o tema da inovagao pedagogica
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3.2.1 Uma escola “muito tecnolégica”

A fim de identificarmos a imagem de escola instaurada no discurso de
educadores e alunos, buscaremos a partir das recorréncias dos elementos
composicionais do enunciado, a escolha dos temas e figuras para delinear a
construcdo dessa imagem.

Se considerarmos o contexto social em que se insere a proposta do
Projeto UCA, verificamos nos discursos dos educadores, que a figura do
computador exerce sobre os atores do projeto na escola, a ideia de que o
acesso aos recursos digitais pode promover uma transformagdo no processo
de ensino, além de configurar a escola como um espago importante para
efetivar a inclusao digital, colocando assim, a comunidade escolar em uma
posicado privilegiada em relagcdo a realidade do ensino no ambito regido. O
depoimento da diretora Alice, além de evidenciar esse valor, mostra como era
disseminada a ideia de que o novo projeto traria uma mudanga significativa ao

processo de ensino e aprendizagem na escola.

Em 2008 a gente ja ouvia rumores do Projeto UCA, que a escola
tinha sido escolhida para receber o Projeto Uca [...] entdo era assim,
eu levava essas pessoas a entenderam que o trabalho, o projeto
UCA, era um projeto pra melhorar, pra ajudar o desempenho dos
alunos e até do professor. (Diretora Alice)

O discurso de Alice é reflexo de uma formagédo ideoldgica que
responde a uma dada visdo de mundo, no caso, que a tecnologia digital
promove melhorias no ambito educacional, conforme fomentado por
idealizadores da proposta que visa, sobretudo, disseminar valores acerca de
um objeto, de uma novidade.

A ideia de mudanca traz em si o sentido de melhoria, como se toda
transformacao da escola no contexto do novo projeto implantando trouxesse
resultados benéficos. Para Landowski, esse comportamento do ser humano, no
meio social, em relacdo a mudancga, é o que difere 0 homem dos outros seres,
o autor caracteriza o sujeito, como “entidades que vivem as mudangas que as
afetam, isto é, que procuram dar ao que lhes acontece um sentido, uma
diregao e, por isso, primeiro uma significacdo, um valor” (LANDOWSKI, 2012,

p. 103). No discurso, a diretora conduz a sua equipe a apreender a proposta
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como algo de valor, “era um projeto pra melhorar, pra ajudar o desempenho
dos alunos e até do professor” que iria contribuir no desempenho profissional.
Considerando que € por meio de um processo de inter-relagao entre
sujeitos e objetos que se ancora a construgao de significagdes, podemos
afirmar que o discurso se estrutura a partir de uma correlagéo entre 0 mundo
natural e a percepcdo das coisas. Conforme Landowski (1992, p.146), “as
préprias coisas, para o homem, tém um sentido”, é, portanto, por meio de “uma
relacdo de copresencga sensivel” com o mundo natural que o sentido emerge a
partir de uma experiéncia com o vivido. E sob esta perspectiva que
observamos nos discursos dos professores, que houve no inicio uma grande
expectativa em relagdo ao uso de computadores, no contexto de ensino, que
acenam para uma melhoria da educagdo. Nos discursos, tal melhoria é
tematizada pelos ganhos e avangos que teria tanto o professor como o aluno;

no sentido de obter vantagens por fazer parte desse ideario de escola.

A primeira coisa que eu vejo é assim, é que a escola ela tem ganhado
muito em termos de recurso, recurso tecnolégico, nao ficou sé no
laptop, veio outros, como, igual a lousa digital. Quando eu entrei aqui
em 2010 este laboratério estava com um ano e pouco fechado e nem
o contato com o laboratdrio de informatica na escola eles néo tinham,
entdo assim, foi tudo ao mesmo tempo foi a abertura do laboratoério,
eles tinham um novo espago de ter esses contato com o computador
e o UCA tudo junto. (Sandra — Coordenadora e Formadora do
PROUCA)

Estar inserida em uma proposta inovadora de ensino remete, no dizer
de Sandra, que é como estar em uma posi¢cao de vantagem por causa dos
beneficios recebidos. As figuras: recurso tecnoldgico, laptop, lousa digital,
laboratério de informatica, computador e UCA ddo um efeito de concretude no
discurso figurativizando, assim, uma escola transformada. Os equipamentos
que chegaram a escola vao tracando uma mudancga na estrutura fisica, no
visual, no layout da sala de aula como se todos esses recursos ja trouxessem
em si, a competéncia para modificar o contexto de ensino. Essas mudancgas
trazem aos educadores, esperancas para a solucdo de problemas que
implicam em dificuldades para desempenhar o papel docente de maneira
satisfatoria. E, aos educandos, novas possibilidades de aprendizagem.

[...] porque aqui é uma escola, digamos muito tecnoldgica. Todos que
sabe um pouco ajuda o outro e é assim que a gente vai aprendendo.
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Tem escolas aqui mesmo dentro da cidade que ndo tem acesso a
computadores, € muito limitado é s6é um notebook de algum
professor, ndo tem rede de internet. Aqui n&o, aqui € um privilégio
dessa escola, aqui € como se fosse um modelo, uma escola modelo
nessa area de tecnologia, entdo pra nés ta facil, (Professor Pedro)

Com efeito, a visdo em relagdo ao UCA é como uma possibilidade
concreta de transformacdo, de mudancga, que resulta em uma melhoria no
préprio fazer docente. A figurativizagdo da escola se da no texto pela descricao
da perspectiva do professor em relagdo a adequacdo da praxis docente,
ancorada na proposta de inclusdo digital: tecnoldgica; computadores; internet,
modelo, privilégio. Ha, nessa rede figurativa, a presenca de elementos que
remetem a uma escola ideal: “uma escola modelo nessa area de tecnologia”,
com equipamentos de ultima geracdo que garantem o bom desenvolvimento
das atividades.

Observamos que o dizer do professor € euforizante em relagdo aos
recursos presentes na escola, caracterizada como “muito tecnoldgica”. Ha aqui
uma exaltagao da escola, a qual se atribui valores positivos, porque nela reside
um espacgo propicio para uma boa aprendizagem em funcdo dos recursos
disponiveis. Diante de todos os artefatos presentes na escola, com uma boa
estrutura fisica, espacos adequados, cada aluno com seu computador
conectado a internet, compreende-se na visao do professor, que a melhoria da
educacao depende agora do fazer docente.

Em oposicao a recorréncia de figuras que tematizam a modernizagao
da escola esta a preocupacao quanto ao preparo para utilizar tantos artefatos
de maneira a contribuir com o desempenho docente: “todos que sabe um
pouco ajuda o outro e € assim que a gente vai aprendendo”. Nessa ajuda
mutua, se inscreve a tematica da falta de capacitacdo docente, para
corresponder a um atendimento que garanta aos alunos 0 acesso aos recursos
viabilizados pelo programa. Nesse sentido, ha certa inquietagao por parte dos
professores, pela urgéncia em atualizar seus saberes, a fim de atuar na nova
proposta de ensino.

De acordo com Lévy, “pela primeira vez na histéria da humanidade, a
maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso
profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira” (LEVY, 2010, p. 159), isso

ocorre porque se trata de conhecimentos novos que vao surgindo em funcéo
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da evolugdo tecnoldégica no contexto de sociedade contemporanea,
demandando uma constante atualizag&o.

Mesmo com as dificuldades presentes, no discurso do professor ha
passagens que reiteram as vantagens da escola em relagdo as outras na
prépria cidade: “aqui € um privilégio dessa escola”. Tais vantagens amenizam o
desafio do professor, relacionadas a falta de conhecimento: “entdo pra nés ta
facil”. Esta visdo do professor reforga a crenga de que as ferramentas digitais
ampliam as possibilidades de aprendizagem. A facilidade para o professor aqui,
estda em relacdo a realidade de colegas que atuam em outras unidades de
ensino, por ndo disporem dos mesmos recursos. Portanto, sob a 6tica de
Pedro, se ha recursos, ha condi¢cdes de aprendizagem tanto por parte do aluno,
como por parte do professor.

Para Barros, “O enunciador utiliza as figuras do discurso para fazer-
crer, ou seja, para fazer o enunciatario reconhecer “imagens do mundo” e, a
partir dai, a verdade do discurso” (BARROS, 2002, p.118). A despeito das
melhorias provenientes de recursos digitais ha uma reiteracdo no dizer do

aluno, quando manifesta seu entusiasmo com a nova condi¢ao da escola.

A escola ta ficando mais equipada, ai vocé tem laptop, a gente tem
mais recursos, com laptop a gente aprende mais. E assim, também
com o laptop, equipado mesmo, tem mais coisa pra se divertir. (Vitor
— Aluno 4° ano)

O aluno tece uma imagem da escola de modo que a figurativizacdo na
descrigdo nos mostra um cenario de escola moderna, que propicia mais
oportunidades de aprendizagem e mais opg¢des de atividades ludicas, em
funcdo da presenga de recursos digitais. A imagem de uma boa escola,
vinculada a uma escola bem estruturada, com recursos materiais e equipada
com artefatos tecnoldgicos digitais, faz parte do discurso presente no contexto

de sociedade moderna. Conforme afirma Teixeira,

O discurso é tanto uma criagdo como o resultado de uma bricolage,
que reutiliza os materiais de criagdes anteriores, e sua originalidade
vai depender dos modos como reage ou responde a exploragdo dos
residuos discursivos que acolhe (TEIXEIRA, 2008, p.176).

Nessa perspectiva, alunos e professores tomam para si essa verdade,

acreditando que o fazer educativo atingird proposi¢cdes mais relevantes,
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quando inseridos nesse contexto de escola modernizada. Para Sancho,
“Devemos considerar como ideal um ensino usando diversos meios, um ensino
no qual todos os meios deveriam ter oportunidade, desde os mais modestos
até os mais elaborados” (SANCHO, 2001, p. 136). Entretanto, consideramos
importante a imersdo digital do aluno, no processo de aprendizagem, pela
interatividade e rapidez em que circula as informagdes na midia digital e que
corresponde a dinamica de vida dos alunos, em sua maioria. Porém,
consoante ao pensamento do autor, acreditamos que a insercdo do recurso
digital no contexto de ensino, mesmo hoje ocupando um espago privilegiado,
no ambito escolar, pelo proprio contexto social em que vivemos, ndo deve
suprimir o uso de outros meios que também sao significativos no processo de
aprendizagem.

Segundo Moran é importante considerar todas as possibilidades no ato
de ensino “chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia,
pela imagem, pelo som, pela representacado (dramatizagdes, simulagdes), pela
multimidia, pela interagdo online e off-line” (MORAN, 2011, p. 61). Deve-se
levar em conta que as diversas competéncias precisam ser desenvolvidas por
meio de atividades que mobilizem as habilidades manuais, visuais, cénicas,
entre outras. Além disso, ha atividades que exigem o contado com recursos
analdgicos.

Em uma perspectiva sociocultural, o computador, hoje, € concebido
como objeto integrante na vida das pessoas, e, seu uso cotidianamente,
acarreta cada vez mais, transformagdes nos espacos e nos tempos sociais. Na
esfera educacional, o uso do computador tem uma abordagem ainda maior,
além do objetivo de facilitar a aprendizagem e modernizar o ensino; € no
ambito da escola, que se prevé a inclusdo digital dos alunos, bem como, o
preparo para o mercado de trabalho. Essa visdo ideoldgica atribui a escola a
missdo de oferecer uma formacao integral ao individuo, de modo que ele
desenvolva as competéncias basicas para responder as demandas da
sociedade atual. Dentro dessa otica, se insere o discurso de alguns
profissionais da escola, quando comentam os objetivos e propdsitos do
PROUCA:

O objetivo do Prouca ¢é, essencialmente, incluir digitalmente os
nossos alunos, [...] E o mundo cobra isso, [...] eu acho que a
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tecnologia ja € um grande um suporte, sem falar nas consequéncias
que vao preparar esses alunos pra vida em sociedade. (Fabio —
Coordenador do PROUCA)

O discurso de Fabio reproduz a ideologia presente na proposta do
projeto, que visa a inclusao digital, por meio de uma politica publica de ensino.
Esta, implementada pelo Governo Federal, atribui a escola a responsabilidade
de articular os conteudos previstos na estrutura curricular de ensino, além de
criar situagdes que promovem a imersao do aluno no mundo digital. Conforme
expdem, Almeida e Prado, “0 uso do /aptop nos processos de ensino e
aprendizagem € uma proposta que pode colocar a escola na cultura do século
XXI, caracterizada pelo uso de instrumentos culturais que incorporam as
tecnologias, linguagens e midias digitais” (ALMEIDA & PRADO, 2011, p. 16).

Conforme os depoimentos ha uma mudanca da imagem de escola,
desse cenario em que atuam professores e alunos de modo que eles se
esforcam para desenvolver com eficacia todas as agdes previstas no projeto,
mesmo quando estas, sdo de ordem técnica ou funcional, e, para adequar as
suas praticas ao novo contexto da escola. Um exemplo dessa euforia, é
evidenciado no depoimento da coordenadora pedagogica, quanto ao
entusiasmo dos professores em fazer parte de um cenario de escola

“diferente”.

Eu acho que professor fica mais motivado com o recurso tecnoldgico,
sabe por que, assim a gente recebe professores que vem de outras
escolas. Pra comecar eles ficam assim encantados com a escola
“Nossa! A escola que eu estava nao tinha espago nem pra fazer uma
atividade fora da sala, aqui é diferente, tem recurso, tem midia”. Eu ja
trabalhei em outras escolas que n&o tinha recurso, e eu deixava de
fazer muita coisa por falta de recurso. (Carla — Coordenadora
Pedagdgica)

Nessa direcdo, a equipe escolar vai assumindo esse discurso, que
inscreve a escola em uma nova cultura educacional, inserida em um cenario de
mundo globalizado. No entanto, essa “realidade” conduz os atores, do
processo de inclusdo digital, a uma reflexdo sobre seus proprios fazeres
enquanto educadores de acordo com a nova conjuntura da escola. A questéo
de repensar as praticas docentes, na realidade do PROUCA, além de
teoricamente estar inserida em pautas de formagdo continuada, ¢ uma
preocupacgao da propria equipe escolar, como enuncia Sandra:

128



Eu acredito que o objetivo do PROUCA, é... eu acredito assim no
contexto dele, que é mesmo para o professor repensar sua pratica,
para o professor repensar que sem o uso da tecnologia na sala de
aula ele pode colocar todo o processo de aprendizagem em vao com
relagdo ao aluno, e que ele entenda que o aluno precisa estar
inserido nesse processo tecnoldgico, porque o mercado de trabalho
e o cidadao que ele vai se tornar exige isso, o0 mundo exige, 0

mundo atual exige isso desse aluno, [...] e 0o PROUCA, ele da essa
abertura para o aluno (Sandra - Coordenadora e Formadora do
PROUCA).

No depoimento, Sandra reitera a visdo de mundo de Fabio, quando
afirma que, o objetivo do programa é promover a inclusao digital do aluno e o
preparo para a sociedade, correspondendo, assim, as demandas atuais:
“porque o mercado de trabalho e o cidad&do que ele vai se tornar exige isso, o
mundo exige, o mundo atual exige isso desse aluno”. Considerando que
Sandra, faz parte do grupo de formacado continuada, como multiplicadora, e
vivencia as discussdes, no contexto de organizagdo do curso de capacitagao
para os professores — inseridos no programa — entendemos que seu discurso
corresponde a uma formacgao discursiva decorrente de uma coergao social. A
escola tem que mudar porque haveria uma exigéncia advinda de um outro
lugar, o da exterioridade, o da sociedade na qual se insere e das novas
demandas do mercado de trabalho que requerem agora novos saberes.
Conforme explica Fiorin, “Na medida em que as formagdes discursivas
materializam as formacgdes ideoldgicas e estas estado relacionadas as classes
sociais, 0os agentes discursivos sao as classes e as fragdes de classe” (FIORIN,
2005, p.41).

Entretanto, na visdo de mundo de Sandra, em relacdo a insercao digital
do aluno, depende, em propor¢cao maior, da postura adotada pelo professor
frente a proposta. Podemos verificar que o percurso tematico do enunciado,
traz a ideologia da necessidade de mudangas na pratica docente, em fungéo
da tecnologia digital na escola: “eu acredito assim no contexto dele [PROUCA]
€ mesmo para o professor repensar sua pratica”. Quando Sandra enuncia que
— uma nao mudanca — de postura do professor, pode prejudicar seriamente o
aluno: “ele [...] pode colocar todo o processo de aprendizagem em vao com
relagdo ao aluno”; se inscreve no discurso, a crenga de que os conhecimentos
dos professores, construidos ao longo de uma formacgao e carreira profissional,

estao totalmente obsoletos dentro do contexto do PROUCA. Como se todos os
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conhecimentos construidos em uma sala de aula ancorados em padrdes
tradicionais de ensino ndo tivessem mais nenhum valor: “em vao’,
considerando, assim, todo trabalho docente ultrapassado. Ha, portanto, uma
l6gica de ruptura entre saberes novos e velhos, criando um abismo entre dois
momentos da escola. O professor, assim, deveria ser um outro, abdicando de
seus saberes anteriores para atender a um outro perfil de escola exigido na
contemporaneidade.

Essa mudanga, contudo, parece ocorrer apenas pelo uso da
tecnologia, sem maiores discussbes sobre concepgbes de ensino-
aprendizagem, por exemplo, pela absolutizagdo de um senso comum que
aponta para a rejeicao a outras possibilidades de aprender e ensinar que nao
aquelas que advém de uma escola “muito tecnoldgica”.

Segundo Teixeira (2011, p. 143), “por meio de temas, reflete-se sobre o
mundo, define-se opina-se. Em uma ideia abstrata”. De modo geral, o tema
modernidade do ensino vem esbogando uma imagem de escola imersa na era
digital, dita “inovadora” que agrega os valores de que uma boa educagao é
aquela vinculada ao uso das novas tecnologias. Para Landowski, “‘Em matéria
de discurso social, tudo leva a pensar que o novo para ser recebivel, s6 pode
se apoiar no ja recebido, ainda que venha subverté-lo” (LANDOWSKI, 1992,
p.123).

Entendemos que o “novo” na escola veio na figura do computador, e
mostra uma evolugdo que diz respeito aos recursos tecnolégicos, como um
subsidio ao ensino, que antes eram analdgicos e agora sao digitais. A partir
dessa visao, compreendemos que o valor das novidades tecnoldgicas vai
tomando espaco de outros recursos presentes, sendo que 0S novos sao
compreendidos como mais eficazes e mais potencializados para o ensino.
Assim, a escola esta mais aparelhada, o que necessariamente nao significa
que se concretiza aqui uma mudanga no processo aprendizagem, mas que ha
um recurso tecnolégico que da uma nova roupagem ao ensino. Contudo,
entendemos que os velhos saberes ainda sdo reproduzidos nesse processo de
transformacao da escola. E uma mudancga de concepgao requer mais reflexao
do que recurso. Retomamos aqui o discurso de Sandra quando afirma a
necessidade do “professor repensar sua pratica”, para enfatizar que

acreditamos nessa perspectiva de transformacao da educacéo.
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Consideramos ainda, que a propria interacdo dos alunos em sala de
aula com o /aptop podera direcionar para mudancgas significativas no modo de

ensinar e aprender. Como afirma Fabio,

Eu percebo que com o passar do tempo novas tendéncias quanto ao
uso do laptop em sala de aula vao aparecendo e isso exige uma
postura do professor de busca pra ele melhorar a aula dele.

(Fabio — Coordenador PROUCA)

Entendemos que as mudancas, nas relagdes com as novas tecnologias
para a aprendizagem, a comunicagao e interacdo devem sim adentrar na vida
dos alunos por intervencdo da escola, que pode promover um uso consciente

dos recursos digitais. Segundo Teixeira,

[...] a escola tem dupla miss&o: absorver as novas tecnologias e
aproveitar seu potencial de produgao de sentido e, ao mesmo tempo,
insistir sempre na literatura e na arte, porque livros, quadro
esculturas, ao exigirem o siléncio e a contemplagdo da apreensao
estética, representam a resisténcia e o assombro capazes de
ressignificar a vida e dar-lhe nova diregdo. (TEIXEIRA, 2011, p. 140)

Nessa légica, € pela reflexdo da prépria praxis que o professor vai
construindo uma imagem de escola flexiva e adepta a inovagado pedagdgica.
Levando em conta que o computador, quando utilizado de maneira consciente,
pode contribuir para um ensino mais adequado considerando que existem

diferengas entre processos e ritmos de aprendizagem.

3.2.2 Lugar de construgao de sentido

Se pensarmos nas experiéncias vividas no mundo natural, onde
ocorrem as manifestacdes discursivas, que se concretizam e materializam em
discurso ou texto, precisamos pensar no espago enquanto lugar. Espagos que
sao como cenarios para a enunciagcado, considerando que as experiéncias de
um modo geral se realizam a partir de uma relagcdo ligada a um espacgo
situacional, no qual se aloja o contexto. “Quando os europeus aportaram no
Brasil, deparam com um espaco diferente do espaco portugués: novas arvores,
distintos animais, diverso clima, diferente organizagdo da vegetagéo, outros

homens” (FIORIN, 2008, p. 162). O exemplo escolhido por Fiorin nos permite

131



visualizar o espago onde se passa o relato. A construcdo da imagem do
territorio da nova terra ocorre por meio de figuras do mundo natural utilizadas
na descricdo do lugar fisico, geografico, que semanticamente nos mostra uma
natureza virgem, onde podemos ver e sentir o verde, a pureza do ar, a
diversidade de cores em uma sensagdo que presentifica um lugar, ainda,
inexplorado. Esta descricdo ocorre sob a 6tica de um enunciador que entra em
contato com esse espaco de existéncia concreta, que se distingue do espaco
linguistico, “[...] lugar que se fala e dentro do qual se fala” (GREIMAS, 1981,
p.17), ou seja, um espaco tépico. Denominado no dicionario de semidtica por
“‘espaco de referéncia”, “espacgos circundantes” (GREIMAS & COURTES, 2012,
p.296). Para Fiorin (2008, p. 262), “no topico, os corpos estdo dispostos em
relacdo ao ponto de referéncia, segundo um determinado ponto de visao, isto
€, uma dada categoria espacial’.

De acordo com Landowski, tanto o espaco “ficticio” como o espaco
“vivido” no cotidiano “procedem de um mesmo fazer exploratério”. Nesse
sentido, é por meio da percepgao a partir do que é figurativizado no enunciado,
ou no real “que transforma o ambiente geografico e referencial num meio vivido
e articulado, sensivel e significante” (LANDOWSKI, 2012, p. 70). O espacgo &,
pois, compreendido como um lugar no qual os sujeitos vivem suas experiéncias

sociais, intelectuais e sensiveis. Para Greimas & Courtés,

Na medida em que a semidtica inclui em suas preocupacdes o sujeito
considerado como produtor e como consumidor de espaco, a
definicdo de espacgo implica a participagdo de todos os sentidos, e
exige que sejam tomadas em consideracdo todas as qualidades
sensiveis (visuais, tateis, térmicas, acusticas, etc). (GREIMAS &
COURTES, 1979, p. 156)

Entendemos, assim, que o0s espacos situacionais tornam-se um
suporte epistémico do conhecimento e da experiéncia. Desse modo, o espago
escolar pode ser compreendido como um espacgo onde se realizam as agdes
dos sujeitos, um simulacro de ag¢des que se efetivam por modalizagdes regidas
pela ordem do fazer. Refere-se de forma indissociavel ao vivido, dependendo
de como a prépria sociedade constréi o espago e significa a si mesma, por
meio da linguagem espacial (LANDOWSKI, 1992).

Nessa perspectiva, pretendemos observar a sala de aula, cenario de

realizagcéo do projeto UCA, levando em conta os fazeres dos sujeitos e a 6tica
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de cada um, em relag&o ao processo de ensino e aprendizagem que se realiza
no ambito da sala de aula equipada com computadores. Consideramos com
Matte (2013) que o espacgo fisico influencia a relacdo professor/aluno,
permitindo ou n&o diferentes didaticas. Embora ndo seja determinante, atua
como um outro ator (ou actante) nas dinadmicas intersubjetivas, isto &, os
sujeitos ndo sao indiferentes a sua constituicdo, também significante.
Buscamos aqui por meio dos procedimentos semanticos, caracterizar o espacgo
da sala de aula, pelo modo como professores e alunos o constroem

discursivamente.

3.2.2.1 A sala de aula: experiéncias vividas

Em uma entrevista, o pesquisador Landowski, ao comentar o sentido
da vida como o objetivo da semidtica, diz que: “O mundo natural € o primeiro
dos espagos em que ou em relagdo com o qual o sentido se constréi” (SILVA,
2014, p. 350). E nessa perspectiva que as relacdes no espaco escolar
constroem sentidos e produzem, assim, sob a 6tica dos sujeitos em contexto,
uma imagem de escola e de sala de aula.

O espago escolar € um local que corresponde a um simulacro de
acgdes, regido pela ordem do fazer, em uma relagdo entre os sujeitos que ali
transitam: professor e aluno. De modo geral, as relagbes aqui sé&o
estabelecidas conforme os valores almejados por ambas as partes: ora pela
ordem do fazer crer e querer, em uma relagcdo de destinador e destinatario,
onde o professor determina as agdées do segundo, o destinatario aluno; ora
pela légica da unido em acgbes reciprocas construidas pelo ajustamento
(LANDOWSKI,, 2009). Contudo, na realizacdo do fazer docente, o propdsito
maior em uma sala de aula, € o aprendizado. Isso, independentemente do
posicionamento que o educador se coloca diante do educando.

Quando se trata de uma sala de aula, equipada com artefatos digitais a
servico do processo de ensino-aprendizagem, suas caracteristicas podem
tomar configuracdes diferentes. Para Valente, a sala de aula nesse contexto, a

sala de aula,

[...] provavelmente deixara de ser o lugar das carteiras enfileiradas
para se tornar o local de trabalho com ar de cadtico, diversificado em
niveis e interesses, porém contextualizado no aluno e no problema
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que ele resolve. Além disso, essa sala de aula devera ser estendida
para outros ambientes fora da escola (VALENTE, 1998, p. 40).

A estrutura fisica da sala de aula sofre alteracbes que incide em
mudangas, também, na dindamica da aula e na propria légica do ensino e da
aprendizagem. Isso porque, ha um conjunto de conhecimentos e praticas
relacionados ao universo digital, necessarios nesse espago de ensino e que

muitas vezes ja s&do de dominio do educando. Conforme afirma Matte:

O professor ndo deixa de orquestrar a atuacao do destinatario como
sujeito de um fazer (adquirir conhecimento), mas possibilita que o
destinatario-aluno possa adquirir conhecimentos diferentes daquele
que o proéprio professor carrega. Os papéis, portanto, deixam de ser
estaticos, passam a ser reciprocos. (MATTE, 2013, p. 6)

Considerando, assim, professores e alunos como sujeitos que
qualificam o espago em que circulam, pelas suas proprias agdes, observamos,
nessa segao, a forma como cada ator do projeto em curso visualiza a sala de
aula, em atividades mediadas pelo computador. Inicialmente, o fragmento
corresponde a imagem da sala de aula construida pela professora, a partir de

seu primeiro contato com os /aptops educacionais:

No comecgo, bem no inicio, porque antes também de chegar aqui eu
ndo tinha essa visdo e quando eu cheguei aqui foi uma surpresa, que
eu olhei dentro da sala e cada sala tinha um armario la cheio de
laptop e eu fiquei meu Deus do céu! Como eu vou utilizar, até onde
eles sabem, e qual era a minha proposta, eu tinha que saber usar o
laptop pedagogicamente. [...] como que eu ligo? Como que desliga?
Onde é que eu entro? Onde que devo entrar aqui? Quais sdo os
programas que tem? Tive que levar o lapfop pra casa utilizar ele,
brincar, jogar, tive que perder meu tempo com ele, porque eu néo
sabia quais os jogos que existiam, que tipo de jogo que eu podia usar
pra melhorar a aprendizagem dos alunos dentro da sala. (Professora
Patricia)

No inicio do depoimento a professora tematiza seu entusiasmo em
relagao a utilizacdo dos /laptops em sala de aula, quando expressa surpresa e
admiragao pelo que ha de vir em fungéo dos recursos ali presentes: “cada sala
tinha um armario la cheio de laptop e eu fiquei meu Deus do céu!”. Em
oposigao a todo entusiasmo enunciado, ha um sequéncia de figuras presentes
na descricao da professora: laptop; programas; utilizar; jogar; brincar — cujos

elementos remetem a preocupacao de Patricia em relagdo ao funcionamento
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do computador. O interesse da professora em aprender a manusear a maquina,
se assenta na necessidade de aprender a utilizar e conhecer os diversos
programas existentes nela, que poderiam ser um auxilio no momento da aula:
“eu tinha que saber usar pedagogicamente”.

O motivo que, muitas vezes, leva o professor a se sentir inseguro
diante das ferramentas digitais, ndo esta ligado ao conhecimento especifico da
area, nem tampouco a didatica, mas reside, sobretudo, na questdo dos
aplicativos que vém na maquina, especialmente programas ludicos, fazerem
parte do universo dos alunos, que por sua vez tém muita habilidade para o
manuseio.

A esse respeito, para que o professor desempenhe seu papel docente
no presente contexto, € necessario primeiro que ele tenha letramento digital.
Contudo, neste caso, em que o aluno tem acesso frequente a recursos digitais
na escola, o professor necessita de pratica para desenvolver habilidades e
competéncias suficientes para interagir com os alunos, tendo o computador
como um auxilio pedagdgico.

Do mesmo modo que os professores criaram uma expectativa em
funcdo das novidades que mudariam a rotina escolar, os alunos também
esperavam com ansiedade para vivenciar a tdo almejada experiéncia de
estudar utilizando computadores. Podemos observar esse entusiasmo

enunciado por Vitor ao comentar sobre suas primeiras expectativas:

Quando eu vi que era laptop de verdade mesmo, ai eu pensei: agora
to aqui, agora to firme aqui. Porque eu ja tinha uma ligagdo, assim,
com computador entdo, ja me firmou mais com o UCA na escola.
(Vitor — Aluno 4° ano)

Reiterando a isotopia figurativa da sala de aula, descrita pela
professora no depoimento anterior, as figuras: laptop e computador sao
recorrentes no discurso do aluno e concretizam a realidade que a escola
vivencia, de inser¢cdo de ferramentas digitais, no ambito escolar: “laptop de
verdade”. O discurso de Vitor é tematizado pelo entusiasmo quando expressa:
“agora to aqui”, “agora to firme aqui”, “com o computador entdo, ja me firmou
mais”, o que reforga a crenga de que o acesso aos meios digitais promove

melhorias na aprendizagem.

135



Observamos no enunciado, que ao contrario da professora, o aluno
expressa uma seguranga em relagdo ao conhecimento e uso da maquina, “eu
ja tinha uma ligagao, assim, com o computador”. Essa ligagdo ou habilidade e o
entusiasmo do aluno, geram um desejo de participar mais das aulas. O que,
por sua vez, resultou em uma mudanga de comportamento generalizado por
parte dos alunos. Movidos pelo encantamento do que o computador pode |hes
proporcionar, os alunos passaram a aceitarem de bom grado participar de
todas as atividades propostas, apenas pelo prazer de manusear o laptop,
considerando assim, que as atividades com o laptop tornam-se mais praticas e
que ha uma facilidade maior para aprender. Ao responder a pergunta: qual é a

diferenca da aula com o uso do /laptop? O Bruno faz o seguinte relato:

Na verdade quando é pra gente usar o /aptop qualquer atividade a
gente gosta muito. Porque tem muitas tarefas que a gente antes fazia
s6 no caderno ou no livro, e agora nao. Essas atividades mesmo que
antes era chata, no laptop fica legal, fica mais divertido. [...] Bom eu
acho que é uma aula mais pratica, porque a gente td com o caderno a
gente faz, mas com Japfop € mais pratico, € mais interessante, ndo é
muito diferente ndo, de todo jeito a gente faz, mas no computador é
mais pratico né, e a gente até aprende mais. [...] E também tem a
internet, que tem um monte coisa. Ai a gente pesquisa, vé as
novidades, brinca, conversa. (Bruno —Aluno 5° ano)

Em relacdo a atividade que é realizada com o uso de computadores &
descrita, no enunciado por Bruno, com os elementos: gosta muito; mais
divertido; pratica; interessante; aprende mais. Essa figurativizacdo presentifica
0 modo como o Bruno se sente ao participar de tais atividades, que fazem
parte de um contexto inovador, neste caso, na visdo de mundo do aluno.

Temos aqui tematizada, a imagem de aulas que sao mais atrativas,
interessantes, dinamicas por romper com modelos de atividades corriqueiras
com o uso de caderno e livro, as quais sdo consideradas, no discurso, chatas.
Em contrapartida, a aula com o /apfop, na visdo do aluno, tem uma
caracterizagao diferenciada: “fica legal’. Na ultima parte do discurso, Bruno
amplia a possibilidade do uso do computador, quando cita as atividades que
podem ser desenvolvidas na internet, e estas saem da dimens&o escolar para
o ciberespago: “que tem um monte coisa. Ai a gente pesquisa, vé as
novidades, brinca, conversa.” Nesse caso, ocorre uma mudanga em relagao a

figura do computador para o aluno, como algo que pode fazer parte nao
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apenas das atividades escolares, mas do cotidiano: nas relagbdes sociais e
comunicativas; construindo ai uma visdo diferenciada do que o digital pode
proporcionar. A respeito desse deslumbramento pelo computador Silva afirma
que,
[...] o computador pode oferecer razdes de algum encantamento, pelo
seu design, pelos usos que possibilita, mas €, sobretudo, como objeto
que nos interessa, tendo em vista 0 modo como vai sendo revestido

de sentidos que ultrapassam a dimensdo de sua materialidade
sensivel e funcionalidade. (SILVA, 2014, p. 2)

Enquanto para os alunos o computador abre um leque de possibilidade
de uso como: a interagdo, o ludico, e o aprendizado; que vai além do que
prescreve a escola; para os professores a preocupacdo € de reforgcar o
conteudo dado, utilizando recursos do laptop como uma atividade
complementar e ilustrativa. Portanto, para o professor o valor empreendido no
objeto segue um curso diferente; reside em encontrar mecanismos que possam
reproduzir atividades em uma espécie de reforco ao que foi ministrado no
modelo de ensino usual. Conforme mostra o depoimento de Simone ao fazer

um relato sobre as contribuicbes do laptop na pratica docente.

Assim, eu gosto muito porque dentro do UCA a gente encontra
muitos conteldos interessantes de portugués, matematica, geografia
tudo que possa possibilitar e melhorar no aprendizado das criangas.
Dentro do laptop, vem as ferramentas em matematica e portugués
vem jogos , tem la a parte do texto, [...] e os livros que a gente baixa
no programa, e também eles leem e a gente faz resenha dos livros
que eles leem. Eu utilizo com o mapa Google eu gosto muito, e com
pesquisas também em histéria e geografia. (Professora Simone)

A professora Simone, ao explicar como utiliza o /aptop em suas aulas,
retoma figuras que reiteram a questdo dos recursos do computador e que
podem ser utilizados para potencializar o conteudo. As figuras instaladas no
enunciado: conteudos, portugués, matematica, geografia, ferramentas, jogos,
texto, livros, mapa Google, historia e pesquisa, consistem em uma isotopia
figurativa que evidencia o valor do computador para a professora, enquanto um
dispositivo que aloja diferentes formas de trazer o conteudo para a sala de
aula. O percurso figurativo, que constréi o discurso, reitera a preocupacao dos
professores em adequar o uso do computador ao curriculo escolar, sendo essa

a concepgao de utiliza-lo pedagogicamente, na visdo de mundo do educador. O
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computador, portanto, torna-se uma ferramenta de ensino, numa relagado de
parceria com o docente.

A dificuldade nessa dinamica, de incluir o digital ao pedagdgico, esta
especialmente na questao de trazer a mobilidade, a autonomia em pesquisa, a
producgao criativa do aluno, a liberdade de usos, além dos tempos e espacos
escolares, conforme idealizado nos pilares'® do programa, para um curriculo
fechado, estatico, linear que visa a homogeneidade. Conforme pontuado por
pesquisadoras do PROUCA,

[...] o uso do laptop educacional permite romper com o isolamento
das atividades desenvolvidas em laboratérios e integrar ao trabalho
pedagoégico os distintos espagos da escola e de sua comunidade,
flexibilizando os tempos de aprender, abrindo novas perspectivas de
criacao da cultura tecnoldgica na escola e na sociedade. (ALMEIDA e
PRADO, 2011, p. 38)

Ao visualizar a praxis docente, no contexto do PROUCA, a imagem
construida pelos enunciados dos professores € que a inovagdo pedagodgica
consiste na novidade do recurso presente. Considerando o mundo globalizado
em que as relagbes mudaram, o que implica na maneira de aprender, de
conhecer, de interagir; as mudangas almejadas no ensino devem partir de um
pensar inovador, levando em conta todo esse movimento da
contemporaneidade. Entdo, a questao nao esta apenas nas competéncias do
professor para integrar todas as novidades tecnoldgicas em sua pratica, mas
também, em reestruturar o sistema educacional para atender a propostas

inovadoras. A esse proposito, Freitas enfatiza:

A verdadeira integracdo do computador na realidade da escola supée
uma nova organiza¢ao escolar mais descentrada, um curriculo mais
flexivel, a instauragcdo de novos tempos escolares, menos rigidos e
programados, mudangas no proprio espaco da sala de aula. E isto
ndo acontece de um dia para outro: requer tempo, ajudas especificas,
incentivos, toda uma estrutura de apoio. (FREITAS, 2008, p. 176)

Essa concepcao sugere novos olhares para a escola, para “o fazer”
docente e para o papel da formacao continuada. Pois, se os proprios alunos,

atualmente, almejam fazer parte de todo esse movimento da chamada “era

19 Mobilidade/portabilidade; integragdo das midias; conectividade sem fio; imersao na cultura
digital.
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digital”, a escola ndo deve ignorar essa realidade e continuar reproduzindo
praticas que nao correspondam mais ao contexto de vida dos alunos. Pode-se
fazer do espago escolar um lugar de fruicdo, de troca, de aprendizado, onde
transitam diversos conhecimentos os quais, por meio da integragao dos mais
variados recursos na escola, e, da interagdo entre os sujeitos e os objetos que
estdo a servico do ensino, nas¢a uma cultura de construgao do saber.

Em relacdo a essa pratica, o laptop assume uma perspectiva de aliado
do processo de aprendizagem, considerando que todo o encantamento do
aluno pelo recurso digital pode contar em favor do fazer docente. Podemos
verificar essa possibilidade quando o Professor Pedro descreve uma aula com

0 uso do /laptop.

A aula com o /aptop prende cem por cento a atengao deles, porque
eles focam na aula e € bem melhor de que uma aula no quadro, eu
sou um professor de quadro. Mas, quando uso o /aptop Ave Maria! E
totalmente diferente, eles vdo melhor na aula, concentra mais até
porque eles tem dificuldade mesmo pra prestar a atencdo, eles
acham melhor, bem melhor, [...] Eles ficam todos tdo envolvidos ali,
ninguém pede pra sair, e tem hora que fica, assim, até um silencio na
sala de tanta concentragdo, ou quando conversam € um ajudando o
outro a fazer a atividade, porque sempre tem aqueles que dominam
melhor o computador e ajuda os outros. E vocé olha assim eles ficam
de grupo, ou separados mesmo, mas todos estdo envolvidos.
(Professor Pedro)

A construgcdo da imagem da sala de aula no discurso do professor
Pedro, parte de uma comparacdo de comportamentos relacionados a
atividades no modelo tradicional de ensino — uma reproducéo do conteudo — e
atividades em que os alunos produzem algum tipo de conhecimento a partir do
uso do /aptop. Pedro caracteriza a sala de aula com a presenga do
computador, como uma sala centrada, participativa, com alunos comprometidos
com as atividades. Figurativizam-se os temas no discurso, com: atengao,
focam, concentra, envolvidos, ajudando. Tematizada com o uma sala de aula
ideal, o que a diferencia é apenas a dindmica da aula.

O papel do professor, enquanto “professor de quadro” situado em uma
posicao hierarquicamente superior aos alunos, como um destinador que dita o
que fazer, traz como consequéncia, alunos que reagem com desinteresse pelo
que estd sendo ministrado. Nesse contexto, a interacdo professor/aluno

consiste em perguntas e respostas, precisas, relacionadas ao conteudo. “Esse
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papel estatico de destinador conferido ao professor, bem como o papel passivo
conferido ao aluno, € hoje questionado por muitos estudos sobre educag¢do, em
todos os niveis” (MATTE, 2013, p. 3).

O discurso do professor Pedro reitera uma crenga de inovagao, de
melhoria pelos usos de novas ferramentas digitais no ensino. Como uma
reproducdo do dizer social no contexto do PROUCA, conforme explica Fiorin,
em relagdo a for¢ga do discurso no meio social para persuadir e influenciar o
pensamento das pessoas, “o individuo ndo pensa e nao fala o que quer, mas o
que realidade impde que ele pense e fale” (FIORIN, 2005, p. 43). No entanto,
ao afirmar que “é um professor de quadro”, Pedro remete a sua identidade
profissional, que embora fazendo parte desse processo de mudanga, mantem
sua maneira de ser professor. Disso se conclui que ndo ha aquela ruptura
pretendida, no processo educacional, 0 antes e o depois, em que nasg¢a um
novo professor, um novo pensar, mas uma continuidade que vai se
reconfigurando para novos usos. Dessa forma, o professor tem sua identidade,
suas concepgdes de ensino e sdo elas que dao, enfim, o norte para o modo
como utiliza os recursos.

Quando Pedro afirma que “o laptop prende cem por cento a atengao
deles”, fica evidente que a participacado dos alunos nao é decorrente de uma
metodologia inovadora, mas do préprio uso do computador para atender a
atividade proposta. Assim, ao realizar a atividade os alunos precisam manusear
programas e aplicativos que os mobilizem para uma habilidade diferente e
proporcione algum tipo de conhecimento, ainda que seja de informatica. Dessa
forma, ao aprender algo novo, e poder interagir com os colegas essa
descoberta: “quando conversam é um ajudando o outro a fazer a atividade”,
eles ficam envolvidos porque a aula se torna mais significativa quando envolve

producdo. Conforme argumenta Silva:

ndo é, portanto, a presenga de um recurso ou outro que é capaz de
fazer com que uma aula deixe ou n&o de ser previsivel e tradicional. A
presenca dos computadores, assim, nao modifica um ethos de
escola, que parece atender mais para a repeticdo de um saber ja
assentado do que para algo de novo que pudesse ser produzido.
(SILVA, 2014, p.4)

Nesse sentido, a mudancga na escola, especialmente nesse contexto de

insercdo do computador, € apenas oportunizar ao aluno, entrar em contato com
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recursos que ampliam as possibilidades de um aprender. No caso, esse
aprendizado se da pelo acesso ao computador, objeto que o aluno atribui um
sentido diferente das concepg¢des do professor. No depoimento de Vitor,
quando ele enuncia: “porque eu ja tinha uma ligagédo assim com computador”,
tal ligacao trata-se da relagdo do sujeito com o objeto; a qual existe a partir de
uma sensibilidade que permite a interagao, por meio do uso. Landowski chama
de sensibilidade reativa, atribuidas aos objetos em uso, como uma reagéao ao
que foi programado. No entanto, para o autor “sob a forma dessa sensibilidade
reativa, a competéncia estésica pode ser atribuida [...] a uma grande parte dos
objetos ditos inanimados” (LANDOWSKI, 2009, p. 44). E, portanto, por meio de
uma relagédo subjetiva do sujeito com o objeto, que surge um conhecimento,
sendo este, o resultado de uma experiéncia vivida que nasce da construgao do

sentido para o aluno. Conforme explica Silva, o sentido:

constroi-se nas relagdes, na experiéncia do vivido, estando, pois em
aberto, a ser construido pelo sujeito nas relagées, com o outro, com o
mundo, nas praticas que ndo se encerram na realizagédo do previsto,
mas na sua potencia de sua perpétua reinvengdo (SILVA, 2014,
p.235).

Temos, no fragmento a seguir, um discurso que traz uma visédo
relativamente diferente das concepgbes até aqui analisadas, em relagdo a
praxis docente, que constroi uma imagem de sala de aula, inserida no contexto
de inclusdo digital pedagdgica. O excerto trata-se de um fragmento em que a
professora faz um relato que responde ao questionamento: como sido as

atividades com o uso do /aptop?

Quando eu levo o laptop, a proposta é diferente, entdo quando eu
levo o computador, eu ndo levo o computador pra eles digitarem um
texto, entendeu? A proposta ja envolve mais criacao, [...] entdo, com
uma proposta diferenciada e mais o /laptop os alunos ficam mais
atentos, mais participativos e eu gosto muito, eu ndo gosto de ta 14 na
sala escrevendo, lendo, entendeu? Eu ndo o gosto de t4 14 na frente
o tempo todo. Com o laptop, a proposta é diferente, envolve mais,
quando eles estdo pesquisando e eles mesmos estarem
apresentando pros colegas é diferente, porque eles tém que produzir.
Vocé nao ta levando algo pronto entdo dependendo do tema é muito
bom. (Professora Ménica)

Podemos observar, pelas escolhas figurativas no enunciado,

novamente a construgcao da imagem de uma aula inovadora em fungédo do uso
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dos laptops educacionais. Observa-se, no decorrer do discurso, a reiteracao de
temas e figuras que concretizam tal inovagdo. Nessa perspectiva, a professora
remete a elementos que caracterizam as atividades: proposta diferente;
envolve mais criacédo; pesquisando; tem que produzir. Monica faz uma espécie
de analogia da sala de aula com e sem a presenga do computador, na segunda
parte do depoimento, remete a uma cena de aula tradicional: o professor na
frente, reproduzindo o conteudo “levando algo pronto”. Na primeira a proposta
€ envolvente; os alunos sdo mais participativos, envolve criagdo e producgao.
Nesta, a postura do professor é de mediador “eles mesmos [alunos] estarem
apresentando para os colegas”. Entendemos, assim, que o uso significativo do
laptop esta relacionado ao planejamento, “‘uma proposta diferente mais o
laptop”. A partir da descricdo de Moénica € possivel visualizar a sala de aula
como um espago que privilegia a construgdo do conhecimento, por meio da
interagéo professor, aluno e recurso digital.

Segundo Teixeira, “A semantica discursiva encadeia circularmente
temas e figuras que constroi a ideologia e a verdade iluséria do discurso com a
reiteracéo da linha semantica que lhe da coeréncia” (TEIXEIRA, 1996, p. 220).
E possivel notar que os textos estdo fortemente marcados pela oposicdo entre
a “inovacao” e “tradicionalismo” no seu nivel tematico. Em sua maioria os
relatos apresentam a insergao da tecnologia digital como a democratizacdo do
saber, como uma metodologia inovadora e eficaz, que corrobora a construgéo
da imagem de uma sala de aula modernizada. Porém, os discursos vao
desvelando a dificuldade de romper com o tradicional, revelando o docente que
vivencia um conflito entre o que acredita e as suas limitagdes frente a novas
ferramentas e perspectivas de ensino.

Para Bertrand “a figuratividade ndo € entdo nem cenario, nem
ornamento, nem simples figuragdo do real, ela se insere precisamente numa
relacdo constitutiva com o ator que ela transforma” (BERTRAND, 2003, p. 67).
Mais adiante, o autor diz que a tematizacédo “é uma operagédo que consiste em
reconhecer uma isotopia mais abstrata subjacente aos conteudos figurativos,
cuja significagao global ela condensa e orienta” (BERTRAND, 2003, p. 68).

As imagens da sala de aula constituidas nos discursos apresentam a
“visdo de mundo”, a “verdade” do professor e do aluno enquanto atores no

desenvolvimento do PROUCA na escola. Do ponto de vista dos alunos, ha um
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olhar euférico em relacdo a presenca do computador na sala de aula. O
entusiasmo enunciado revela as possibilidades de aprendizagem pelo acesso a
mais informacédo e interagdo por meio de ambientes digitais; o que com
certeza, muda as perspectivas no processo de ensino-aprendizagem.

Enquanto na visao dos professores o uso do computador em sala de
aula contribui pedagogicamente para potencializar os conteudos e mobiliza
sensivelmente a ateng¢ao dos alunos. Por sua vez, incide em uma mudanca de
comportamento, representando assim um avango consideravel. Nessa
concepgao, a interacdo no espaco da sala de aula ocorre em uma espécie de
cambio. Os alunos querem o acesso ao mundo digital; os professores querem
a participacao e a atencao dos alunos as aulas. Conforme materializado de
forma contundente na fala da professora: “Quando se trata de laptop qualquer
atividade que vocé leva pra sala de aula eles gostam muito, entdo ja é uma
arma né?” (Professora Patricia).

O uso do computador n&o pode ser pura, e, tdo somente um elemento
de trocas entre os sujeitos, mas sim objeto de intensa reflexdo acerca da
pratica e das concepgdes educacionais que transformam os sujeitos nela
envolvidos. Assim, a sala de aula, ndo deve ser concebida como um espaco,
onde os conceitos e conteudos sdo de dominio do professor, mas como um

espaco de construgdao do conhecimento. Conforme afirma Garrido

A sala de aula pode ser espago formador para o aluno, espago que
ele aprende a pensar, elaborar e expressar melhor suas ideias. Pode
ser também um espaco formador para o professor que ndo tem
condigdbes de apenas com formagdo formal dar conta das
complexidades e variedade de situagdbes que ocorrem na
aprendizagem. (GARRIDO, 2006, p.21)

Em suma, o conjunto de temas e figuras presentes nos discursos,
desvela um universo ideolégico que considera o uso de ferramentas digitais na
sala de aula; uma esperanga de transformagéo no ensino e na aprendizagem
por meio de experiéncias que vao construindo uma nova relagado com o saber.
O que emerge das falas nao é tanto um discurso de grande inovagao do ponto
de vista de concepgdes pedagdgicas, mas uma pratica mais saborosa que

garantiria maior aprendizado.
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3.2.3 Aimagem do sucesso

A sala de aula estatica € um cartao de visitas.
Fricke Matte?°

O discurso ideologico veiculado por meios de comunicagao, projetando
uma imagem de escola moderna, equipada com recursos digitais, vem se
disseminando cada vez mais no meio social, como uma meta dos nossos
governantes em ofertar uma educagdo de maior qualidade. Essa imagem, de
escola ideal, interfere nas concepgdes do que s&o ensino e aprendizagem de
qualidade, tanto na visdo dos alunos e responsaveis, como dos proprios
educadores. A ideia de boa educacao contemporanea esta fortemente ligada a
imagem da escola moderna, constituida pela presenga de equipamentos
digitais. Podemos observar como essa ideologia € fomentada na sociedade por
meio da midia, que apresenta a experiéncia com o projeto UCA no Estado do
Tocantins como uma conquista, uma verdade.

Envolvimento de toda a escola determina sucesso de
Um Computador por Aluno

Por Priscilla Borges ,iG Brasilia | 24/08/2013 06:00

Manoel Lima
No Tocantins, sucesso veio de "insisténcia e formagado de professores”, segundo
Secretaria de Educagao.

Figura 4: Imagens de alunos com /apfops em escola tocantinense®

2 m Analise Semidtica da Sala de Aula no tempo da EAD, disponivel em:
<http://tecnologiasnaeducacao.pro.br/revista/ain1/pal3.pdf>
Fotografia da reportagem: Projeto Estadual expande tecnologias em educagéo — 17/06/2013
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A reportagem veiculada pelo sitio eletrénico “Ultimo Minuto G1”
transmite a ideia de um sucesso, ja concretizado, do Projeto Uca no Estado do
Tocantins. Na organizagao do enunciado, no titulo da reportagem, observamos
implicitamente que ha um diferencial do projeto no Estado. Este consiste em
articular agdes para manobrar as dificuldades relacionadas a propria estrutura
do programa; e as adequagdes necessarias no contexto da escola para atender
a amplitude da proposta. A expressao: “determina”, no titulo da reportagem,
traz a justificativa de um sucesso tdo certo, como mérito dos servidores da
escola, os quais ndo mediram esforgos para torna-lo um projeto exitoso;
rompendo assim, com as dificuldades, especialmente, de ordem estrutural.

Intencionalmente, o enunciador utiliza de estratégias para sensibilizar o
interlocutor, evidenciando que o sucesso do projeto esta diretamente vinculado
a uma equipe engajada, coesa, capaz de superar as dificuldades para alcangar
0 sucesso. Os problemas relacionados ao funcionamento do projeto na escola,
frequentemente citados em relatérios?* de experiéncias, como: a conexdo a
internet, configuragdo dos /aptops, falta de assisténcia técnica para
manutengao dos aparelhos, entre outros, passam a ter uma projecado menor no
discurso, no que se refere aos entraves para o funcionamento adequado do
UCA em relagao ao sucesso. Evidencia, assim, que uma equipe envolvida pode
superar as dificuldades, resolver os problemas e fazer a diferenga na escola.

Para Fiorin, “assim como a ideologia dominante é a da classe
dominante, o discurso dominante é o da classe dominante” (FIORIN, 2005
p.33). Com efeito, o discurso aqui presente se assenta na manipulacdo do
pensamento da comunidade escolar, para fazé-los refletir sobre a atuagéo do
professor, como protagonista no desenvolvimento de projetos e programas
implantados no sistema educacional, atribuindo-lhe, de certa maneira, uma
responsabilidade relacionada ao sucesso ou insucesso de tais acoes.

O texto da reportagem elenca os pontos convergentes que justificam o
sucesso em diversas experiéncias do Projeto UCA no Brasil, dentre eles esta a

adesao da equipe escolar apoiada pelas secretarias de educagao. Na legenda

<http://ultimosegundo.ig.com.br/educacao/2013-08-24/envolvimento-de-toda-a-escola-
determina-sucesso-de-um-computador-por-aluno.htmim>

2 Relatorio de sistematizagao — disponivel em:
<http://www.uca.gov.br/institucional/downloads/experimentos/DF orientacoesGestores.pdf>
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da fotografia o tema “esforgo”, & enfatizado pelo termo “insisténcia”, o qual esta
também, presente no discurso do diretor do Departamento de Informatica e

Tecnologia da Secretaria de Educagao do Tocantins

O sucesso depende de muita insisténcia, formacao dos professores e
estimulo. Todos os dias, hoje, temos a certeza de que os professores
da rede estadual utilizam, pelo menos, um tipo de tecnologia dentro
de sala. Os resultados, que tém sido positivos, vao guiar o futuro.

(Joneidson Marinho Lustosa)23
O enunciador instala no discurso, o efeito de verdade pelo emprego de
termos que asseguram o suposto sucesso: insisténcia; formagao; estimulo; séo
escolhas ideologicas que inscrevem no discurso, valores que sdo assumidos
pelo enunciador como uma verdade. Conforme Fiorin (2005, p.32), “a cada
formacao ideoldgica corresponde uma formacéao discursiva, que € um conjunto
de temas e de figuras que materializa uma dada visdo de mundo”. Dessa

forma,

[...] o discurso produzido para valorizar o produto cultural selecionado
adquire ele mesmo a forma e o significado que o identificam e,
identificando-o, constroem a imagem sodlida de um modo de dizer
especifico, que passa a ser uma espécie de lugar de intersecdo das
varias formacgdes discursivas que o compbe e o sustenta.
(TEIXEIRA,1996, p. 172)

Assim, é a partir da escolha ideolégica dos subtemas, que vem se
desdobrando no discurso, que pde em evidéncia a importancia de utilizar
ferramentas digitais como uma condi¢ao social “do agora”, de forma que ao
atender prontamente as propostas de incluséo digital, pelo uso, ja se considera
que a escola evoluiu no sentido de melhoria educacional.

O uso da expressao enunciativa de tempo, “hoje”, simula um estado de
escola transformada pela inser¢cédo da tecnologia moderna em sala de aula, que
leva a construcio do efeito de sentido de realidade, de um sucesso vivenciado
na escola no presente, como uma condi¢ao atual. Sugere que este sucesso € a
garantia de um futuro promissor para uma educacgao de qualidade, conforme
anunciado por alguns estudiosos: Para Guédez (1982, p. 15), “a Tecnologia
Educacional caracteriza-se principalmente, pelo apoio a praxis educativa com

fundamentos tedricos provenientes das seguintes areas: teoria de sistemas,

23 Entrevista concedida ao Ultimo Minuto G1.
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teorias de aprendizagem e teorias de comunicagdo”. Segundo Sancho (2006,
p. 19); “a utilizacdo da informatica no processo de ensino- aprendizagem cria
nova oportunidade para repensar e melhorar a educacdo”; essas ideias
corroboram o pensamento de Lévy (2010) de que os sistemas de educacgéao
precisam tomar para si a missdo de orientar o saber, considerando as novas
habilidades para a aprendizagem no ciberespaco.

Do ponto de vista da inclusdo pedagogica, ndo podemos afirmar que
esse “sucesso” do programa, consiste em resultados de melhoria na educacéo,
uma vez que, ainda ndo ha registros que evidenciem a melhoria almejada. Com
efeito, o sucesso aqui, esta na aquisicao e distribuicdo dos laptops nas escolas
e pelo esfor¢o dos educadores em criar condi¢des de uso por parte dos alunos.

Com isso, segundo Silva,

O programa cumpre, assim, seu papel de inclusdo social. Mas trata
também de considerar a crenga de que a escola estaria diferente, que
aprender pode envolver outros recursos e processos, que O nhovo,
esperado e prometido, enfim, chegou, motivando essa espécie de
deslumbramento. (SILVA, 2014, p. 2)

A fotografia que acompanha a reportagem tem a mesma fungao
referencial, pelo efeito de iconicidade, pois ela funciona como uma prova
concreta e palpavel do sucesso do programa. Encontram-se na mesma, figuras
que remetem a pessoas, espago e tempo, as quais conferem a noticia um
efeito de realidade, que faz com que o leitor interprete como verdade. Na
imagem, podemos observar essa verdade por meio de figuras que estampam
uma sala de aula bem equipada: com boa estrutura fisica, mobiliario adequado,
um computador por aluno, kits escolares, além da satisfacdo expressada no
semblante dos alunos, por fazerem parte desse cenario de modernidade
educacional.

Essa sequencia de figuras, que concretiza uma visdo de sucesso do
programa, € recorrente em alguns depoimentos, quando, ao descreverem a
imagem da escola campo, considerada uma experiéncia de sucesso na fase
piloto, e, atualmente, em fase de expansido, serve como modelo para as
demais: remetem aos recursos materiais presentes nela. Como exemplo, no
fragmento a seguir, a coordenadora pedagogica expressa uma das razées que

motiva a atuacéo do corpo docente na escola,
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[...] eles [professores] ficam assim encantados com a escola, aqui
tem data show, tem midia, tem o /laptop, entdo assim, de tudo que
eles falam é de materiais. O pessoal sempre tem material eu ja
trabalhei em outras escolas que nao tinha recurso, e eu deixava de
fazer muita coisa por falta de recurso né? E aqui sempre tem. (Carla
— Coordenadora Pedagdgica)

Em resumo, a imagem da fotografia nos passa uma visdo de escola,
em que tudo estd em seu lugar: a forma como a sala de aula esta arrumada,
como 0s objetos sdo organizados sobre as carteiras dos alunos — sendo estas
todas bem enfileiradas; alunos com comportamento exemplar, o olhar
atencioso dos alunos como se estivessem ali garantindo uma aprendizagem.
Esse conjunto de figuras que compde o texto-imagem remete uma ideia de
uniformidade e esta presente no discurso de nossos representantes - que
todos, sem excecao, tém direito de estar ali, mesmo aqueles considerados
menos favorecidos e que esta € uma realidade de muitas escolas publicas no
interior do pais, ou seja, ha uma escola que vai mudando sua imagem, ainda

que haja muito mais a ser mudado para uma educagao mais qualitativa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve o objetivo de identificar e analisar as possiveis
transformacgdes na escola e na concepgao do professor em relagao ao ensino a
partir da inser¢cao do /laptop em sala de aula, viabilizado pelo Programa Um
Computador por Aluno. As reflexdes aqui desenvolvidas tiveram por base,
essencialmente, o depoimento dos voluntarios, dados gerados a partir de
entrevistas semiestruturadas, em uma escola que vivenciou a experiéncia piloto
do programa em curso, cujos relatos foram analisados na perspectiva da
semidtica discursiva.

Ao percorrer a trajetdéria da pesquisa, resgatamos aspectos que
consideramos relevantes com o objetivo de explicitar algumas consideracdes
finais relativas as indagagdes que nortearam este trabalho, as quais giram em
torno da inclusdo digital pedagdgica e as reagdes da equipe escolar,
professores e alunos frente a proposta do Projeto UCA, suas expectativas,
possiveis mudanca de concepgdes, de postura e das praticas escolares.

Inicialmente, apresentamos uma trajetoria historica sobre as tentativas
de insergao das tecnologias digitais na educacgao, a fim de situar o projeto UCA
como uma politica publica de inclusao digital que corresponde a demanda da
sociedade contemporanea, na qual o computador efetivamente passou a fazer
parte de atividades nas mais diversas esferas da vida humana. Conforme
idealizado, o PROUCA hoje se configura como ag¢do de introdugdo da
tecnologia de informagdo e comunicagdo na escola. Ha ainda que se
considerar que o uso dos laptops nao fica restrito ao espaco escolar, pois a
mobilidade dos aparelhos portateis possibilita o acesso dos alunos em outros
espagos e tempos ndo estipulados pela escola, isto €, o projeto tem alcance
além das paredes da escola.

A perspectiva assumida é de que a introducédo de ferramentas digitais
em sala de aula ndo traz em si mudangas na aprendizagem. O que temos é
que a inclusdo sécio digital dos alunos atribui a escola um papel importante na
democratizacdo do acesso ao computador, pois torna-se fundamental educar o
uso de recursos digitais compreendendo as possibilidades pedagdgicas, para
que estes sejam praticados em favor da aprendizagem.
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Abordamos as possiveis transformacdes que ocorreram na escola por
meio da analise semidtica das narrativas dos atores do projeto UCA, proposta
nesta pesquisa. Para isso, mobilizamos além do referencial teérico a partir das
obras de Greimas, as contribuicdes da sociossemidtica sob a perspectiva de
Landowski, ambas relevantes para a compreensao da construcdo de sentido
nos relatos que discorrem sobre a experiéncia com a utilizagcdo do computador
no fazer docente.

Na analise, identificamos narrativas de transformacdo na escola,
considerando o estado inicial dos sujeitos em disjun¢do do uso do computador,
a resisténcia dos professores em aderir ao programa de inclusdo digital e, em
seguida, a aceitagdo, e consequentemente as mudangas na dinamica das
aulas. Os professores, que inicialmente ndo aceitam a mudanca necessaria
para incorporar a nova tecnologia nas aulas, no decorrer da experiéncia
sinalizam um desejo de “querer”, seduzidos pelos resultados que o uso do
computador poderia proporcionar, como: a modernizagao da escola; a inovagao
pedagdgica, a aprendizagem coletiva; a melhoria da educacédo e ainda, o
acesso a formacgao profissional correspondente as demandas da sociedade
inserida na cultura digital.

A analise dos depoimentos nos permitiu observar a postura de cada
sujeito e as formas com que ocorrem as interagdes entre eles, com o
computador e consigo mesmos, seus medos e anseios. Inicialmente, a maioria
da equipe escolar reagiu com receio do que estava por vir e precisou da
intervengcdo enérgica por parte da gestdo da escola para fazer frente a
resisténcia. Portanto os professores e alunos foram manipulados a aderir ao
programa.

Em seguida pudemos evidenciar uma mudanga na relagdo dos
professores e alunos com a proposta do uso de computadores, a partir do
momento em que a resisténcia inicial deu lugar ao desejo de querer fazer.
Saindo assim, de um processo manipulatério em que eram levados ao “fazer”,
para uma relagdo de unido em que os sujeitos — atores do projeto UCA —
comungam do mesmo objetivo e se articulam em uma relagéo de parceria em
prol do que querem. Sao relagdes como esta, que se assentam na perspectiva
da sociossemiotica em que ha a possibilidade de outros tipos de interagao,
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conforme explica Landowski, “interacbes independentes de qualquer
transferéncia de objetos entre sujeitos” (LANDOWSKI, 2014, p. 13).

Os servidores da escola se depararam com um acontecimento novo,
temos aqui o regime do acidente, da ordem da imprevisibilidade pode resultar
em algo positivo ou negativo. Enquanto alguns expressaram a preocupagéo
pelas mudangas necessarias, com uma consequéncia negativa, outros
entusiasmados com a expectativa do que do estava por vir, receberam como
algo que poderia ser bom. Como exemplo, o relato de Sandra mostra que a
mesma vislumbrava alguns beneficios: “[...] eu vi o UCA assim, era uma
oportunidade, uma oportunidade de vida” (Coordenadora Pedagogica Sandra).
Nesse caso, a expectativas de melhoria da propria vida esta associada a tudo
que poderia aprender com o computador.

De igual modo, alguns professores conseguiram enxergar uma
mudanca positiva nas praticas escolares. Os alunos apostaram em uma nova
escola, com novas formas de aprender tendo o computador como uma porta
acessivel ao mundo, “uma porta para a tecnologia” (Aluno Vitor). Outra
situagdo observada, especialmente em alguns relatos, trata-se de uma
aceitagao resignada por parte dos professores pela forma com que a novidade
se instala na escola. Ou seja, por ndo haver outra opgao passam da rejeicao
para o assentimento, na incerteza do que possa acontecer.

Em outros momentos percebemos que o inicio das atividades com o
computador traz uma mudanca de concepc¢ao dos envolvidos no processo, que
movidos por uma crenca de melhoria das praticas escolares se esforcam para
aderirem a proposta e iniciam a busca pelo conhecimento. Nesse momento, as
tentativas de insercdo do computador na sala de aula acenam para um
ajustamento, regime de interacdo, “onde os actantes coordenam suas
dindmicas respectivas em funcdo de um principio de sensibilidade”
(LANDOWSKI, 2014, p.17). Nessa perspectiva, ha uma unido dos professores
em prol da insergao significativa do computador, conforme relata Patricia,
quando afirma que o maior desafio passa a ser a competéncia para “saber
utilizar pedagogicamente”. Portanto € essa busca que faz com que os actantes
estabelecem uma parceria, e suas agdes visam o mesmo objetivo a pratica

docente mediada pelo computador.
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Nessa direcdo, as atividades com o computador seguem em um
processo de adequacédo com a nova dinamica de funcionamento da escola. Ao
vivenciarem cada fase, os professores foram se apropriando das ferramentas
digitais em favor de uma transformagao no ensino, criando, desse modo, uma
relagdo com o computador que viabilizou identificar potencialidades que
poderiam contribuir para a melhoria da metodologia e assim, contemplando o
uso do /aptop nas aulas.

Ao final da experiéncia, periodo em que se considera a consolidagao
do programa, verificamos que sao desenvolvidas, com os alunos, atividades
mediadas pelo computador, que fazem parte da rotina da escola e estdo
inseridas nos planejamentos de aula, conforme registrado em Diario de Campo
(2013).

e pesquisas tematicas, em internet, para coleta de informacdes com o
direcionamento e acompanhamento do professor;

e producdo de slides, tabelas; graficos; videos, como resultado de
pesquisas realizadas pelos alunos;

e uso de jogos e aplicativos educacionais para potencializar o conteudo
em estudo;

e uso do editor de texto para transcricdo (no caso de digitar o texto
produzido inicialmente no caderno);

e como um suporte para leitura de obras literarias.

Tais atividades com as tecnologias digitais realizadas na escola
cotidianamente mostram o uso do computador como um recurso, porém ha
ainda muito a explorar do ponto de vista dos seus usos de uma perspectiva
mais significativa: o uso, nesse sentido, ainda é muito programado, controlado
pelo professor, inseguro diante da autonomia do aluno nas suas navegagoes.
No entanto, observamos nas analises que, em algumas situagdes, essa pratica
mais criativa do computador para a construgdo do conhecimento ocorre quando
os alunos avangam a proposta (além do programado) e até surpreendem os
professores. Acreditamos, portanto, que esse € o inicio de uma mudancga para
uma integracdo do computador como um parceiro no processo de ensino.

Toda mudancga, contudo, acontece a partir de um processo de adaptacao, do
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conhecimento e da pratica até chegar a consolidagdo, caminhando em dire¢cao
as potencialidades, a usos novos e mais significativos.

Vale destacar que, para o aluno, o laptop tem um papel que vai além
das atividades prescritas pela escola. Eles praticam jogos, se comunicam e se
relacionam com 0s amigos em paginas sociais, montam arquivos de fotos e
videos pessoais, entre outras fungdes que estdo no ambito da vida pessoal. O
que desses usos e interesses pode ser melhor aproveitado pela escola?

Conforme relato da diretora da escola, quando solicitamos que

avaliasse o0 UCA, estamos diante de um processo:

Aqui na escola ja houve a fase de implantagdo, houve a fase de
entendimento, a fase de trabalhar com a realidade do aluno, com a
realidade da ferramenta que eles iam utilizar e conhecimento para o
professor, do que eles podiam utilizar para melhorar suas aulas.
Agora a fase é de melhoria, eu penso que seja assim, a educagéo ela
vive de experiéncias, mas tem experiéncias que sédo abortadas antes
delas nascerem e ndo pode. A gente tem que tentar fazer tentativas,
até acertar. (Alice — Diretora escolar)

De acordo com o quadro histérico da escola, apresentado anteriormente,
a escola vivenciou diversas rupturas em seu funcionamento. Além disso, outras
acdes educacionais aconteceram paralelamente a implementagdo do projeto
UCA na escola. Isso posto, consideramos que esse contexto tornou o desafio
de trabalhar com os computares na escola ainda maior e, assim, a atuacéo da
diretora, tanto de ordem administrativa, como pedagodgica, mostrou-se
imprescindivel para manter a motivacdo da equipe e articulagdo das acgdes que
garantiriam o sucesso do projeto proposto.

Levando em conta que o laptop educacional foi idealizado para subsidiar
0 ensino, traz em sua composicao recursos e aplicativos que podem melhorar a
aprendizagem, estimulando a criatividade do aluno, mobilizando para o
trabalho coletivo, na troca de experiéncia de descobertas, tornando também a

aprendizagem mais prazerosa. Nessa perspectiva, Borges afirma que,

A Informatica Educativa se caracteriza pelo uso da informatica como
suporte ao professor, como um instrumento a mais em sua sala de
aula, no qual o professor possa utilizar esses recursos colocados a
sua disposigcdo. Nesse nivel, o computador & explorado pelo
professor especialista em sua potencialidade e capacidade, tornando
possivel simular, praticar ou vivenciar situagdes, podendo até sugerir
conjecturas abstratas, fundamentais a compreensao de um
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conhecimento ou modelo de conhecimento que se esta construindo
(BORGES, 1999, p. 136).

De acordo com as ideias do autor, consideramos fundamental que os
recursos digitais sejam bem explorados pelos professores a fim de aprimorar
as metodologias e o conhecimento necessarios para desenvolver atividades
mediadas pelo computador, de forma significativa para os alunos, estimulando
a criatividade, de modo que haja a construgdo do conhecimento a partir de uma
pratica e ndo apenas pelo uso.

Assim, entendemos que é a partir das experiéncias com as ferramentas
tecnoldgicas que as reflexdes devem seguir com o objetivo de preencher as
lacunas que ainda existem, entre as potencialidades do computador e a pratica
escolar. E nesse sentido, o relato de Sandra mostra que a reflexado e avaliagao
das acgdes na escola vém norteando intervengbes e direcionando o

aprimoramento do trabalho docente:

O PROUCA hoje ele é um eterno repensar, quando vocé pensa que
td dando certo, vocé tem novamente que repensar pra ver se vocé
novamente acerta. Ele ndo fica no velho, ele se renova a cada
instante, ele se renova desde a agédo do aluno com laptop, de agdes
que ele executa em sala de aula, que vocé ndo estd nem esperando
o resultado, na agéo que professor aplica em sala de aula com aluno
o0 que aprende em formagdo. Ou em outra atividade que vocé
também néo esteja esperando, mas que te surpreende, seja de forma
positiva, ou negativa que leva vocé a fazer uma intervencdo. Entéo o
PROUCA se renova. Ele se renova nos erros e nos acertos.
(Coordenadora Pedagdgica)

Corroborando a ideia da coordenadora ao considerar o PROUCA como
um “eterno repensar”, acreditamos que, assim como uma experiéncia com um
programa educacional resulta em momentos de reflexdo para um repensar e
um refazer, a educacdo como um todo é desenvolvida na pratica da reflexao e
intervengao. Entretanto, cabe aos sistemas educacionais promover momentos
de discussbes que avalia periodicamente as politicas publicas voltadas para o
ensino e as praticas educativas com a participacao efetiva dos educadores.

Em relagédo a proposta de inclusdo digital, validamos o esforco dos
governantes em planejar e implementar agdes, que objetivam modernizar a
escola viabilizando as novas ferramentas digitais, tendo como meta garantir um

ensino atual correspondente as necessidades do contexto em que vivemos —
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da chamada sociedade da informagdo e comunicacdo. Contudo, acreditamos
que todo processo de mudanga nas metodologias de ensino de uma escola
deva ocorrer considerando as diretrizes do sistema educacional vigente e a
realidade local, sobretudo, da comunidade escolar, priorizando o seu contexto e
as suas especificidades, além da formacao profissional dos servidores e
concepgdes dos professores regentes em relagéo a integragdo do computador
na praxis docente.

No contexto do PROUCA, compreendemos que se faz necessario, uma
investigacdo e reflexdo sobre as contribuicbes da formac&o continuada
ofertada aos professores como capacitagdo para a integragdo do computador
nas atividades escolares, levando em conta que desde a experiéncia piloto, até
a fase de expansao, a inclusdo digital pedagdgica continua sendo o maior
desafio.

Consideramos, enfim, que o processo de integracdo do computador na
escola apresenta uma mudancga, na concepcao do professor, que a partir do
uso reconhece possibilidades de melhorar as suas aulas tornando-as mais
dindmicas, com maior participacdo dos alunos na realizagao das atividades. E

esse momento é apenas a parte inicial de um longo percurso.
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APENDICE 01 -
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (DOCENTES)

Dados de identificagcao

Titulo do Projeto: Projeto um Computador por Aluno: leitura semiética de
narrativas sobre o impacto inicial de experiéncias do uso de /aptops em
contextos de ensino-aprendizagem numa escola tocantinense

Pesquisadora: Tania Maria de Oliveira Rosa

Instituicdo: Universidade Federal do Tocantins — UFT

Telefones para contato: (63) 2112-2255 - (63) 9212-9062 - (63) 34142772
Nome do
voluntario:

Idade: anos R.G.

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar do projeto de
pesquisa: Projeto um Computador por Aluno: leitura semiética de
narrativas sobre o impacto inicial de experiéncias do uso de /laptops em
contextos de ensino-aprendizagem numa escola tocantinense, de
responsabilidade da pesquisadora Professora Orientadora Luiza Helena
Oliveira da Silva e da orientanda Tania Maria de Oliveira Rosa

O principal motivo que nos impulsionou a realizar essa pesquisa advém
dos avangos tecnologicos modernos e a insercdo das Tecnologias da
Comunicacao e Informacdo — TICs na sala de aula, por meio de politicas
Publicas Educacionais. A pesquisa parte do pressuposto de que a inclusao
digital e o acesso a tecnologia moderna provocam mudancas significativas no
processo de ensino e aprendizagem e sao as percepgdes de alunos e docentes
envolvidos no processo que se pretende identificar.

A pesquisa tem como objetivo analisar os efeitos da presenca do laptop
educacional na sala de aula e os impactos na pratica de ensino e
aprendizagem sob o olhar dos atores envolvidos no processo de implantagéo
do Projeto UCA (Um computador Por Aluno): professores, alunos e equipe
diretiva da unidade escolar, piloto na experiéncia piloto do Projeto UCA.

O estudo busca investigar as expectativas, experiéncias e avaliagcoes
das atividades desenvolvidas pelos docentes e alunos com o uso do /laptop
educacional na sala de aula viabilizado pelo projeto UCA. Trata-se de um
estudo de caso com abordagem qualitativa embasada em aportes tedricos
acerca do objeto em estudo, por meio de investigacdo bibliografica,
observacdes da pratica docente e entrevista semiestruturada a ser aplicada a
docentes e discentes envolvidos no projeto. Tem como teoria de base para
analise de dados a semidtica discursiva. Durante a pesquisa pretende-se
compreender como se da inser¢ao da tecnologia digital na escola associados
as questdes da semidtica discursiva na relagdo dos sujeitos com o objeto.

A pesquisa pretende beneficiar a comunidade escolar em virtude dos
conhecimentos gerados sobre o ensino subsidiado pela tecnologia digital e por
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meio dos resultados da analise semidtica propiciar uma reflexao que podera
melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Para tanto, sua participacdo no estudo consiste em permitir consultas
aos registros referentes as agdes desenvolvidas a partir do Projeto UCA na
escola, como relatorios, planos de aulas, projetos de aulas, Projeto Politico
Pedagdgico, ente outros. De acordo com o processo metodoldgico dessa
pesquisa serao realizadas entrevistas com voluntarios e estas poderao ser
gravadas, para posteriormente serem transcritas. Esclarego que as entrevistas
serao realizadas na propria escola em horario a ser negociado de acordo com
a disponibilidade de cada um. Caso necessario realizaremos observagdes da
pratica docente na escola, que ocasionalmente serdo gravadas em audio,
video e fotografias em momentos de atividades que sirvam para enriquecer o
trabalho final (dissertagao).

Esclareco que durante toda a pesquisa a saude e o respeito ao
participante estardo resguardados. Consideramos uma atitude valorosa por
parte do colaborador, em participar desta pesquisa e contribuir para a melhoria
da aprendizagem na sua escola.

A sua participacao € voluntaria, portanto vocé ¢ livre para recusar-se a
participar, retirar seu consentimento ou interromper a participagdo a qualquer
momento. A recusa em participar ndo ira acarretar nenhum prejuizo em
relacdo ao seu trabalho na escola e ao pesquisador. Vocé sera esclarecido (a)
sobre a pesquisa em qualquer aspecto que desejar por meio da pesquisadora
na propria escola ou pelos telefones acima citados.

Vocé nao sera identificado (a) em nenhuma publicacdo que possa
resultar deste estudo, pois a referéncia ao mesmo sera feita através de codigos
numeéricos ou nome ficticio criado pela pesquisadora.

Uma coépia deste consentimento informado sera arquivada no
Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Lingua e Literatura da
Universidade Federal do Tocantins (UFT) e outra sera fornecida a vocé.

A sua participacdo no estudo néo acarretara custos para vocé e vocé
nao recebera nenhum pagamento por participar do estudo.

Local , Data
Assinatura do voluntario Assinatura do pesquisador
Testemunha 1 Testemunha 2
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APENDICE 2:
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (ALUNOS)

Dados de identificagao:

Titulo do Projeto: Projeto um Computador por Aluno: leitura semiética de
narrativas sobre o impacto inicial de experiéncias do uso de /aptops em
contextos de ensino-aprendizagem numa escola tocantinense

Pesquisadora: Tania Maria de Oliveira Rosa

Instituicdo: Universidade Federal do Tocantins — UFT

Telefones para contato: (63) 2112-2255 - (63) 9212-9062 - (63) 34142772
Nome do
voluntario:

Idade: anos R.G.
Responsavel legal:
R.G. Responsavel legal:

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar do projeto de
pesquisa: Projeto um Computador por Aluno: leitura semiética de
narrativas sobre o impacto inicial de experiéncias do uso de /aptops em
contextos de ensino-aprendizagem numa escola tocantinense, de
responsabilidade da pesquisadora Professora Orientadora Luiza Helena
Oliveira da Silva e da orientanda Tania Maria de Oliveira Rosa

O principal motivo que nos impulsionou a realizar essa pesquisa advém
dos avangos tecnologicos modernos e a inser¢ao das Tecnologias da
Comunicagédo e Informacdo — TICs na sala de aula, por meio de politicas
Publicas Educacionais. A pesquisa parte do pressuposto de que a inclusao
digital e o acesso a tecnologia moderna provocam mudancas significativas no
processo de ensino e aprendizagem e sao as percepgdes de alunos e docentes
envolvidos no processo que se pretende identificar.

A pesquisa tem como objetivo analisar os efeitos da presenca do laptop
educacional na sala de aula e os impactos na pratica de ensino e
aprendizagem sob o olhar dos atores envolvidos no processo de implantagéo
do Projeto UCA (Um computador Por Aluno): professores, alunos e equipe
diretiva da unidade escolar, piloto na experiéncia piloto do Projeto UCA.

O estudo busca investigar as expectativas, experiéncias e avaliacbes
das atividades desenvolvidas pelos docentes e alunos com o uso do /laptop
educacional na sala de aula viabilizado pelo projeto UCA. Trata-se de um
estudo de caso com abordagem qualitativa embasada em aportes tedricos
acerca do objeto em estudo, por meio de investigacdo bibliografica,
observacdes da pratica docente e entrevista semiestruturada a ser aplicada a
docentes e discentes envolvidos no projeto. Tem como teoria de base para
analise de dados a semidtica discursiva. Durante a pesquisa pretende-se
compreender como se da inser¢ado da tecnologia digital na escola associados
as questdes da semidtica discursiva na relagdo dos sujeitos com o objeto.
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A pesquisa pretende beneficiar a comunidade escolar em virtude dos
conhecimentos gerados sobre o ensino subsidiado pela tecnologia digital e por
meio dos resultados da analise semidtica propiciar uma reflexdo que podera
melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Para tanto, sua participagdo no estudo consiste em permitir consultas
aos registros referentes as agdes desenvolvidas a partir do Projeto UCA na
escola, como relatorios, planos de aulas, projetos de aulas, Projeto Politico
Pedagdgico, ente outros. De acordo com o processo metodolégico dessa
pesquisa serao realizadas entrevistas com voluntarios e estas poderao ser
gravadas, para posteriormente serem transcritas. Esclarego que as entrevistas
serao realizadas na propria escola em horario a ser negociado de acordo com
a disponibilidade de cada um. Caso necessario realizaremos observagdes da
pratica docente na escola, que ocasionalmente serdo gravadas em audio,
video e fotografias em momentos de atividades que sirvam para enriquecer o
trabalho final (dissertagao).

Esclareco que durante toda a pesquisa a saude e o respeito ao
participante estardo resguardados. Consideramos uma atitude valorosa por
parte do colaborador, em participar desta pesquisa e contribuir para a melhoria
da aprendizagem na sua escola.

DECLARAGAO DA(O) RESPONSAVEL PELA(O) PARTICIPANTE:
Eu,

portador do RG: e CPF: . Residente a
fui informado (a) dos
objetivos da pesquisa acima de maneira clara e detalhada e esclareci minhas
duvidas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informacdes e
modificar minha decisdo, se assim o desejar. A professora orientadora Luiza
Helena Oliveira da Silva certificou-me de que todos os dados desta pesquisa
serao confidenciais.

Declaro que autorizo as professora da UFT — Universidade Federal do
Tocantins Luiza Helena Oliveira da Silva a trabalhar com meu filho
a participar deste estudo. Recebi uma
copia deste termo de consentimento livre e esclarecido e me foi dada a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas. Em caso de duvidas
poderei chamar a pesquisadora: Tania Maria de Oliveira Rosa e/ou a
professora orientadora, Luiza Helena Oliveira da Silva no telefone (63) 2112
2255.

Assinatura do responsavel

Assinatura do pesquisador

Testemunha 1 Testemunha 2
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Caro aluno a sua participagao é voluntaria, portanto vocé é livre para
recusar-se a participar, retirar seu consentimento ou interromper a participagao
a qualquer momento. Vocé sera esclarecido (a) sobre a pesquisa em qualquer
aspecto que desejar por meio da pesquisadora na propria escola ou pelos
telefones acima citados.

Vocé ndo sera identificado (a) em nenhuma publicagdo que possa
resultar deste estudo, pois a referéncia ao mesmo sera feita através de codigos
numéricos ou nome ficticio criado pela pesquisadora. Uma copia deste
consentimento informado sera arquivada no Programa de Pds-Graduagao em
Ensino de Lingua e Literatura da Universidade Federal do Tocantins (UFT) e
outra sera fornecida a vocé.

A sua participacdo no estudo n&o acarretara custos para vocé e vocé
nao recebera nenhum pagamento por participar do estudo. Seus pais ou
responsaveis permitiram sua participacdo na pesquisa. Vocé nao é obrigado a
participar dela. E um direito seu se recusar. Ninguém pode lhe obrigar a
participar. Se vocé aceitar, vocé nem seus pais ou responsaveis receberao ou
pagarao nada pela sua participacao. Se vocé aceitar, podera desistir a qualquer
hora, sem problemas também por isso. A pesquisa pode trazer coisas boas,
mas nao diretamente para vocé, mas para toda a escola.

Assentimento Livre e Esclarecido

Eu, aceito participar da
pesquisa. Entendo que posso aceitar ou ndo aceitar participar da pesquisa.
Entendo também que, se eu aceitar, posso desistir a qualquer momento, sem
problemas para mim. Aceito que as minhas respostas aparegam nos textos
que a pesquisadora fizer. A pesquisadora tirou minhas duvidas e conversou
com OS meus pais ou responsaveis. Recebi uma coépia deste Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido.

Local. , data

Assinatura do menor

Assinatura do pesquisador

Testemunha 1 Testemunha 2
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