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RESUMO

Este trabalho tem como tema a utilizagao de jogos e brincadeiras na sala de aula do
Ensino Fundamental como ferramenta de ensino-aprendizagem. O objetivo aqui é
verificar como a utilizagdo dessas metodologias influenciam no aprendizado das
criancas. Para isso, foi realizada uma pesquisa qualitativa, utilizando como
ferramentas a observagcado em sala de aula e a aplicacdo de um questionario com as
professoras participantes. Verificou-se que a utilizagdo dessas atividades € muito
bem-vinda pelos alunos, que com isso, tém uma participacdo bem mais expressiva
nesses momentos. Inferiu-se também, que o maior obstaculo na pratica efetiva e plena
de metodologias mais simples e divertidas € a falta de preparo das profissionais da
area no que tange os conteudos do ludico. Conclui-se, ainda, que quando essas
atividades s&o bem conduzidas, existe um ganho significativo, tanto em
conhecimento, quanto no desenvolvimento das habilidades propostas. Portanto,
através da analise realizada vé-se que o emprego desses meios traz vantagens, nao
s6 para aluno, como também para o professor.

Palavras-chave: Jogos. Brincadeiras. Metodologias diferenciadas. Ensino
aprendizagem.



ABSTRACT

This work has as theme the use of games and jokes in the Elementary School
classroom as a teaching-learning tool. The objective is to verify how the use of these
methodologies influence the learning of the children. For this, a qualitative research
was carried out, using as tools the observation in the classroom and the application of
a questionnaire with the involved teachers. It was verified that the use of these activities
is very accepted by the students, who with this, have a much more expressive
participation in those moments. It was also inferred that the greatest obstacle in the
effective and full practice of simpler and fun methodologies is the lack of preparation

of the professionals of the area in what concerns the ludic contents. It is also concluded
that when these activities are well conducted, there is a significant gain, both in
knowledge and in the development of the proposed skills. Therefore, through the
analysis performed it is seen that the use of these means brings advantages, not only
for the student, but also for the teacher.

Keywords: Games. Jokes. Different methodologies. Teaching-learning.
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1 INTRODUGAO

A discussao sobre 0 uso dos jogos e brincadeiras em sala de aula é bastante
relevante para a educacgao, uma vez que a utilizagdo dos mesmos pode servir como
ferramenta de ensino e aprendizagem. Diante disso é pertinente tecermos alguns
comentarios a respeito dessa tematica, tendo em vista que temos muitos tedricos que
versam sobre a mesma e assim podemos nos reiterar sobre os conceitos existentes
a partir da visao de cada autor.

Utilizar metodologias diferenciadas para se trabalhar em sala de aula se torna
cada vez mais essencial na vida dos professores. Assim, como o professor tem o
papel de mediador em sala-de-aula, ele tem a obrigagao de constantemente observar
quais as dificuldades apresentadas por seus alunos, para, dessa forma, buscar
metodologias diversas capazes de suprir as necessidades que seus alunos terdo para
a aquisicao do conhecimento necessario naquela etapa da educacao.

Existem jogos e brincadeiras especificos para cada tipo de atividade a ser
desenvolvida e, existem ainda, atividades que podem ser adaptadas para diversos
fins. Para isso, € indispensavel que os professores busquem se aperfeigoar na area.

A base para um bom estudante €, sem duvida, seu ensino basico. Quando o
aluno consegue desenvolver todas as habilidades previstas nessa fase de sua
educacédo, ele sera capaz de utilizar de seus conhecimentos adquiridos para a
associacao e desenvolvimento de outros conteudos e habilidades.

Com base nessa colocagao, questiona-se como professores(as) da Educagéao
Basica de uma escola publica municipal de séries iniciais de Tocantindpolis — TO,
utilizam dos jogos e brincadeiras como estratégias metodolégicas de ensino-
aprendizagem no processo de alfabetizacao? Qual o perfil dos(as) professores, no
que tange a preparagao para utilizagdo do conteudo jogos e brincadeiras no cotidiano
escolar? Como as brincadeiras sdo utilizadas em salas de aula quais sao suas
principais caracterizagdes?

Para a realizagcao desse estudo foi feito uma pesquisa de campo durante o més
de outubro no ano de 2018. Percebeu-se, com o andamento da pesquisa, que as
professoras observadas se utilizam de diversos jogos e brincadeiras para se trabalhar

os conteudos colocados pelos curriculos.
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A pesquisa realizada para a producao desse trabalho é do tipo qualitativa, onde
foi realizada uma observacédo em sala de aula e foi feito um questionario em anexo
para os professores participantes.

Este trabalho constitui-se de seis capitulos. O primeiro se trata da introducéo,
onde estdo expostos elementos essenciais para essa parte, tais como: o tema, a
hipbtese, a justificativa, os objetivos gerais e especificos.

O segundo capitulo faz mengao a alfabetizagao, onde é colocado sua definigao,
historico, aspectos gerais e seus métodos. Expde-se também um pouco sobre o papel
dos professores e da familia no processo de alfabetizagdo da crianca. Apos isso, o
capitulo faz uma correlagéo entre jogos, brinquedos e educagéo.

O terceiro capitulo explana sobre a caracterizagao da unidade escolar onde foi
realizada a pesquisa. Logo apdés, no quarto capitulo, sdo colocados os procedimentos
metodoldgicos. O quinto capitulo sera de analise e discussao de dados, onde serao
discutidas as perguntas tidas como mais importantes para o objetivo da pesquisa. Por

fim, no sexto capitulo tem-se a concluséo.

1.1 Objetivos
1.1.1 Geral

Mapear como professores(as) da Educagcdo Basica de uma escola publica
municipal de séries iniciais de Tocantindpolis — TO, utilizam os jogos e brincadeiras
como estratégias metodoldgicas de ensino-aprendizagem no processo de

alfabetizacao.

1.1.2 Especificos

a) Entender o perfil dos(as) professores, no que tange a preparagdo para
utilizacdo do conteudo jogos e brincadeiras no cotidiano escolar;

b) Descrever as brincadeiras utilizadas em salas de aula e suas principais
caracterizagoes;

c) Verificar quais metodologias estdo sendo utilizadas por professores da
Educacédo Basica de uma escola especifica da regiao;

d) Analisar, com base nos autores pesquisados e nas respostas dadas pelos

professores, a eficacia da utilizagao desses métodos.
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2 O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM ATRAVES DE JOGOS E
BRINCADEIRAS

2.1 A alfabetizacao

2.1.1 Conceitos

A alfabetizacdo tem varios conceitos e definicdbes. Aqui trataremos das
definicbes dadas por alguns estudiosos e da existente no texto da Base Nacional
Comum Curricular. (BNCC, 2017).

Existe, além da alfabetizacao, o letramento. S&o conceitos diferentes pois se
tratam de coisas diferentes, porém, ndo se excluem, pelo contrario, a alfabetizacao
faz parte do letramento.

Santos et al (2011, p. 2) afirma que a alfabetizacao e letramento se somam, ou
melhor, a alfabetizagdo € um componente do letramento. Sendo assim, o ideal é
ensinar a ler e escrever de modo que a crianga nao apenas decodifique as palavras,
mas entenda o que |é.

Ou seja, a alfabetizagéo pode ser entendida pelos estudiosos da area como a
capacidade de decodificar/codificar a lingua falada, enquanto que o letramento é a
capacidade adquirida com a alfabetizacdo somada a capacidade de entender,
interpretar o que se |&€ sabendo como relacionar isto a realidade.

A Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 87) entende que a alfabetizagao
se da quando a pessoa consegue transformar os sons ouvidos em desenhos graficos

e vice-versa.

“[...] processos que visam a que alguém (se) torne alfabetizado, ou seja,
consiga “codificar e decodificar’ os sons da lingua (fonemas) em material
grafico (grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de uma
consciéncia fonoldgica (dos fonemas do portugués do Brasil e de sua
organizagdo em segmentos sonoros maiores como silabas e palavras) e o
conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil em seus varios formatos
(letras imprensa e cursiva, mailsculas e minudsculas), além do
estabelecimento de relagbes grafofénicas entre esses dois sistemas de
materializagdo da lingua.” (BNCC, 2017, p. 87).

Tendo como base essas duas definicdes, observa-se que ambas sao bastante

similares. Essas definicdes servirdo de suporte para o estudo aqui realizado, sendo
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que é importante lembrar que a alfabetizagcao € um processo dentro do letramento,

entretanto, nem sempre os estudiosos consideram essa separacao.

2.1.2 Breve histoérico sobre a alfabetizagao

Nao se determina ao certo quando a alfabetizagao teve origem no mundo e no
Brasil, porém, sabe-se que inicialmente a alfabetizagéo era obrigacéo dos pais. Seréao
abordados a seguir alguns pontos que merecem destaque quando se fala de
alfabetizacéo.

A Revolugcdo Francesa foi um marco histérico para que a alfabetizagcdo se
concretizasse. Foi la que tiveram o interesse em se alfabetizar a massa por motivos

sociais.

Ano de 1789: sem sombra de duvidas, marco da associagao constante entre
a alfabetizacdo e a escola. E a Revolugdo Francesa que permite fazer com
que a alfabetizagdo comece a ser importante — e necessaria —, sendo a escola
o lécus que abraga essa harmonizagdo que o comércio e a industria estavam
comegando a solicitar. (DIKSON, 2013, p. 171).

O autor ressalta na citagdo anterior que a alfabetizagcdo teve uma maior
solicitagdo a partir da Revolugdo Francesa, que foi quando comegaram a exigir
pessoas que tivessem a capacidade leitora para trabalharem nas industrias e
comércios de forma eficiente.

Dikson (2013, p. 171) afirma também que foi somente nos anos de 1880 que
se preocuparam em organizar espagos, que depois viriam a ser escolas, para a
alfabetizacdo em massa da populagéo. Percebe-se que esse interesse ocorreu quase
um século depois da Revolugdo Francesa, o que mostra a consideracdo que a
sociedade da época tinha com a alfabetizagao.

E salientado ainda por Dikson (2013, p. 172) que somente as criangas com pais
bons de condicdo que tinham a oportunidade de ter aulas de alfabetizagdao. Pode-se

destacar o que Barbosa (1990, p. 16) aponta:

Na realidade, essas duas aprendizagens — leitura e escrita — eram
compreendidas de formas distintas, separadas e sucessivas no tempo. Esses
métodos até entdo eram aplicaveis “a educagao privada, individual, aplicada
ao preceptor, precursor do pedagogo”.

Essa fala de Barbosa mostra como a aquisi¢ao da leitura e escrita eram vistas

na época. Elas - a leitura e escrita - eram trabalhadas separadamente de forma que
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elas ndo eram enxergadas como complemento uma da outra, mas sim como
conteudos diferentes e por isso deveriam ser estudadas em momentos distintos.

Inicialmente, como Dikson (2013, p. 179) afirma, foram com as casas
paroquiais e catecismo que se observaram os primeiros recintos destinados ao ensino
da leitura e escrita. Entretanto, somente a partir de 1517 que a escrita comeca a ser
mais valorizada através dos impressos de Lutero.

Entre os anos de 1920 e 1970, Bordignon e Paim (2017, p. 56) destacam que
os métodos de alfabetizacao utilizados até entdo eram mantidos de formas mistas,
sem a preocupacao de utilizacido de somente um método por parte dos professores.
Neste mesmo periodo, destacam os autores, os alunos eram agrupados de acordo
com o nivel em que se encontravam (classes fortes e fracas).

Somente na década de 1980, a partir dos estudos sobre a linguistica, € que
comecaram a dar importancia para o letramento, conforme relata Bordignon, Paim
(2017, p. 58). Viram que a alfabetizagdo era uma agédo incompleta, pois nao
proporcionava a estudante compreensao do todo, apenas das partes.

Percebe-se entdo, que o foco passa a ser outro. A sociedade se deu conta de
que é necessario mais do que somente saber decifrar os cddigos linguisticos, é
necessario também que as pessoas passem por um processo em que o resultado seja

a capacidade de compreensao do que se |é.

2.1.3 Delineamentos legais da alfabetizagao

Existem muitas leis, planos, metas, programas, etc., criados para tentar reduzir
a taxa de analfabetismo no Brasil. Uma das melhores formas de se reduzir algo que
prejudica alguma coisa € a prevengdo. Sera tratado neste tdpico sobre algumas
formas de tentar melhorar a alfabetizacao no pais.

Destaca-se logo de inicio que se tem como meta 5, segundo o que diz o Plano
Nacional de Educacgao (PNE) correspondente ao decénio 2011-2020, que todas as
criancas de até 8 anos de idade devem ser alfabetizadas.

Como mostra o Art. 4° do Titulo Il da Lei n°® 9.394/96, Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgao Nacional (LDBEN), a educacgao escolar publica, basica e gratuita deve
ser organizada de forma a ter a pré-escola (educagao infantil), o ensino fundamental

e o ensino médio. A educagdo infantil possui o seguinte objetivo:
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Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educacgao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade. (BRASIL, 1996).

Salienta-se, entretanto, que nem todas as criangas frequentam essa primeira
etapa da educacgdo basica, o que pode causar futuras deficiéncias em sua vida
estudantil. A crianca deixa de experiéncia a fase de sua vida que serviria de base para
o inicio de seu ensino fundamental.

Toda crianga tem direito a educagcdo de qualidade, porém, ndo € isso que
acontece em todos os lugares do Brasil. Existem criangas que n&o possuem educagao
de qualidade, lugares adequados para terem aula e nem professores qualificados para
issO.

Conforme o Art. 4° do Titulo Ill da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional o Estado tem o dever de oferecer educagao basica obrigatoria e gratuita para
criancas de 4 a adolescentes de 17 anos. Esse mesmo artigo expde também, a

garantia de

IX — Padrées minimos de qualidade de ensino, definidos como a variedade e
quantidade minimas, por aluno, de insumos indispensaveis ao
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem; [...] (BRASIL, 1996).

Quer dizer que, além de um lugar fisico adequado para o aprendizado, a crianga
tem direito a materiais essenciais para o avang¢o de sua desenvoltura no processo de
ensino-aprendizagem, tais como a merenda escolar.

Quanto ao professor, destaca-se que ele também possui deveres com relacéo
aos seus alunos, como verificado ainda no Artigo 4° da LDBEN: “lll — zelar pela
aprendizagem dos alunos; IV — estabelecer estratégias de recuperagao para os alunos
de menor rendimento; (...)". Isso significa dizer que o professor tem como obrigacao
promover uma estratégia que beneficie alunos com rendimento menos que os outros
da mesma sala.

Com relagao aos alunos com baixo rendimento, existem discussdes sobre o
tema. De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de 1997, muitos
sdo os quesitos que podem influenciar no aprendizado da criangca, como 0 meio em

que a crianga vive, a idade em que iniciou sua vida escolar, entre outros. Veja:

Sabe-se que, fora da escola, os alunos ndo tém as mesmas oportunidades
de acesso a certos objetos de conhecimento que fazem parte do repertério
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escolar. Sabe-se também que isso influencia o modo e o processo como
atribuirdo significados aos objetos de conhecimento na situagéo escolar:
alguns alunos poderédo estar mais avangados na reconstrucao de significados
do que outros.

Ao se falar em ritmos diferentes de aprendizagem, & preciso cuidado para
ndo incorrer em mal-entendidos perigosos. Uma vez que n&o ha uma
definicdo precisa e clara de quais seriam esses ritmos, os educadores podem
ser levados a rotular alguns alunos como mais lentos que outros,
estigmatizando aqueles que estéo se iniciando na interagdo com os objetos
de conhecimento escolar.

No caso da aprendizagem da lingua escrita, por exemplo, se um aluno
ingressa na primeira série sabendo escrever alfabeticamente, isso se explica
porque seu ritmo é mais rapido ou porque teve multiplas oportunidades de
atuar como leitor e escritor? (PCN, 1997, p. 42).

Fica claro aqui mais uma vez o papel do professor como provedor de caminhos
a se seguir para alcangar um processo de ensino-aprendizagem de qualidade na vida
dessas criancas, pois nem todos nascem com as mesmas oportunidades e os
mesmos incentivos por parte do meio em que vive, entdo, fica a cargo do professor
tentar promover essa igualdade dentro da sala de aula.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece, entre outras coisas

que:

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a agdo pedagdgica deve ter
como foco a alfabetizagdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que
os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado
ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu
envolvimento em praticas diversificadas de letramentos. (BNCC, 2017, p. 57).

Percebe-se, lendo a citacdo acima, que a alfabetizagdo € o foco nos dois
primeiros anos do Ensino Fundamental. Pode-se supor com isso que os alunos que
estdo iniciando essa etapa do ensino sem ter cursado a Educagao Infantil podem
apresentar uma dificuldade a mais com relagéo aos alunos que cursaram a primeira
etapa. Como métodos de auxiliarem os professores no processo de alfabetizagao,
eles podem recorrer a metodologias interdisciplinares.

No artigo 26 da LDBEN, é exposto que as disciplinas de arte e educacgéo fisica
“especialmente em suas expressdes regionais”, fazem parte do componente curricular
obrigatério da educacao basica. Essas disciplinas podem acolher diversas formas de

se trabalhar a alfabetizacao:

Tendo em vista 0 compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento
das competéncias relacionadas a alfabetizagdo e ao letramento, o
componente Arte, ao possibilitar o acesso a leitura, a criagao e a produgao
nas diversas linguagens artisticas, contribui para o desenvolvimento de
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habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal quanto as linguagens n&o
verbais.

Diante do compromisso com a formagédo estética, sensivel e ética, a
Educagado Fisica, aliada aos demais componentes curriculares, assume

compromisso claro com a qualificagdo para a leitura, a produgéo e a vivéncia
das praticas corporais. Ao mesmo tempo, pode colaborar com os processos

de letramento e alfabetizagéo dos alunos, ao criar oportunidades e contextos
para ler e produzir textos que focalizem as distintas experiéncias e vivéncias
nas praticas corporais tematizadas. (BNCC, 2017, p. 197).

Isso implica dizer que varias outras disciplinas podem e devem ser trabalhadas
de forma interdisciplinar para promoverem o ensino-aprendizagem da alfabetizagao,
tornando esse processo mais eficaz e prazeroso para as criangas.

Uma das questdes tratadas na Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 90)
€ que o ensino das silabas na alfabetizacdo € posto erroneamente, pois se
apresentam as vogais e logo depois as silabas simples, formadas somente por
Consoante + Vogal e esse processo dura cerca de um ano letivo. S&o as conhecidas
familias silabicas. Somente ao final desse ano letivo € que sdo apresentadas outras
formas de silabas.

Sabe-se, entretanto, que a alfabetizacdo nado se trata somente de decorar
simbolos graficos, conforme destaca a BNCC (2017, p. 91), devem estar entre as
capacidades/habilidades que as criangas precisam possuir para a efetiva

alfabetizacao:

» Compreender diferengas entre escrita e outras formas graficas
(outros sistemas de representacao);

» Dominar as convengoes graficas (letras mailsculas e minusculas,
cursiva e script);

» Conhecer o alfabeto;

» Compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;
* Dominar as relagdes entre grafemas e fonemas;

» Saber decodificar palavras e textos escritos;

« Saber ler, reconhecendo globalmente as palavras;

* Ampliar a sacada do olhar para por¢gdes maiores de texto que
meras palavras, desenvolvendo assim fluéncia e rapidez de leitura
(fatiamento). (BNCC, 2017, p. 91).

Percebe-se com o fragmento acima, que sao varias as habilidades/capacidades
as quais as criancas necessitam, entretanto, muitas vezes essas caracteristicas

indispensaveis acabam sendo diminuidas e, as vezes até excluidas.
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2.1.4 Métodos de alfabetizacao

Existem varios métodos de alfabetizacdo desenvolvidos ao decorrer do tempo
e direcionados para varias ocasides e diferentes necessidades. Deve-se ter em mente
que, normalmente, sao utilizados métodos diferentes para que se alcance o resultado
esperado, ou seja, nenhum método trabalha sozinho.

Como explica Souza (2013, p. 10) “em todas as disciplinas escolares € possivel
desenvolver atividades com jogos e brincadeiras, que auxiliam a crianga na
transposicao entre a lingua oral e a escrita”. Isso quer dizer que é possivel trabalhar
com ludicidade sempre que desejar ou necessitar como forma de auxilio no processo
de ensino-aprendizagem.

Conforme explica Frade (2005, p. 22), os métodos de alfabetizacdo sao
divididos em métodos sintéticos e métodos analiticos. Os métodos sintéticos sao
aqueles que sua analise comecga das partes para o todo. Ja os métodos analiticos
vao do todo para as partes. A partir dessa mesma autora serdo apresentados

exemplos de cada método que seguem abaixo:

Métodos sintéticos:

Método Alfabético - Consistia em apresentar partes minimas da escrita, as
letras do alfabeto, que, ao se juntarem umas as outras, formavam as silabas
ou partes que dariam origem as palavras. Os aprendizes, primeiro, deveriam
decorar o alfabeto, letra por letra, para encontrar as partes que formariam a
silaba ou outro segmento da palavra; somente depois viriam a entender que
esses elementos poderiam se transformar numa palavra. Mais tarde, criou-se
o procedimento de soletracdo, que gerou exaustivos exercicios de
“cantilenas” (cantorias com os nomes das letras e suas combinagdes) e
também o treino com possiveis combinacgdes de letras em silabarios. Essas
atividades eram sem sentido, porque demorava-se a chegar ao significado.
Imaginem uma pessoa decorando e cantando combinagdes (be-a-ba, be-e-
be, etc.) e soletrando para tentar decifrar a palavra bola: “be-o0-bo, ele-a-la =
bola”.

Método Fénico - [...] cujo principio € de que é preciso ensinar as relagdes
entre sons e letras, para que se relacione a palavra falada com a escrita.
Dessa forma, a unidade minima de analise é o som.

Método Silabico - [...] a principal unidade a ser analisada pelos alunos ¢ a
silaba. No entanto, em vérias cartilhas, o trabalho inicial centra-se nas vogais
e seus encontros, como uma das condi¢des para a sistematizacao posterior
das silabas. No desenvolvimento do método, geralmente é escolhida uma
ordem de apresentacéo, feita segundo principios calcados na idéia “do mais
facil para o mais dificil”, ou seja, das silabas “simples” para as “complexas”.
Sao apresentadas palavras-chave, utilizadas apenas para indicar as silabas,
que sao destacadas das palavras e estudadas sistematicamente em familias
silabicas. Estas sdo recompostas para formar novas palavras. O método
permite que se formem novas palavras apenas com as silabas ja
apresentadas e formam-se, gradativamente, pequenas frases e textos,
forjados para mostrar apenas as combinag¢des entre silabas ja estudadas.
(FRADE, 2005, p. 23 e seg.).
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Pode-se perceber a semelhanga existente entre os métodos silabico e o
alfabético, onde o aluno passa a maior parte do tempo estudando as familias silabicas.
Entretanto, a diferenca é que no método alfabético a unidade a ser analisada era a
letra e depois suas combinagdes, formando assim, as silabas, ja no método silabico a
menor unidade trabalhada era a silaba.

No método fénico pode ser notado que se trata do método mais diferenciado
entre os sintéticos, pois a menor unidade estudada é o som da letra. Para que o aluno
tenha éxito, € necessario que ele aprenda a relacionar o som da letra com sua grafia
para que ele consiga, mais tarde, conseguir relacionar toda uma palavra.

Abaixo serao expostos os métodos analiticos:

Métodos Analiticos:

Palavragcdo e setenciacédo - [...] Nesse método, apresenta-se uma palavra
que, posteriormente, € decomposta em silabas. Vocé pode estar se
perguntando: ndo € o mesmo processo do método silabico? A diferenca
desse método em relagao ao silabico é que as palavras ndo sdo decompostas
obrigatoriamente no inicio do processo, sdo apreendidas globalmente e por
reconhecimento. A escolha de palavras também nao obedece ao principio do
mais facil ao mais dificil. S&do apresentadas independentemente de suas
regularidades ortograficas. O importante € que tenham significado para os
alunos.

Método Global de Contos - Nesse método, a unidade tomada como ponto de
partida é o texto.

Método Natural e Método de Imersao - Acreditava-se que, a medida que elas
fossem escrevendo, gravariam a forma global das palavras e que estariam
também atentas a decodificagcdo, em fase posterior. (FRADE, 2005, p. 33 e

seg.).

Nota-se que nos métodos tidos como analiticos o aprendizado se da do todo
as partes menores, ou seja, comega a analise das palavras e vai decompondo-as.
Essas palavras podem ser obtidas em textos estudados pelos alunos ou simplesmente
podem ser palavras que fazem parte do cotidiano dos alunos e fagam sentido para

eles.

2.1.5 O papel do professor na alfabetizagao

O professor desempenha um papel de grande importancia na vida dos alunos
das séries iniciais, principalmente se esses professores sao capacitados e ensinam
de forma a preparar bem esses alunos para os anos seguintes.

Uma das maiores dificuldades encontradas pelos professores € quanto a

quantidade de alunos que se tem em uma unica sala, o que normalmente, nas escolas
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publicas, € entre 30 e 40 alunos. Essa quantidade se torna um obstaculo no processo
de ensino-aprendizagem pois o professor ndo tem condigdes de atender todos os
alunos de forma adequada, principalmente se nessa turma tiver alunos que
necessitem de cuidados especiais, como ressalta Kishimoto et al. (2011, p. 204)

Pode acontecer também, do professor ser uma pessoa capacitada e esforcada,
porém, como enfatiza Souza (2013, p. 10), se esquecerem ou de que cada crianga
tem seu tempo certo de aprender, pois, nenhuma crianga tem o desenvolvimento igual
as outras. Algumas criangas precisam de mais estimulos enquanto que outras
necessitam de menos, etc.

O professor, segundo destaca Souza (2013, p. 22), deve:

[...]langar méo de desafios, ja que, por meio destes, a crianga buscara o
conhecimento e a aprendizagem. Desse modo, o professor jamais deve
trabalhar com a crianga, partindo do que ela ndo sabe. Ou seja, é preciso

partir da zona de desenvolvimento proximal da crianca (o que ela ja sabe),

para a zona de desenvolvimento potencial (alargar o que ela sabe, por meio

de desafios).

Para tal o professor deve estar em constante aperfeicoamento e buscar
frequentemente melhorias em diversas areas, como suas estratégias e metodologias.
Ele deve sempre levar em consideragdo conhecimentos que a crianga ja possui para
facilitar o entendimento das mesmas, ao invés de partir de algo completamente
desconhecido para as criangas.

Barbosa (2017, s/p) coloca também que “Todas as professoras concordaram
que € necessario haver, por parte do educador, busca constante de novas atividades
que visem tornar o ensino mais atraente e prazeroso, desenvolvendo os alunos.”
Buscar meios de utilizar os jogos e brincadeiras pode ser considerado bastante eficaz
se usado com sabedoria.

Santos (2011, p. 8) et al. complementa dizendo que, para se ter éxito em
qualquer tipo de atividade que o professor queira realizar com seus alunos, ele deve

sempre lembrar de:

[...] professores alfabetizadores devem preparar um ambiente alfabetizador,
onde todos possam ter contato direto com livros, preparados n&o so6 para ler,
mas para entender o que ler, ou seja, alfabetizados e letrados.

Esse ambiente preparado especialmente para receber determinado tipo de

atividade certamente contribuira de forma positiva para o processo de ensino-
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aprendizagem das criangas, pois, dessa forma elas estardo mais aptas a realizarem

as atividades propostas pelos professores.

2.1.6 O papel dos pais/familiares/responsaveis

O papel da familia da crianga se destaca por fazer parte do primeiro meio social
que ela se encontra e, por isso, influéncia de forma significativa em suas vidas. Tudo
gue os adultos que fazem parte desse meio fazem, € percebido e analisado pelas
criancas, dessa forma, o exemplo tido com essas pessoas sao as primeiras formas de
aprender conhecidas pelas criangas.

Tem-se como exemplo a leitura que,

[--.] quando n&o é estimulada no ambiente familiar, acaba sendo vista, muitas
vezes, como algo que ndo é de interesse do individuo, ja que acontece
apenas em lugares rigidos e de forma obrigatoria. No entanto, se o estimulo

a leitura acontecer no ambiente informal, principalmente no lar, € mais
provavel que o leitor tenha facilidade na compreenséao de textos. (BOTINI,
FARAGO, 2014, p. 45).

Vé-se ai o quanto a familia pode influenciar na vida dos estudantes,
principalmente as criangas. Por esse motivo € de fundamental importancia que a
familia se veja também como participante no processo de ensino de seus membros
estudantes.

2.2 Jogos, brinquedos e educagao

De inicio nos indagamos sobre suas concepgdes, tipologias e classificagoes e
mediante a isso teremos como base textos que nos fardo analisar e refletir sobre essas
e outras questdes que certamente surgirdo no decorrer da discussao.

Segundo Dallabona e Mendes (s/d, p. 01 e 02) as brincadeiras fazem parte da

infancia, e esta:

[...] € aidade das brincadeiras. Acreditamos que por meio delas, a crianga
satisfaz, em grande parte, seus interesses, necessidades particulares, sendo
um meio privilegiado de insergéo na realidade, pois expressa a maneira como
a crianca reflete, ordena, desorganiza, destréi e reconstréi o mundo.
Destacamos o ludico como uma das maneiras mais eficazes de envolver os
alunos nas atividades, pois a brincadeira € algo inerente na crianga, € uma
forma de trabalhar, refletir e descobrir o mundo que a cerca.
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Diante disso é pertinente afirmar que as brincadeiras contribuem para a
aprendizagem, tendo em vista que desperta o interesse e a curiosidade das criangas,
pois faz com que possam estabelecer comparagdes o que facilita o seu
desenvolvimento e também €& notorio observar que a ludicidade envolve os educandos
nas atividades realizadas dentro da sala de aula.

Para Huizinga (1990) apud Mendes (s/d, p. 03) o jogo:

[...] abrange todas as manifestagdes competitivas com as demais. O jogo é
uma atividade de ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espaco, seguindo regras livremente
consentidas, mas, absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentido de tensdo, de alegria, e de uma
consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.

Nesse sentido entendemos que os jogos, de acordo com o autor, despertam
nos alunos o espirito de competigao e nesse aspecto subentende-se que isso favorece
o interesse pelo aprendizado, pois na infancia as criancas tendem a manifestar mais
claramente tal faceta. No entanto, para Santos (1999) o brincar para a crianga € viver,
ou seja, é parte inerente e por meio dele a aprendizagem vai acontecendo de maneira
espontanea e isso contribui grandemente para a sua formagao e construgédo de sua
identidade no meio social.

Como bem podemos notar o brincar abrange diversas areas em que favorece
a crianga e com isso destacamos a fala de Kishimoto (2010) a seguir: “O brincar
desperta a curiosidade das criangas pela exploragado de objetos e brinquedos e a leva
a ver o que se pode fazer com cada objeto”. Assim constatamos que a utilizagao de
brinquedos instiga a curiosidade e isso leva a crianga a explorar aquilo que esta nao
somente em suas maos, mas também o que a rodeia.

No que se referem as brincadeiras, as mesmas possibilitam as criangas novas
experiéncias a cada dia, isso ocorre a partir de varias manifestagées como a danga,
musica, cinema, fotografia, teatro, poesia, dentre outros. Por meio de suas vivéncias
a crianga vai aprendendo através da interagdo com as demais as que enriquecem o
seu desenvolvimento e adquire mais conhecimentos.

Nessa perspectiva de obtencdo de conhecimento as brincadeiras, como foi
ressaltado anteriormente, auxiliam na interagdo com as outras criangas contribuindo
para a sua compreensao do mundo em que vive e cuidando da natureza, pois quanto

mais experiéncias a mesma possuir certamente contribuira para a sua aprendizagem.
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No tocante a educacéo indigena evidenciou que a cultura esta muito presente
nas brincadeiras das criangas, principalmente os animais como a ong¢a, 0 macaco, as
aves e 0s peixes, pois tais fazem parte do cotidiano deles e estédo inseridos no seu
mundo, bem como brincadeiras que sejam relacionadas a subir em arvores, construir
brinquedos com sementes, tendo em vista que essas sao praticas que estao inseridas
nas tradi¢coes indigenas.

Entéo, Kishimoto (2010 p.15) assinala:

Se o brincar € um dos eixos importantes do trabalho pedagodgico, € preciso
observar e, acompanhar cada crianga para verificar quais foram seus
brinquedos favoritos, com quem brincou, como brincou, o que fez de novo em
cada semana, se interagiu com a diversidade dos objetos e pessoas de seu
agrupamento e de outros, se brincou de faz de contas com guias simples e
complexos com quem € o que fez.

Com isso vé-se que é necessario que haja observagao por parte do professor
com relagdo ao que as criangas sob sua responsabilidade brincam, com que elas se
identificam mais, pois essas observagdes podem auxiliar os professores na hora de
propor novas brincadeiras, ja que eles ja vao ter nogdo de quais os brinquedos e
brincadeiras mais atraem a atencéo de seus alunos.

De acordo com Vigotsky apud Silva (2007, p. 13)

Ao brincar a crianga reproduz nas atividades adulta de sua cultura e ensaia
seus futuros papéis e valores. Desta forma, da oportunidade para o
desenvolvimento intelectual da crianga. No jogo a crianga comeca a adquirir
estimulos e as habilidades e atitudes necessarias a sua participagao social,

a qual s6 podera ser atingida completamente mediante a convivéncia com
seus companheiros da mesma idade e também com os mais velhos. Nos
jogos a crianga adquiri e inventa regras.

Desse modo os jogos oportunizam as criangas o desenvolvimento intelectual,
vai adquirindo habilidades, aguga a memodria e isso ocorre em meio aos seus
companheiros que detém da mesma faixa etaria sendo que em tais permite também
o respeito as regras, fator de extrema relevancia para o comportamento das criangas.

Portanto, Silva (2007, p. 16) destaca que:

Dessa forma o jogo tem grande valor no desenvolvimento infantil, também é
enfocada na perspectiva sécio-histdrica, Vygotsky (1989), diz que é enorme a
influéncia do brincar no desenvolvimento da crianga. Na situagdo de jogo
(brinquedos) a crianga expressa uma situagao imaginaria 0 mesmo autor situa
0 comego da imaginagao humana na idade de 03 (irés) anos, afirmando que
ela surge originalmente da agdo. E que durante a idade escolar as habilidades
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conceituais da criangca sdo aumentadas por meios dos jogos e do uso da
imaginacao.

Portanto os jogos tém grande importancia no desenvolvimento infantil e por isso
nao deve estar ausente nessa fase da vida da crianga, sendo que € a partir da mesma
que a crianga vai se expressando, criando situagdes, ou seja, usando a sua
imaginagao e assim desenvolvendo suas habilidades, conceitos e outros. No que diz
respeito a brincadeira, Vygotsky conceitua que é o meio natural para se desenvolver
comportamentos morais. E na brincadeira que a crianga encontra o maior nimero de
regras a obedecer, regras essas que nao foram ditadas por adultos.

Parafraseando Silva na concepcéao de Ferreira (1986), o jogo pode significar
brinquedo, passatempo, divertimento; ja o brinquedo pode ser concebido como objeto
para serem usadas nas brincadeiras e também nos jogos de crianga; brincadeira
envolve divertimento, brinquedo, jogo, passatempo, entretenimento, ato ou efeito de
brincar e o ludico é representado por tudo que tem carater de jogos, brinquedos e
divertimentos.

Com relagdo a importancia dos jogos na aprendizagem, Silva (2007, p.23)

enfatiza:

Os jogos com fins educativos sado instrumentos eficientes se aliadas ao
trabalho pessoal e criativo do educador, para transformar espago da escola
em troca de ideias e vivéncias, de expressao ludica de acordo com a
realidade com a qual trabalha, segundo os interesses e expectativas dos
educados, buscando criar condi¢gdes de superar os limites, de compreender

a complexidade da realidade, de aprimorar sua capacidade comunicativa e
ampliar de forma significativa, sua inser¢gao no espago em que vive.

Nesse contexto reiteramos que para que se tenham resultados satisfatérios
quanto ao uso dos jogos em sala de aula, € necessario que o professor possa
transformar o ambiente em um espago com trocas, onde todos possam participara
dando a sua contribuicdo, compartilhando suas experiéncias de maneira ludica que
venha despertar o interesse dos educandos.

De acordo com Silva (2007) existem varios tipos de jogos os quais iremos

destacar:

Sensoriais — sdo aqueles que ajudam a desenvolver os sentidos. Ex: cabra-
cega, pois neste jogo o sentido da audigéo é essencial;

Raciocinio — sdo aqueles que desenvolvem o raciocinio. Ex: xadrez, palavras
cruzadas entre outros;
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Motoras - sdo aqueles que exigem a participacdo de todo o corpo, mais
dependem principalmente dos musculos. Ex: pega-pega.

Com a fala acima de Silva, podemos notar que ele classifica em trés os tipos
de jogos existentes, que sdo os sensoriais, de raciocinio e motoras. Cada uma dessas
divisdes de jogos abrange caracteristicas especificas que podem ser encontradas em

jogos diversos.

Ja para Machado (1986, p. 85), os jogos classificam-se das seguintes formas:

Grande jogo ou desporto - realizado com as equipes e com regras
internacionais e longa duragao;

Pequeno jogo de curta duragéo e de poucas regras - as regras dos jogos
variam de um lugar para outro, segundo os costumes do local. Sdo jogos
motores ativos que convém a todas as criangas menores;

Jogos dirigidos — apresentam caracteristicas educativas e sao orientados
pelo professor. Sdo submetidos a regras e cumprimentos, havendo mais
respeito aos direitos do companheiro, obedecendo a uma sequéncia normal

do seu processo do desenvolvimento e crescimento;

Jogo livre — sdo jogos escolhidos livremente pelo interesse do grupo;

Jogos individuais — os jogadores agem sem companheiros. Esta forma de

jogo é propria das criangas pequenas entre dois a seis anos de idade;

Jogos coletivos — sdo aqueles em que a presenga do companheiro é de
fundamental importancia.

Ja com a classificacéo de jogos de Machado pode-se perceber o quanto ela
difere da classificacdo de Silva. Enquanto que a do ultimo autor é levado mais em
consideracao os sentidos utilizados em cada jogo, na classificagdo de Machado é
utilizado mais como critério de classificagéo as regras existentes em cada jogo.

Dessa maneira Coletivo de Autores, 1992, p. 65 apud Silva (2007, p. 29)

assinala que:

O jogo, a brincadeira, para além do prazer, da satisfagdo é entendida como
instante de reconhecimento do homem como produtos de histéria. Dessa
forma, entende-se que brincar € uma invengdo humana “um ato em que sua
intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo para modificar,
imaginariamente, a realidade e o presente”.

Nessa dindmica quanto a importancia dos jogos e brincadeiras, notamos que
ambos devem fazer parte a vivéncia da crianga, pois o brincar é fator constituinte em
seu ser e depende dos adultos fazer com que desperte a curiosidade nos jogos e
brincadeiras. No que tange a sua insergao na sala de aula podemos perceber que a
cada dia isso se torna mais presente e contribui significativamente na aprendizagem

dos alunos, como foi bem ressaltado pelos autores logo acima tais favorecem o
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desenvolvimento tanto intelectual ou motor do aluno, porém a professor deve saber
como trabalhar em sala de aula tendo em vista que a ludicidade se encontra no nosso
cotidiano facilitando assim o trabalho docente.

A educacao infantil é tida como a modalidade de ensino que tem como subsidio
0s jogos e as brincadeiras e de certa forma isso auxilia grandemente no
desenvolvimento das criangas, pois € nessa fase que os alunos estdo descobrindo o
mundo que esta a sua volta e nada mais correto de que esse aprendizado ocorrer de
maneira prazerosa e divertida, ou seja, com a insergcdo desses elementos no processo
de ensino e aprendizagem.

Barbosa (1997, p. 400) ressalta que:

O jogo, nesse texto, vincula-se ao sonho, a imaginagado, ao pensamento € ao
simbolo. E uma proposta para a educagdo de criancas (e educadores de
criangas) com base no jogo e nas linguagens artisticas. Texto fundamental para
leitura e reflexdo num momento de proposi¢des pedagodgicas para a educagao
infantil tdo baseado na cépia do modelo escolar de 1° grau.

Mediante isso s6 nos certificamos de tudo o que vem sendo discutido no
decorrer do texto, que os jogos, independente do autor, tém sua contribuigéo para as
criangas em especial da educacao infantil, visto que € nessa etapa que elas estao
formando a consciéncia, a memoria e a identidade, fatores esses que séao
desenvolvidos por meio da interagdo com os jogos e brincadeiras, ndo se esquecendo
de considerar as linguagens que sao adquiridas durante esse processo de obtencao
de conhecimentos.

Machado et al (2007, p. 2), através de seus estudos sobre os escritos de Emilia
Ferreiro, destaca ainda que as criangas devem ter um papel ativo na educagéo, pois
elas sdo capazes de ajudarem na construgado do conhecimento, diferentemente do
que se pensava em tempos mais antigos.

Isso quer dizer que, ao contrario do que os professores pensavam antigamente,
e alguns ainda pensam hoje em dia, o aluno nao deve ser considerado como um ser
passivo no processo de ensino-aprendizagem. O aluno deve ser visto como um ser
ativo nesse processo, pois também é possuidor de conhecimentos e capaz de
contribuir.

De acordo com o Pacto Nacional de Alfabetizagdo na Idade Certa (PNAIC),

existem quatro principios norteadores que devem ser considerados pelos professores
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na hora de prepararem seus planos diarios. Dentre eles ressaltar-se-a o segundo, que
consta no seguinte:

2. O desenvolvimento das capacidades de leitura e de producao de textos
ocorre durante todo o processo de escolarizagdo, mas deve ser iniciado logo
no inicio da Educacdo Bésica, garantindo acesso precoce a géneros
discursivos de circulagdo social e a situagdes de interagdo em que as
criangas se reconhegam como protagonistas de suas préprias historias; [...]

De acordo com o principio exposto acima € logo na Educagéo Basica que a
capacidade de leitura e escrita devem ser desenvolvidas. Esse desenvolvimento

certamente pode se dar através de jogos e brincadeiras adequados para isso
realizados pelo professor.
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3 DADOS DA ESCOLA: CARACTERIZACAO DA UNIDADE DE ENSINO
PESQUISADA

A escola em que foi realizada a pesquisa para a elaboragao deste estudo se
denomina Escola Municipal Alto da Boa Vista I, situada a Rua Rio Branco S/N, no
Bairro Alto da Boa Vista |, na cidade de Tocantinopolis - Tocantins.

E do tipo urbana por ser localizada na zona urbana do Municipio de
Tocantinépolis e, por suas caracteristicas quanto ao porte fisico, é tida como de médio
porte, porém, sua situacao € periférica.

A escola atende a uma comunidade bastante diversificada em suas dificuldades
e convivio familiar. Percebe-se ali um grande distanciamento dos responsaveis pelas
criangas, as quais se encontram em posigcao de estudante, da escola.

Esse distanciamento traz consequéncias negativas para as criangas da
comunidade, como: falta de incentivo para os estudos; abandono dos estudos para
ajudarem nas despesas da casa; a impossibilidade de realizagcao das tarefas para
casa e frequéncia nas aulas de reforgo por causa dos afazeres domésticos em
exagero.

A escola busca sempre ajudar os alunos dando orientag¢des e incentivando-as
a correrem atras dos estudos, pois, sem eles, a caminhada dessas criangas podera

ser tumultuada de desafios e experiéncias desnecessarias.

Imagem | - Fachada da Escola
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3.1 Contexto histoérico da escola

Tendo sido criada sob o mandato do Exmo. Sr. Prefeito José Bonifacio Gomes
de Sousa, a Escola Municipal Alto da Boa Vista Il tem esse nome por causa do bairro
em que esta situada.

Uma caracteristica existente desde sua fundacdo € que a escola sempre
disponibilizou aulas tanto no periodo matutino quanto no vespertino, entdo, esse dado
e aqueles que nao apresentarem mudancgas, nao serao repetidos através dos anos
aqui datados.

A seguir serdo colocados os anos em que houve algo significativo com relagao
a escola, a frente a atividade que aconteceu no devido ano e demais informacdes
necessarias.

- 1994: teve seu inicio apesar das condicdes precarias e provisérias em um imoével
situado a Rua Filadélfia.
(® Primeira diretora: Leudes Lopes Araujo.
(® Quadro de funcionarios: uma diretora, dois professores e uma merendeira.
(® Séries ofertadas: pré-escola e 12 série do Ensino Fundamental.
(® Quantitativo de alunos: 63.
- 1997: a escola se muda para a Rua Bela Vista n® 1100 e tem seu funcionamento em
uma residéncia alugada pela prefeitura.
(® Diretora: Valeria Morais Farias.
(P Séries ofertadas: pré-escola, 12, 22 e 32 séries do Ensino Fundamental.
(® Quantitativo de alunos: 80.
- 2001: aumenta a indisponibilidade do espaco fisico para atender a demanda de
alunos.
(® Diretora: Edivane de Souza Rabelo Ranger.
(® Quadro de funcionarios: uma diretora, quatro professores, duas merendeiras,
uma auxiliar de servigos gerais e um vigia.
(® Quantitativo de alunos: 81.
- 2002: a escola passa a situar-se a Rua Rio Branco s/n, em um prédio préprio.
(® Diretora: Edivane de Souza Rabelo Ranger.
(® Séries ofertadas: pré-escola, 12, 22, 32 e 42 séries do Ensino Fundamental.
(® Quantitativo de alunos: 197.
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- 2003:

(® Diretora: Maristela Luz da Silva.

(® Quadro de funcionarios: uma diretora, nove professores, duas merendeiras,
uma auxiliar de servigos gerais e um vigia.

(® Quantitativo de alunos: 233.

- 2004:

(® Diretora: Regina Borges da Cruz.

(® Quadro de funcionarios: 32 no total.

(® Quantitativo de alunos: 303.

-2005: iniciou-se na escola o programa “Se Liga Tocantins”.
(® Séries ofertadas: pré-escola, 12, 22, 32, 42 séries do Ensino Fundamental e uma
turma do programa “Se Liga Tocantins”.

(® Quantitativo de alunos: 259.

- 2006: a escola foi beneficiada com uma sala de recursos para atender alunos com
necessidades especiais.

(® Quantitativo de alunos: 252.

- 2008: foi oficializada a Lei n°® 786/08 de 17 de margo de 2008, Lei de Criacao da
Escola Municipal Alto da Boa Vista Il.
- 2011: a escola passa a ofertar somente o Ensino Fundamental composto por 9 anos.

(® Quantitativo de alunos: 175 alunos no ensino fundamental regular e 13 alunos
no ensino especial.

-2012:

(® Quantitativo de alunos: 153.
- 2013:

(® Quantitativo de alunos: 189.
- 2014:

(® Quantitativo de alunos: 208 alunos frequentes, sendo trés turmas de 1° ano (96
alunos), uma turma de 2° ano (30 alunos), uma turma de 3° ano (26 alunos),
uma turma de 4° ano (30 alunos), uma turma do 5° ano (26 alunos) e 09 alunos
frequentes na sala de recursos para alunos com necessidades especiais.

- 2015:
(® Quantitativo de alunos: 295.
- 2016:
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(® Quantitativo de alunos: 355 alunos no ensino regular e 17 alunos sala de
recursos para alunos com necessidades especiais.
- 2017: por falta de espagco na escola, trés turmas de 1° anos tiveram de ser
remanejados para a Escola Municipal Tancredo de Almeida Neves.
(® Quantitativo de alunos: 349.
- 2018:
(® Diretora: Marcia Alves Campos Lima.
(® Quadro de funcionarios: 42 no total, sendo uma gestora, duas coordenadoras,
duas secretarias, 20 professores, 03 vigias, 05 merendeiras, 09 ASG’s,

(® Quantitativo de alunos: 474 alunos matriculados e 449 frequentes.

3.2 Estrutura fisica da escola

A instalagao fisica da escola possui a seguinte composigao:

(® 01 sala onde funcionam a direcdo e a secretaria,

(P 08 salas de aula,

(® 01 sala de aula de Recursos da Educacéo Inclusiva climatizada,
(® 01 sala dos professores,

(® 01 cozinha,

® 01 refeitorio,

(® 01 despensa para mantimentos,

(® 01 banheiro para funcionarios em geral,

(® 01 banheiro com 4 reparticbes para meninos,

(® 01 banheiro com 4 reparticdes para meninas,

(® 01 quadra poliesportiva coberta, com banheiros que possuiem acessibilidade e

um depadsito.

Os recursos materiais dos quais a escola dispde sao:

(® 03 computadores Prolnfo,
(® 02 nobreaks,

(® 03 monitores,

(® 03 teclados,
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(® 03 mouses,

(® 01 impressora,

(® 02 TV'’s, sendo uma da sala de aula de Recursos da Educagéo Inclusiva,

(® 02 cx acusticas,

(® 01 notebook 2Gb,

(® 01 kit de Materiais Didaticos (sala de aula de Recursos da Educacgao Inclusiva),
(® 01 Lousa Digital (sala de aula de Recursos da Educagao Inclusiva),

(® 01 Kit de Bandinha Ritmica (sala de aula de Recursos da Educacéo Inclusiva).

Imagem Il - Visdo da cantina e salas de aula

Fonte: A autora (2018).

3.3 Quadro de funcionarios

O quadro de funcionarios da Escola Municipal Alto da Boa Vista |l tem sua
composicao realizada da seguinte forma:
(® 23 professores (21 efetivos e 2 contratados; 1 com nivel superior incompleto, 8
graduados e 14 especialistas);

(® 2 coordenadoras (ambas efetivas; 1 graduada e 1 especialista);



36

(® 1 gestora (efetiva e especialista)

(® 2 assistentes administrativo (ambas efetivas; 1 com ensino médio completo e
1 graduada);

(® 1 ajudante (homeado, possui ensino médio completo);

(® 8 ASG (ambas efetivas e com ensino médio completo);

(® 3 vigias (ambos efetivos; 1 com ensino fundamental incompleto, 1 com ensino
fundamental completo e 1 com ensino médio completo);

(® 5 merendeiras (ambas efetivas; 3 com ensino médio completo, 1 com nivel

superior incompleto e 1 com nivel superior completo).

3.4 Espaco fisico para recreagao

A escola possui um espacgo adequado designado para a pratica de recreacgao.

Essa area é formada por um espaco livre, corredores, refeitério e uma quadra coberta.

Imagem Ill - Quadra utilizada para recreacgao

Fonte: A autora (2018).



Imagem IV - Sala organizada para recreacao

Fonte: A autora (2018).
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

O presente trabalho, por meio de uma pesquisa descritiva, pretende analisar os
métodos de ensino, aplicado pelas professoras da educagao de base, que se
beneficiam de jogos e brincadeiras para melhorar o desempenho da aprendizagem
dos alunos. Além disso, serao aplicados métodos de interpretagcdo extensiva na
metodologia de ensino aplicada pelas professoras, no intuito de correlacionar os
meétodos utilizados a metodologias desenvolvidas e apresentadas por autores

reconhecidos no meio.

4.1 Métodos de pesquisa

As fontes utilizadas para a pesquisa sdo secundarias, onde por meio de um
questionario, apresentado aos professores de escolas da regido, se adquiriu os dados
pertinentes para o desenvolvimento do trabalho. O questionario traz questdes de
carater subjetivo, onde se questiona a opinido dos profissionais avaliados, e também
objetivo, que buscam esclarecer os métodos utilizados na alfabetizagdo e também a
reacao dos alunos em determinados aspectos.

Além dos questionarios o presente trabalho também se apoia em fontes
primarias, as quais foram base de pesquisa para entender e correlacionar os métodos
de ensino aplicados na alfabetizagcdo dos alunos. A pesquisa bibliografica tem carater

fundador e é nela que se baseiam as questdes analisadas nos questionarios.

4.2 Aplicagoes dos questionarios

Para as definicdes de metodologia serao utilizados, também, as produgdes dos

autores citados nos topicos anteriores. Para Prodanov & Freitas, a metodologia é:

[...] compreendida como uma disciplina que consiste em estudar,
compreender e avaliar os varios métodos disponiveis para a realizagao de
uma pesquisa académica. A Metodologia, em um nivel aplicado, examina,
descreve e avalia métodos e técnicas de pesquisa que possibilitam a coleta
e o processamento de informagdes, visando ao encaminhamento e a
resolugao de problemas e/ou questdes de investigacdo. (PRODANOQV,
FREITAS, 2013, p. 14).
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Ja Silva & Porto destacam que a metodologia cientifica engloba “os
procedimentos a serem tomados para a execugao da pesquisa. ” (SILVA, PORTO,
2016, p. 67).

Lakatos & Marconi enfatizam que “A especificagao da metodologia da pesquisa
€ a que abrange maior numero de itens, pois responde, a um sé tempo, as questbes
como?, com qué?, onde?, quanto?” (LAKATOS, MARCONI, 2003, p. 221).

Com isso verifica-se 0 quao vasto € o estudo da metodologia cientifica e o
quanto seu estudo € necessario. Entende-se, entdo, que a metodologia se trata do

estudo dos métodos, das maneiras pelas quais o estudo sera desenvolvido.

4.3 Pesquisa bibliografica

Os métodos de realizacdo de um trabalho cientifico sdo diversos e serao
detalhados em tépico posterior. Neste topico os métodos serdo somente relatados de
acordo com alguns autores.

Como definigao tenha-se como base a fala a seguir de Prodanov & Freitas:

Por método podemos entender o caminho, a forma, o modo de pensamento.
E a forma de abordagem em nivel de abstracdo dos fenémenos. E o conjunto
de processos ou operagdes mentais empregados na pesquisa. (PRODANOV,
FREITAS, 2013, p. 26).

O método €, entdo, a composicdo de todos os processos utilizados na
producéo, elaboracéo do estudo. Constituem os métodos de abordagem e métodos

de procedimentos.

Métodos de abordagem — bases logicas da investigagdo: podem ser
incluidos, neste grupo, os métodos: dedutivo, indutivo, hipotético-dedutivo,
dialético e fenomenoldgico.

Métodos de procedimentos — meios técnicos da investigagcdo: Os métodos
especificos mais adotados nas ciéncias sociais sao: o historico, o
experimental, o observacional, o comparativo, o estatistico, o clinico e o
monografico. (PRODANOQOV, FREITAS, 2013, p. 26-36)

Os procedimentos s&o, portanto, orientagdes a serem seguidas quanto ao
modo de fazer o trabalho em si. Sdo sempre requisitados em qualquer tipo de trabalho
com cunho cientifico.

A técnica de investigacao utilizada para o desenvolvimento do presente estudo

€ a de observacgao. Gil (2008) destaca que
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A observagdo apresenta como principal vantagem, em relagdo a outras
técnicas, a de que os fatos sédo percebidos diretamente, sem qualquer
intermediagado. Desse modo, a subjetividade, que permeia todo o processo
de investigacao social, tende a ser reduzida. (GIL, 2008, p. 100).
Vé-se, entdo, que a observacdo cabe perfeitamente neste estudo que esta
sendo realizado, pois, sua principal caracteristica é a inexisténcia de intermediacéo, o

que garante a fidelidade das informagdes obtidas para sua posterior analise.

4.4 Descrigao dos procedimentos da pesquisa

A observacao na Escola Municipal do Alto da Boa Vista Il teve inicio no dia
primeiro de outubro de dois mil e dezoito e findou-se no dia vinte e nove de outubro
de dois mil e dezoito, totalizando cinco dias de acompanhamento em sala de aula.

Os dias de realizagao dessas visitas foram: dia primeiro de outubro, dia oito de
outubro, dia quinze de outubro, dia vinte e dois de outubro e dia vinte e nove de
outubro, ambos do ano de dois mil e dezoito.

Em cada dia de observacdo eram acompanhadas duas turmas, sendo uma no
periodo matutino e a outra no periodo vespertino. Cada aula tinha a duracédo de quatro
horas, sendo que vinte minutos dessas quatro horas eram dedicadas ao recreio.

As observacgdes eram realizadas de modo que a pesquisadora nao interferisse
nas aulas, a nao ser se requisitada pela professora. Foram tomadas nota sobre o
modo como a professora regente conduzia a aula, as formas como ela dividia o tempo
da aula para o melhor aproveitamento de cada tarefa a ser realizada no dia.

Além disso, as atividades realizadas pelas professoras foram bastante
apreciadas pela pesquisadora, uma vez que esse era o foco principal de sua presenca

na sala de aula. Tais atividades seré&o descritas em um tépico mais adiante.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

5.1 Descricao e anadlise dos espacos utilizados na escola

Durante as observacgdes feitas na escola onde a pesquisa foi elaborada,
percebeu-se que a escola nido dispde de muito espaco destinado a atividades fora de
sala, desse modo tem-se que os limites fisicos, para o desenvolvimento de
metodologias ludicas, sdo as proprias salas e a quadra coberta da escola. Uma vez
que espacos mais abertos como os patios, ficam muito proximos das salas de aula e
atividades desenvolvidas nesses locais poderiam impedir o bom andamento das aulas
em outras classes.

Quanto a quadra, é correto afirmar que € um local amplo, com muito espaco,
geralmente usada nas aulas de educacédo fisica e por isso contem estrutura para
suportar a pratica de esportes como basquete, futsal, handebol e vélei.

Desse modo as aulas ficam restritas as salas de aula, onde as professoras
lecionam conteudo para pouco mais de vinte alunos. As salas sao espacosas e
suportam bem a quantidade de alunos matriculados nas aulas, dispondo de mesas e
cadeiras suficientes para acomodar todos. Além disso, as salas sdo decoradas com
cartazes bem ilustrados e explicativos, relativos ao conteudo ministrado,
confeccionados pelas professoras.

Por fim os materiais disponiveis especificamente para a pratica de brincadeiras
e jogos em sala correspondem a alguns punhados de feijoes, tabelas e cartas de

figuras confeccionados a mao.

5.2 Roteiro geral das aulas

Para a realizagao das aulas, as professoras utilizam um modelo de roteiro geral
adotado pela escola (ANEXO A). Nesse roteiro se encontram dados detalhados do

que sera realizado ao longo do dia com as criangas na sala de aula.



42

5.3 Exposicao e anadlise das respostas a algumas perguntas feitas aos

professores

A pesquisa baseia-se nas respostas de trés profissionais na area da educacao,
que nao terdo seus homes mencionados, para que suas identidades se mantenham
em sigilo. Porém para cada uma delas sera atribuido um pseudénimo com um padréo,
no intuito de que ndo haja relagdes entre o pseuddénimo e a identidade real das
professoras. As perguntas abrangem tanto um teor mais subjetivo, onde se questiona
a opinido das profissionais, quanto objetivo onde as respostas sao diretas, sem que
haja carga emocional ou opinativa.

Tulipa atuante na mesma escola ha 20 anos, tem 48 anos e trabalha 20h por
semana, em formacgao superior e especializacdo em Gestdo Escolar, além disso,
participa do sistema de formacao continuada Circuito Campeéo. Ja Orquidea tem 37
anos e 6 meses de carreira na escola atual, formada em Pedagogia € especialista em
Gestao Coordenacgao e Orientagdo Educacional, sua carga horaria chega a 40 horas
por semana. Por fim Camélia, de 37 anos, com graduagao em Pedagogia, trabalha ha
2 anos na instituicdo presente e cumpre carga horaria de 40 horas semanais.

- Sobre a pergunta que trata do papel dos jogos e brincadeiras nas séries iniciais:

Com base no questionario é possivel perceber que cada uma das trés
demonstra diferentes preocupagdes quanto as metodologias de ensino que incluem
brincadeiras e jogos na formacgédo das criangas. Tulipa acredita que a interagcédo e
motivacdo sdo de extrema importancia para o desenvolvimento dos alunos e tal
meétodo de ensino tem grande impacto nesse sentido.

Pereira (2013, p. 31) destaca que

[...] o jogo coopera com o desenvolvimento do aluno, pois trabalha a sua
capacidade de imaginar, de planear, de encontrar solugbes, de interagir
consigo e com 0s seus colegas, de criar regras, ou seja, todos os beneficios

na utilizacdo do jogo como recurso de aprendizagem e motivacgao [...]

Percebe-se, com a citagao de Pereira, quantas vantagens existem na utilizacéo
desses métodos nas aulas com criangas. Os jogos e brincadeiras se mostram
bastante eficazes, tanto na Educacéao Infantil, quanto nas séries iniciais do Ensino

Fundamental.
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Nessa fase do desenvolvimento infantil a capacidade de imaginar deve ser
bastante incentivada pelos professores, por € através dessa do desenvolvimento
dessa habilidade que as criangas vao criando meios para resolver seus problemas.

Ja Orquidea enfatiza a melhora das habilidades motoras e cognitivas, que
segundo ela, podem obter avangos através da inclusao de brincadeiras e jogos. Esse
pensamento pode ser correlacionado com o de Camélia, que aponta um papel de
carater social na formagao dos individuos e afirma que a inclusdo de métodos que
estimulam a criatividade e interacdo contribui para a formacdo da identidade do
individuo.

Com os jogos e brincadeiras, as criangas s&o incentivadas a buscar formas
criativas de resolverem os problemas encontrados nesses momentos. Essa agao
prepara-os para que sejam capazes de encontrar solugdes para os problemas que
encontrardo ao longo de sua trajetdria.

Dessa forma, “o aluno tem a possibilidade de realizar uma atividade
significativa, ou seja, consegue aliar o novo conteudo a sua estrutura cognitiva,
tornando-a mais rica e permitindo que seja usada posteriormente, no momento de
outras aprendizagens. ” (PEREIRA, 2013, p. 23).

No decorrer do aprendizado os alunos vao se dando conta de que os
conhecimentos adquiridos anteriormente, através de brincadeiras e jogos, podem
ajuda-los a resolver questdes de atividades, melhorando seu raciocinio légico. O que
as criangas podem aprender também, & a esperar sua vez de participar, entender que

todos terdo a oportunidade de interagir uns com os outros.

- Sobre a pergunta que trata do fomento das atividades recreativas

Para que as brincadeiras e jogos sejam integrados ao método de ensino, nao
basta apenas a vontade do profissional, € necessario que as escolas onde as mesmas
trabalham Ihes deem o apoio necessario para o pleno desempenho dessas fungoes.
Sendo assim foi discutido o estimulo que as escolas fornecem para a pratica de
diferentes formas de brincadeiras para as criangas.

De acordo com Tulipa, de modo geral, ndo ha incentivo aos métodos aqui
discutidos e que o método tradicional ainda é predominante na metodologia de ensino.
Além disso a professora ainda aponta a falta de espago apropriado para o

desenvolvimento de atividades diferenciadas. Orquidea também acredita que a escola
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nao incentive tais métodos, porém para ela o motivo esta na falta de acesso a recursos
para o desenvolvimento das atividades mencionadas.

O local destinado as atividades fisicas, brincadeiras e jogos na escola, que se
limita a quadra esportiva, nao é adequado para todos os tipos de atividades. Pelo fato
da cidade ser localizada em um lugar com predominancia de altas temperaturas
durante todo o ano e a quadra ser coberta, ela acaba sendo muito quente, o que
dificulta a realizacao de diversas coisas.

Outro detalhe importante € que nédo sao disponibilizados pela escola, materiais
adequados para a realizacido de dindmicas e brincadeiras com esses alunos. Como
relata Garcia (1994, p. 22, apud WURDIG et al., 2014, s/p), o espago dedicado a isso
deve ser “[...] aquele em que € possivel brincar com um alto nivel de interatividade.
Um espago em que os objetos e as instalagdes — os brinquedos — ja de inicio, suscitam
na crianga um forte interesse em serem tocados, manipulados, escalados,
percorridos, etc.”

Além dos recursos também é apontado por Orquidea um problema de
infraestrutura, uma vez que o local recomendado para o desempenho de tais métodos
de ensino é pequeno e por isso inadequado, como citado anteriormente.

No caso de Camélia a situacdo ndo muda, para ela a falta de suporte
pedagdgico é o principal obstaculo a ser superado para implantar essas praticas, a
falta de equipamentos necessarios para esse estimulo também é apontada pela
profissional. Diferente das outras, Camélia é a unica que afirma disponibilizar de local
adequado para essas praticas, segundo ela a quadra poliesportiva coberta da

instituicdo onde atua é suficiente para a pratica desses atos.

- Sobre a pergunta que trata do método recreativo em diferentes componentes

curriculares

Tulipa acredita que os jogos e brincadeiras sdo uma espécie de motivagao para
as criangas e que através deles é possivel atingir objetivos diversos dentro da grade
curricular.

Uma das competéncias especificas citadas na Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) de linguagens para o Ensino Fundamental (EF), por exemplo, é:
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Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo. (BNCC, 2017, p. 61).

Algumas metodologias diferenciadas poderiam ser utilizadas em sala-de-aula
para que essas competéncias fossem realizadas. Uma dessas metodologias poderia
ser, por exemplo, a apresentagao de uma peca teatral, com o roteiro feito pelos alunos,
sobre um tema escolhido em conjunto.

Orquidea aponta a responsabilidade do professor em preparar o ambiente
educacional diario oferecendo um espaco que seja divertido e ao mesmo tempo, que
envolva as aulas do cotidiano. O professor deve ser preparado para trabalhar com a
ludicidade em sala-de-aula durante sua formacdo, entretanto, nem sempre isso
acontece.

O professor deve ter conhecimento suficiente para saber “preservar sempre a
individualidade de cada aluno, interdisciplinando o ludico com as disciplinas dadas em
sala de aula” (PINTO et al., 2015, s/p). Desse modo, os objetivos que o docente tem
para a realizagao da atividade podera ser alcangado com sucesso.

Em concordancia com Orquidea, Camélia expressa a importancia da
integracao de conceitos divertidos a aprendizagem, o que gera maior participacéo do

educando.

Enfatizamos assim, que a criatividade do professor é essencial para propor
jogos e brincadeiras que estimulem os alunos a construir uma aprendizagem
significativa por meio da aprendizagem ludica, pois € no brincar que o
individuo pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral.
(RODRIGUES, 2013, p. 52).
Para que o aluno queira participar, € necessario que o professor observe seus
alunos para que consiga compreender quais as atividades serao melhor recebidas por
eles. A participagao do aluno € elementar para que seu desenvolvimento ocorra de

forma adequada.

- Sobre a pergunta que trata do desenvolvimento das relagdes interpessoais

No que tange as relagbes entre os alunos, Tulipa destaca que o

desenvolvimento dos jogos e brincadeiras em grupo aprimora as relagbes de
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colaboracéo, a coletividade e o respeito entre as criancgas, o que pode ser apontado
como um fator muito importante quanto a formagao pessoal e estudantil dos alunos.
Isso acontece porque € na juncdo de muitas criangas que o aluno tera a
oportunidade de desenvolver o sentimento de coletividade. Uma crianga que brinca
sozinha a vida toda nao tera com quem dividir e, por isso, nao aprendera a realizar

esse ato para com o outro.

Varios sao os fatores que devem ser favorecidos no jogo, iniciando pela a
identidade pessoal, pois, através dos jogos, aprendemos a aceitar os demais
com suas virtudes e seus defeitos, somos livres e temos sentimentos
diversos. Desenvolvemos valores tais como a tolerancia, a seguranga, a
sinceridade e o respeito por si mesmo e pelos demais. (RODRIGUES, 2013,
p. 42).

z

Outra coisa a ser pensada com o0s jogos e brincadeiras é o respeito a
diversidade. O respeito pelo que é diferente deve ser preservado em todas as
brincadeiras. A crianga ndo nasce discriminando a outra por ser de uma cor diferente,
Ou sexo, ou classe social, mas € ensinada pelo adulto ou pela sociedade, ainda que
inconscientemente, a observar essas diferengas.

Embora Tulipa também cite o desenvolvimento das relagbes pessoais, ela
acredita que o maior ganho esta na capacidade criativas das criangas, uma vez que
as mesmas durante o momento recreativo tém a possibilidade de escolher os temas,
papéis e objetos nas brincadeiras e jogos.

Dessa forma, a consideragao por parte do professor pelas escolhas da crianga
pode proporcionar um grande crescimento ao educando, uma vez que assim, O
educando pode ser ensinado que suas escolhas terdo uma consequéncia, e pode nao
ser, por exemplo, a mesma que as escolhas de seu colega gerou.

Rodrigues enfatiza (2013, p. 10), ainda, que, “Portanto, precisamos perceber a
escola como um espago para os alunos vivenciarem a ludicidade como meio para
desenvolverem a atengao, o raciocinio, a criatividade e a aprendizagem significativa.”

Por fim, Camélia ressalta a participagdo que obtém grande melhoria, segundo

ela, durante o desenvolvimento das atividades que envolvem jogos e brincadeiras.

[-..] toda a organizagdo do trabalho pedagégico, em sala de aula, deve ter a
participacao de todos os alunos, viabilizando, assim, o desenvolvimento de
responsabilidade pelas decisdes tomadas e de sentimento de pertencimento
ao grupo. (RODRIGUES, 2013, p. 35).
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Esse sentimento de pertencimento ao grupo gera no individuo uma vontade
cada vez mais de participar, de estar entre seus colegas. O que se pode tirar de melhor
desse sentimento é o fato do aluno perceber que sua opiniao é importante e que o

professor a leva em consideracgao.

5.4 Jogos utilizados em sala de aula e suas caracterizagées

No periodo de acompanhamento das aulas em sala, foram verificados alguns
tipos de jogos utilizados na alfabetizagao das criangas. Normalmente os jogos tinham
como objetivo desenvolver a memoria e o raciocinio, trabalhando numeros, imagens
e letras. Também foram observadas atividades que tinham a funcdo de identificar
aptidées artisticas nos alunos, possibilitando identificar e promover habilidades
distintas em cada um deles. Além dos objetivos de promocéo intelectual e artistica
das criangas, alguns dos jogos também tinham o objetivo de desenvolver as
qualidades sociais e empaticas dos alunos, de modo que os preparam nao apenas
para os futuros anos na escola, mas também para o convivio social.

De acordo com a professora entrevistada Camélia, as atividades ludicas
contribuem para a formagdo da identidade do individuo, por isso sdao de suma
importancia, ela acrescenta ainda que se implementadas com frequéncia, as
brincadeiras e jogos poderiam gerar melhores resultados em relagdo & disciplina,
motivacdo e interesse nas aulas, uma vez que contribuem para a formacdo da
personalidade das criangas. Nao obstante, Tulipa acredita que os jogos e brincadeiras
em grupo tem grande papel na formagcdo do carater, tendo em vista que nesses
momentos ha uma intencgao significativa de colaboracgao, respeito e coletividade.

Para uma melhor visualizacdo das condigcdes dos métodos utilizados, suas
aplicacoes e efeitos, € necessario que se haja detalhada descrigdes dos mesmos, de
modo que nao permita duvidas ou obscuridades no presente trabalho e possibilite o

empirismo.

5.4.1 Jogo das cartelas

O jogo € parecido com um baralho e trabalha elementos textuais e figurativos

com o intuito de instigar as criangas a conhecer, identificar e memorizar os numeros:
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Imagem V - Jogo das Cartelas

Fonte: A autora (2018).

Os numeros contidos nas cartas fazem parte dos elementos textuais, ajudam
as criancas a identificar os simbolos numéricos e conhecé-los. Ja os desenhos de
objetos e animais fazem parte dos elementos figurativos e contribuem para com a
capacidade de memorizar as quantidades correspondentes ao simbolo apresentado.

Dentro do Jogo das Cartas as criangas séo instigadas repetidas vezes a
conhecer os numeros, uma vez que as estratégias dentro do jogo necessitam de
prévio conhecimento dos simbolos arabicos e da ordem numérica, possibilitando as
jogadas e estratégias dentro da brincadeira.

Antes de comecar a professora distribui envelopes para cada um dos alunos,
contendo os seus respectivos nomes e as cartas a serem utilizadas na brincadeira,
logo apos eles formam duplas e comegam. O primeiro passo € embaralhar as cartas
que cada um possui depois disso 0 primeiro joga uma carta aleatéria a qual ele
escolhe, cada jogador tem direito a um movimento por vez, por isso o seu adversario
sucessivamente ap0s a primeira jogada deveria depositar na mesa uma carta igual.
Sendo assim a premissa do jogo € combinar as cartas, aquele que errasse nas

combinagdes perderia 0 jogo.
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5.4.2 Jogo do ditado

Uma das brincadeiras mais bem aceitas pelas criangas € o jogo do ditado, pois
o0 emprego de imagens nessa brincadeira estimula a participagdo das criangas que se
mostram muito positivas em relagéo a esse jogo.

A professora entrega uma folha contendo imagens aleatérias e abaixo delas
uma linha onde as criangas devem escrever os nomes das respectivas figuras. Em
seguida ela comecga a ditar o nome de cada figura, nesse momento as criangas

comegam a escrevé-los nos locais corretos.

Imagem VI - Exercicio de ditado

Fonte: A autora (2018).

Sendo assim, além de desenvolver a escrita esse jogo também envolve as
capacidades cognitivas de identificacao, que sdo misturadas ao ditado da professora,
aprimorando entdo tais capacidades através da visao e audigédo, gerando também

melhoras na escrita individual de cada aluno.
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5.4.3 Pintura

A pintura € uma brincadeira muito comum nas aulas, nesse momento a
professora procura desenvolver a identificacdo das cores por meio das criangas, além
disso, também sdo pontuadas as capacidades artisticas de cada aluno, distinguindo
aqueles que tém predisposi¢cao nos quesitos artisticos.

Nao obstante aos outros objetivos, as professoras acreditam que a pintura é
uma 6tima forma de expressao pessoal. O que leva a um contato melhor delas com
os sentimentos de cada aluno, possibilitando-as de entendé-los melhor e ajuda-los a

lidar com essas questdes.

Imagem VIl — Exercicio de pintura

Fonte: A autora (2018).

A ilustracdo acima contém duas criancas empenhadas em aprender e foi
colorida por um dos alunos em aula durante a observagao, que marcou a comeco do

terceiro bimestre do aluno letivo.

5.4.4 Jogo da memoéria

Além de trabalhar as capacidades de memorizagdo dos alunos, o jogo da

memaoria € muito conveniente dada a sua capacidade de integrar elementos variados
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dentro de cada partida. O jogo também é jogado em dupla, nele as criangas
embaralham cartas previamente entregues pela professora e as organizam cm a
figura virada para a mesa. Cada participante possui um turno e pode virar duas cartas.

O objetivo é formar pares de figuras iguais, aquele que conseguir, pontua.

Imagem VIII - Cartas que compoem o jogo da memoria

Fonte: A autora (2018).

Desta forma a professora pode integrar elementos variados como silabas, para
trabalhar a alfabetizacdo. Numeros, sinais matematicos ou formas geométricas com o
intuito de desenvolver as aptiddes matematicas. E também figuras e palavras variadas

que podem ser integradas ao jogo com o intuito de enriquecer seus vocabularios.

5.4.5 Bingo com feijoes

O bingo com feijées € um jogo que requer muita atengao dos alunos, é por isso
que tem grande valor em trabalhar esse quesito. Ele € composto por 3 elementos, os
feijdes que sao usados para fazer as marcagoes, as cartelas que contém nomes de
objetos e animais e as fichas utilizadas nos sorteios das palavras presentes nas
cartelas:
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Imagem IX — Material utilizado no bingo com feijoes

: v :
Fonte: A autora (2018).

Imagem X — Bingo com feijoes

Fonte: A autora (2018).

Primeiro a professora distribui os feijoes e as cartelas. Logo apds ela coloca as
fichas com as palavras dentro de uma caixa e comecga o sorteio. A cada palavra
sorteada as criangas marcam em suas fichas até completarem suas cartelas.

Além de estimular a atengcdo das criangas o jogo é interessante por poder
trabalhar também as palavras a serem incluidas no vocabulario usual das criangas,

de modo que as faga ter mais intimidade com a escrita.
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5.4.6 Bingo das palavras

Ao término da histéria a professora inicia o Bingo das Palavras. Jogo que
consiste no sorteio de palavras aleatérias, as quais devem ser marcadas nas fichas
possuidas pelos alunos. Cada cartela contém nove palavras, que s&o distribuidas pela
professora para cada um dos alunos.

A finalidade da brincadeira é fazé-los identificar as palavras. A professora
aponta que aqueles que apresentavam dificuldade de identificar as palavras se
superaram bastante, na brincadeira Bingo das Palavras eles evoluiram muito e se
aprimoraram. Foi possivel perceber que muitos deles conseguem soletrar as palavras,
porém na hora de marcar as palavras corretas o éxito ficava cada vez menor. Apesar

disso 0 avancgo é consideravel, segundo a professora.

Imagem XIl - Cartela do bingo das palavras

Fonte: A autora (2018).

5.4.7 Equagoes com palitos

Ainda no dia 13 de outubro, foram observados os alunos do primeiro ano C,
durante uma atividade na aula de matematica. O exercicio é elaborado com 6 palitos
de picolé os quais sao utilizados nas somas dos alunos. O objetivo aqui € ensinar

matematica aos alunos.
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Imagem XIl - Exercicios da aula de matematica

Fonte: A autora (2018)
5.4.8 Jogo do tabuleiro

No mesmo dia as observagdes foram feitas na turma do 1° B, durante a aula
de matematica, onde a professora desenvolveu uma atividade chamada de “Jogo do
Tabuleiro”. O jogo tem a finalidade de aproximar as criangas de operagdes

matematicas de subtragao.

Imagem XII - Tabuleiro usado durante exercicios matematicos

Fonte: A autora (2018).
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O ludico como técnica de ensino na educagdo de base tem ganhado muito
espaco. As brincadeiras e 0s jogos cativam as criangas e as tornam mais abertas a
absorver o conteudo ensinado pelas professoras.

Com base na pesquisa feita neste trabalho, verifica-se que o maior obstaculo
na pratica efetiva e plena de metodologias mais simples e divertidas € a falta de
preparo dos profissionais da area. Mesmo pods-graduadas, as professoras ainda
apontam como um problema a falta de capacitagéo na area.

Além disso, ha ainda a falta de materiais proprios para o desenvolvimento de
tais atividades metodolégicas. Durante as observacgdes, foi possivel perceber que,
muitas vezes, as professoras produziam os proprios materiais com os alunos, o que

acabava custando tempo de ensino.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A utilizacado de metodologias diferenciadas, como jogos e brincadeiras, é
bastante utilizada nas salas de aula. Dependendo de fatores, como a criatividade do
professor, sua dedicagao para com essas atividades, o entusiasmo dos alunos e o
incentivo dado a eles na hora de aprender, essas metodologias podem transformar a
vida desses alunos.

Apesar das diversas possibilidades disponiveis para auxiliar o docente no
processo de ensino e de aprendizagem, como jogos, brincadeiras, ou seja, atividades
baseadas na ludicidade, percebe-se, ainda, que muitos alunos demonstram
dificuldades nessa disciplina e isso pode acontecer pela falta de diversificagcdo do
professor.

Com a observagéo realizada na Escola Municipal Alto da Boa Vista Il, verificou-
se que a utilizagao dessas atividades € muito bem-vinda pelos alunos, que com isso,
tém uma participacdo bem mais expressiva nesses momentos. Conclui-se, ainda, que
quando essas atividades sdo bem conduzidas pelo professor, existe um ganho
grandioso para os docentes, tanto em conhecimento, quanto no desenvolvimento de
suas habilidades.

E importante ressaltar que alguns professores ainda utilizam os jogos e
brincadeiras de forma superficial, deixando de lado as atividades em que eles ndo se
sentem capacitados para lidar, no caso, as relacionadas ao movimento.

Outro ponto que se destaca é o fato de alguns professores, conforme o
questionario realizado, n&o terem formagao suficientemente adequada para lidar com
a aplicagéo de metodologias diferenciadas em algumas atividades.

Portanto, através da andlise realizada vé-se que o emprego desses meios traz
vantagens, ndo sO para aluno, como também para o professor. O aluno sera
incentivado a se desenvolver plenamente, e o professor contara com atividades que
Ihe auxiliardo no preparo de individuos que serdo capazes de relacionar o que
aprenderam atraveés dos jogos e brincadeiras com os conteudos estudados em sala

de aula.
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APENDICE A

Questionario realizado com os professores

Prezado(a) professor(a), meu nome € Ingrid Laena Rocha Cruz, aluna do
curso de Licenciatura em Pedagogia, da Universidade Federal do Tocantins — Campus
Tocantinopolis. Venho, cordialmente, solicitar que o(a) senhor(a) responda o presente
questionario, que compde parte da pesquisa de campo do meu projeto de conclusao
de curso intitulado: “Jogos e brincadeiras como ferramentas didatico-pedagoégicas no
processo de alfabetizacao”. Ressalto que, as informagdes aqui disponibilizadas seréo

utilizadas como finalidades cientificas, resguardando sua identidade.

Informacoes basicas

Nome (opcional):
Sexo: ( )M ( )F Idade: Naturalidade:

Estado civil:

Possui graduagao? ( ) Sim ( ) Nao Qual?

Possui especializagao, mestrado e/ou doutorado? ( ) Sim ( ) Nao

Em qual area?

Qual sua carga horaria de trabalho?

Quanto tempo atua na escola?

Fez cursos de formagao continuada nos ultimos dois anos? ( ) Sim ( ) Nao

Quais?

1 - Qual a relevancia dos jogos e brincadeiras nas séries iniciais?

2 — No seu ponto de vista, a escola estimula diferentes possibilidades de

brincadeiras para as criangas? Quais?

3 — Vocé considera que a infraestrutura reservada para as brincadeiras na

escola é adequada? Comente.

4 — Vocé utiliza os jogos e brincadeiras como ferramentas didatico-

pedagogicas no processo de alfabetizagao? Comente.
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5 — Vocé sente dificuldade em trabalhar os jogos e brincadeiras em sala de

aula? Comente.

6 — De acordo com suas experiéncias, vocé acredita que as criangas podem
aprender conteudos de outros componentes curriculares por meio dos jogos e

brincadeiras? Comente.

7 — Como as criangas interagem entre si nos momentos de jogos e

brincadeiras em sala de aula? Comente.

8 — Em relagdo aos jogos e brincadeiras, vocé gostaria de fazer mais algum

comentario, com base nas suas experiéncias na escola?
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ANEXO A

Roteiro mensal de aula — Exemplo do més de setembro

= Segunda-feira 03/09

Acolhida: Oracéao

Revendo a ligao de casa: corregédo do para casa.

Curtindo a leitura: Branca de Neve e os sete andes.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Estudos das silabas complexas
e formagdo de frases. Matematica (2h/a): Atividades com nogdes de sistema
monetario. Ciéncia (1h/a): Aula expositiva sobre a origem dos alimentos.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: Tabuada.

= Terga-feira 04/09

Acolhida: Musica a escolha dos alunos.

Revendo a ligao de casa: correcdo do para casa.

Curtindo a leitura: leitura do livro.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Ampliagdo do vocabulario
Adequacao da linguagem a situagcédo de uso. Matematica (2h/a): Manipulagédo com
dinheiro sem valor (reais) e reconhecer os mesmos. Historia (1h/a): Brincadeiras
antigas e atuais.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: livros do acervo.

= Quarta-feira 05/09/18
Acolhida: oracgao.

Revendo a ligao de casa: corregao do para casa.

Curtindo a leitura: Cinderela.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Identificagdo do numero de
silabas nas palavras. Matematica (2h/a): Estudo sobre o dinheiro usando a
calculadora. Geografia (1h/a): estudo dos lugares e o0 espaco.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.
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“* Quinta-feira 06/09

Acolhida: oracgao.

Revendo a ligao de casa: correcido do para casa.

Curtindo a leitura: As Borboletas.

Desenvolvimento da aula: Ling. portuguesa (2h/a): Separagcao de silabas
Discussao oral sobre textos. Matematica (2h/a): simulacdo do supermercado com
embalagens. Inglés (1h/a): Estudo nomes das frutas em inglés.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula;

Licao de casa: Fichas de leitura

- Segunda-feira 10/09

Acolhida: Musica “O sapo nao lavar o pé”.

Revendo a ligao de casa: correcédo do para casa.

Curtindo a leitura: A Casa Amarela.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Elaboracéo de frases e auto
ditado. Matematica (2h/a): Cont. do simulado de compras e vendas. Ciéncia (1h/a):
Cartazes de produtos de limpeza e higiene pessoal, musicas e textos.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: Sacola Viajante.

- Terga-feira 11/09

Acolhida: oragao.

Revendo a ligao de casa: corregcéo do para casa.

Curtindo a leitura: Os trés porquinhos.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa(2h/a): Interpretacdo através da
elaboracao de desenho. Matematica (2h/a): atividade com situacdes problemas com
cédulas de dinheiro. Histéria (1h/a): Confecgao de brinquedos.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: livros do acervo.

- Quarta-feira 12/09
Acolhida: Dinamica do macaquinho.
Revendo a ligao de casa: correcdo do para casa.

Curtindo a leitura: Peter Pan.
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Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Reforgo ortografico (com g ou
j)- Matematica (2h/a): Estudo das informacdes dos rétulos dos produtos. Geografia
(1h/a): Cont. estudo do espaco e o tempo.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: leituras de livros.

- Quinta-feira 13/09

Acolhida: Musica Meu pintinho amarelinho.

Revendo a ligao de casa: correcéo do para casa.

Curtindo a leitura: Aladim.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Bingo das letras, palavras e
silabas. Matematica (2h/a): Representacao da adi¢cao e subtracédo da reta numerada,
evidenciando a necessidades de contagem dos espacos. Inglés (1h/a): cont. com os
nomes em inglés das frutas.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: Livro do acervo.

- Sexta-feira 14/09

Acolhida: Ouvir musicas.

Revendo a ligao de casa: correcédo do para casa.

Curtindo a leitura: Poesia “Menina Mariazinha”.

Desenvolvimento da aula: Redagao: Produgdes coletivas através de desenhos.
Artes (1h/a): Simetrias: desenhos para completas as partes que faltam. Ensino
religioso (1h/a): Conversas sobre Honestidade e atividade para ficgdo. Ed. fisica
(2h/a)

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante aula.

- Segunda-feira 17/09

Acolhida: Oracéo.

Revendo a ligdo de casa: corregcéo do para casa.

Curtindo a leitura: A Escola.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Jun¢des das vogais

Consoantes Matematica (2h/a): Emprego do material concreto (lapis, palito,
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pedrinhas, numeros e numerais). Ciéncia (1h/a): Mostrar aos alunos os diferentes
tipos de plantas.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante aula.

- Terca-feira 18/09

Acolhida: Musica “O sapo nao lavar o pé”.

Revendo a licao de casa: corregcdo do para casa.

Curtindo a leitura: A casa (poema).

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Silabas simples letras
maiusculas e minusculas. Matematica (2h/a): Interpretacdo de resolugédo de
problemas de adi¢éo e subtracéo. Historia (1h/a): estudo dos tipos de povos.
Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

- Quarta-feira 19/09

Acolhida: Sapo Cururu.

Revendo a ligao de casa: correcédo do para casa.

Curtindo a leitura: A CHUVA ( POESIA).

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Construcéo de frases e Leitura:
Silenciosa, coletiva e individual. Matematica (2h/a): Resolucdo de adi¢des e
subtragdes sem recurso, e com recursos através de passos. Geografia (1h/a):
Desenho do bairro e o que tem (casas, pragas ...)

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: leituras de livros.

- Quinta-feira 20/09

Acolhida: Oracgao coletiva.

Revendo a ligao de casa: correcdo do para casa.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Jogos diversos e leitura de
fichas com palavras. Matematica (2h/a): Interpretacdo de conjuntos com numeros
pares e numeros impares de elementos. Inglés (1h/a): atividade de recortes e
colagem de frutas e colocar os nomes em inglés.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

- Sexta-feira 21/09

Acolhida: oracgao.
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Revendo a ligao de casa: corregao do para casa.

Curtindo a leitura: O patinho feio.

Desenvolvimento da aula: Redagdo: Producdes sobre o dia da arvore. Artes (1h/a):
Confecgdes de cartazes com paisagens. Ensino religioso (1h/a): conversa e
atividade sobre os tipos de familia. Ed. Fisica (2h/a): Brincadeiras de roda e com bola.

Revisao do dia: continhas de adigdes.

- Segunda-feira 24/09

Acolhida: oracéo.

Revendo a ligao de casa: corregcédo do para casa.

Curtindo a leitura: Ling. Portuguesa (2h/a): Sequéncia légica das ideias e
producdes de frases. Matematica (2h/a): revisao de graficos e tabelas com numerais.
Ciéncia (1h/a): Identificar as plantas como seres vivos e vegetais.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante aula.

- Terca-feira 25/09

Acolhida: Poesia “O menino azul”.

Revendo a ligao de casa: corregado do para casa.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Leitura de palavras, frases e
textos, envolvendo as mais variadas tipologias textuais tais como: informativo, poético,
literatura infantil, jornal. Matematica (2h/a): Bingo de numeros e ditados de numerais.
Histoéria (1h/a): Confecgao do mural dos brinquinhos

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: livros do acervo.

- Quarta-feira 26/09

Acolhida: Oracao.

Revendo a licao de casa: correcado do para casa.

Curtindo a leitura: Poesia “o inverno”.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Projeto amigo leitor, em
grupos de leitura com fichas. Matematica (2h/a): escritas dos numerais até 300 e
resolucdes de adi¢cdes. Geografia (1h/a): revisdo sobre a linha do tempo.
Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante aula.

Licao de casa: fichas de leitura
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- Quinta-feira 27/09

Acolhida: Oracio do Pai nosso.

Revendo a ligao de casa: correcido do para casa.

Curtindo a leitura: Poesia “A Bailarina”.

Desenvolvimento da aula: Ling. Portuguesa (2h/a): Cont. das atividades de leitura
do projeto amigo leitor. Matematica (2h/a): Estudos de ficgdo de valores monetario.
Inglés (1h/a): Revisdo dos membros da familia e frutas em inglés.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante a aula.

Licao de casa: Livro de acervo

- Sexta-feira 28/09

Acolhida: musica para aquecer.

Revendo a ligao de casa: corregcao do para casa.

Curtindo a leitura: Poema “O BARQUINHO VIAJANTE”.

Desenvolvimento da aula: Redagao: Atividade de colocar a histérias na sequéncia
certa. Artes (1h/a): Completa os desenhos usado a simetria. Ensino religioso (1h/a):
Conversa sobre se ter saude mental com pensamentos bons. Edu. Fisica (2h/a):
atividades com bola e cordas.

Revisao do dia: rever tudo que foi trabalhando durante aula.

Licao de casa: atividade de lingua portuguesa.
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Carta de apresentacao
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ANEXO C
ATIVIDADE REALIZADA EM SALA DE AULA -1

SMan;ay

PINTE O TABULEIRO [jffss:

s'Uth'ﬂ gﬁn wiww.smartkids.ong

Pinte o tabuleiro e jogue com seus amigos
resolvendo as contas de subtracio.
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ANEXO D
ATIVIDADE REALIZADA EM SALA DE AULA -2
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ANEXO E
ATIVIDADE REALIZADA EM SALA DE AULA -3

Escola:

o Tama SOESGOLA.BEY)

Adund

— Isso aconfeceu
em 15 de
novembro de 1889, |

" .?- ¢ !n.‘ -
Sy Temphty

I
€ pussou a Ser governado por um |
_ presidente.

Brasil deixou de
fer um

# Escolha a opgao cormeta:

a) Quando foi que o Brasil deixou de ser governade por
imperador?

( )7 de setembro de 1988
{ )21 de abril de 1989
- { )15 de novembro de 1883

b) Quem proclamou a Repablica no Brasil?
{ )Dom Pedrol

{ )Tiradentes
{ )Marechal Deodoro da Fonseca
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