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RESUMO

A sociedade contemporanea se redefine a cada momento, movida por uma dindmica onde os fatores
socio, politicos, econdbmicos e culturais se interligam continuamente, estabelecendo novos espagos e
novas fronteiras por meio da ciéncia e da tecnologia. No setor educacional, a escola publica brasileira
torna-se cada vez mais desafiada a conviver com esse novo cenario e converter suas praticas tradicionais
em metodologias coerentes com esse novo I6cus marcado pelo dominio das Tecnologias da Informacéao
e da Comunicacdo — TIC. Considerando as dificuldades da escola para enfrentar os desafios do uso
pedagdgico do smartphone, a exemplo da sua proibigdo nas escolas publicas de Palmas, originou-se uma
questdio problematizadora: “E possivel a aprendizagem autonoma dos alunos do Ensino Médio a partir
da produgdo de contetdos na disciplina de Geografia por meio do uso de smartphones? Para responder
a esta questdo, foi formulado o seguinte objetivo: “Contribuir com a aprendizagem autbnoma dos alunos
do Ensino Médio por meio do uso do smartphone no desenvolvimento de uma aplicacdo metodoldgica
na producdo de contetdos na disciplina de Geografia”. Para atender aos objetivos propostos foi
desenvolvido um projeto de pesquisa, caracterizado como ‘projeto piloto”, com 23 alunos do 1° ano do
Ensino Médio de uma escola publica estadual de Palmas - TO. Metodologicamente foram desenvolvidos
conceitos relativos a mobilidade, pervasividade e ubiquidade das tecnologias méveis, em especial o
smartphone. Foram aplicados dois instrumentos de coleta de dados: um questionario socioecondémico
no inicio do projeto e uma pesquisa de opinido, ao final. Os dados coletados foram processados em
planilha eletronica e validados pelo coeficiente de concordancia rwWG. Os resultados obtidos configuram
que, dos alunos envolvidos no projeto, 94% possuiam smartphone, independentemente da classe social;
86,6% avaliaram a sua percepcdo de aprendizagem entre 6tima e boa; 93,3% dos alunos tiveram
participacdo efetiva na realizacdo das atividades propostas; 82% dos alunos utilizaram o smartphone
para gravar conteldos ou cenas, para editar e /ou trocar informac6es com os colegas; 80% dos alunos
avaliaram que a acdo metodoldgica reforcou a sua aprendizagem. Entéo a resposta a questéo inicial, sob
0 ponto de vista dos alunos ¢ “sim”, é possivel aprender de modo consistente ¢ autbnomo com o uso
pedagdgico do smartphone, desde que se estabelecam os objetivos e orientagdes pertinentes.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem. Smartphone. Tecnologias Educacionais.



ABSTRACT

Contemporary society is redefined at every moment, driven by a dynamic where social, political,
economic and cultural factors are continuously interconnected, establishing new spaces and new
frontiers through science and technology. In the educational sector, the Brazilian public school becomes
increasingly challenged to live with this new scenario and convert its traditional practices into
methodologies consistent with this new locus marked by the field of Information and Communication
Technologies - ICT. Considering the difficulties of the school to face the challenges of the pedagogical
use of the smartphone, like its prohibition in the public schools of Palmas, a problematizing question
arose: "It is possible the autonomous learning of the students of the High School from the production of
contents in the discipline of Geography through the use of smartphones? To answer this question, the
following objective was formulated: "Contribute to the autonomous learning of high school students
through the use of smartphone in the development of a methodological application in the production of
contents in the discipline of Geography." In order to meet the proposed objectives, a research project
was developed, characterized as a 'pilot project’, with 23 students from the 1st year of High School of a
state public school in Palmas - TO. Methodologically, concepts were developed regarding the mobility,
pervassivity and ubiquity of mobile technologies, especially the smartphone. Two instruments of data
collection were applied: a socioeconomic questionnaire at the beginning of the project and an opinion
survey, at the end. The data collected were processed in spreadsheet and validated by the coefficient of
agreement rwG. The results show that, of the students involved in the project, 94% had a smartphone,
regardless of social class; 86.6% evaluated their perception of learning between optimal and good.
93.3% of the students had an effective participation in carrying out the proposed activities. 82% of
students used their smartphone to record content or scenes, to edit and / or exchange information with
colleagues. 80% of the students evaluated that the methodological action reinforced their learning. So,
the answer to the initial question from the point of view of the students is "yes". It is possible to learn in
a consistent and autonomous way with the pedagogical use of the smartphone, provided that the relevant
objectives and guidelines are established, as well as to demonstrate the need of a change capable of
generating a school curriculum consistent with the demands of society.

Key Words: Learning. Smartphone. Educational Technology.
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CAPITULO |

1 INTRODUCAO

A sociedade contemporénea se redefine a cada momento, movida por fatores sociais,
politicos, econémicos e culturais que se cruzam e se interligam continuamente, estabelecendo
novas fronteiras por meio da ciéncia e da tecnologia. No setor educacional, a escola publica
brasileira torna-se cada vez mais desafiada a conviver com esse cenario, assim como, converter
suas praticas tradicionais em metodologias coerentes com um novo espa¢co marcado pelo
dominio das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo — TIC.

Esse espaco, marcado pela complexidade das relagbes sociais, caracteriza-se, dentre
outros fatores, pela diversidade cultural, que € tdo expressiva quanto necessaria, por compor as
acdes para a promogéo da formagdo humana e por viabilizar as mudancgas necessarias na pratica
da sala de aula, canalizando a formacéo de novos valores coerentes com a realidade atual.

E um espago no qual a escola e suas relagdes com o meio deve adequar-se as novas
situacBes que a conduzam ao processo produtivo educacional. Um espaco possivel de se
vislumbrar uma ascensdo nos rankings de proficiéncia em matematica, ciéncias e leitura nos
quais o Brasil ocupou a 66?2, 632 e 592 posicdo, respectivamente, conforme dados de 2015,
divulgados pela Organizagédo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE) com
base nos resultados do Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) que
pesquisou 70 paises.

Considerando que esse cenario educacional tem relacdes diretas com o desenvolvimento
econdmico do pais e com a qualidade de vida dos seus habitantes, é preciso considerar o
engajamento de recursos e esfor¢os conjuntos para a promocao de uma escola que privilegie e
vislumbre um futuro melhor, com niveis de competitividade mais substanciais para 0s
brasileiros em relagdo aos demais paises.

Todos os esfor¢os sdo necessarios, quer sejam individuais, coletivos, institucionais,
gerenciais ou legais. Esse pensamento esta alinhado com Freire (1996), quando afirma que: se
“constatando” a necessidade de mudanga “nos tornamos capazes de intervir na realidade, tarefa
incomparavelmente mais complexa e geradora de novos saberes do que simplesmente a de nos
adaptar a ela” (FREIRE, 1996, p. 77). Ao intervir, buscando dinamizar ou implementar novos

espacos de aprendizagem objetiva-se o desenvolvimento intelectual do estudante.
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Nesse sentido, considera-se que a escola ndo se compara a uma ilha, pelo contrério, ela
se interconecta com todos os setores da sociedade e demais fatores e, por isso, a
corresponsabilidade no desenvolvimento das suas atividades perpassa a todo e qualquer

interesse individual em prol do bem coletivo. A figura abaixo sinaliza essa interconexao.

Figura 1- Contextualizacdo da escola

A escola suas interconexdes com a sociedade

Cienciae

S Outros
9 fatores 2%

Politicas —1—
publicas

Familiz

Fonte: propria

Com esse pensamento, 0 autor observa que € preciso intervir quando necessario e, nesse
momento, a sociedade exige uma nova compreensdo de mundo, para que 0s sujeitos possam
atuar com autonomia e criticidade; dai a motivacdo para uma intervencdo pedagogica para 0
uso integrado das TIC no processo de ensino e aprendizagem. Novos contextos de
aprendizagem sdo criados, a exemplo das metodologias ativas — hoje tdo difundidas no mundo
todo - baseadas na acdo colaborativa dos alunos, a exemplo da sala de aula invertida, da
aprendizagem maker, da gamificacdo e do ensino hibrido.

Na visdo de Valente (2014), repensar novas situacoes de aprendizagem demandam
metodologias com o uso das tecnologias moveis, importantes do ponto de vista da coautoria,
coproducao e, principalmente, pela construcdo de saberes que podem se constituir de forma
dindmica e colaborativa. Uma vez que a escola publica esta imersa nesse novo contexto social,
urge a necessidade de uma adequacdo, pois, "até mesmo a compreensdo dos processos de
producdo do conhecimento e da utilizacdo das tecnologias - adquirem outros sentidos”

(FRANGCA, 2009, p. 3). Esse processo produtivo estd diretamente relacionado com a evolugéo
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das tecnologias, hoje de forma tdo pervasiva, a exemplo das tecnologias moveis, especialmente
0 smartphone.

Nesse contexto, repensar novas situacfes de aprendizagem requer o reconhecimento de
que, segundo Merije (2012, p. 17), "Os smartphones estéo se tornando cada vez mais populares
por sua versatilidade, funcionalidade e tamanho. Em sua evolugédo, foram pensados como
plataformas multimidia". E pela importancia de uma plataforma multimidia para o ensino e
aprendizagem, o smartphone pode assumir o seu lugar como ferramenta de facilitacdo ou
mediacdo no processo de ensino e aprendizagem, considerando, por exemplo, o seu potencial
de conversdo de midias, as redes sociais, e as demais facilidades da web 2.0.

Atentando-se para a realidade educacional, no Brasil em especial, se vem tentando, ao
longo de décadas, integrar as tecnologias e midias digitais aos curriculos escolares na acédo
pedagdgica na sala de aula. Os empreendimentos nessa area podem ser considerados complexos
a partir da compreensdo da necessidade de uma performance de mudanga em constante

evolucédo em todos os segmentos do contexto educacional, como afirma Valente (1999):

A mudanca pedagdgica que todos almejam é a passagem de uma educacao totalmente
baseada na transmissdo da informacdo, na instrucdo, para a criagdo de ambientes de
aprendizagem nos quais 0 aluno realiza atividades e constroi o seu conhecimento.
(VALENTE, 1999, p. 29).

Mas é preciso reconhecer que muito ainda precisa ser feito para que haja uma mudanca,
sobretudo, cultural. E, apesar da evidente necessidade, essa mudanca enfrenta muitos desafios
e, um deles se constitui na concepcdo e formacdo de um curriculo escolar coerente com as
demandas geradas pelo novo contexto social, atualmente, caracterizado pela mobilidade
informacional. Além disso, existem outros desafios relevantes que limitam a acdo docente,
como a infraestrutura das escolas e a qualidade na formacao inicial dos professores. Esses
fatores podem ser o reflexo dos curriculos de licenciatura que os formam e que podem
comprometer a qualidade da sua acéo pedagogica.

Essa condicdo de desequilibrio na educacdo brasileira, em se tratando das praxis
pedagdgicas integradas as tecnologias esta, também, associada a "falta de preparo dos gestores
educacionais" (ALMEIDA 2015, P. 40). Pode-se, entdo, relacionar esses fatos a marginalizacao
socio profissional da categoria docente, com consequéncias desastrosas do ponto de vista da
remuneracdo, da sobrevivéncia e da dignidade. Considere-se, ainda, a insuficiéncia das

estruturas fisico-espaciais das escolas publicas.
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Esses entraves, associados, podem ser prejudiciais na formagao integral dos estudantes,
pois podem promover um atraso no processo de busca por um ensino de qualidade com foco na
aprendizagem significativa. Bonilla (2005, p. 14) contribui com essa compreensao ao afirmar
que:

O desafio posto as escolas hoje é, portanto, o de transformar esse conjunto de
concepgdes, essas novas formas de conhecimento, esses novos estilos de saber que
emergem de uma ecologia cognitiva em formagdo numa pratica cotidiana da escola,

de forma que a escola possa inserir-se nesse novo mundo, nessa nova cultura, nesse
novo logos. (BONILLA 2005, p. 14).

E nessa nova forma de ver o mundo - imerso em uma cultura digital - que o universo
escolar precisa atribuir importancia as Tecnologias Digitais da Informacdo e comunicacao -
TIC, permitindo a formacdo integral dos estudantes em sintonia com esse novo logos,
caracterizado pelos recursos da mobilidade informacional.

Nesse sentido, os desafios e entraves impostos ao longo do tempo a educacéo brasileira,
no que diz respeito as tecnologias com fins educacionais, precisam ser superados, considerando
que ndo se pode ignorar que os smartphones, independentemente da l6gica de mercado que
esses bens de consumo apresentam, adquiriram sua importancia, introduzindo outros valores e
transformando os habitos de toda uma sociedade. Entdo, é coerente que se facam reflexdes,
como também o uso desses recursos pela qualidade no ensino e na aprendizagem. Com base
nas informagdes contextualizadas e considerando o pressuposto de que 0s estudantes detém
informac0es e conhecimentos necessarios para a manipulagdo dos smartphones e seus recursos,
existe a possibilidade de se utilizar o smartphone como recurso para a producdo de conteddos
digitais de aprendizagem.

Essa € uma acdo complexa, pois exige um outro olhar e compreensao sobre as relacdes,
sobre a construcdo do conhecimento na escola, e que exige mais reflexdo, acdo e avaliacdo
sistematizada da préatica. Pode fazer a diferenca, tanto na aprendizagem, quanto no sentido das
relacbes comportamentais no interior das instituicdes escolares, caracterizando-se como acao
auténoma e colaborativa coordenada pelo professor, permitindo o protagonismo dos estudantes.

O diferencial pode, ainda, ser evidenciado na mobilizacdo dos estudantes que, quando
organizados em grupos, buscam inteirar-se em maior profundidade dos contetdos com os quais
terdo que manipular, convertendo-os em dados e informaces que servirdo de base para a edi¢éo
e finalizagdo do material que podera ser gravado e editado com o uso do smartphone.

Essa prética, embora ndo seja um fim em si mesma, constitui um ambiente de

aprendizagem auténoma, mediado por tecnologias com foco na aprendizagem escolar em
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sintonia com 0s recursos da mobilidade e da sociedade contemporanea. O fato de provocar a
mobilidade dos agentes e das a¢Ges apresenta, ainda, a propriedade de integracdo com grandes
probabilidades de interdisciplinaridade.

Assim contextualizada, esta pesquisa teve como proposta uma a¢do pedagdgica com o
uso do smartphone na sala de aula e foi realizada com alunos do 12 série do ensino médio de
uma escola publica de Palmas, capital do estado do Tocantins.

A metodologia utilizada foi caracterizada como pesquisa acao e esta melhor descrita no
capitulo I1, item 3.1. Participaram 15 alunos de uma turma de 23, em que foi possivel constatar
que: 94% dos alunos envolvidos na pesquisa possuiam smartphone, independente da condi¢do
socioecondmica.

Os resultados, obtidos sob a percepc¢éo dos alunos, foram suficientes para afirmar que é
possivel a aprendizagem por meio da producdo de conteudos de aprendizagem com o uso do
smartphone em sala de aula; essa afirmacao esta respaldada pelas respostas contidas na pesquisa
de opinido aplicada aos alunos, bem como na autoavaliagdo dos alunos e estd melhor
contextualizada no capitulo 1V, item 4.2,

Para melhor compreensdo, este trabalho apresenta-se estruturado em quatro capitulos
com reflexdes consideradas importantes no contexto deste trabalho: o primeiro — Introducéo -
contextualiza os desafios da escola de hoje diante de uma sociedade caracterizada pelas
facilidades da mobilidade por meio do uso do smartphone com base na estrutura relacionada ao
projeto de pesquisa que deu origem a essa abordagem — objetivos, justificativa, problematizacao
e justificativa; o segundo capitulo dard énfase a fundamentacéo literaria, contextualizando a
teméatica no tempo e no espaco, mostrando 0s descompassos entre a escola publica e a
integracdo curricular das tecnologias contemporaneas na pratica da sala de aula. O terceiro
capitulo mostrara o desenvolvimento metodologico da pesquisa, o percurso e o produto. O
quarto e ultimo capitulo evidenciara a analise e discusséo dos dados, os resultados e a respectiva

validacgdo estatistica. Por fim, as consideracdes gerais.
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1.1 Justificativa

A busca pelo conhecimento tem sido uma pratica incessante do ser humano ao longo da
historia da humanidade. Ontologicamente, a preocupacdo com temas de importancia universal,
como o bem-estar e a qualidade de vida das pessoas, tem sido defendida por pesquisadores do
mundo inteiro, assim como tem sido a bandeira de muitas campanhas politicas, programas de
governos, organismos de cooperacao internacionais e organiza¢es ndo governamentais. Esses
empreendimentos projetam atingir um nivel minimo de dignidade para os povos em
conformidade com agendas construidas para este fim; entdo, 0s governos investem em recursos
humanos, econdmicos e financeiros, e em politicas locais para o desenvolvimento das suas
potencialidades.

Como exemplo, a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico
(OCDE), por meio do PISA, demonstra que o Brasil precisa de muitos esforgos para conseguir,
pelo menos, se aproximar da média estabelecida quanto a proficiéncia dos estudantes nas areas
de Ciéncia, Matematica e Leitura. Nesse ponto, a qualidade de vida e bem-estar social estdo
atrelados a melhoria do desenvolvimento da educacéo, cujo espectro vai muito além de uma

rotina escolar tradicional, como mostra o grafico seguinte:

Gréfico 1- Relagdo de desempenho em Ciéncias, Matematica e Leitura
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Fonte: Adaptado de Brasil no PISA 2015
Esses dados revelam que o desempenho dos estudantes brasileiros estd mais proximo do

desempenho dos estudantes da Republica Dominicana — ultimo pais do ranking de 72 paises
participantes em 2015 — e mais distante da média; e, ainda mais distante do primeiro colocado

— a Singapura. Essa leitura sinaliza que os esforcos a serem empreendidos nessa area devem
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convergir de todos os setores possiveis da sociedade, especialmente das universidades, no
empreendimento de parcerias e pesquisas. E nesse sentido, que essa abordagem privilegia o
tema ‘aprendizagem’, considerando o potencial das tecnologias informacionais como aporte em
acOes metodoldgicas em sala de aula, para tentar mitigar os desniveis na aprendizagem dos
alunos.

Uma das finalidades do ensino médio €, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases —
LDB 9.394/96 no seu Art. 35, inciso IV, “a compreensio dos fundamentos cientifico-
tecnoldgicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada
disciplina”. Nesse sentido, a associa¢ao da pratica com a teoria esta fundamentada tanto pelas
teorias da aprendizagem, quanto pela propria LDB.

Esse contexto é, ainda, fortalecido pelas determinacdes da Base Nacional Comum
Curricular do Ensino Médio — BNCC. Dentre as dez Competéncias Gerais da Educacdo Basica,

a de namero 05 (cinco) define:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacBes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BNCC, 2018, p. 11).

Esta abordagem tem como foco a aprendizagem; ndo puramente a aprendizagem
decorrente de uma leitura unidirecionada, obtida por meio dos livros didaticos e das praticas
tradicionais, mas uma aprendizagem cujo espectro seja pluralizado e contextualizado por meio
das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC. Trata-se de uma aprendizagem
intencional, cujo desvelo encontra, respaldo e fundamentacao na literatura que aponta para 0s
rankings nacionais e internacionais de proficiéncia, para a necessidade de uma melhor
qualidade na formagdo dos estudantes brasileiros.

Assim, essa abordagem se reporta a sociedade contemporanea no dominio das TIC,
como também ao fendmeno da mobilidade informacional por meio do uso generalizado dos
smartphones, o0s quais apresentam o resultado de uma evolucdo tecnoldgica que, alem da
mobilidade e portabilidade, apresentam, também, a propriedade de pervasividade e de
ubiquidade numa relagdo dimensional em que o real se confunde com o virtual e o virtual pode
se tornar real. Os smartphones ainda podem extrair informacgdes sobre 0 ambiente onde se esta
inserido, seja através de seus proprios sensores e aplicativos, ou interagindo com outros

dispositivos.
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O smartphone pode ser considerado um conversor de midias que utiliza tecnologias de
ponta e, associado as tecnologias 3G e 4G, pode-se ter acesso as redes sociais, jogos e
aplicativos para as mais diferentes defini¢des. A caracteristica de conversor de midias ocorre
em funcéo das diversas funcionalidades que os compdem. De acordo com Jenkins (2008, p. 30),
"No mundo da convergéncia das midias, toda historia importante € contada, toda marca é
vendida e todo consumidor é cortejado por multiplas plataformas de midia," para mostrar a
importancia do smartphone como plataforma digital potencializadora de producdo e consumo
de informagoes.

Em uma das consideragdes conceituais sobre o celular, Lemos (2004, s/p) explica que
“o celular passa a ser um “teletudo”, um equipamento que ¢ ao mesmo tempo telefone, maquina
fotografica, televisdo, cinema, receptor de informacdes jornalisticas, difusor de e-mails e
SMS7, WAPS, atualizador de sites (moblogs)”. Mais outras funcionalidades podem ser
identificadas por meio do:

(...) localizador por GPS, tocador de musica (MP3 e outros formatos), carteira
eletronica...Podemos agora falar, ver TV, pagar contas, interagir com outras pessoas
por SMS, tirar fotos, ouvir mdsica, pagar o estacionamento, comprar tickets para o
cinema, entrar em uma festa e até organizar mobilizagdes politicas e/ou hedonistas
(caso das smart e flashmobs). (LEMOS, 2004, s/p).

Todas as funcionalidades descritas por Lemos (2004) levaram as operadoras a
investirem em tecnologias mais avangadas, principalmente em relacdo a banda larga, para
atenderem as especificidades, navegabilidade e exigéncias, tanto dos usuarios quanto dos
smartphones, os quais sao reinventados de forma inteligente a cada nova verséo.

Essas facilidades tiveram influéncia na vida das pessoas em todos os aspectos; hoje é
possivel, a0 mesmo tempo em que se desloca para o trabalho, casa, faculdade, etc., pegar o
smartphone e contatar com 0s pares para a antecipacdo, formatagcdo, ou customizacdo de
situacOes, servicos ou reunides; realizar negdcios em tempo real, bem como realizar operacfes
financeiras, enviar mensagens, consultar sobre eventos e buscar opcdes de lazer e gastronomia.

Com todas essas caracteristicas e formatacao, os jovens levaram os smartphones para
dentro das escolas e das salas de aula, trazendo, como consequéncia, a proibi¢cdo do seu uso nas
dependéncias das institui¢cOes escolares. Esse contexto situacional e paradoxal evidenciou as
dificuldades e limitagdes que tém as escolas para gerenciar tal situag&o.

No entanto, € complicado pensar em uma escola alienada de um contexto social tdo
marcante da sociedade atual. As iniciativas de constru¢do do conhecimento por meio dos uso

dos smartphones estéo se propagando rumo a novas oportunidades para a producéo e consumo
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de contetdos digitais que podem ser transformados em conhecimento em favor das pessoas,
dos grupos e da sociedade.

Desta forma, essa abordagem encontra motivagdo para a producdo de conteudos digitais
como recurso de apoio a aprendizagem auténoma dos alunos por meio do smartphone, e esta
centrada em quatro vertentes: 1- a popularizacdo dos smartphones. Segundo pesquisa da
Fundacdo Getulio Vargas — FGV divulgada em abril de 2017, o Brasil possui hoje 198 milhdes
de aparelhos celulares, com projecdo de atingir 236 milhes nos proximos dois anos; 2 — em
pesquisa mais atual divulgada pela ANATEL, em fevereiro de 2018 foram registrados
235.655.505 linhas moveis para uma populacdo de 208.862.450 habitantes; 3 - 84% da
populacdo de 10 anos ou mais possuia celular e 56% acessou a Internet pelo dispositivo; 4 - no
fendmeno da mobilidade e portabilidade que influem em toda cultura mundial e definem essa
sociedade como a "sociedade da mobilidade"”; 5 - na possibilidade da integracao curricular com
as tecnologias digitais com foco numa aprendizagem de qualidade; 6 - no processo de producéo
de contelddos digitais de aprendizagem, momento no qual os alunos se mobilizam para
selecionar o material e as informac6es necessarias para compor um roteiro de gravacgdo e a sua
efetivacdo, a partir de um tema curricular.

Essas vertentes sdo propicias a situa¢des de aprendizagem a partir do curriculo formal,
institucional. Sob essa ética pretende-se gerar produtos de aprendizagem, tomando-se por base
0s instrumentos de comunicagao, ora nas maos dos estudantes: os smartphones.

Produto de consumo da sociedade da mobilidade, os smartphones estdo nas maos de 8
em cada 10 brasileiros, segundo dados de 2013 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
- IBGE. Essa é uma realidade que se entende coerente com um curriculo em que a aprendizagem
do aluno seja o resultado de uma contextualizagdo cultural dos novos tempos; onde a telefonia
movel sem fio, associada ao conceito de portabilidade, interfere direta ou indiretamente na vida
das pessoas, quer no trabalho, na familia, na politica, nas financas e em todos 0s contextos
culturais que se possa imaginar.

Realizar um trabalho pedagdgico com o uso do smartphone requer do professor, além
da autonomia para planejamento com foco na aprendizagem significativa, um minimo de
habilidade para lidar com as tecnologias digitais. E ndo é sé isso: é preciso estar conectado com
um curriculo que contemple e favoreca o uso das tecnologias digitais no contexto da
aprendizagem. Franca (2008, p. 21), ao discorrer sobre 0s impactos sociais e tecnoldgicos sobre

o curriculo, também contribui com esse pensamento quando afirma que:
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Essas questdes estdo presentes no dia-a-dia das escolas, nos projetos pedagdgicos (...)
e geram espanto em todos 0s que atuam no ensino, por presenciarem diferenciadas e
novas formas de atentar as praticas didaticas. A nova forma de ensinar implica em;
ver e rever conceitos, construir novos olhares na relacdo aluno-professor, propor a
discussao das evolugdes tecnolégicas e a forma de incidir o olhar sobre o processo
pedagdgico atual. (FRANCA, 2008, p. 21).

Do ponto de vista da integracdo das tecnologias digitais integradas aos curriculos, ndo
somente os alunos e professores envolvidos na pesquisa se beneficiardo dos resultados, mas a
prépria escola enquanto promotora, gestora e consumidora dos processos curriculares. Assim
também, no contexto das relagcfes sociais, uma significativa parcela da comunidade escolar sera
impactada, se considerarmos que cada aluno e professor envolvido tera vivenciado uma
producédo de contetdos de aprendizagem no contexto das tecnologias digitais e da integracdo
curricular com as tecnologias. Esse fato os torna, a cada um deles, um potencial multiplicador
dos conhecimentos apreendidos. Dessa forma, o papel do aluno sera protagonizado por ele
mesmo, isso se traduz em autonomia de aprendizagem, uma vez que se torna agente do processo
e possuidor dos equipamentos com potencial de operacionaliza¢ao: os smartphones.

Nesse contexto todos poderdo usufruir das informacbes e saberes produzidos,
metodologicamente, a partir dos resultados, aos quais se prop6s esse projeto de pesquisa,
considerando a pluralidade das func¢des da universidade como instituicdo social produtora e

difusora de conhecimentos.
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1.2 Problematizagao

As atividades curriculares nas escolas estdo continuamente sendo desafiadas a uma
convivéncia integrada as tecnologias, as quais definem a sociedade da informacédo e
comunicagdo. Nesse universo, 0 smartphone tornou-se um recurso capaz de produzir e
disseminar todo e qualquer tipo de informagéo. Sua popularizacdo e uso generalizado por todas
as camadas sociais contrastam, paradoxalmente, com as restricdes ao uso desses aparelhos nas
dependéncias das escolas publicas em Palmas, capital do Tocantins. Considerando que a
aprendizagem pode ser mediada por diferentes ferramentas tecnol6gicas como motivacdo para
uma aprendizagem consistente e duradoura, e, ainda, a possibilidade de fortalecimento da
aprendizagem pela autonomia que se pode delegar aos alunos, esta pesquisa se prople a
responder o seguinte questionamento: E possivel a aprendizagem auténoma dos alunos do
Ensino Médio a partir da producéo de contetdos na disciplina de Geografia por meio do
uso de smartphones?

Para responder a essa questdo, bem como atender ao terceiro objetivo especifico, foi
lancada a seguinte hipOtese, com base nas varidaveis percepcdo de aprendizagem e
participacao:

» Havera percepgdo de aprendizagem se, no minimo, 70% dos alunos
avaliarem a sua percepcao de aprendizagem entre 6tima e boa.

» Havera percepgdo de aprendizagem se, no minimo, 70% dos alunos
avaliarem a sua participacao no desenvolvimento da atividade, entre 6tima e
boa.

O percentual de aprendizagem de 70% definido nas hipdteses acima, encontra relagdo
com o Regimento Escolar das Escolas Publicas Estaduais do Tocantins, no seu Cap. VII - Da
Promogao. Art. 66 “Considerar-se-4 aprovado, quanto a assiduidade e ao aproveitamento, o
aluno que obtiver, cumulativamente:

| — assiduidade: frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por cento) do total
de horas letivas da série/ano/periodo;

Il — aproveitamento:

a) media anual igual ou superior a 7,0 (sete) ou;

b) média anual entre 5,0 e 6,9, e alcangar média 7,0 na recuperagdo final”.

Para responder a questdo problematizadora foi necessario o planejamento de uma rotina
didatico-pedagdgica com alunos do 1° ano de uma escola de ensino médio. A metodologia

utilizada sera demonstrada, discutida e analisada nos capitulos seguintes.
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1.3 Delimitacéo

A producdo de contetudos de aprendizagem por meio do smartphone na disciplina de
Geografia por 23 alunos do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica estadual de Palmas
-TO.

1.4 Objetivo Geral

Contribuir com a aprendizagem auténoma dos alunos do Ensino Médio por meio do uso
do smartphone no desenvolvimento de uma aplicagcdo metodoldgica na producéo de contedidos

na disciplina de Geografia.

1.4.1 Objetivos Especificos

Por tratar-se de um tema téo relevante como a aprendizagem dos alunos em um contexto
social permeado por tecnologias e, considerando a questdo problematizadora e, ainda, para
atender ao objetivo geral dessa abordagem, foram desenvolvidos os seguintes objetivos
especificos, com base na compreensdo, producdo e percepcdo dos alunos em relagdo ao
processo, como descrito abaixo:

1. Posicionar a escola publica na sua relacdo com as TIC por meio da utilizacdo do
smartphone como recurso de aprendizagem auténoma na formacao escolar do aluno.

2. Orientar a pratica dos alunos na realizacdo de uma producdo de contetidos digitais
na disciplina de Geografia com uma turma de alunos do 1° ano do ensino médio de uma escola
estadual de Palmas — TO.

3. Aplicar um instrumento de pesquisa de opinido para avaliar o processo da producao

de contetidos com base na percepcao de aprendizagem dos alunos.



28

1.5 Estrutura do Trabalho

A pesquisa compde-se de cinco capitulos distribuidos da seguinte forma: No capitulo |
serdo abordados: a introducdo, a justificativa, a problematizacéo, a delimitacdo e os objetivos.
Este capitulo representa a dissertacdo no seu estagio inicial, por meio do projeto de pesquisa.

O capitulo 11 apresenta a revisao de literatura e foi construido a partir dos conceitos
apreendidos das fontes bibliograficas consultadas, as quais fundamentam o tema e o titulo desta
dissertacdo. Os subtemas que segmentam este capitulo, contextualizam a escola no cenéario
educacional, relacionando-a as suas praticas tradicionais e a necessidade de uma mudanca em
conformidade com as tecnologias da sociedade contemporanea. Essa contextualizacdo esta
contida nos subtemas: 2.1 Cenério Educacional; 2.2 A aprendizagem: evolucdo do tema; 2.3
Novos espacos de aprendizagem protagonizados pelas TIC; 2.4 Aprendizagem autdbnoma; 2.5
As tecnologias mdveis e o smartphone; 2.6 A préatica pedagdgica mediada pelas tecnologias
digitais; 2.7 Dados estatisticos; 2.8 Bases legais.

O capitulo Il identifica as caracteristicas metodoldgicas da pesquisa e traca a sua
trajetdria até a apresentacao do produto como resultado da préatica desenvolvida pelos alunos, a
partir do planejamento das aulas pelo professor, planejamento e efetivacao das atividades pelos
alunos e a apresentacéo final dos grupos de trabalho. E com a finalizacio dessa atividade que o
objetivo geral se resume.

O capitulo IV, embora seja uma continuidade das acGes metodologicas, trata,
especificamente, da analise dos dados. Apresenta a discussao de cada item que compde cada
um dos dois questionarios aplicados em sala de aula; h4, ainda, a apresenta¢do dos resultados e
a validacdo estatistica dos dados. A resposta ao terceiro objetivo especifico encontra-se
contextualizada neste capitulo.

E, finalmente, o capitulo V trata das consideracGes gerais e das perspectivas para

trabalhos futuros.
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CAPITULO 11

2 REVISAO DA LITERATURA

As fontes bibliograficas de fundamentagdo tematica consultadas para fins de respaldo
ao desenvolvimento da pesquisa serdo consideradas neste capitulo, na sua integralidade, bem
como as especificidades da acdo metodologica proposta e desenvolvida com os alunos de uma
escola publica estadual de Palmas, Tocantins.

Muitos conceitos foram sendo formulados na medida em que a imersdo literaria ocorria,
assim como, por meio do contexto das aulas presenciais e das atividades a elas correlacionadas.
Esses conceitos, estruturados pela nomenclatura: temas, ideias conceituais e, fundamentacao,
sdo importantes por possibilitar um inter-relacionamento entre si e dar significagdo a estrutura

dissertativa.
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2.1 Cenario educacional: a escola e suas interconexdes com a sociedade

Sem perder de vista o foco na aprendizagem do aluno, é importante destacar um cenario
mundial marcado pelo avan¢o das TIC no e do qual a escola recebe pressdes e influéncias, as
quais retornam a sociedade de forma positiva ou negativa, conforme a sua proposta de acéo no
mundo e para um mundo, que se tornou tdo pequeno gquanto conectado, virtualmente, pela
ubiquidade dos smartphones.

Um namero superior a seis bilhGes de pessoas na terra esta utilizando aparelhos
celulares, segundo estimativa da UNESCO. Um ndmero que ndo para de crescer e que
caracteriza os dispositivos moveis, especialmente os celulares, como 0s mais onipresentes de
todos os tempos. Essa € uma potencialidade bem vista no que se refere a facilitacdo de uma
aprendizagem inclusiva do ponto de vista formal e informal. No Brasil, em fevereiro de 2018,
foram registrados e divulgado pela ANATEL, 235.655.505 linhas moéveis para uma populacéo
de 208.862.450 habitantes; isso corresponde a mais de um aparelho por habitante. Segundo a
Agéncia Globo, em pesquisa divulgada em 24/11/2017, esses aparelhos estdo distribuidos em
92 por cento dos lares brasileiros. Esses numeros estatisticos divulgados por grandes
instituicdes como a UNESCO e ANATEL séo importantes do ponto de vista da pervasividade
do smartphone em todos 0s meios.

E nesse complexo universo que se encontra a instituicdo da escola, a qual, ainda,
enfrenta os desafios do necessario rompimento com velhos paradigmas, pautados nas raizes de
um ensino tradicional, onde, segundo Mizukami (2005, p. 8), “Privilegiam-se 0 especialista, 0s
modelos e o professor, elemento imprescindivel na transmissdo de conteudos”. Esta situagdo
teve suas estruturas abaladas a partir de meados dos anos 1980, quando a corrente estruturalista
e a concepgao construtivista passaram a conviver, concomitantemente, com outras correntes
pedagdgicas. Notadamente, a concepcdo construtivista teve o seu lugar de destaque por
entender que o conhecimento é construido pelo sujeito em interagdo com o meio a partir de suas
experiéncias anteriores. Esta concepcdo permite que o sujeito seja visto como protagonista e
ndo como mero receptor de conteldos prontos e programados.

Para se respaldar no seu processo de reconstrucdo metodologica, a escola ndo devera
alhear-se dos conceitos formulados pelas teorias da aprendizagem que déo sustentacdo ao tema.
Vérias correntes se formaram ao longo de décadas para tentar entender e explicar as relacGes
que se ddo entre as duas situacdes — o desenvolvimento e a aprendizagem. Embora estejam

interligadas, tera mais énfase nessa abordagem, a aprendizagem, notadamente no que concebe
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a situacdes de aprendizagem no contexto das tecnologias digitais contemporaneas aplicadas a
educacéo.

A formacdo escolar com foco centrado no aluno-cidaddo vem rompendo com as
estruturas da educacdo bancéria, que teve suas estruturas abaladas na década de 1980 quando o
mundo, em especial o Brasil, se abriu para a pedagogia construtivista de Paulo Freire. Esta
matriz de pensamento foi muito discutida e apreciada, mas nem sempre entendida na sua real
dimensdo. Como matriz especifica do conhecimento cientifico, o construtivismo ndo vé o
sujeito como tabula rasa, mas resgata os valores préprios daquele que aprende, privilegiando-o
como construtor do seu conhecimento a partir das situac6es vivenciadas e trazidas no seu bojo,
(OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011). Estas situacOes relacionam-se com o meio social
através do didlogo, dos elementos textuais e da narrativa para formar novas estruturas mentais
€ NOVOs conceitos.

Na sua génese, o0 processo de formacdo do individuo € continuo e carece de uma
imprescindivel combinagdo de fatores sociais, seja a a¢do ideoldgica de instituicdes formais,
seja o contexto sociocultural. Orgéos constituidos como a familia, a escola e a religi&o tém peso
fundamental na estrutura bio-psico-comportamental e ética do ser humano. E nesse contexto
que se internaliza a concepc¢éo de hierarquia, regras sociais e poder.

Depois da familia, ao papel social da escola é atribuida uma demanda de
responsabilidades, dentre elas a formacéo do educador, admitindo que as rela¢des interpessoais
educador-educando tém grande influéncia na formacdo destes, e ndo poderia ser diferente,
considerando a esséncia das correntes pedagdgicas que advogam que a formacéo do individuo
é resultado de um processo que assimila e interconecta as informagdes do meio.

Assim posto, é perceptivel a responsabilidade social atribuida & escola, que é quem vai
desenhando, gradativamente, os diversos perfis de cidadaos, os quais irdo atuar em um contexto
social cada vez mais exigente, dada a complexidade da sociedade atual. Essa responsabilizacao
reforca, ciclicamente, a necessidade de formatacdo de uma proposta pedagdgica com foco na
aprendizagem a partir da acdo protagonizada pelo aluno. Convém salientar que:

A questdo central da pedagogia é a formacdo humana, envolvendo o destino das
pessoas a partir de seus processos de desenvolvimento e aprendizagem. E a formacédo
humana é um empreendimento prético, portanto implicando intencionalidades,
valores que ndo podem ser cingidos aos discursos de grupos particulares, ao mundo
cotidiano dos alunos e a sua subjetividade. A educagdo escolar lida com o
conhecimento enquanto constituinte das condi¢des de liberdade intelectual e politica
(LIBANEO; SANTOS, 2009 p. 44).
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Nessa perspectiva € a intencionalidade implicita ou explicita nas operacdes de carater
pedagdgico que viabilizard a aprendizagem, enquanto processo interativo e cooperativo. Os
procedimentos metodologicos tomados a partir da intencionalidade pedagdgica poderdo
compor um conjunto capaz de interferir na formagéo do cidaddo e na possibilidade de uma
transformacéo social a partir da sua percep¢do de mundo, das relagfes sociais e destas com o
meio, do conceito de alteridade e de uma qualidade digna de vida a que tém direito, todos 0s
habitantes da Terra.

Entdo, a educacdo como fonte de “liberdade intelectual”, como afirma Libaneo e Santos
(2009), é também uma fonte de poder, 0 mesmo que caracteriza esta sociedade como
“Sociedade do Conhecimento”. O mesmo poder que emana das ac¢les realizadas da escola,
aliado as experiéncias embutidas em cada elemento e que converge para a constituicdo de um
processo metacognitivo de visdo sociocultural. Nao se trata, aqui, do poder que corrompe, que
sufoca e que mata, de acordo com a concepgao que embasou a teoria Pés-Estruturalista quando
relaciona saber e poder, onde o poder estaria onipresente nas institui¢des: “familia, escola e sala
de aula” e estaria sendo utilizado pelas instituigdes educacionais para o controle sobre as
pessoas. Trata-se, do poder libertador segundo o pensamento de Freire (1996), do poder
preconizado pela teoria libertadora.

Esta linha de pensamento é compativel com o cenario atual sob a perspectiva que busca
um novo modo de ver e conviver com as diferentes linguagens e culturas, personalizadas pelas
tecnologias digitais, as quais imprimem sua marca no cenario sociocultural. Nesse cenario, a
efetividade na aprendizagem do aluno, que se prepara para atuar em um mercado de trabalho
cada vez mais exigente, deve ser objeto de preocupacgdo e de planejamento de educadores
partindo do préprio contexto social e do predominio das tecnologias digitais.

Convém considerar a aprendizagem do aluno, diante do paradoxo gerado pelo processo
de homogeneizacdao cultural por um lado, e, que por outro, cria uma cultura de preservacao e
busca resgatar elementos culturais que vao se perdendo no tempo. E, também, nesse cenario,
que a influéncia das midias tomou uma propor¢do como nunca se Viu; o ciberespago passou a
ser palco de referéncia para a producdo, promocdo ou transformacdo de processos vitais da
cultura e da sociedade em relacdo ao tempo e espaco, naquilo que Castells (1999, p. 468)
chamou de “espago de fluxos”, quando se refere “as tendéncias observadas sob uma nova logica
espacial”.

Diante do complexo sistema social do século XXI, podemos pensar, entdo, a escola
imersa, metodologicamente, nas teias digitais, onde o “bem e o mal” convivem lado a lado

fortalecidos pelos avancos mais recentes da WEB 2.0. Nesse sentido, faz-se necessario que se
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criem estratégias metodoldgicas que promovam a apropria¢ao construtiva desses recursos, para
que os alunos produzam saberes, fundamentados pelos tedricos e estudiosos da era digital,
vivenciando, manipulando, criando situacdes e objetos de aprendizagem a partir dos conteddos
associados aos aparatos tecnoldgicos disponiveis nas escolas e em poder das populaces e,
assim, contribuir para a evolugdo da ciéncia que promove a vida. Nesse sentido, pontua Aires

e Lopes (2009, p. 236), quanto ao uso das tecnologias:

Seu uso a favor da justica social, do combate as desigualdades sociais, estara sujeito
a capacidade educativa, ou seja, dependerd dos conhecimentos e da competéncia
critica de seus usudrios. Em sintese, a questdo principal das tecnologias radica nos
usos que possibilita (AIRES e LOPES, 2009, in Educacdo Superior a Distancia:
Comunidade de Trabalho e Aprendizagem em Rede (CTAR).

Produzir conhecimento na sociedade contemporanea requer mais do que a associagdo
de diferentes saberes ja constituidos. “O conhecimento das informagdes ou dos dados isolados
é insuficiente. E preciso situar as informacdes e os dados em seu contexto para que adquiram
sentido” (MORIN, 2005, p. 36). As mensagens ndao podem ser exiguas, nem finalizar-se em si
mesmas, mas devem emitir ou refletir a emocéo, o sentido ou o grito das necessidades sociais,
politicas e culturais. Essas mensagens deveriam ter a escola como o l6cus, por exceléncia, para
uma transformacéo coerente com as necessidades e realidades afins.

O avanco das TIC ampliou a visdo mercadoldgica das organizacGes produtoras de
midias, que investiram e colocaram para o consumo da sociedade, uma grande variedade de
aparatos tecnologicos, com interfaces cada vez mais amigaveis, facilmente manuseados pelos
usuarios. E cada vez mais comum a substituicdo por modelos de Gltima geragdo, de bens
eletroeletronicos, eletrbnicos e de todas as demais categorias. Também na categoria das midias
eletrénicas, os usuarios passaram, da condicdo de meros receptores a de produtores de
mensagens e contetdos midiaticos, notadamente no que se refere aos novos habitos culturais
da populacédo jovem. A cultura da unidirecionalidade da mensagem ndo mais existe.

No meio de toda essa ebuli¢do a escola resiste e caminha a passos lentos no que se refere
as metodologias de ensino e de aprendizagem, sobretudo, considerando o contexto socio
tecnologico propicio a produgdo audiovisual como metodologia de aprendizagem. Na sua
esséncia, a escola continua na condicdo de reprodutora de uma cultura de repeticdo e
unidirecional, o que dificulta o fazer pedag6gico por meio de novas a¢gdes metodoldgicas e de
contetudos multimidiaticos.

Observa-se, no entanto, o surgimento de casos isolados de producdes audiovisuais nas

escolas do Tocantins onde, na maioria dos casos, a iniciativa € dos proprios alunos. Essas acoes
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vém denotando que ambientes de aprendizagem mediados pelas TIC sd&o mais dinamicos,
expressivos e prazerosos, principalmente para os alunos, que vém buscando realizar este tipo
de atividade. E importante aproveitar-se do fascinio que as midias digitais exercem sobre 0s
jovens para propiciar-lhes aprendizagem de qualidade, criadora e emancipadora. Este é um dos
caminhos para as mudancas que se precisa promover na escola para a escola, e com a escola do
século XXI.

Essa contextualizacdo atende ao primeiro objetivo especifico que preceitua:
contextualizar a escola publica na sua relacdo com as TIC por meio da utilizacdo do smartphone

como recurso de aprendizagem autdnoma na formacéo escolar do aluno.
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2.2 A aprendizagem: evolucdo do tema

Pertinente se faz discorrer, resumidamente, sobre os conceitos e evolu¢do do termo
“aprendizagem”, por meio das teorias da aprendizagem com enfoques comportamentais,
cognitivistas e humanisticos. Essa abordagem se faz necessaria em razdo da importancia
atribuida ao processo e a qualidade da aprendizagem dos estudantes brasileiros, uma vez que,
como bem pontua Valente (2011, p. 47), “a aprendizagem nao s6 ocorre em um determinado
contexto, como ela gera novos contextos por meio da interacdo continua que acontece com 0
uso das tecnologias”.

O foco desse trabalho esté voltado para a aprendizagem. Uma aprendizagem que tenha
conexdo com o avancos da TIC, considerando a dimensao que essas tecnologias adquiriram ao
longo das dltimas quatro décadas. N&@o se trata de defender uma pedagogia tecnicista ou
qualquer outra teoria na sua integralidade, mas de resgatar alguns tracos relevantes e

harmdnicos com a sociedade atual. No contexto dessa filosofia, entende-se que:

As técnicas didaticas ndo sdo apenas para manté-los interessados. Através do
instrumental metodoldgico e tecnolégico, mobilizam-se todos os sentidos e dimensdes
do ser humano na percepc¢éo, aprofundamento e reconstrucdo do conhecimento, a fim
de que cada um possa se situar no mundo contemporaneo. (SANTOS, 2009, p. 75).

Isso sinaliza que as técnicas ndo se fundamentam em si mesmas, mas associadas e em
conformidade com a “Filosofia, Objetivos Educacionais, Metodologia e Técnicas Didatica”.
(SANTOS, 2009, p. 75). O autor ainda pontua que “Os objetivos educacionais devem ser
resultado de uma filosofia social e ndo se resumir a aplicacdo da lista elaborada pelo MEC [...]".
(SANTOS, 2009, p. 74).

Para varios autores, a aprendizagem € um processo continuo, assim como Looi. (2018),
que considera que a aprendizagem é um processo interespacial e intemporal e se constréi em
associacao e de formas diferentes, como a “aprendizagem formal + informal, aprendizagem
individual + social / colaborativa, aprendizagem em espagos fisicos + digitais.” O autor
complementa a afirmar que o contexto deve ser “recontextualizado” para que a aprendizagem
alcance maior profundidade e possa ser realimentada ao longo da vida. (LOOI, 2018, p. 08).

Parafraseando Ostermann; Cavalcanti (2011), pode-se afirmar que a aprendizagem é um
fendmeno complexo que se estabelece, ligando processos a partir de estimulos que gerem
respostas em situagOes diversas, em qualquer tempo e lugar, embora ndo se tenha a intencédo de
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entender o ser humano como uma tébula rasa, conforme a concepgao behaviorista de Watson
(1878-1958).

A aprendizagem, muito discutida na visdo de muitos tedricos, a exemplo de Skinner
(1904 — 1990), sugere que “os componentes da aprendizagem — motivacdo, retencéo,
transferéncia — decorrem da aplicagdo do comportamento operante” (OSTERMANN;
CAVALCANTI, 2011, p. 21). Esse contexto legitima a necessidade de proficiéncia do professor
para conseguir, com seguranca, motivar o aluno para a producéo das respostas, ou producéo do
conhecimento.

Também estd relacionada a ideia de desempenho com base na organizacdo das
“condicdes estimuladoras”, onde o aluno saia evoluido de uma situacdo inicial de
aprendizagem, cuja concepcao metodoldgica instrucionista esta relacionada, diretamente, com
0s objetivos previamente estabelecidos. Nessa linha de pensamento, é possivel identificar as
possibilidades na relagdo de processos de aprendizagem relacionados a inclusdao de acGes
pedagogicas com o apoio das Tecnologias da Informacgdo e Comunicacgdo — TIC.

Esse conceito de Aprendizagem, em sua evolugdo, Ostermann; Cavalcanti (2011)
tiveram, ainda, a contribuicdo de varios estudiosos, a exemplo do cognitivista Gagné (1916-
2002) que, além da sua visdo, também behaviorista, defendeu a aprendizagem como um
processo da mente, ou seja, esta relacionada a cognigédo; da Gestalt de Max Wertheimer (1880-
1943), de Wolfgang Kohler (1887-1967) e de Kurt Koffka (1886-1940). Essa teoria valoriza a
percepcao e a interpretacao que podem resultar em insights (ideias subitas). Entdo, dependendo
da metodologia utilizada em sala de aula, o aluno terd& maior ou menor condicdo de
processamento mental como insumo a sua aprendizagem.

Outros cognitivistas tiveram papel importante na evolucdo do conceito da
aprendizagem. Como Bruner (1915-2016), que muito tempo depois de publicar suas obras sobre
a teoria da aprendizagem “propoe a “desénfase” (grifo dos autores) no ensino da estrutura das
disciplinas em favor de ensina-las no contexto dos problemas que a sociedade enfrenta”.
(OSTERMANN; CAVALCANTI, 2011, p. 32). Essa mais recente visdo de Bruner vem ao
encontro de metodologias tdo difundidas na sociedade atual, como a Aprendizagem Baseada
em Problemas - PBL no contexto das metodologias ativas.

Freire (1999) também exerceu grande influéncia nos meios pedagdgicos de varios
paises, principalmente no Brasil. Suas ideias trazem a relagdo horizontal entre professor e
alunos, que aprendem juntos, sem, contudo, eliminar a relacdo hierarquica, tendo o professor,
a sua importancia como mediador do processo. Sua pedagogia privilegia temas geradores de

pesquisas.
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Freire alerta que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para
a sua produgdo ou constru¢ao” (FREIRE, 1999, p. 22). O autor pondera que “ensinar exige
respeito aos saberes e experiéncias pessoais dos educandos e faz os questionamentos: Por que
ndo estabelecer uma ‘intimidade’ entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e a
experiéncia social que eles tém como individuos?”.

Essa contextualizagao tedrica sobre as teorias da aprendizagem nédo tem a pretensao de
esgotar o assunto, dada a sua extensdo e complexidade e, por ser um tema abordado por
diferentes autores e em diferentes periodos de tempo e/ou concomitantemente; também, ndo se
permitird escolher entre uma teoria e outra, ja que os links se comunicam e se complementam
de alguma forma. No entanto, apresenta a fundamentacéo diante do objetivo dessa abordagem,
que busca a compreensdo e as possibilidades de aprendizagem com o uso das tecnologias,
especialmente o smartphone na sala de aula.

O que importa é que o estudante consiga estruturar-se como pessoa humana por meio
de uma aprendizagem significativa que o desperte para a liberdade de poder continuar

aprendendo ao longo da vida, em harmonia com a realidade social contemporanea.
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2.3 Novos espacos de aprendizagem protagonizados pelas TIC

O desenvolvimento das TIC trouxeram desafios as estruturas organizacionais e
metodoldgicas da escola publica. Nesse setor, as mudangas sdo necessarias, considerando a
existéncia de um novo contexto social, marcado pelo acelerado avango das tecnologias. Apesar
das dificuldades de enfrentar os desafios, as estruturas pedagogicas, publicas e administrativas
do setor educacional tém conhecimento das necessidades de reestruturacdo, de um novo olhar
e de mudancas profundas no fazer pedagdégico, de modo a harmonizar-se com a cultura de um
novo tempo, de um novo l4cus.

Essas estruturas séo respaldadas por documentos legais, bem como pelas orientagdes de
documentos de organismos internacionais, a exemplo das “Diretrizes de politicas da UNESCO
para a aprendizagem moével” (2015). Contribuindo com esse contexto, Serafin e Sousa (2011,

p. 22-24) afirmam que:

[...] no cenério escolar integrado com vivéncias em multimidia, estas geram: a
dinamizacdo e ampliagdo das habilidades cognitivas, devido a riqueza de objetos e
sujeitos com os quais permitem interagir”; [...]Ja democratizagdo de espagos e
ferramentas, [...] facilitam o compartilhamento de saberes, a vivéncia colaborativa, a
autoria, co-autoria, (sic) edicdo e a publicacdo de informagdes, mensagens, obras e
produgdes culturais [...]".

Esses novos espacos de aprendizagem ja se constituem uma realidade, embora nédo
explorados, pedagogicamente. Eles ultrapassam as delimitacdes fisicas da escola, o que se
traduz em uma quebra de velhos paradigmas. Parafraseando Castells (1999), a formag&o de uma
nova légica espacial — espaco de fluxos. Esses espacgos se referem as novas relacfes de poder,
a0s NoVos processos produtivos, criados a partir do avanco das TIC. Permeiam situacGes que se
interconectam, se distanciam e se reconectam, em um interminavel intercambio de informacGes,
gue geram novos espacos e novas relagdes sociais. Entdo, as possibilidades de construcgéo e
gerenciamento de lugares e processos pedagdgicos se potencializam, dada a fluidez desses
processos e a sua validacao epistemologica.

Essas possibilidades e potencialidades definem o rompimento com préticas pedagogicas
alicercadas na linearidade, para que outras possam fazer eclodir novas e significativas
aprendizagens para alunos e professores; e, ainda, que orientados pelo professor, os alunos
possam desenvolver habilidades cognitivas, na aprendizagem multimidia para construcdo de
videos digitais com contetdos escolares, favorecendo a formagéo do novo perfil discente, mais

cidad&o e antenado com as exigéncias de seu tempo.
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2.4 Aprendizagem autbnoma

A aprendizagem auténoma carrega consigo a propriedade do protagonismo do aluno.
N&o se trata de uma pratica autodidata mas, de uma prética orientada e instrumentalizada pelas
tecnologias como apoio e pela agdo colaborativa do professor. Esse contexto esta diretamente
correlacionado com o conceito de metodologias ativas que tém sido destaque em diferentes
sistemas e modalidades de ensino espalhadas pelo mundo. Fazem parte do conceito de
tecnologias emergentes, embora esse conceito ndo se traduza em uma nova metodologia de
ensino, visto que a teoria e pratica nas ac@es do ensino e aprendizagem, tem sido defendidas e
incentivadas por décadas, como se pode observar pelo contexto conceitual de varios autores, a
exemplo John Dewey e Anisio Teixeira, citado por Santos (2009), de Freire (1996), e
Ostermann; Cavalcanti (2011).

De acordo com Berbel, 2011; Moran, 2015; Pinto et al., 2013 citado por Valente (2017,
p. 463),

A maior parte da literatura brasileira trata as metodologias ativas como estratégias
pedagdgicas que colocam o foco do processo de ensino e aprendizagem no aprendiz,
contrastando com a abordagem pedagogica do ensino tradicional, centrada no
professor, que transmite informacéo aos alunos. O fato de elas serem caracterizadas
como ativas esta relacionado com a aplicagdo de praticas pedagdgicas para envolver
os alunos, engaja-los em atividades préticas, nas quais eles sdo protagonistas da sua
aprendizagem. Assim, as metodologias ativas procuram criar situagfes de
aprendizagem em que os aprendizes fazem coisas, colocam conhecimentos em agéo,
pensam e conceituam o que fazem, constroem conhecimentos sobre os contetdos
envolvidos nas atividades que realizam, bem como desenvolvem estratégias
cognitivas, capacidade critica e reflexdo sobre suas praticas, fornecem e recebem
feedback, aprendem a interagir com colegas e professor e exploram atitudes e valores
pessoais e sociais. p.463

No Brasil, € possivel verificar alguns exemplos de acdes metodoldgicas realizadas sob
0 conceito de metodologias ativas, divulgados pela midia, como se verifica nos paragrafos
seguintes.

Em matéria divulgada pelo site Porvir, em 24/08/2015, a Escola Estadual Professor José
Vilagelin Neto, de Capinas — SP tem utilizado a metodologia da sala de aula invertida com
alunos do ensino fundamental e médio na disciplina de matematica; a metodologia prevé que
os alunos devem estudar os conteidos em casa, podendo ter o auxilio de uma plataforma virtual
de aprendizagem ou orientacdo para estudar determinados contetdos. Ao chegar a escola no

dia seguinte, os estudantes desenvolvem exercicios e atividades complementares sob a
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orientacdo dos professores. A agdo pedagdgica se mostrou positiva também pela organizacéo,
parcerias e investimento em infraestrutura.

O ensino hibrido é outra metodologia ativa que foi vivenciada na Escola Municipal
Emilio Carlos no Rio de Janeiro, com estudantes do ensino fundamental 2, na disciplina de
Historia. A metodologia “consiste em colocar o foco do processo de aprendizagem no aluno e
n&o mais na transmissao de informagao que o professor tradicionalmente realiza” (VALENTE,
2015, p. 13). Ainda na visdo do autor, a “educacdo formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do
cotidiano, que incluem os digitais”.

A aprendizagem maker é outra modalidade de aprendizagem onde o aluno aprende a
partir da experimentacdo, errando e reparando; é um espaco de aprendizagem onde o aluno se
torna o protagonista do seu processo de crescimento pessoal e profissional. O Colégio Visconde
de Porto Seguro, de S&o Paulo — SP realizou essa metodologia com estudantes do ensino
fundamental 2. Também fez uso dessa metodologia, o Centro de Tecnologia Senai do Rio de
Janeiro — RJ, com alunos do curso técnico, na disciplina de Automacéo, Petroleo e Gas. As
limitacOes para esse tipo de metodologia é a necessidade de uma infraestrutura especifica, além
dos espacos fisicos, como impressora 3D, workstations de alto desempenho, bancada de
eletronicos, bancadas multiuso e muito mais ferramentas.

A aprendizagem colaborativa por meio da producdo de videos é, também, recorrente

entre as metodologias ativas. Moran (2006, p. 41) afirma que:

As criancas — e adultos - adoram fazer video e a escola precisa incentivar o maximo
possivel a producdo de pesquisas em video pelos alunos. A producéo em video tem
uma dimensdo moderna, lidica. Moderna, como um meio contemporaneo, novo e que
integra linguagens. Ludica, pela miniaturizagdo da camera, que permite brincar com
a realidade, leva-la junto para qualquer lugar. Filmar é uma das experiéncias mais
envolventes tanto para as criangas como para os adultos. Os alunos podem ser
incentivados a produzir dentro de uma determinada matéria, ou dentro de um trabalho
interdisciplinar. E também produzir programas informativos, feitos por eles mesmos
e coloca-los em lugares visiveis dentro da escola onde muitas criangas possam assisti-
los.

Moran (2006, p. 40) pontua algumas propostas de utilizacdo do video como: video como
sensibilizacdo; video como ilustracdo; video como simulacéo; video como conteudo de ensino;
video como producdo; video integrando o processo de avaliagdo dos alunos, do professor, do
processo. O “video como producdo pode ser tratado em diversos contextos, como:
documentacao, registro de eventos, de aula, de estudos do meio, de experiéncias, de entrevistas,
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depoimentos” (MORAN, 2006, p. 40). Nesse contexto, os alunos que fizeram parte do projeto

de pesquisa que originou essa dissertacao foram motivados a participar das atividades.
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2.5 As tecnologias moveis e 0 smartphone

De acordo com a projecao do relatorio “NMC Horizon Report > 2017 Higher Education
Edition”, os sistemas educacionais do mundo inteiro e a “investigacdo criativa” serdo
impactados, tanto pelas inovagdes tecnoldgicas quanto pelos fendmenos da mobilidade e da
flexibilidade propiciadas pela cultura das tecnologias moveis. A flexibilidade proporcionada
pela mobilidade informacional supera as possiveis projecfes do status quo no que se refere as
TIC no século XXI.

As tecnologias moéveis, a exemplo do smartphone, trazem consigo uma série de
reflexdes que vao ao encontro das questdes relacionadas as certezas e incertezas do mundo das
comunicagOes, em especial, das relagbes entre as pessoas e, destas, com 0 Seu entorno
corporativo. Os questionamentos sdo muitos e perpassam, desde a escolha de um dispositivo
movel — destaque para o smartphone — até a selecdo de aplicativos para as mais diferentes
finalidades, a selecdo das redes moveis e a implementacdo de novos aplicativos.

Com essas caracteristicas é possivel transporta-los conectados a rede, em bolsos e bolsas
ou, mesmo, nas maos, onde eles permanecem a maior parte do tempo. A essa caracteristica de
ser transportado se pode chamar de mobilidade, também conceituada "como uma conex&o entre
seu aspecto fisico/espacial (transporte) e virtual/informacional (midia) [...]” (LEMQOS, 2008, p.
70). No entendimento de Alves (2009, p. 12), "a mobilidade é a caracteristica de ser mével —
de andar de um lado para o outro. Pode ser um objeto de estudo e planejamento. Pode ser objeto
de gestdo". Essa propriedade é o ponto que define e caracteriza o0 acesso a rede
independentemente, do tempo e do espaco.

As pesquisas oficiais revelam dados do ponto de vista de acessos a internet, por meio
de aparelhos celulares e smartphones. Em 2013, de acordo com dados divulgados pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE, 38,6% dos brasileiros pesquisados possuiam
telefone fixo e 89,8% possuiam telefone celular.

Esse nimero ndo para de crescer, tanto que em abril de 2016, o Ministério das
Comunicacg@es divulgou que o numero de acessos a internet via aparelho celular superou o
acesso por microcomputadores, atingindo um patamar de 80,4%. O boom desse fenbmeno esta
centrado na classe dos jovens entre 10 e 19 anos.

De acordo com Grossmann (2018, s/p),

[...] 84% da populagdo de 10 anos ou mais possuiam celular e 56% acessaram a
Internet pelo dispositivo [...]. J& os dados da pesquisa TIC Educacdo apontam que o
celular foi o equipamento mais citado pelos alunos para acessar a Internet (91%). Esse
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ndmero vem crescendo gradativamente. Em 2014, a proporcdo de alunos que
acessaram a Internet por meio do telefone celular era de 80%. Chama a atencéo
também o fato de que, em 2015, o celular foi o principal equipamento utilizado para
acessar a Internet para 73% dos alunos.

Os dados citados revelam um universo informacional em que a mobilidade do setor da
telefonia, associada a portabilidade, vem impactando as relagcdes sociais de tal forma que é
possivel se conectar em todos os lugares e estabelecer comunicacdo em tempo real com
qualquer parte do mundo, independentemente da lingua falada. Essa inundacgdo de informacdes
fez mudar as relagcdes humanas como um todo, pois 0 conhecimento se constroi e se reconstroi
em todos os campos da atividade humana onde se instalou a cultura da "cibercultura®, quer nos
dominios das financas, da medicina, dos negdcios (e-Business), na comunicacgdo instantanea
(mensagens, e-mails, etc.), no acesso e participacdo nas rede sociais, bem como nos dominios
do ensino a distancia (e-Learning).

Para acompanhar essa trajetdria, as técnicas e a tecnologia vem se aperfei¢coando, se
adequando e se alternando, de modo a possibilitar o atendimento as novas exigéncias, as novas
ferramentas e as novas formas de relagdes entre pessoas e coisas compativeis com as atuais
estruturas comunicacionais. Nos servicos de telefonia, especialmente na telefonia movel, os
aparelhos celulares percorreram um caminho paralelo, embutidos de tecnologias de ponta para
0 atendimento das demandas hipermidiaticas.

Nesse contexto, o smartphone se tornou um dos objetos de uso pessoal mais cobi¢ados
da atualidade; todos querem adquirir um e muitos querem adquirir 0os mais avancados. Em
especial, os jovens que dominam todos os recursos e aplicativos com tamanha naturalidade
pois, para eles, a tecnologia é completamente “transparente” (BONILLA, 2005). Ou seja, eles
nédo utilizam os aparelhos pensando na tecnologia em si, mas em como Vvao atingir esse ou
aquele nivel de determinado jogo; como vao produzir ou acessar a informacao ou recurso que
Ihes é conveniente.

Com tanta tecnologia nas méos dos jovens e dos estudantes, é visivel que ha um grande
potencial de producdo, ainda ndo explorado pelas tecnologias aplicadas a educagdo. Essas
possibilidades se criam ou se fortalecem, também, a partir de novos espagos nas relacdes
sociais, como afirma Lévy (1994, p.34): "o projeto do Espaco do saber incita a reinvencao do
vinculo social em torno da aprendizagem reciproca, (...) e das inteligéncias colectivas."
Entenda-se inteligéncia coletiva "como a expressdo 'trabalhar em perfeito acordo™ com as
diferentes realidades dos alunos, da escola, da cultura e sociedade. Valente (2014, p. 42) pontua

que:
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[...] a convergéncia dos servigos e fungdes em um Unico servigo, portabilidade, multi-
funcionalidade, e [...] o fato de estas tecnologias permitirem a criacdo de contextos de
aprendizagem, envolvendo as tecnologias, 0 tempo e 0 espaco em que o aprendiz se
encontra”.

E com esse entendimento que a producdo de contelido e o uso das midias devem
promover uma pedagogia focada no protagonismo dos alunos, capaz de estimular-lhes a
investigacdo e o pensamento reflexivo. A aprendizagem pratica € um importante aspecto da
assimilacdo de conhecimentos no seculo XXI, onde a énfase na producéo de contetdo midiatico
proporciona uma via para que os estudantes familiarizem-se com a aprendizagem pela pratica,
por meio da producdo de textos e imagens em um ambiente participativo.

Entdo, considerando todo esse contexto relacional sociedade-tecnologia-escola, torna-
se oportuno enfatizar a necessidade de agBes metodoldgicas nas praxis pedagdgicas que
priorizem o protagonismo dos estudantes, levando-o0s a producdo de contetdos digitais de
aprendizagem com o uso do smartphone, e, por conseguinte, uma aprendizagem de qualidade,

para a vida.
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2.6 A prética pedagdgica mediada pelas tecnologias digitais

Como contextualizado na introducdo dessa dissertacdo, o uso das tecnologias digitais
em sala de aula tem sido um desafio nas escolas publicas brasileiras, assim como demonstrar
metodologias utilizando as diversas midias em diferentes espacos de aprendizagem. Os
sistemas educacionais do mundo inteiro estdo sendo impactados tanto pelas inovagdes
tecnologicas quanto pelos fendmenos da mobilidade e da flexibilidade propiciadas pela cultura
das tecnologias moveis.

Em um contexto que se privilegiam as competéncias no ensino e na aprendizagem
(BNCC, 2018) espera-se a compreensdo para se analisar as tecnologias emergentes do século
XXI a lente das TIC e suas relacBes de mobilidade e flexibilidade no contexto educacional;
avaliar e demonstrar metodologias, utilizando as diversas midias em diferentes espacos de
aprendizagem, bem como, desenvolver questdes relacionadas ao uso das tecnologias moveis
nas ac¢oes educacionais.

Assim também espera-se que, pela imersdo numa préatica pedagdgica integrada ao
curriculo escolar, os alunos adquiram as habilidades necessarias para o desenvolvimento de
atividades que envolvam o uso de dispositivos moveis associadas, inclusive, as redes sociais na
prética da sala de aula. E oportuno que esse contexto viabilize uma aprendizagem mais solida.
Moran (2006, p. 23) reforca que “Aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a
reflexdo e a acdo, entre a experiéncia e a conceituacdo, entre teoria e a pratica; quando ambas
se alimentam mutuamente”.

Moran (2006) atribui varios conceitos que favorecem a aprendizagem, dentre eles, o
autor destaca que “aprendemos pelo prazer, porque gostamos de um assunto, de uma midia, de
uma pessoa” (MORAN, 2006, p. 24). Entdo podemos inferir que o uso do smartphone pelos
alunos potencializa a aprendizagem, considerando que os alunos se ddo tdo bem ao manusea-
los.

Esse prazer de aprender pelo uso das midias também encontra fundamentacdo em
(GROSSMANN, 2018, s/p), publicado em 26/03/2018, ao afirmar que:

“o celular ja virou a primeira tela do consumidor na América Latina” onde “60,3% de
videos assistidos — foram - primeiramente em dispositivos méveis, 57,4% foram em
smartphones, 0s demais 12,8% em tablets. Essa proporcao € diferente na América
Latina, [...] — onde os - videos por smartphone j& sdo maioria, ou 51,3% dos aparelhos
usados para assisti-los.
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Essas sdo condicOes propicias a aprendizagem se considerarmos os fatores acima
expostos nas escolas brasileiras, em especial no Tocantins, onde as experiéncias em sala de aula
por meio da producdo pedagogica de videos ainda € muito timida. As iniciativas, as vezes,
partem dos préprios alunos. No entanto, quando essas atividades sdo desenvolvidas em sala de
aula, os resultados costumam ser eficazes em relacdo a aprendizagem dos alunos. Vejamos a
seguir algumas experiéncias com a producéo audiovisual divulgadas na midia.

O Colégio Municipal de Indaial de Indaial-SC fez uso dessa metodologia com alunos
do ensino fundamental 1, que se conectarem, via videoconferéncia, com alunos de uma escola
do Rio Grande do Sul.

Uma agdo pedagdgica dessa natureza estd publicada em 2017, no 22° Seminario de
Educacao, Tecnologia e Sociedade, realizado no periodo de 10 a 16 de outubro pelo Nucleo de
Educacdao On-line/ NEO; FACCAT, RS, com o tema: Produzindo Videos, Construindo
Conhecimento: Uma Investigacdo com académicos da matematica da Universidade Aberta do
Brasil - UAB. A atividade realizada, resultou na producdo de 43 videos pedagdgicos pelos
académicos da UAB-RS. A conclusdo do trabalho foi positiva por considerar uma metodologia
em que a aprendizagem aconteceu de modo diferente, desafiador e enriquecedor.

Outra acdo pedagdgica com producédo de videos foi publicada em outubro de 2017 por
18 alunos do 9° ano da rede municipal de Itapissuma — Pernambuco, tendo como mediador o
professor da disciplina de Ciéncias; o trabalho foi considerado importante pela participagdo dos
alunos como autores e aprendizes, bem como, pelo envolvimento no planejamento, na
elaboracdo dos roteiros e pesquisas dos contetdos curriculares, que foram contextualizados
com a pratica.

Na producéo de videos com objetivos para a elaboracéo de contetidos de aprendizagem,
objeto dessa pesquisa, como toda e qualquer acdo pedagdgica deveria estar, intrinsecamente,
integrada ao curriculo escolar, em uma relacdo de ensino e aprendizagem, assim como nos
relatos acima dispostos, em todos os casos relatados foi possivel verificar a autoria no processo
de construcdo do conhecimento dos alunos, contextualizando com a visdo de Freire (1996, p.
47) ao afirmar que "(...) ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua prépria producdo ou a sua construcdo.” (Grifo do autor).

Sob a otica da concepgéo pedagogica de curriculos integrados as tecnologias, podemos
aqui entendé-los de acordo com a visao de Franga (2008, p. 22) ao defini-los como "um conjunto
que abrange varios elementos, além das interrelagdes com a realidade dos alunos, da instituicao,

de todos os envolvidos (...) que os compdem”.
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Os resultados dessas interrelagdes de um processo de aprendizagem ndo poderiam ser
diferentes quando considerados os agentes, seus meios e fins. Nesse caso, 0s agentes foram
configurados como os alunos (autores); os professores e pesquisadores, como mediadores;
como meios, considere-se 0s recursos que deram sustentacdo técnica as producdes de conteddos
curriculares com a finalidade de se estabelecer, como fim, uma aprendizagem significativa.

O contexto e os escopos das publicacdes e agdes pedagdgicas envolvendo produgdes
digitais ou producdo de videos pedagdgicos, embora se verifique em situagcdes experienciais

tém se mostrado eficientes em relacdo aos resultados.
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2.7 Dados estatisticos

O desenvolvimento de um projeto de pesquisa precisa estar contextualizado com o que
ja se produziu, quer sejam fontes bibliogréficas impressas ou disponiveis na rede. Para uma
melhor compreenséo, foi providencial buscar subsidios estatisticos nas bases de dados de varios
organismos como: ANATEL, UNESCO, FGV e IBGE. A disponibilizacdo coerente dessas
informacdes no contexto do trabalho permite ao leitor situar-se na linha do tempo, em relacdo
as recomendacgdes pedagdgicas da UNESCO para a utilizacdo de tecnologias no ambiente
escolar, bem como sobre 0 mapeamento situacional da distribuicdo de smartphones na América
Latina, no Brasil e em contexto local. Essas informagdes permitem a identificagcdo de novas
oportunidades de melhoria na dindmica das atividades pedagdgicas.

Para contextualizar a escola no cenario nacional, esses dados s&o necessarios, como
exemplo, pode-se pensar em politicas educacionais a partir das informag6es publicadas em
orgdos oficiais como a informacdo da ANATEL ao divulgar, em janeiro de 2018, que existem
235.655.505 linhas moveis para uma populagao de 208.862.450 habitantes; e, que “84% da
populacdo de 10 anos ou mais possuiam celular e 56% acessaram a Internet pelo dispositivo”.
Essa informacdo permite que se estabelecam metodologias pedagdgicas que facilitem a
aprendizagem dos alunos por meio de tecnologias moveis.

Assim também, os resultados das pesquisas divulgadas pelo SAEB ou PISA possam
servir como fundamentacdo para a projecdo de metodologias que contribuam para que se

alcancem as metas projetadas pela agenda UNESCO para 2030.
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2.8 Bases legais

Por entender as tendéncias em educacdo no mundo inteiro, a legislacdo brasileira
fundamenta e estimula o uso das TIC na préatica das salas de aula, por meio da LDB 9.394/96,
das Diretrizes Curriculares Nacionais e outros documentos, como pareceres, resolu¢es (CNE)
e decretos do Conselho Nacional de Educacédo e, mais recentemente, a BNCC (2018). Ainda,
encontram-se orientac@es e recomendacdes nos documentos da UNESCO, como os Padrdes de
Competéncia em TIC — UNESCO (2009); Diretrizes de politicas da UNESCO para a
aprendizagem mdvel (2015). No entanto, apesar da abertura, ainda falta muito para que as
escolas brasileiras vivenciem uma imersdo natural em préticas pedagdgicas mediadas por

tecnologias digitais.
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CAPITULO I

3 DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

Neste capitulo serdo descritos e contextualizados os procedimentos metodoldgicos
utilizados para a composicdo desta pesquisa. O entendimento do termo metodologia, para
Minayo (2002, p. 16), € “o caminho do pensamento e a pratica exercida na abordagem da
realidade. [...] inclui as concepcdes tedricas de abordagem, o conjunto de técnicas que

possibilitam a construcdo da realidadef[...]".

3.1 Identificagdo metodologica da pesquisa

Esta pesquisa enquadra-se como projeto piloto e caracterizou-se, pela sua natureza,
como pesquisa aplicada, com abordagem qualitativa. A pesquisa qualitativa preocupa-se com
0 "um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. [...] trabalha com o universo de
significados, motivos, aspira¢des, crengas, valores ¢ atitudes [...]”. (MINAYO, 2002, P. 21-22).
A pesquisa apresenta, também, dados quantitativos que permitem a contextualizacdo da
situacdo apresentada. Essa dualidade € compreendida por Reznitskaya (2008) como uma
abordagem hibrida, por meio da qual coexistem elementos de cunho qualitativo e quantitativo.
Para Minayo (2002, p. 22), “o conjunto de dados quantitativos e qualitativos, porém, nao se
opbem. Ao contrario, se complementam, pois a realidade abrangida por eles interage
dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia”.

Quantos aos procedimentos, caracteriza-se como pesquisa-a¢cdo, por considerar a
aplicacdo de uma acdo metodoldgica, bem como, a acdo direta do pesquisador/observador.
Fonseca (2002, apud GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 40) considera que:

A pesquisa-acdo pressupde uma participagdo planejada do pesquisador na situagéo
problematica a ser investigada. O processo de pesquisa recorre a uma metodologia
sistematica, no sentido de transformar as realidades observadas, a partir da sua
compreensdo, conhecimento e compromisso para a acdo dos elementos envolvidos na
pesquisa (p. 34). O objeto da pesquisa-acdo é uma situagdo social situada em conjunto
e ndo um conjunto de variaveis isoladas que se poderiam analisar independentemente
do resto. Os dados recolhidos no decurso do trabalho ndo tém valor significativo em
si, interessando enquanto elementos de um processo de mudanga social. O
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investigador abandona o papel de observador em proveito de uma atitude participativa
e de uma relacéo sujeito a sujeito com os outros parceiros. [...].

Do ponto de vista dos objetivos, a pesquisa é caracterizada como exploratoria pela
necessidade de focar em elementos narrativos de representacdo das ideias e das pesquisas de
autores reconhecidos no cenario nacional e internacional. “Consiste no aprofundamento de
conceitos preliminares sobre determinada tematica ndo contemplada de modo satisfatorio
anteriormente. [...] questdes superficialmente abordadas sobre o assunto”. (RAUPP; BEUREN,
2006, p. 80).

E com esse sentido que a metodologia empregada nesta pesquisa permite que a
aprendizagem aconteca de modo consistente e para o longo da vida, tendo como recurso de

apoio, as tecnologias digitais, hoje tdo desafiantes na pratica da sala de aula.
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3.2 O Percurso Metodolégico

Esta pesquisa foi desenvolvida com alunos da 12 série do Ensino Médio de um Colégio
Estadual situado na zona central da cidade de Palmas, capital do estado do Tocantins. O escopo
da trabalho aqui disposto encontra fundamentacdo no contexto da sociedade contemporanea e
nas relagfes socioculturais relacionadas as TIC, justificadas por diversos autores, a exemplo de
Bonilla (2005, p. 18), ao afirmar: “A contemporaneidade exige que se pensem os processos de
significacdo, de aprendizagem, de cidadania, de producdo de cultura e conhecimento, o que se
apoia na disponibiliza¢do de informacdes, mas vai além dela”. A autora ainda pontua que: “¢
necessario extrapolar a sala de aula, participar do dia-a-dia, ousar, [...]” (BONILLA, 2005, p.
70).

E nesse sentido que essa acao teve a pretensdo de permitir aos alunos, a ampliacio das
possibilidades de producdo do conhecimento por meio do uso dos smartphones, considerando
a dindmica metodoldgica que extrapola os limites fisicos da sala de aula; assim também,
permitir a iniciativa e autonomia dos alunos, ao invés da tradicional pratica do consumo
informacional nas escolas publicas onde “alunos e professores se fecham entre as quatro
paredes da sala de aula, como numa redoma, sem comunicar-se e estabelecer relacbes com o
contexto externo” (BONILLA 2005, p. 60-70). Essa situagdo aproxima-se de uma pratica que
leva a exclusdo de um contexto social caracterizado pelas TIC.

Nesse sentido, essa abordagem fundamenta e provoca mudangas nesse processo
recorrente, a partir de uma proposta de acdo pedagogica, mediada pelas TIC, relacionada a
introducéo e contextualizacdo do conteddo curricular. Essa acdo traz consigo uma propriedade
de reprodutibilidade, podendo, portanto ser aplicada em outros momentos em quaisquer
disciplinas e/ou interdisciplinar, considerando a sua importancia pela dindmica, recursos

Embora as mudancas necessarias sejam tdo mais profundas para os resultados esperados
do ponto de vista da projecdo do PISA e IDEB, e de outros indicadores internos, ndo se pode
esperar que as acOes necessarias sejam promovidas por outrem. Toda a sociedade é parte do
processo e, por isso, corresponsavel pela evolugdo e desenvolvimento intelectual dos seus
futuros cidadaos. Nesse processo estdo incluidos: a escola, a familia, as institui¢bes publicas e
privadas e demais instituicdes organizacionais com fins educativos. Esses conceitos nortearam
parte desse processo com foco na a¢do autbnoma e colaborativa com vistas a uma aprendizagem
transdisciplinar, consistente e duradoura.

Com base nessa conceituacdo, no projeto de pesquisa e na acdo de planejamento
pedagdgico realizado na escola, bem como nos resultados obtidos, sera apresentado uma

representacdo grafica processual do modelo metodoldgico que, pela sua propriedade e
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caracteristica de reprodutibilidade podera ser utilizado, no todo ou em parte, para a construcao
de processos de producdo colaborativa e autbnoma de conteudos de aprendizagem com 0 uso

do smartphone. Este modelo foi construido por meio do software Cmaptools.

Figura 2 - Representacdo metodolégica

[Modelo Conceitual Metodolégoco com uso do SmartphoneJ

Projeto de Pesquisa

Planejamento
com professor
f\Conteﬁdos

[Atividades / desafios]

(Smartphone

[Questionério socioeconémico]

J ’[ Roteiro /orientagdo para a produgdo de videos]

(swwo) (anwoz) (rres)
v

’\Produiég
! Pesquisa de opiniéoj

[Percepgéo de Aprendizagemj

Inicialmente, o projeto de pesquisa foi desenvolvido a partir da realidade das escolas de
Palmas — Tocantins, onde ha a proibicdo do uso do celular na escola. Esse preceito pode
representar uma fragilidade da escola no uso das tecnologias na sala de aula e, por isso, um

desafio diante da pervasividade das tecnologias digitais, notadamente no meio dos jovens.

N&o houve a intencdo de conflitar com as normas internas da escola, mas, abrir
horizontes de possibilidades pedagdgicas de aprendizagem, reforcada por um recurso
tecnoldgico tdo abundante e tdo adverso a rotina metodoldgica da escola, como o smartphone.

Como mostrado o grafico acima, o projeto foi apresentado a direcdo da escola para
aprovacao e, a professora regente da disciplina de Geografia, também para aprovacao e
comprometimento com a sua realizacéo. A partir de entdo, o proximo encontro com a professora

teria como objetivo, 0 planejamento das agdes praticas, a partir do planejamento pedagdgico da
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professora para o desenvolvimento dos contetdos curriculares formais previstos para o 2°
bimestre letivo de 2017; os contetidos que estavam previstos estdo descritos a seguir: a) 0
espaco geografico e suas representacdes cartograficas: mapas, tipos de mapas, escalas (grafica
e numérica), projecdes cartograficas; b) zonas climéaticas da terra; ¢c) movimentos da terra:
rotacdo e translacdo; d) Fusos horérios; e) EstacBes do ano. A tabela a seguir representa o

planejamento desenvolvido com a professora.



Tabela 1- Planejamento do 2° bimestre de 2017
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ESCOLA ESTADUAL SAO JOSE - PALMAS

PLANEJAMENTO - PRODUCAO DE CONTEUDOS COM SMARTPHONE

Turma: 1307 (23 alunos) — Vespertino 28 feira - 3%e 4% aulas (15:00h)
Atividade Contelido Metodologia Recursos Tempo Data Resultados obtidos
Reunido com o professora e -
. . diretor da escola para a Oficio de . .
Apresentacdo Projeto de pesquisa apresentacdo 00:40 14/11/2016 | Aceitacdo do projeto

apresentacdo do projeto de
pesquisa ha escola.

Projeto de pesquisa

O espaco geografico e suas
representagdes cartogréficas: mapas,
tipos de mapas, escalas (gréafica e
numérica), projecdes cartograficas;
Utilizar graficos, infogréficos, tabelas,

Explanac¢do do contetdo
com 0 uso de mapas e
Datashow;

. i Registro com o uso de Livro texto, mapas, . 16/05/2017 ~ .
Planejamento fotos e outros; - . 45 Ac0es planejadas
S . imagens e videos com smartphone 30/05/2017
Zonas climéticas da terra; :
) ) o smartphone;
Movimentos da terra: rotacéo e s .
translacéo; ?efl?-lgao das atividades /
Fusos horérios: esafios para 0s grupos.
EstagBes do ano.
Pesquisa em sites
educacionais para
exemplificar o tipo de agéo
Apresentagio Ap_resenta(;ao de contetidos em Power metodologlca a ser Notebook 120' 01/06/2017 | Apresentacio preparada
point desenvolvida pelos alunos, | Smartphone
como: infogréficos,
animacdes, videos, textos,
etc.
~ . Apresentacdo em
Ar%r.iigm:f:%sdo Apresentacdo do projeto a turma; Qggsd%?garigoprgjrztgs Power point 45 05/06/2017 Projeto apresentado;
Projeto p Introducéo do contetido gicop Datashow Atividades distribuidas.

alunos

alunos;

Videos,




56

ESCOLA ESTADUAL SAO JOSE - PALMAS

PLANEJAMENTO - PRODUGAO DE CONTEUDOS COM SMARTPHONE

Turma: 1307 (23 alunos) — Vespertino 22feira - 3%e42aulas (15:00h)
Atividade Contetdo Metodologia Recursos Tempo Data Resultados obtidos
Definir os grupos de infogréficos, textos
trabalho; e animagoes.
Distribuir as atividades /
desafios para os grupos.
- - - Aplicar o questionario de .
ngstlonaflo_ ApIllcagaoﬂde_questlonarlo pesquisa socioecondémico _Questlonarlo 10’ 05/06/2017 | Questionario aplicado
socioecondmico socioecondémico. impresso
para os alunos.
Conteldos x . Introduzir o contetdo - , .
didaticos Introducéo do contetdo professora regente. 45 12/06/2017 | Conteudo trabalhado
Planejamento dos L Planejamento das atividades In_icjo das ~
Atividades dos grupos atividades pelos 45' 12/06/2017 | A¢Bes em andamento
grupos pelos grupos
grupos
Slﬁg?samento dos Atividades dos grupos Atividades dos grupos 45' 19/06/2017 | AcBes em andamento
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Pe§q_u~|sa de Questionario Apll(_::a\gao de pesquisa de _Questlonarlo 26/06/2017 | Questionério aplicado
opinido opinido impresso




57

Esse planejamento foi elaborado, considerando a “intencionalidade pedagdgica”
requerida no uso de qualquer tecnologia na sala de aula, conforme a visdo de Almeida (2011).
Nesse caso, a intencdo era motivar a aprendizagem dos alunos por meio da utilizacdo
pedagodgica do smartphone. Do planejamento, conforme tabela apresentada anteriormente,
resultaram as seguintes ac6es metodoldgicas que foram desenvolvidas:

1. Apresentacdo do projeto para os estudantes;

2. Aplicacdo de um questionario de pesquisa socioeconémico para os alunos;

3. Introducdo dos contetdos e definicdo dos grupos pela professora regente, que
utilizou, como recursos de apoio, o livro didatico, slides em Power point e textos
complementares com indicacgao de sites para pesquisas e melhor apropriacao do contedo;

4. Orientacdo aos alunos para a realizacao das atividades/desafios;

5. Acompanhamento dos grupos na organizacao e finalizacdo das atividades;

6. Apresentacdo das atividades/desafios pelos grupos de estudantes;

7. Aplicagdo de questionario pos-atividade, classificado como pesquisa de opinido.
Esse questionario foi importante do ponto de vista da autoavaliacdo e da percepcdo de
aprendizagem dos alunos em relacdo a acdo metodologica aplicada.

8. Autoavaliacdo dos alunos em relacéo aos resultados de suas respectivas producdes e
sua relagcdo com a percepcao de aprendizagem.

A primeira agdo metodoldgica consistiu na apresentacdo do projeto para os estudantes.
A importancia atribuida a esse item ocorreu pela necessidade de transparéncia das acoes
planejadas para que os estudantes pudessem se comprometer e estabelecer parcerias,
viabilizando o desenvolvimento do projeto.

A professora regente deveria conduzir o processo pedagdgico e assim o fez, orientando
os alunos nos seus respectivos processos de producdo, que deveriam ser sintetizados nas
producdes digitais individuais dos grupos. Nessa conducao, e para atender a agdo de nimero 03
(trés), - Introducao dos contetidos e definigdo dos grupos pela professora regente, que utilizou,
como recursos de apoio, o livro didatico, slides em Power point e textos complementares com
indicacdo de sites para pesquisas e melhor apropriacdo do contetido - foram definidos os
componentes dos grupos. A imagem a seguir mostra um dos momentos de planejamento dos

grupos.
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Figura 3- Planejamento dos alunos

Fonte: propria

Para orientar e acompanhar os alunos quanto ao desafio/atividade, conforme a acéo
metodologica de numero 04 (quatro) - Orientacdo aos alunos para a realizacdo das
atividades/desafios - foi elaborado o roteiro abaixo sobre a escolha dos temas e contetdos, das

cenas, da gravacao e edicdo, e finalizacéo.
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Roteiro para edicdo de videos educacionais por meio de smartphones.

Observe 0s passos a seguir para gravar e editar videos utilizando o smartphone.

(Tempo: até um minuto).

1. Do Tema/contetdo

1.1 Defina o tema;

1.2 Selecione o conteldo;

1.3 Determine o objetivo do video;
1.4 Elabore perguntas com respostas;

1.5 Produza o texto.

2. Das Cenas

2.1 Selecione um cenario;

2.2 Pense no formato: entrevista, jornal, documentario, clipe, etc.

2.3 Planeje as cenas;

2.4 Defina os personagens;

2.5Treine as falas ou as grave em &udio - (ouca a gravagdo e procure corrigir alguns detalhes

antes da gravacéo final no cenario escolhido).

3. Da gravacéo
3.1 Fotografe as cenas de acordo com o seu planejamento;
3.2 Grave cenas de video de acordo com o0 seu objetivo;

3.3 Produza cenas de apresentacdo de Power Point ou outro programa de apresentacéo.

4. Da edicdo

4.1 Pesquise e baixe o aplicativo de edigdo de video da sua preferéncia; (consulte o Google Play
ou opte por editores online);

4.2 Exporte as cenas que voceé selecionou para o aplicativo de edicéo;

4.3 Coloque as cenas na sequéncia légica definida por vocé;

4.4 Finalize sua edicdo, disponibilizando os créditos no final do clipe ou video.

Disponibilize o seu material finalizado no grupo, conforme orientacdo do professor.
Dicas:

« Procure um cenério livre de objetos e ruidos estranhos;
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» Use roupas simples;

« Seja objetivo, saiba exatamente o que vai ser falado, evitando comentarios adicionais e
desnecessarios;

» Filme na posigéo horizontal;

» Atente para a luz; use-a a seu favor, nem de mais nem de menos;

» Cuidado com o foco, use as duas maos para segurar o celular.

Exemplos de editores:

ScreenToaster WeVideo Windows Movie Shotcut
Pixorial Teachem Maker Jahshaka
PowToon Avidemux Lightworks

Além desse roteiro, os alunos receberam explicacédo e orientagdo quanto a definicédo de
cada formato de atividade: animacdo, video, infografico, documentério, tirinha, desenho,
videoclipe, etc. Também foram exibidos, por meio de projetor multimidia, exemplos de cada
formato citado, bem como a indicacao de sites que pudessem servir de referencial para qualquer
formato selecionado por cada grupo.

Para otimizacdo da qualidade das producdes os alunos receberam orientagédo para 0 uso
da camera e local para gravagdo — evitando o excesso de ruidos e 0 mau posicionamento da
camera - e edi¢do do material produzido. Os alunos tiveram a opcao de pesquisar os aplicativos
que melhor lhes conviessem, ou até utilizar aplicativos mais robustos por meio de notebooks.

O acompanhamento dos grupos, conforme acao metodologica de nimero 05 (cinco) foi
verificado em quatro aulas seguidas, antes do prazo do inicio das apresentacfes. Nessa fase,
além da orientacdo docente para a realizacdo dos desafios, a professora contextualizou os
conteddos, dando assisténcia personalizada a cada grupo. E, apesar da variedade de opcdes,
todos os grupos optaram pela producédo no formato de video.

Durante as aulas de planejamento, os alunos relataram dificuldade para realizar as
tomadas de gravacdo devido aos ruidos do ambiente escolar e também por ndo se sentirem
confortaveis para gravar diante dos colegas, ou mesmo, em outras dependéncias da escola.
Decidiram fazer as gravacdes fora da escola. Depois de orientados, organizaram-se e trocaram
informacdes por meio do smartphone; se reuniram e efetivaram as devidas gravacoes. Alguns
membros dos grupos ficaram com a responsabilidade de buscar imagens publicas na internet,
bem como, videos para compor seus roteiros de edicao.

O desenvolvimento dessa etapa do projeto, além de caracterizar a autonomia dos alunos

na realizacdo da atividade, bem como atende ao objetivo especifico de nimero 2: orientar a
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pratica dos alunos na realizacdo de uma producdo de contetdos digitais na disciplina de
Geografia com uma turma de alunos do 1° ano do ensino médio de uma escola estadual de
Palmas — TO.

3.3 O produto - apresentagao dos grupos

A apresentacdo dos grupos, conforme acdo metodoldgica de nimero 06 (seis) teve inicio

com o resultado da producao dos alunos. Trés grupos apresentaram os seus produtos.
3.3.1 Apresentacgdo do primeiro grupo

O grupo trouxe um video temaético, cujo titulo foi “Zonas Climaticas da Terra”. Os
estudantes apresentaram de forma simples, mas contextualizada. Percebeu-se, no decorrer da
apresentacdo/producao a preocupacdo com uma boa performance, a coeréncia, mas, também,
com o proprio visual. A producdo visual e figurinos ficou mais por conta das meninas, embora
tenham usado seus respectivos uniformes escolares. As falas tiveram sintonia com as anteriores
e posteriores.

Questionados sobre como se organizaram fora da sala de aula, eles responderam que
utilizaram o WhatsApp para combinar onde e o que seria gravado, bem como o que cada
componente iria falar e em qual momento. Entdo elegeram um componente para fazer a edi¢do
do material.

Dificuldades relatadas pelo grupo:

= Acedicdo do video;
= Apresentacdo na sala de aula diante dos colegas para explicar a metodologia

empregada.
3.3.2 Apresentacdo do segundo grupo

O segundo grupo apresentou um video temdtico sobre as “Estagcdes do Ano”. Os
estudantes se organizaram trocando mensagens pelo aplicativo Messenger. Em sala de aula,
distribuiram tarefas entre si e se comunicaram fora da sala de aula para organizar a gravagdo
das falas que comporiam o material para a edicdo. Relataram que tiveram dificuldades no
momento da edi¢do, mas que foi bom porque, a0 mesmo tempo em que aprenderam a editar,
aprenderam também o contetdo da disciplina com mais profundidade e se sentiram mais

confiantes para a apresentacao.
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3.3.3 Apresentacéo do terceiro grupo

O terceiro grupo apresentou um video com o tema “Movimentos da Terra e Fusos
Horarios”. Também, relataram a forma de organizacdo fora da sala de aula; utilizaram o
aplicativo WhatsApp para se comunicarem e definirem as Gltimas ac6es do trabalho. Além de
produzirem pequenos textos, selecionaram imagens e videos afins; gravaram as falas com
tempos limitados e definiram um membro do grupo para fazer a edigéo. Essa foi a parte mais
dificil, segundo o grupo.

Apos a apresentacao dos grupos, foi aplicada uma pesquisa de opinido, definida na acédo
metodoldgica de numero 07 (sete), para coleta de dados referente a percepcao de aprendizagem
dos alunos por meio da producéo da atividade/desafio. Os dados coletados nos dois momentos
distintos da acdo pedagdgica foram processados em planilha eletrénica e convertidos em
graficos; também foram processados pelo coeficiente de concordancia rWG para dar
significancia de validagdo aos resultados.

O videos produzidos foram preservados para proteger as identidades dos alunos. No
entanto, foi feito um making off, a partir de imagens produzidas durante as aulas e
planejamentos, bem como, de recortes das produg¢des dos alunos, de forma a nédo identifica-los,
considerando e respeitando as suas condi¢Ges de menores de idade.

Concluida essa etapa, atende-se ao objetivo geral que previa a realizacdo de uma
aplicacdo metodologica com o uso pedagdgico do smartphone, a fim de contribuir com a
aprendizagem autdnoma dos alunos do Ensino Médio, a partir da producédo de conteddos na

disciplina de Geografia.
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CAPITULO IV

4. ANALISE DE DADOS E RESULTADOS

4.1 Pesquisa socioecondmica

A pesquisa socioeconémica foi aplicada antes das atividades realizadas em sala de aula.
Uma das principais informacdes, necessarias ao desenvolvimento do projeto de pesquisa, seria
a informacao sobre o percentual de alunos com celular. Entéo, foi perguntado aos alunos: “Vocé
tem celular/smartphone?”. A resposta foi importante porque revelou que 94% dos alunos

pesquisados possuiam celular/smartphone, vide grafico demonstrativo:

Gréfico 2 - Percentual de alunos sem e com smartphone

Possui smartphone
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Fonte: adaptado

Essa informacdo adquire consisténcia se considerarmos que, independentemente da
classe social e renda familiar, os estudantes, na sua quase totalidade, possuem smartphone e
lidam com ele cotidianamente, principalmente, navegando nas redes sociais. Também confirma
a estatistica de lares brasileiros com 92% de aparelhos maéveis, de acordo com as informacdes
da agéncia O Globo, publicada em novembro de 2017.

Saber se os estudantes tinham acesso a internet era uma informacao necessaria porque
eles seriam orientados a fazerem buscas complementares, relacionados aos contedos

curriculares, assim como por aplicativos especificos para a edi¢cdo dos conteudos que seriam
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produzidos por eles. Nesse sentido, as questdes de nimeros 7 e 8 estavam relacionadas ao
acesso a internet. Na primeira, foi perguntado aos estudantes: “Vocé tem acesso a internet por
meio do smartphone ou computador?” 78% dos estudantes respondeu que acessam pelo
smartphone; 11% acessam pelo computador e 11% ndo responderam. Essa resposta €
significativa e confere maior consisténcia nas possibilidades para gerar conhecimento de
qualidade.

A questdo de niimero 08, perguntou: “Seu acesso a internet se da por meio de: plano,
escola, créditos ou em casa (wifi)?”” Nesse item, 56% dos estudantes responderam que acessam
a internet em casa por meio de rede wifi; 38% acessam por meio da compra de créditos ou plano
especial de acesso; 6% (01 aluno) declarou que acessa a internet pela escola. Mais uma vez as
respostam se configuram positivas, considerando que os jovens estdo conectados e tem acesso
a rede e as informacdes.

Ainda, na segunda parte do questionario se considerou a forma de acesso dos estudantes
a internet; se por meio de smartphone, computador ou pelos dois ao mesmo tempo. Assim
também se perguntou quais os programas e aplicativos mais acessados. Os resultados
mostraram que os estudantes acessam a mais de um aplicativo relacionado as redes sociais, com

prioridade ao WhatsApp e Facebook, como mostra o grafico abaixo:

Grafico 3- Percentual de acesso dos alunos as redes sociais
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Fonte: adaptado (SAS)

Esses resultados validam a competéncia dos estudantes quanto ao dominio dos jovens

estudantes sobre os dispositivos méveis, bem como o entendimento de que “a criagdo de
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contextos de aprendizagem €, extremamente, importante para guiar as a¢gdes que os alunos
realizam em situagdes ndo formais ou informais”. (VALENTE, 2014, p. 55).

Na terceira parte do questionario foi perguntado para os alunos sobre o tipo de uso que
eles fazem do smartphone. 20% sinalizaram que estudam com o smartphone; 67% disseram
que trocam informagdes com os colegas; essa informacdo € compativel com o indice de acesso
as redes sociais, com destaque para o0 WhatsApp; 6% declarou que armazena contetido das aulas,
(coerente com a falta de utilizacdo pedagdgica em ambientes de aprendizagem); e 7%
declararam ndo fazer uso de smartphone na escola. Essas informacdes estdo contidas no gréafico

abaixo:

Gréfico 4- Tipos de uso com o smartphone

Smartphone: tipos de uso
12
10
8
6
4
2
0
estuda informacdes armazena ndo usa

Fonte: propria

Essa representacdo grafica confere a existéncia de espacos de aprendizagem mediados
pelas TIC, subtilizados. Enquanto a quase totalidade dos alunos tem acesso as informagdes na
rede, por outro, 0 uso pedagdgico dessas informacdes inexiste.

A questdo aberta, “Como o smartphone pode contribuir com a aprendizagem?” os

99, ¢

estudantes responderam: “Através de um projeto”’; “nas pesquisas de videoaulas do contetido”;
“com as informagdes adquiridas nas pesquisas do assunto estudado”; “nas pesquisas, trabalhos,
tradugdes de textos” [...]. Os alunos deixam claro que querem uma escola onde ““as aulas possam
ser criativas, [...] com professores conversando, interagindo, propondo atividades nas quais 0s
alunos se envolvam, experimentem” (BONILLA, 2005, P. 77-78).

Outra questdo aberta perguntava: “como vocé acha que deveria ser o uso do celular na
escola?”. Alguns alunos responderam: “liberado, mas para o uso das disciplinas”, “para

compartilhar contetidos e pesquisas em sala de aula”, “deveria ser permitido o uso para

pesquisas ou liberarem computadores para isso” [...]. Nesse discurso percebe-se um indicio de
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critica as normas adotadas pela escola — a proibicdo do uso do celular/smartphone na escola,
bem como um modo de reportar-se a falta de acesso virtual dos alunos por meio de um espaco
competente de acesso a rede.

Por fim, foi perguntado: “Nesse ano vocé utilizou o seu celular para alguma atividade
de uso pedagdgico?”. 56% dos estudantes responderam que sim e, alguns, relataram: “meu livro
de Portugués ¢ no celular (galeria), pois roubaram o mesmo”, “Sim, como dicionario de Inglés”,
“Sim, pesquisei a biografia de Emile Durkheim (Sociologia)”. Nesse item evidencia-se uma
incoeréncia situacional; enquanto uma pequena maioria faz um uso nao programado com fins
educacionais, outros, 44% esta “conformada” com as normas proibitivas impostas pela escola.

Por fim, os dados citados validam, com consisténcia, o pressuposto do uso e dominio
dos recursos do smartphone pelos jovens. No entanto, esse mapeamento também sinaliza que a
necessidade de filtros e orientacao sistematizada para 0 uso responsavel desses recursos moveis
deve ser suprida pelos professores e por politicas de gestdo pedagodgica nas escolas. Essa
situacdo precisou ser contextualizada metodologicamente, considerando os desafios ou
atividades que seriam desenvolvidas pelos alunos. Vide Apéndice 2 Questionario

Socioecondmico.
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4.2 Pesquisa de opinido

Concluidas as apresentac¢des dos grupos, foi aplicado um segundo instrumento de coleta
de dados: um questionario pés-atividades, caracterizado como pesquisa de opinido, conforme
acdo pedagogica de numero 07 (sete). Essa acdo deveria categorizar os resultados da
aprendizagem dos alunos, envolvendo uma acdo metodoldgica com a integracdo de tecnologias
aos conteudos curriculares.

Na primeira questdo o aluno deveria identificar o tema do desafio produzido em grupo;
a questdo de namero 02 (dois) deveria sinalizar quais as fontes de pesquisas foram utilizadas
pelo aluno; a resposta a esse item foi que 93% utilizaram o livro texto e a internet. Isso ja
equivale a um avanco, considerando que os alunos utilizaram outra fonte de informacao. A
questdo de nimero 03 (trés) perguntou: Quais os recursos utilizados para a apresentacdo do
conteldo produzido? Nesse item, 55% dos alunos utilizaram smartphone, 30% utilizou o
notebook e 15% utilizaram o projetor multimidia. A questdo de nimero 04 (quatro) revelaria o
tipo de desafio escolhido pelo grupo; nesse caso, todos os grupos escolheram a producdo de
video, apesar das demais opgdes apresentadas. A questdo de nimero 05 (cinco) deveria revelar
a forma de uso do smartphone durante a producéo da atividade; essa questdo revelou que 82%
dos alunos utilizaram o smartphone para gravar conteddos ou cenas, para editar e /ou
trocar informagdes com os colegas.

Esses dados foram importantes para evidenciar a mobilizacdo dos estudantes em torno
dos desafios a eles sugeridos. 1sso equivale a uma quebra de rotina e paradigmas no tradicional
contexto da sala de aula. Na continuidade do questionario os alunos deveriam sinalizar de que
forma foram orientados, ao que responderam, na integra, que receberam orientacGes da
professora e interagiram com os colegas.

O item 07 (sete) deveria categorizar a percepcdo de aprendizagem dos alunos nas
atividades como: Gtima, boa e regular. Nesse item 86,6% dos estudantes se pronunciaram
satisfeitos com a sua aprendizagem entre 6tima e boa. O item 08 (oito) deveria indicar se 0
trabalho dos demais grupos foi suficiente para reforcar a sua aprendizagem nos contetdos ora
estudados; nessa questdo 80% dos alunos avaliaram que a acdo metodoldgica reforgou a sua
aprendizagem. A questdo de nimero 09 (nove) pedia que os alunos avaliassem a sua prépria
participacédo na producdo da atividade proposta; 53,3% dos alunos declararam que tiveram
uma participacdo o6tima, 40% declararam uma participacdo boa, 13,3% disseram que
participaram mais ou menos (regular). Nesse item, 93,3% tiveram participacao entre 6tima e

boa. Aqui, tambem, se evidencia a mobilizacdo dos alunos em torno dos objetivos propostos.
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Se considerarmos que 86,6% dos alunos se autoavaliaram como tendo uma participagéo entre
6tima e boa, fica perceptivel o nivel de envolvimento nas atividades.

Por fim, foi pedido que os alunos se manifestassem quanto a indicacdo da acdo
metodologica em outras situacdes de aprendizagem; 80% dos alunos responderam
positivamente e, 20% n&o responderam. E um indicativo de que a acdo pedagdgica foi
prazerosa, € nesse caso, segundo a visdo de Dewey (1979), também é possivel classifica-la
como mediata por possibilitar outras experiéncias posteriores, como bem indicaram os sujeitos

da acdo desenvolvida na escola. Vide Apéndice 3.
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4.3 Resultados quantitativos e validacdo da percepgéo de aprendizagem

Os resultados aqui apresentados revelam aspectos relacionados ao pensamento de L ooi
(2018) ao permitir a jungéo de elementos relacionados ao contexto formal, como o livro-texto,
por exemplo, com elementos do ponto de vista “informal”. A interag@o e colaboracdo ocorreu
dentro e fora de um espaco fisico delimitado, formalmente, para as aulas e foi possivel a
realizacdo das atividades com o uso de recursos digitais.

Os dados qualitativos, discutidos e apresentados nas secOes anteriores foram
correlacionados em cada item dos questionarios aplicados para coleta de dados. Mas, para
complementar essa abordagem foi necessario apresentar dados quantitativos para evidenciar ou
néo, a percepc¢éo de aprendizagem dos alunos, por meio do uso do smartphone em sala de aula.
Ja foi apresentado que:

> 86,6% dos estudantes se autoavaliaram satisfeitos com a sua percepcdo de
aprendizagem entre 6tima e boa;

» 53,3% dos alunos declararam que tiveram uma participacdo Otima, 40%
declararam uma participacdo boa, o que corresponde a 93,3% dos alunos que tiveram
participagdo efetiva na realizagdo das atividades propostas.

Estes resultados conferem autenticidade ao responder afirmativamente que 0 uso
pedagdgico do smartphone na sala de aula traz vantagens relacionadas a aprendizagem dos
alunos, conforme as hipoteses levantadas:

» Havera percepc¢éo de aprendizagem se, no minimo, 70% dos alunos avaliarem a sua
participacdo no desenvolvimento da atividade, entre 6tima e suficiente.

» Havera percepcao de aprendizagem se, no minimo, 70% dos alunos avaliarem a sua
aprendizagem como suficiente.

Dessa forma, serdo demonstrados, estatisticamente, os dados citados.



70

Grafico 5 - Percepcéo de aprendizagem
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De acordo com os dados representados no gréfico anterior, as duas colunas a esquerda

somam 86,6% dos alunos que avaliaram a aprendizagem e a participa¢do entre “o6tima” e “boa”.

Gréfico 6 - Percepcédo de aprendizagem (2)

Percepcao de Aprendizagem

mmmm Otima wemmm Boa === Regular -« Linear (Otima)
94

.
.

.
.o

o
oo
.
.o
60
.
.
.
.
.
LN
.o
.
.
00
.
.o

6,7
[

Aprendizagem Participacao Smartphone

Fonte: propria

O grafico 06 (seis) procura mostrar a relacdo entre o percentual de alunos que possuem
smartphone, o percentual dos alunos que participaram da atividades/desafio com o uso do
smartphone, e o percentual da percepc¢éo de aprendizagem pelos alunos.
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4.4 Validagao Estatistica

Para a validacdo desta pesquisa, foram utilizadas planilhas eletronicas para a
composicdo e plotagem dos graficos demonstrativos dos dados coletados no questionario
socioecondmico e na pesquisa de opinido. Para ndo comprometer a confiabilidade dos
resultados no que se refere a relagdo entre a aprendizagem e a participacdo dos alunos nas
atividades/desafios, procurou-se uma metodologia que atendesse as especificidades da pesquisa
e respondesse as perguntas geradoras.

Embora ndo muito conhecido nas pesquisas cientificas das areas de ciéncias sociais,
segundo Reche (2009), o coeficiente de correlagdo de contingéncia rwG foi utilizado para a
validacdo estatistica dos dados da pesquisa de opinido, relacionados a questdo geradora, no que
se refere a concordancia dos alunos quanto a aprendizagem e a participacdo. O rwWG € um
coeficiente estatistico que determina o indice de concordancia entre avaliadores, com base na
média e na variancia. Foi formulado por Finn em 1970 e redefinido por James, Damaree e Wolf
em 1984, Reche (2009). Abaixo a formula determinante do rwG:

)

5

X

g =1-
2

Tmpvfm

Onde S% - variancia de classificagdo observada sobre a variavel X.

Abaixo a férmula para a maxima variancia possivel, dada a escala e o numero de

observagoes:
P kIM(H+L)—M?*—H-L]
Smpvim T {A o I :|
Onde...

k = nimero de classificacbes observadas
M = classificagdo media sob varidncia méaxima
H = maior classificacdo na escala

L = menor classificacdo na escala

Para determinar o indice de concordancia de 15 avaliadores (alunos) em relacdo as

questdes sobre a aprendizagem e a participacdo dos alunos nas atividades, foi utilizada a
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planilha de férmulas do rWG (Calculator for determining subject matter expert interrater

agreement using rWG Max) (anexo 1), cujos resultados sdo mostrados, graficamente, a seguir:

Gréfico 7 - indice de concordancia rwG
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Gréfico 8 - Indice de concordancia rwG (2)
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Fonte: adaptador rwG

O gréafico anterior mostra que, embora o indice de concordancia tenha um peso
moderado, pode-se observar que a maioria dos avaliadores (alunos) indicaram os valores entre
bom e 6timo. Nesse caso, o indice de concordancia rWG das duas variantes (Participacédo e
Percepcéo de aprendizagem) foi de 0,51 e 0,56, respectivamente. De acordo com a escala de
valores referenciais, a concordancia foi considerada moderada com base na escala de referéncia,

a qual determina que: de 0 a 0,3 ha falta de concordancia; de 0,31 a 0,50 a concordancia é fraca;
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de 0,51 a 0,70 a concordancia € moderada; de 0,71 a 0,90 forte concordancia, e valores acima

de 0,90 mostram concordancia muito forte.
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CAPITULO V

5 CONSIDERACOES GERAIS

A introducdo das TIC no processo de producdo pedagogica na sala de aula ainda esta
conflitante com as demandas e exigéncias da sociedade contemporanea. Essa afirmacéo
conceitual esta respaldada, tanto pelos autores que sedimentam essa pesquisa, quanto pela
realidade local constatada no periodo da realizacdo do projeto de pesquisa que originou esse
trabalho dissertativo.

Trabalhar com smartphone na sala de aula ja originou conflitos e varios debates, no
Brasil e em outros paises onde os smartphones foram proibidos nas escolas, a exemplo da
Franca. No Brasil e, em especial no Tocantins, a situacdo ndo é diferente, tanto, que as escolas
estdo submetidas a legislacdo que proibe essa presenca de smartphones nas escolas.

O tema é paradoxalmente revelador por mostrar as potencialidades pedagdgicas do
smartphone enquanto plataforma digital e os desconfortos e fragilidades da escola em relagéo
a administracdo do uso desse recurso digital nas dependéncias da escola - o lécus por
exceléncia, do potencial de producdo do conhecimento pelos estudantes, quando estimulados e
orientados por professores capacitados e motivados.

E fato que as escolas enfrentam dificuldades e limitagBes para lidar com os jovens, 0s
quais estdo equipados com smartphone, e a forma pela qual se conectam e estabelecem relagdes
sociais. Foi constatado que 94% dos alunos pesquisados possuem um smartphone, o que
corresponde a quase totalidade dos alunos. Essa presencialidade pervasiva dos smartphones
pode provocar instabilidades relacionais, tanto na e com a escola, quanto com a prépria familia,
quando ndo orientados quanto a multifuncionalidade dos smartphones, e demais recursos
tecnoldgicos digitais proprios do século XXI.

Também ¢ fato que as tecnologias digitais estdo cada vez mais se aperfeicoando e
facilitando o seu uso entre os consumidores das diversas classes sociais. Isso faz parte da propria
evolugdo da sociedade e ndo ha como retroagir; também ndo ha como educar criangas e jovens
alienados do contexto social e tecnoldgico.

Entdo cabe a escola, como instituicdo formadora, abrir-se as inovacgdes tecnolégicas e
apropriar-se de metodologias inclusivas — para todos — de modo que 0s recursos digitais possam
ser utilizados na sala de aula com foco na melhoria da aprendizagem escolar. Que se

estabelecam normas internas a partir de acordaos estabelecidos entre escola e familias ao inves
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de, simplesmente, editar normas restritivas no interior das escolas. E preciso considerar que as
tecnologias digitais podem ser utilizadas para produzir qualquer conteddo — bom ou mal — e
quem pode fazer a diferenca nessas escolhas sdo os professores e a préopria familia.

A pesquisa realizada na escola com uma turma de ensino médio foi planejada e revelou
por meio da coleta de dados, que 82% dos alunos utilizaram o smartphone para gravar
conteudos ou cenas, para editar e /ou trocar informacdes com os colegas; 80% avaliaram que a
acao metodologica reforgou a sua percepcéao de aprendizagem. Dessa forma, as acdes propostas
no projeto de pesquisa, adicionadas a fundamentacdo literaria, respondem a questdo
problematizadora dessa abordagem: “E possivel a aprendizagem autdnoma dos alunos do
Ensino Médio a partir da producdo de conteddos na disciplina de Geografia por meio do uso de
smartphones”?

A coleta de dados evidenciou, ainda, que 93,3% dos alunos se autoavaliaram como
tendo uma participacdo entre étima e boa, fato que torna perceptivel o nivel de envolvimento
nas atividades desenvolvidas. As respostas colhidas nos questionarios aplicados aos alunos,
antes e depois da acdo pedagdgica, mais as observagoes do cotidiano da escola foram suficientes
para se chegar a um resultado coerente com os objetivos propostos.

Sob o ponto de vista dos alunos a percepcdo de aprendizagem foi relevante,
considerando que 86,6% se autoavaliaram satisfeitos e, essa consisténcia nas respostas e
autoavaliagdo respondem ao objetivo geral: “Contribuir com a aprendizagem auténoma dos
alunos do Ensino Médio por meio do uso do smartphone no desenvolvimento de uma aplicacao
metodoldgica na producgéo de contetidos na disciplina de Geografia”™.

Para atender ao objetivo geral foram tracados trés objetivos especificos. O primeiro,
deveria “Posicionar a escola publica na sua relagdo com as TIC por meio da utilizagdo do
smartphone como recurso de aprendizagem autdbnoma na formacéo escolar do aluno”. Esse
posicionamento deveria relacionar as praticas pedagdgicas em uso na escola com as tecnologias
da sociedade contemporanea. O que se verificou, com base na literatura consultada, foram
préticas ainda tradicionais na sala de aula em contrapartida com os interesses e realidades dos
alunos. Essa constatacdo evidenciou a necessidade de mudanca e ruptura de préaticas
pedagdgicas com foco na aprendizagem escolar.

A esse contexto socio-pedagdgico da escola esta relacionado o segundo objetivo
especifico definido para: “Acompanhar a pratica dos alunos na realiza¢do de uma producdo de
conteldos digitais na disciplina de Geografia com uma turma de alunos do 1° ano do ensino

médio de uma escola estadual de Palmas — TO”. Esse objetivo foi atendido a medida em que o
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percurso das atividades propostas aos alunos foram se desenvolvendo com o devido
acompanhamento e orientacdo pedagogica da professora.

Os produtos gerados desse objetivo foram os videos produzidos pelos alunos, os quais
foram socializados em sala de aula. Trés grupos de alunos apresentaram as suas producoes:
“Zonas Climaticas da Terra”; “Estagdes do Ano”; e, “Movimentos da Terra e Fusos Horarios”.

O terceiro objetivo especifico foi definido para: “Avaliar o processo da producdo de
contetdos de aprendizagem com base na percepcao dos alunos, bem como, nas suas respectivas
producdes digitais”. Este objetivo foi contemplado quando da consolidagdo dos dados, ao
demonstrar que 93,3% dos alunos participaram, efetivamente, das atividades propostas; esse
mesmo percentual se disse satisfeito com a sua percepc¢do de aprendizagem que indicou uma
participacao entre 6tima e boa, de acordo com as hipéteses levantadas.

Para a satisfacdo dos objetivos, a metodologia empregada foi providencial por permitir,
de acordo com a filosofia da aprendizagem autébnoma, o desenvolvimento das atividades
propostas e poder contribuir para a percep¢do de aprendizagem dos alunos por meio do uso
pedagdgico do smartphone. Foi importante compreender e reforcar o conceito dos beneficios
relacionados a integracdo das tecnologias as atividades escolares por facilitar a aprendizagem,
desde que se estabelecam o0s objetivos e as estratégias de acdo como, por exemplo, 0
comprometimento dos parceiros, assim como a definicdo dos meios, ou seja, deve existir uma
intensdo pedagdgica para o devir pedagdgico.

Essa acdo pedagogica teve como elemento motivador o smartphone, tdo presente na
vida das pessoas e tdo distante da pratica da sala de aula; essa motivacdo ndo tem um fim em si
mesma, mas, como recurso de facilitacdo e apoio a aprendizagem dos alunos. O tema é
instigante diante dos desafios da sociedade contemporanea e, por isso, carente de acOes
metodoldgica com o uso das TIC integradas aos conteudos curriculares.

O material desenvolvido pelos grupos foi importante para revelar o potencial e o
processo de producdo, além da autonomia do “fazer e aprender” em todas as suas etapas, a partir
do planejamento, das imagens, videos e falas gravadas. Conforme autoavaliacdo dos estudantes,
“foi importante e contribuiu para entender melhor o contetido”, disse um deles. “Gravamos
varias vezes € 1sso nos aproximou mais e conseguimos entender melhor”, disse outro. Esse
contexto reflete a autonomia orientada, pratica importante para reforcar a aprendizagem.

Esse contexto evidencia que, embora os estudantes tenham o dominio do uso do
dispositivo mével, apresentam dificuldades para ordenar e organizar as ideias e as informacdes
disponiveis em diversas fontes, assim como na WEB. Esse papel deve ser preenchido pelo

professor, e esse tema pode constituir outra pesquisa.
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E possivel, aprender, ensinar, romper as barreiras, usar a criatividade, introduzir novos
conceitos como proatividade e consciéncia critica, informacdo e conhecimento, producdo
versus consumo, e fazer parte da histéria de vida e formacao de seres humanos em sintonia com
a sociedade atual.

A vivéncia na escola durante o processo de producdo de conteudos digitais de
aprendizagem com o uso do smartphone foi gratificante e reveladora; gratificante pela
oportunidade de se mostrar um outro lado, escondido por tras da rotina metodoldgica da escola
publica brasileira, lado esse que mexe com as estruturas do comodismo a partir do momento
em que estudantes e professores saem do seu dominio de conforto e enfrentam desafios,
situacOes ndo previstas na sua rotina da sala de aula; também reveladora dos tantos potenciais
de produtividade escondidos e desperdicados nos jovens estudantes, assim como, na professora,
que se revelou humilde e carente de habilidades para o uso de tecnologias na sala de aula.

A acdo pedagdgica, caracterizada como projeto piloto, aqui disposta, ndo é um fim em
si mesma, mas abre espagos para outras experiéncias em qualquer outra disciplina ou pode se
constituir em acdo pedagogica interdisciplinar. Assim também, pode integrar-se a quaisquer
acdes dentro do conceito de metodologias ativas, especialmente no que diz respeito a autonomia
na aprendizagem dos alunos, uma autonomia orientada e conquistada.

Essa acdo pedagdgica foi, também, importante do ponto de vista da provocacao e
desestabilizacdo dos atores, principalmente, dos alunos para a introducdo ao mundo da
pesquisa, tdo essencial para alavancar melhores resultados de desempenho no mundo real e

globalizado.
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5.1 Trabalhos futuros

O trabalho dessa dissertacdo de mestrado enquadra-se como “projeto piloto” para
validacdo de uma pesquisa futura. Essa pesquisa devera incluir um ndmero estatisticamente
consistente de classes de escolas publicas de Palmas, podendo ser estendido para o Tocantins e
até o Brasil. Para tanto, dever-se-4 submeter o projeto completo a um Comité de Etica em
Pesquisa — CEP em seres humanos, onde o questionario socioeconémico e a pesquisa de opinido
sejam ampliadas para a validacdo do CEP com instrumentos de pesquisa pedagdgica.

Além disso, instrumentos de avaliagdo de conteldos poderiam ser incluidos na pesquisa,
e se aplicados em escolas ndo participantes das atividades, entdo se teria um grupo de controle

para a pesquisa e experimentacdo. Isso ndo foi feito por falta de recursos.
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Apéndice 1- Oficio de apresentacdo

Oficio _ /UFT
Palmas, 18 de novembro de 2016

IIm® Senhor,

José Antonio Gama

Diretor do Colégio Estadual Sdo José
Palmas - TO

Assunto: apresentacdo de mestranda da UFT para fins de desenvolvimento de projeto.

Senhor Diretor,

Encaminho a Professora Eva Silva Daltio, mestranda do curso de Modelagem
Computacional de Sistemas com énfase em Educacdo em Tecnologias da Informacéo
Comunicacéo, da Universidade Federal do Tocantins - UFT. Solicito autorizacdo para que a
mesma possa desenvolver nessa instituicdo, o projeto de pesquisa Mobilidade e Portabilidade
com foco na producdo de contetdos digitais de aprendizagem pelos alunos do 1° ano Ensino
Médio.

Certo de sua acolhida e atencdo, coloco-me a disposi¢ao.

George Franca
Professor Orientador - UFT



Apéndice 2

12 Parte

1. Sexo:
[ 1 Masculino
[ ] Feminino

2. ldade:
[ ]Entre 13 e 15 anos
[ ]Entre 16 e 17 anos

86

QUESTIONARIO SOCIOECONOMICO

entre?

4. Sua familia possui uma renda

[ ]01 e 03 salarios minimos
[ 103 e 05 salarios minimos
[ ]05 e 08 salarios minimos
[ ] Mais de 8 salarios minimos

5. Incluindo vocg, quantas pessoas tém na sua familia?

22 Parte

6. Vocé tem celular/ smartphone?

Sim [ ] Ndo[ ]

7. Vocé tem acesso a internet por meio de:

Celular [ ] Computador [ ]

8. Seu acesso a internet se da por meio de:

Plano [ ] escola[ ] créditos[ ] emcasa[ ]

Celular e computador [ ]

9. Pela ordem de importancia, numere o que vocé mais acessa no celular?
[ ] WhatsApp [ ]Twitter [ ] Instagram [ ] Facebook

[ Je-mail [ ]Jogos

O que mais?

Obrigada,

N&o precisa assinar!



Apéndice 3.

PESQUISA DE OPINIAO

1. Qual foi o tema do seu grupo?

2 Como Vvocé se preparou para a apresentacéo?
[ ] Pesquisou no livro didatico

[ ] Pesquisou na internet

[ ] Pesquisou na internet e no livro
[

] Pesquisou em outras fontes - Quais?

. Quais os recursos utilizados para a producéo da atividade do seu grupo?
] Datashow
] Notebook

] Material impresso

e

] Celular / smartphone

4. Material produzido pelo grupo:
[ ] Slides

[ ]Video

[ ] Videoclipe
[ ] Documentario
[ ] Infogréfico

[

] outro. Qual

. Vocé utilizou o seu celular:

] Para tirar fotos

5
[
[ ] Paragravar o video
[ ] Paraeditar o video
[

] Para combinar com os colegas sobre a apresentagédo

87



r—

] Néo utilizou o celular

. Vocé teve orientacdo para a producao do video por meio:
] do professor
] dos colegas

] pesquisou na internet

—_ — O

] outro (a)

7. Vocé acha que a sua aprendizagem nesse conteudo foi:
[ ]Otima

[ ]Boa

[ ]Regular

8. O conteudo produzido pelos outros grupos:
[ ] Reforcou sua aprendizagem

[ ] N&o contribuiu para a sua aprendizagem

. A sua participacdo nesse processo de aprendizagem:
] Otima
] Boa
] Regular

~ ~ 1 O

10. Vocé gostaria que essa pratica pudesse ser utilizada em outras disciplinas e situagdes de
aprendizagem?

[ Isim [ ]néo

11. Vocé teve dificuldades durante o processo de producgéo da atividade proposta?

Quiais

12. Faca as suas observacoes individuais.

Vocé néo precisa assinar.
Obrigada!



ANEXOS

1. Planilha de férmulas do rwG.

2. Curriculum Lattes (anexar curriculo lattes) http:/lattes.cnpg.br/2010997627822300

Mestre em Modelagem Computacional de Sistemas com énfase em Educagdo em
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo pela Universidade Federal do Tocantins - UFT.
Realizou estudos de mestrado em Tecnologias Integradas e Sociedade do Conhecimento pela
UNED - Espanha. Especialista em Administracdo Educacional (ASOEC - RJ) e em Tecnologias
em Educacdo (PUC-Rio). Graduada em Geografia pelo Centro Universitario de Brasilia -
UNICEUB. Atualmente, professora aposentada da Secretaria da Educacdo do Estado do

Tocantins.


http://lattes.cnpq.br/2010997627822300
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